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30&ΕΕ4ΒΕΑΤ ΞϋΡΕίΐ **ΟΟΕΕΠ ΞΥ5ΤΕΜ 

■ Ααίνθ 3ουΓ»ΰ &γ 3 ΐβΓη 

■ 100 νΥ&ΙΐΕ ΡβρΚ Ρίϊή'ΟΓ 

■ ΰγΠ3Π)Κ 03Ξ& ^υρβί ννοοίήτ 

■ΥβπηΙιΙθ Ββεε ϋοηίΓΟί 

·5»ίνβΙ ΜκΙ/Ηι ΡιΓβήυβτκγ βρβξϋίρτΐ 

·Ρα»θΓ &υρρίγ ΙΐΜίυΰδΐΙ 

■ 2 5ρβ3ΐι«Γ $γΐ[ίιη 

β Η^βζΙρΠοηβ + ΜίαορΙχ™ $«*αΐ3 

■ Ηε,ινγ ί } υ(γ ΜουΙιίΡί) Ηοιιϊπί^ 


50310 

5ΟΒΕΕΝ0ΕΑΤ Μ1[>1 ΞυΡΕΒ «ΟΟΡΕ« 

■ Αα«& $ουτίί 5 >ϊ»ιθτρ 

■ 100 ΜβΜ Ρ&βΙι Ρϋ<ΝΒτ 

• 0/π-ξ/Τιιο Θβ5® $αρ*τ νίοοίΜ 

■ νβινί&β Β€55 ΟοπίτοΙ 

■ Ρομώγ βυρρΙγ ΙηΕΐι/ΰΈΐΓ 
•3 5ρ«Κβί %ΏβπΊ 
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β ^ Τ 1 ] ι ρ <τ πολεμικής στρατηγικής, με αναλυτικά 

βιβλία οδηγιών στα Ελληνικά, [ΙΜΙ’ΧΤΜΙΜί/ 
αποκλειστικά από την ΓΤΤ ΜΝί 
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«μ» Λ β στην Αγ. Παρασκευή _ 

Ρ υΐυ γθΙο η ο! 


ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


Οϋ ΚΟΜ - ΒΙΒΛΙΑ - ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΕΧΟΥΜΕ ΟΠΟΙΟΥΣ 
ΤΙΤΛΟΥΣ ΘΕΛΕΤΕ 


1\Μ&· 





ΠΩΛΗΣΕΙΣ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΚΑΙ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 





ΣΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ ΚΥΠΡΟ 
ΑΓ. ΙΩΑΝΝΟΥ 18-20 
153 42 ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΤΗΛ.: 6015.535, ΡΑΧ - ΤΗΛ.: 6004.221 
Ε-ΜβίΙ: ΙιιΙΙβηύ @ πίηιΙ. ΒΟΓοροϋδ. 9γ 


ΑΧΊΎΠΗΤΕΣ ΤΙΜΕΣ !!! 


ι,■ η αι \ ( ! 'ΐ. 


Όσο διαρκεί το στοκ ! 
Τηλεφω νείστε τώρα. 






"Ιψ' * 

Φ ^ .+Τ»ΡΡΙΛ*Ϊ 


δΤΚΪΚΕ ΟΟΜΜΑΝϋΕΚ 1500 

ΟΥΒΕΗΜΑΟΕ 

\55ΑυΐΤ Κ105 

1500 

ϋΕΡΟΟΝ 5 

γΙΕΚΕΤΙΟ 

2900 

ΒΕϋΕΑΜ 

ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝΟ Ι&2 

3900 

5ΑΜ&ΜΑΧ 

ΜΑ010 0ΑΚΡΕΤ 2 

3900 

δΥΝϋΙΟΑΤΕ ννΑΚδ 

ΞΕΝΕ ΜΑ0ΗΙΝΕ 

3900 

ΑΜΟΚ 

ΓΙΜΕ ΟΟΜΜΑΝΟΟ 

4900 

ΝΗΙ96 

ΡΑΒΕ ΤΟ ΒΙΑ0Κ 

4900 

ΡΙΡΑ 96 

ΜΒΑ 96 

4900 

ΡΙΑ5ΗΒΑ0Κ 

5ΗΕ118ΗΟΟΚ 

5500 

δΟΟΗΟΗΕΚ 


1500 

1500 

2900 

3900 


ΑΡΟΟΑΙ.ΥΡ3Ε 
Χ-ΟΟΜ 3 



ί Μ-ΟΙΙΠΒ «Λ 
ΤΊΕ ΠΟΗΤΈΚ 


0ΟΜΑΝ0ΗΕ3 


Χ-ννίΝβ ν$ 
ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΒ 


3900 

4900 

4900 

4900 

5500 



Α0Ι0Α8 

ροννεο δοοοερ 


ΒΑΤΤίΕδ ΟΡ 
ΑΙ.ΕΧΑΝΟΕΒ 


ΜΟΤΟ ΒΑΟΕΒ 


υΝΩΕΚ Α Κ1ΙΧΙΝ6 ΜΟΟΝ 5500 


ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΚΕνΕΚ 
ΜΟΚΤΑΕ ΚΟΜΒΑΤ III 


5500 

5500 








κάισσα 


Τώρα στη 
ΡυΤυΓθΙαηοΙ 


• ΒΡΟ ΟθΓΠθδ 

• 03Γ€ΐ 03ΓΠβ5 

• Παιχνίδια 


υΤΤΙ-Ε ΒΙΟ 
ΑΟΥΕΝΤυΒΕ 2 


οοΝουεδτ 

ΕΑΒΤΗ 



ουτίΑννδ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥΛΑΝΕ ΠΟΛΛΟΙ ΦΙΛΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΚΑΙ 8ΕΗΥΙ0Ε ΟΜΩΣ ΜΟΝΟ ΣΤΗ Ρυ+υΓθΙΟΠΟί 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ, ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ, Ε-ΜΑΙΙ., Η ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 


ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.. 


. ΠΟΛΗ:. 

.Τ.Κ.ΤΗΛ.:. 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΤΙΜΗ 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΤΙΜΗ 


ι. 


ί 

I 3.-. I 

1 ^ 1 

ίι 1 











































©ί?(ίΜ(ΙΜ 


Τ ι να σας πω, βρε παιδιά, βαριά η καλογερική. Διακόσιες ολόκληρες σελίδες το κυ¬ 
ρίως τεύχος, συν πόσες σελίδες το ενθετάκι με τη λύση του ΑΗαπΡίδ, δεν είναι και μι¬ 
κρό πράγμα. Και να φανταστείτε ότι γυρίσαμε από διακοπές το τελευταίο δεκαήμερο 
του Αυγούστου. Δεν τα καταφέραμε και άσχημα, έτσι; 


Για όσους πιστεύουν ότι "ουκ εν τω πολλώ το ευ”, αναφέρω ότι το τεύχος αυτό είναι εμπλου¬ 
τισμένο με νέες στήλες, τις οποίες πιστεύω πως θα βρείτε ενδιαφέρουσες, καθώς και 
με την "αφρόκρεμα" των παιχνιδιών της νέας σαιζόν. 


θα ξεκινήσω την παρουσίαση με μια πρωτοποριακή προσπάθεια του "ΡΟ Μαδίβι·" όσον αφο¬ 
ρά στα τεστ υπολογιστών. Η προσπάθεια αυτή ονομάστηκε "$Ιτββί Τβϊί" και είναι ό,τι 
υποδηλώνει το όνομά τηςΙ Αντί να περιμένουμε, δηλαδή, από τις εταιρίες και τα κατα¬ 
στήματα να ετοιμάσουν τα μηχανήματα και να μας τα στείλουν για παρουσίαση, κατε¬ 
βαίνουν οι συντάκτες του περιοδικού στην αγορά, εντελώς απροειδοποίητα, και πραγ¬ 
ματοποιούν το τεστ επιτόπου. Ετσι, οι μετρήσεις και οι εντυπώσεις από τα μηχανήματα 
του τεστ είναι όσο το δυνατόν πιο κοντά σε αυτό που πιθανόν εσείς θα πάρετε για το 
σπίτι σας. 


Για τους παιχνιδόθιους έχουμε ετοιμάσει μία άλλη στήλη, αυτή των "Ρτβνΐβνκ". Μέσα από αυ¬ 
τήν οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να μάθουν περισσότερες πληροφορίες για τα αναμε¬ 
νόμενα παιχνίδια, προτού ακόμα αυτά κυκλοφορήσουν στην αγορά. Οσον αφορά στις 
παρουσιάσεις παιχνιδιών, τι να πω πια... Τις βλέπετε και μόνοι σας. Ονόματα "βαρβά¬ 
τα", με παρελθόν και εξασφαλισμένο μέλλον: Χ-Οογτι 3, Εοίίαίϊεα 2, ΒαΙίΙβϊ οί ΑΙβχαπ- 
άβτ, Οαπτκ^βάεΙοη, ΟοπταπεΗθ 3, Χ-Υ/ίη9 ν$ Τίβ ΡιοΗΙθγ, ΟυίΙαννί. Οπως θα παρα¬ 
τηρήσετε, μάλιστα, τα $ϊιηυΙαΙίοη και αεΐϊοπ 9ΠΓΠΘ5 έχουν την τιμητική τους αυ¬ 
τόν το μήνα. Οχι τίποτε άλλο, αλλά για να μην παραπονιούνται οι φανατι¬ 
κοί του είδους ότι τους ξεχνάμε (ακούσαμε τα εξ αμάξης στο 
"Μονίβ5 & Ρυπ"...). Οταν κυκλοφορούν καλά παιχνίδια, παιδιά, 
σε οποιαδήποτε κατηγορία κι αν ανήκουν, να είστε σίγου¬ 
ροι ότι θα τα βρείτε στις σελίδες του "ΡΟ Μα$ίβτ". 

Αυτά και, για να μην ξεχνιόμαστε, καλό χειμώνα! 

Γιάννης Πατρικός 






































































































































ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


»»ΙΜί\ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΙ 1997 



" Η ϊΪΜΙι 


'Μ 


*** 8Α5ΚΕΤ ΟΑΜΕ5 

/ Ο Η πορτοκαλί θεό 8α κυριεύσει το Ρ€ σας, καθώς 8α 
διαβάζετε αυτήν την εξαιρετικά ενδιαφέρουσα παρουσίαση 
των καλύτερων παιχνιδιών όαΑ&ϊ που έχουν κυκλοφορήσει 
για τον υπολογιστή σας. 



Λ Λ 5ΐΓβθΐΤβ5ί 

ψ "Τ Το πρώτο δϊί&θί Τθ$ί υπολογιστών στην Ελλάδα 
είναι πλέον γεγονός! 


8 Τθγγο Ιπΐοητιαίκα 

Νέα προϊόντα υψηλής 
τεχνολογίας. 

10 €ΙΜΙΟΜΡα 9 ©5 

Αναλυτική παρουσίαση 
των προγραμμάτων του €0. 

18 Ρ€Νία 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

24 Ρ0 Οαιηβί 

Τα τελευταία νέα στο χώρο 
τωνραπι&Β. 

32 Κ„5ργ 

Ρτ€νί€ν*5 από τα πιο "Ηο(" 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν ; 

40 ΤσρΤβη 

Τα αγαπημένα παιχνίδια των 
αναγνωστών του Ρ€ Μα$ϊθε 

44 Ρ<κβ Ιο Ρθ€β 

Η "ζωντανή* στήλη που ζει 
στον παλμό της αγοράς. 

46 5Ηορρίη 9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα 
εοιηρυΐθί $Ηορ5ί 

50 Ρ€Ηα$Η 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

60 ΜυΙΚηΐΜΐία Ρβνίβνν 

Ο ΓπυΙΐΐωθάία τίτλος του μήνα. 

68 Μτταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

70 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το 5ΐταΐθργ ρατηβ 
"ΤΗβ Ογθοϊ ΒαίίΙβ$ ο( 
ΑΙθχαηάοτ". 


72 ΚΕχρσησικβ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 
σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό: Ρ€ εμπειρία. 

82 5ιηαΓί ϋίβτ 

Πρί και ΙτίεΙκ για το 30 
δΐυάίο Μαχ. 

90 $νηαΗ ϋίβτ 

Ολο όσα πρέπει να 
γνωρίζετε για το ]¥οτά 97. 

94 5ίΓββΙ ΤθδΙ 

Το πρώτο δίΓΘΘί Τβ5Ϊ 
υπολογιστών στην Ελλάδα 
είναι πλέον γεγονός! 

158 Ηίηϊ» & ΊΊρ$ 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

160 Α4νσηΗΐΓβ 5*0*5. 

λύσεις και Ηίπί5 για 
αόνβπίυτ€5. . 

166 ΟαιηβΝβΐ 

Η νέα μορφή της οπΊίηβ 
διασκέδασης είναι εδώ ί 

170 ΚΡΟΝον^ 

Ενημερωθείτε για τις νέες 
κυκλοφορίες στο χώρο των 
επιτραπέζιων ΡΡΟβ. 

172 ΚΡΟΘέμα: 

Τα Ουη 9 βοη$ γέμισαν 
\κ ννίζαιέί και Οκκρικ 

Μία επιστολή που σίγουρα 
ενδιαφέρει τους φίλους των 
ΡΡ05. 

174 ΙήΜ* 5υι4ιη 9 

Σερφάροντας στην απέραντη 
θάλασσα του ΙπίετηβΙ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟοπιριιρΓβδβ Α.Ε, Α ΐυννροΟ 44,117 42 ΑΒήνο, ϊτ|Α.: 9238672 Ρβχ: 9216847 ΕϊΠβΙΙ; ορτβ 5 β@<?οπιρυϋη^Γ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕ ΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλακης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης ΠστρΙκος, ΒΟΗΘΟΙ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ Βαγγέλης Κράτοος, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΛΗΚΕΤ1ΝΘ: Λουκία Ταλισδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμόζης, 

ΔΙΕΎΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζαζέφ Φίλο, ΑΡΤ 01ΡΕ0Τ0Π: Μαΐρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΌΧ9: Βάσω Ταόρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΗΚΕΤ1Ν&ΚΥΚΛ0Φ0Ρ1Α: Μαρία Τσαμπλάκΰυ, 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Ανοστασάκης, Ιορδάνης ΑσλανΙδης, Γιάννης Βογιατζης, Ηλίας Βοοταάς. Κώστας Γαβρίνας, Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Γιαγιάς, Δημητρης Γιαννόκος, 

Γιώργος Γλυκοφράδης, Ιδσανας Δαύζας, Κώστας Καρπούζι Διανύσης Κοτοαμττασίδης, Χαράλαμπος Λεκατσάς, Ρονιό ΜβΜι, Σπάρος Παράσχης, Γιώργος Ροπόδης, Ανδρέσς Τσορρίνάκης 

Επιμέλεια ΟΟ-ΗΟΜ: Γ. Κανακάρης, θ. Αργισδίτης, Λ. Ανδρεάδου, Α. Γιαγιάς. X, Σταμρογιάννης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: $*υάίο Ελεοθεράκη. ΣΚΙΤΣΟ: θοδωρης Τιμπιλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Φρόσω Ξιξή, Ηρώ Σταμπούλοο, ΟλγαΤυμπακιανακη, Ο,ΙΗ/ΚΑΛΑΠΈΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ειχττα&ου, Μανίνα Δουραλη, Κόπα Σάαντα. Μαρία Γκλαβά 
ΜΑΜΕΤ1Ν0: Τάσος Φούντος, Κατερίνα Καλημέρη, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Δημητρά ϊία, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης Τσελίκογλου, Βάαω Βερβεράκη, ΝΟΜΙΚΟΙ ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ: Γιάννης Τζίφος 
ΠαΑγΩΓΉ: Η. Ιακωβάκης, I. Κάργιαννης, Γ. Λαζαρίδης, Π. Βεντοϋρας, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: I. Γ. Δραγούνης Δ Υιοί, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ. Κρββαδίας Δ Σκι 


6 ΡΟ ΜάδΕϋΓ 













β-νηαιΙ: ροιτια$ί©Γ@€:οπΊρυΙιηΙο9 Γ 


178 ΟοιηρυΙιηλ 

Νέα από τη βάση 
πληροφοριών. 

180 ΡιοιρΌπιηιίης 

Μαθήματα προγραμματισμού 
για αρχάριους και μη. 


184 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

190 ΗαΙΙ οί Ραπίθ 

Παιχνί&α που άφησαν εποχή. 


Ο ΑΜΕ ΟίυΒ 


104 5ρβ€ΐαΙ Κβνιβν 

Χ<ΟΜ: ΑρΐκαΙγρϊθ 

Η πολυαναμενόμενη 
συνέχεια της πασίγνωστης 
σειράς της ΜίσορΐΌ5&. 

110 ΑΐΙνοπηιΐΐ 
Εο5ΐαΙκα 2 

Το δεύτερο μέρος του 
ΕεζΙαΗεα υπόσχετα ι να σας 
συναρπάσει! 

114 ΑοΗοη 

Μοίο Κα€6Γ 

Ισως το καλύτερο ατεαάθ 
Γαάπρ με μοτοσικλέτες που 
κυκλοφόρησε ποτέ για Ρ€$. 

120 5ίΓαί*9γ 

ΤΚβ ΟιόοΙ ΒαΙίΙβ£ 
οί ΑΐβχαικΙβΓ 

Οι μάχες του Μεγάλου 
Αλεξάνδρου στην οθόνη του 
Ρ€ σας. 

124 5ιπτυΙαίιοη 
Οαπηο^οη 

Ενα φουτουριστικό ταάπρ 
ράπτε με πολλή βία και αίμα , 
Προτού το ξεκινήσετε, 
ρωτήστε τη μαμά σας αν σας 
το επιτρέπει. 

128 ΑύνβηΙυΐΌ 
Μυππηγΐ ΤοηηΒ 
οί Ηη ΡΚογοοΚ 

Περιπέτεια τρόμου με φόντο 
την Αίγυπτο, 


132 ΑεΙιοη 

Χ-\νίπ9 ν$ Τι© Η^ΙιΙογ 

Δύο κολοσσιαίοι τίτλοι της 
ίυεα$Ατΐ5 έρχονταισε 
σύγκρουση / 

138 3ιιηυ!αΗοη 
ΟοπησικΗβ 3 

Οι φίλοι των ίΙίρΗϊ 
5ίπιυΙαΙίοη5 σίγουρα δεν θα 
μείνουν παραπονεμένοι, 
καθώς θα μάθουν τα πάντα 
για έναν από τους 
πολυαναμενόμενους τίτλους 
του είδους. 

142 ΑΐΙνβηΗΐΓβ 

ΤΚθ Ιθ5ΐ ΑΗνθη+υΓθί 

Μια συλλογή με τους 
πολυτίμους πρώτους τίτλους 
της φι/λ/κης ί&ρ&πά 

144 Αςίίοη 
ΟυΗαν/ί 

Κυνηγήστε τους παράνομους 
στην Αγρια Δύση. 

149 ΟαΓηβΓ'ιΡί! 

Μπείτε και... απολαύστε τα 
τβνίβΦϊ των συντακτών μεις 
για όλα τα αξιόλογα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά, 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


76 Αφιέρωμα: 

ΒαϊΙΐοΙ 6αιπβ5 

Η πορτοκαλί θεά θα 
κυριεύσει το Κ Γ σας, καθώς 
θα διαβάζετε αυτήν την 
εξαιρετικά ενδιαφέρουσα 
παρουσίαση των καλύτερων 
παιχνιδιών όα$ί:βΐ που έχουν 


κυκλοφορήσει για τον 
υπολογιστή σας·. 

86 5οίΝκΐΓθ Κονίβνν: 
Οοιτιιηυηκαίβ 

Ενα πολύ χρήσιμο πακέτο 
επικοινωνιών με ιδιαίτερα 
προσεγμένο ίηΙστΕοεο. 



1 ΑΑ Χ-ΟΟΜ:ΑΡΟΟΑΙΥΡ5Ε 

Η πολυαναμενόμενη συνέχεια της πασίγνωστης 
σειράς της ΜίσορτοΒθ. 



ιαλ Χ-ννίΝΟ ν$ ΤΙΕ ΗΟΗΤΕΚ 

I V Α Δύο κολοσσιαίοι τίτλοι της ίυεα$Αίΐ$ έρχονται.., 
σε σύγκρουση! 



110 


Ε05ΤΑΤΙ0Α 2 

Το δεύτερο μέρος του Εε$ϊαΙιεα υπόσχεται να 
σας συναρπάσει! 


Ρ€ Μο5Τεγ 7 
















ΡΑΟΚΑΚΟ ΒΕΙΙ ΟΟΚΝΕΚ 

Η πιο όμορφη γονιό στο γραφείο σας 

Η ΕνοτΤοεΙι ανέλαβε κατά τη διοκειο του καλοκαιριού την εκπροσώπηση 
της γνωστής κατασκευάστριας υπολογιστικών συστημάτων Ρ^χ^αίά ΒοΙΙ 
και παρουσίασε στην ελληνική αγορά τη νέα γενιά μοντέλων της. Μεταξύ 
αυτών ξεχωρίζει μια διαφορετική από τα συνηθισμένα πρόταση, Ο λόγος 
για τον €ογπθτ έναν υπολογιστή ειδικά σχεδιασμένο ώστε να προσαρμό¬ 
ζεται πλήρως σε κάθε γωνία εξοικονομώντας πολύτιμο χώρο* Το συγκεκρι¬ 
μένο μοντέλο αποτελεί μέρος της νέας σειράς της αμερικανικής εταιρίας 
η οποία διαθέτει ευρεία γκάμα συνθέσεων, ενώ προσφέρει παράλληλα 
αξιοσημείωτη ευκολία στη χρήση* Ετσι, μπορείτε να επιλεξετε μεταξύ όλων 
των γνωστών επεξεργαστών ξεκινώντας οπό τα 133 και φθάνοντας έως τα 
200ΜΗζ, σκληρών δίσκων χωρητικότητας από 1,2 έως 20Β, οκταπλής ή 
δεκαεξαπλής ταχύτητας ΟΟ-ΚΟΜ άπνθδ, 16ΜΒ μνήμης και εξαιρε¬ 
τικών επιδόσεων κάρτες γραφικών, ήχου, πτοάοπΒ και πλήθος 
άλλων, Η σύνδεση των υποσυστημάτων είναι εξαιρετικά απλή, 
αφού όλα τα καλώδια είναι χρωματισμένα όμοια με την κα¬ 
τάλληλη υποδοχή. Ιδιαίτερη προσοχή έχει δοθεί στο υ$βτ ιπ- 
ίβτίαςε, καθώς κάθε υπηρεσία και εφαρμογή είναι προσβά- 
σιμη μέσα οπό το ευχάριστο και οικείο περιβάλλον ενός κα¬ 
θιστικού που απεικονίζεται στην οθόνη. Στη Βιβλιοθήκη του θα βρείτε μεγάλο αριθμό τίτλων που καλύπτουν όλα 
τα γούστα, οι οποίοι είναι προεγκαταστημένοι στον Οοπίογ, 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να επικοινωνήσετε με την ΕνστΤβεΗ στο τηλέφωνο 9574233. 



50ΝΥ ΜΖ-Ε30 

Μί μια λέξη ...μοναδικό! 



Ο πόλεμος τελείωσε. Το 00€ φαίνεται να έχει εκτοπιστεί οπό το ΜίπίΟίκ: της 5οπγ, η οποίο στο εξής ξεκινά μια 
νέα μάχη, αυτήν της καθιέρωσης στην παγκόσμια αγορά. Ως Βασικά όπλα του συγκε¬ 
κριμένου ίοππαί προθάλλουν όλες οι σύγχρονες ευκολίες που έχουμε γνωρίσει 
στα μουσικά ΟΟδ (αυτόματη μετάβαση από κομμάτι σε κομμάτι, προ¬ 
γραμματισμός λειτουργίας καλύτερη ποιότητα ήχου και πλήθος άλ¬ 
λων) παράλληλα με τη δυνατότητα επανεγγραφής του χρησιμοποιούμε¬ 
νου μέσου. Το καλοκαίρι που μας πέρασε η ιαπωνική εταιρία αποφά¬ 
σισε να προχωρήσει στη δημιουργία φθηνότερων μοντέλων, κα¬ 
θώς το υψηλό κόστος των πρώτων συσκευών ήταν ένας από 
τους παράγοντες που συντηρούσε τις επιφυλάξεις του 
αγοραστικού κοινού* Για νσ το καταφέρει αυτό η 
δοπγ κατασκεύασε μια σειρά μοντέλων που δεν 
έχουν δυνατότητα εγγραφής αλλά περιορίζονται 
στην αναπαραγωγή προεγγεγραμμένων ΜΟδ. Ενα 
από αυτά είναι και το ΜΖ-Ε30, το μικρότερο και 
φθηνότερο ΜίπίΡίδε που κυκλοφορεί αυτή τη στιγ¬ 
μή. Το μοναδικό άβδίςιπ του είναι αδύνατο να μη σας 
κερδίσει με ιψ πρώτη ματιά, ενώ ανάλογες εντυπώσεις 
θα σας αφήσουν η εργονομία και οι επιδόσεις του. ίε- 
χάστε το παλιό σας «αΙΙυπαπ, τα ΜΖ-Ε30 είναι εδώ. 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να απευθυν¬ 
θείτε στη 5οπγ ΗοΙΙαδ στο τηλέφωνο 6777701 * 


















50ΝΥ 60Μ-2000ΤΟ 

Τίποτα λιγόττρο από τα τέλιιο 

Ενα από τα πιο ολοκληρωμένα ιποηίίθΓ$ της αγοράς, που απευθύνεται σε χρή¬ 
στες των οποίων οι απαιτήσεις υπερβαίνουν τα συνήθη δεδομένα, παρουσία¬ 
σε πρόσφατα η 5οπγ. Το Θ&Μ-2000Τ€ ανήκει στη σειρά ίππίίΓοπ και διαθέτει 
επίπεδη οθόνη με διαγώνιο διάσταση 20 ιντσών, υψηλή ευκρίνεια και αντι- 
θαμβωτική επίστρωση ΙΤΟ. Επιπλέον, το συγκεκριμένο μοντέλο της ιαπωνικής 
εταιρίας συνδυάζει ειδικά συστήματα ελέγχου της ομοιομορφίας του χρώμα¬ 
τος, αποδίδοντας με αυτόν τον τρόπο τη χρωματική ακρίβεια που χρειάζεστε 
για τις πλέον απαιτητικές εφαρμογές, όπου το χρώμα παίζει πρωτεύοντα ρόλο. 

Αξιοσημείωτη είναι και η ευκολία με την οποία μπορείτε να ρυθμίσετε το σύνο¬ 
λο των παραμέτρων απεικόνισης, μέσα από διαδοχικά ΓΠθπυ 5 επί της οθόνης, 
ενώ σημαντική είναι και η εξοικονόμηση ενέργειας που επιτυγχάνεται χάρη στη 
σχεδίασή του που ξεπερνά τις προδιαγραφές Επσ^γ $ίαί. Τέλος, θα πρέπει να 
σημειωθεί ότι το Θ0Μ-2000Τ0 είναι συμβατό με προσωπικούς υπολογιστές αλλά και 

Αρρίο ΜααπΙοίΐΊ με χρήση κατάλληλου λογισμικού. 
Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να απευθυνθείτε στη 5οπγ ΗβΙΙαί στο τηλέφωνο 6777701, 


ΑΡΡΙΕ ΡΕΚΡΟΚΜΑ 6400/200 

Ο πιο γλυκός πορααμός 




Μα, καλά, τι κάνει ένας υπολογιστής της ΑρρΙσ στις σελίδες του "Ρ€ Μο 5 Ιθγ"; Σας διαβεβαιώ, ούτε τρελαθήκαμε ούτε 
μας Βάρεσε η ζέστη στο κεφάλι, Απλούστατα πρόκειται για ένα μηχάνημα που δεν μπορεί να μην εκτιμήσει ακόμη και ο 
πλέον φανατικός οπαδός των ΡΟδ, Εντάξει, μπορεί η αμερικανική εταιρία να έχει προβλήματα, να παρουσιάζει ζημίες δι¬ 
σεκατομμυρίων, να αλλάζει τον ένα ΟίΟ μετά τον άλλον και να μην έχει βρει ακόμη λύση στα αμέτρητα προβλήματα 
της, όμως ποτέ δεν σταμάτησε να σχεδιάζει και να παράγει συστήματα, τα οποία διαθέτουν μοναδική εργονομία, άριστη 
ποιότητα κατασκευής και φιλικότητα. Αυτό που θα προσέξει ο χρήστης από την πρώτη κιόλας στιγμή που θα βρεθεί 

απέναντι σε μία ΡθΓίοιτηα 6400 είναι το νέο 065 19 η 
που οι σχεδιαστές της ΑρρΙε έδωσαν στο εν λό¬ 
γω μηχάνημα. Οι λιτές γραμμές, σε συνδυασμό 
με τις ομορφότερες καμπύλες που έχετε δει μέ¬ 
χρι σήμερα σε υπολογιστή, θα σας προδιαθέ¬ 
σουν ευχάριστα. Ομως ούτε το εσωτερικό της 
υστερεί καθόλου, καθώς στην "καρδιά" του συ- 
στήματος βρίσκεται ο επεξεργαστής 603θ, Κ! 5 € 
αρχιτεκτονικής και συχνότητας λειτουργίας 
200ΜΗζ. Η χωρητικότητα της κύριας μνήμης 
ανέρχεται στα 24ΜΒ, ενώ μπορεί να επεκταθεΐ 
έως τα 136ΜΒ. Αξιοσημείωτη είναι και η ύπαρξη 
του 256ΚΒ ΙβνεΙ 2 εαεΗβ εΚϊρ. Από τα υπόλοιπα 
χαρακτηριστικά ξεχωρίζει ο σκληρός δίσκος των 
2,40Β, η Ιόθίί* κάρτα ήχου, η οθόνη μεγίστης δια¬ 
γώνιας διάστασης 15 ιντσών, το οκταπλής ταχύτη¬ 
τας ΟΕΜΟΜ άπνε, το 28.8Κόρ5 ητοάβπι κΛ Αν αυ¬ 
τό το μηχάνημα δεν κάνει τον Πατρικό να αφήσει έστω 
και για λίγο το Ρ€ του για να το δοκιμάσει, τότε πρόκει¬ 
ται για ανίατη περίπτωση. 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να επικοινωνή¬ 
σετε με τη ΚοιπΙχμ ΟοηιρυΙβΓδ στο τηλέφωνο 9012892, 


ΡΟ Μα$ίβΓ 9 



















Και αυτόν το μήνα, από 
το €0-Ι10Μ του αγαπημένου σας 
περιοδικού 9σ παρελάσουν 
άβπίο§ των δημοφιλέστερων 
παιχνιδιών που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν τους προσεχείς 
μήνες * Ξεχωρίζουν τα €υτ§β ο( 
ΜοηΙεβγ Ι&Ιαηά, ΧΑΝίη$ ν$ Γιο 
ΐίφΐθτ, Ιαηά$ οί ίοτο 2, ΒηΙεβη 
5ι νοτά 2 και πολλά ακόμα που 
σίγουρα 8α σας κρατήσουν 
ευχάριστη συντροφιά. 


διάμεσα χρόνια έχει κυκλοφορήσει πάρα 
πολλά αάνβπίυΓ6$, τα περισσότερα των 
οποίων επηρεάστηκαν από τα ΜοπΙίβγ 1$- 
Ιαπά, έφθασε επιτέλους η ώρα να δέσει σε 
κυκλοφορία το τρίτο της σειράς με τίτλο 
0ϋΓ5β οί ΜοηΙ^θγ Ι$Ιαηά 1θ01ιυε^5 Κβ- 
ν 8 Π 9 β. 

Οπως είχαμε "υποχρέωση", λοιπόν, προ¬ 
μηθευτήκαμε άμεσα το άοππο του παιχνι¬ 
διού, μέσα από το οποίο θα μπορέσετε να 
διαπιστώσετε και εσείς ότι το χιούμορ και 
το εριτιβρΙαγ του κλασικού πλέον τίτλου 
επιστρέφουν- Σχετικά με την υπόθεση δεν 
θα σας αποκαλύψουμε κάποιο στοιχείο, 
μια και θα την καταλάβετε παίζοντας το 


ΙΙΜ θί 

,Τ£}ο»Ι»η ν ι»1<ι»<1 


παιχνιδιού αλλά και των πολλών ρυζζΙθ5 
που θα βρείτε σε αυτό. Βέβαια, για να 
απολαύσετε άλα όσα αναφέρθηκαν, θα 
πρέπει να διαθέτετε το απαιτούμενο Κατά- 
ν/ατβ, το οποίο είναι Ρθηίίυηι με 16ΜΒ 
!£ΑΜ, ΟΟ-ΡΟΜ 2χ, κάρτα ήχου και Μίπ- 
άο>ν$ 95. 

., .Επίσης, πολύ καλό θα ήταν να έχετε 
κλείσει όλες τις άλλες εφαρμογές προτού 
τρέξετε το άεηπο. Σημειώνουμε, τέλος, πως, 
αν παρουσιαστεί κάποιο πρόβλημα στην 
εκτέλεση του παιχνιδιού μέσα από το ίπίβΓ- 
ίαεβ, μπορείτε να ανοίξετε το άίΓοείοιγ άί- 
ίβείχδ που θα βρείτε στο ΟΟ-ΚΟΜ, να 
εγκαταστήσετε το ομώνυμο πρόγραμμα 
και να τρέξετε το αρχείο εοπιϊ από το άϊ- 
ΐθείοΓγ άθΓΤΊ05\ευΓ5θ. 


Το δέκαθλο είναι το γνωστό άθλη¬ 
μα στίβου. Το Χ-Οβεαί^Ιοη, όμως, εί¬ 
ναι ένα νέο παιχνίδι που έχει πολύ 
πρωτότυπο ς^πιβρίαγ. Σε αυτό καλεί¬ 
στε να συμμετάσχεστε σε πρωτότυπα 
αθλήματα όπως αναρρίχηση πάνω σε 
κτίριο, μονομαχία με τους άλλους 
αντιπάλους σας εν μέσω της ερήμου 
κ.ά, Στο άθίπο που θα Βρείτε στο €0 
του περιοδικού μπορείτε να παίξετε 
δύο από τα αθλήματα αλλά και να 
δείτε το προσεγμένα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού. Αρκεί, Βέβαια, να έχετε έναν 
Β&πίίυπΊ υπολογιστή, με 16ΜΒ ϋΑΜ, 
30ΜΒ σκληρό δίσκο και ννΐπάο^$ 95. 


Ε ίναι γνωστό ότι η Ιυ- 
εθ 5 Αιΐ 5 είναι μία από 
τις καλύτερες εται¬ 
ρίες παραγωγής αάνβπϊυΓθ 
9 απϊβ$ και όχι μόνο. Το ότι 
θα είχε αυτή τη μεγάλη επι¬ 
τυχία στη συγκεκριμένη κα¬ 
τηγορία φάνηκε από τα 
πρώτα χρόνια, όταν κυκλο¬ 
φόρησε τα πλέον κλασικά 
δβετβί οί ΜοπΙ <£γ ΙϊΙαπεΙ και 
ΜοπΙίβγ ΙίΙαπεΙ 2. Δέκα χρό¬ 
νια μετά, και αφού στα εν- 


άβιπο και απολαμβάνο¬ 
ντας τις ατάκες των πρω¬ 
ταγωνιστών (χάρη στις 
οποίες έγιναν κλασικά τα 
δύο πρώτα παιχνίδια) αλ¬ 
λά και το ϊπίβΓίαεο χειρι¬ 
σμού. Το τελευταίο έχει 
σαφείς επηρεσσμσύς από 
το ΡυΙ ΤΗγοΗΙθ, ωστόσο 
έχει υποστεί κάποιες με¬ 
τατροπές, έτσι ώστε να 
ανταποκρίνεται στις πολύ¬ 
πλοκες καταστάσεις του 


10 Ρ€ Μα$ΙθΓ 



























■I ο ότι η ΙυοαδΑϊΙδ τρο¬ 
φοδοτεί και με δεύτερο 
παιχνίδι αυτόν το μήνα το 
ΟΟ-ΚΟΜ μόνο τυχαίο δεν είναι, 
αφού οι νέες κυκλοφορίες της 
έρχονται η μία μετά την άλλη. 
Οπως 8α διαπιστώσετε μάλιστα 
και από τα βασικά τβνίβνβ του 
τρέχοντος μήνα, καταλαμβάνει 
τη μερίδα του λέοντας με τα 
0υΓ5© οί Μοπβογ Ι$Ιαηά, ΟυίΙα\ν5 
και Χ^ίπ9 ν§ Τίβ Ρΐ9ΐιίβΓ· Για το 
τελευταίο παιχνίδι εξασφαλίσαμε 



σμό, αλλά κυρίως η δυνατότητα που 
έχετε για να παίξετε οπ-Ιίηβ μέσω 
ητοάετη, δικτύου ή και μέσω ΙπϊΘτπβί. 
Ειδικότερα, στο άεπηο που 8α βρείτε 
στο €0, έχετε τη δυνατότητα να παί¬ 
ξετε δυο αποστολές (μία για κάθε 
"στρατόπεδο") και θα πάρετε μία 
πρώτη γεύση σχετικά με το παιχνίδι. 
Θα πρέπει, όμως, να σημειώσουμε 
ότι στο όσπριο δεν είναι διαθέσιμες 
κάποιες ΓπυΙίίρΙαγθΓ δυνατότητες του 
παιχνιδιού. Τέλος, οι ελάχιστες απαι- 


ΑΤΟΜΙΟ ΒΟΜΒΕΚΜΑΝ < 

Αναβίωση ενός κλασικού παιχνι¬ 
διού, το οποίο διέγραψε σχετικά επι¬ 
τυχημένη πορεία. Ευτυχώς, το 90 ™^ 
ρΙαγ δεν έχει αλλάξει στα βασικά ση¬ 
μεία. Εχουν βελτιωθεί τα γραφικά και 
τα ηχητικά σίίσεϊδ. Αλλωστε, και οι 
απαιτήσεις του δεν είναι αμελητέες: 
Ρθπίίυπ) 90ΜΗζ, 16ΜΒ βΑΜ, 
ννίπόον/5 95. 



τήσεις είναι Βεπίιυπτ 90ΜΗζ, ΙάΜΒ ΚΑΜ, 

ΡΟ κάρτα γραφικών, 16-Βίί κάρτα ήχου, 
|ογ5ΐίεβ και ^ίπόο>ν$ 95. Επίσης στο 
Γθαάπιβ αρχείο 8α βρείτε όλα τα πλήκτρα 
που θα χρειαστείτε μέσα στο παιχνίδι και κυ- 
ρίως κατά τη διάρκεια της μάχης. 


παράλληλα και το όοπιο του, με το οποίο 
θα δείτε το νέο δΙαπάστά στο παιχνίδια 
$ραεθ εοητιΒαί. Επειτα από πολλές κυκλο¬ 
φορίες είτε με την επωνυμία Χ-νΥίπ 9 είτε με 
αυτήν του Τίε Ρ 19 ΗΙ 6 Γ, η Ιυεα$ΑΓϊ$ αποφάσι¬ 
σε ότι είναι καιρός να ενώσει τις "δυνάμεις" 
αυτών των δύο παιχνιδιών και να προσφέρει 
ό,τι όλες οι προηγούμενες κυκλοφορίες 
στην τιμή του ενός. 

Στο νέο παιχνίδι μπορείτε να συμμετάσχε- 
τε σε πάρα πολλές αποστολές. Αυτό που το 
διαφοροποιεί, όμως είναι ότι πλέον μπορεί¬ 
τε να διαλέξετε οποιαδήποτε από τις δύο 
πλευρές. Με άλλα λόγια, μπορείτε να είστε 
είτε με τους "καλούς" είτε με τη "σκοτεινή" 
πλευρά της δύναμης. Το στοιχείο, βέβαια, 
που αποσπά την προσοχή στο συγκεκριμένο 
παιχνίδι είναι τα πολύ βελτιωμένα γραφικά 
και τα ηχητικά εφε, σε σχέση με όλες τις 
προηγούμενες εκδόσεις και τον ανταγωνι- 


•ΜΑΚΕΐνΑΚΕ ΟΑΜΕΕ 


5 ΟΚ ΜΟΚΕ Εθιστικότατο παιχνίδι χαρτιών 
ΑΝΙΜΑΤΕ0 510Τ5 5Ιοί ΜαεΚίπβ για ννϊπάσ»5 95 
0ΑΝΑ5ΤΑ Πολύ καλό παιχνίδι χαρτιών 
0ΗΑΙΙΕΝ6Ε ΡΟΟΙ Μπιλιάρδο για ννίηάονν 5 
ΟυΚΙΙΝΟ Βελάκια για ΜίποΙονν$ 

ΟΟΤ5 Το πολύ γνωστό παιχνίδι "Τελίτσες" τώρα και σε νέα έκδοση 

ριιρρι υ ουτ Μ$πό 

601ΡΙΝ6 6ΑΜΕ ΡΟΚ 1ΑΠΝ Ενδιαφέρον ^οΙΡ για ννίπόον/5 

6ΚΕΕΝ ΤΗϋΜΒ ΟΑΚΟ$ Παιχνίδι χαρτιών με πολύ καλό ήχο και σηϊππαΐίοη 
ΗΕΧΧ ΜΑΚ5 95 Καταπληκτικό Βοατό 9 απΓί0 Υ ισ ^ίπόσνν$ 95/ΝΤ 

ΗΟΜΕ 5ΤΡΕΤ0Η Ιπποδρομίες 

ΡΕΝΝΥ'$ ΑΚ£ΑΟΕ Πολύ καλό ατεαόβ παιχνίδι για νΥιπόον^ 95 
ΡΚΟ ΒΑΟΚ6ΑΜΜΟΝ Καλοσχεδισσμένο τάβλι για νΥϊηάο>ν5 95 
5ΡΑ0Ε ΙΝνΑ0ΕΚ5 Κλασικό ώοσί'ατιυρ 

5υΒΜΑβ1ΝΕ Μια ιδιόμορφη ναυμαχία για \Μηάανν5 
ΙΙΙΤΚΑ6ΑΜΜ0Ν 96 Ενα τάβλι αρκετά διαφορετικό από τα συνηθισμένα 
με καταπληκτικά γραφικά 


Ρ€ Μαίΐβτ 11 











Ιίΐί \ά& οί 1λγ& 2. 


Τ ο Ιαη05 οί Ιογ© της 

\Υβ5ί\νοο<Ι δίυάίοδ ήταν 
ένα από τα πιο επιτυχη¬ 
μένα ΙΪΡΟδ όλων των εποχών* 
Βασικό συστατικό του το ότι 
διέθετε πολύ καλό σενάριο με 
ενδιαφέρουσα πλοκή και ένα 
ιπίθΓίαεσ που ικανοποιούσε 
τον έμπειρο χρήστη, αλλά πα¬ 
ράλληλα ήταν αρκετά εύκολο 
για τον αρχάριο. Μαζί με τα 
Ουπβ II & Κγταηάία ήταν οι 
τρεις τίτλοι που έδωσαν τη με¬ 




γάλη ώθηση στην εταιρία 
για να γίνει σήμερα μία από 
τις πιο σημαντικές στο χώ¬ 
ρο των παιχνιδιών για Ρ€$. 

Η νέα παραγωγή της 
εταιρίας ονομάζεται Ιαιχ)$ 
οί Ιογθ 2: Ουατάίαηδ οί 
Οθ$ίίηγ και έχει αρκετά νέα 
στοιχεία ώστε να ισοπεδώ¬ 
σει" τον ανταγωνισμό* Από 
τις πληροφορίες που έχου¬ 
με σχετικά με το παιχνίδι, το 


υτιι.ιτΐΕ$ 


κυκζννιιι νρ νν 3.x 
κυκζν/111 νρ νν 95/ΝΤ 
ΝΕΤΤΟΟΒ ν3.3 » 3.Χ 
ΝΕΤΤΟΟΒ Υ3.3 νν 95/ΝΤ 
Ν5€Ρ εΟΜΜυΝΚΑΤΟΚ 4.0 

ΡΟΚΤΕΟΙΙΟ ΡΑΟΕ5 32 
ΡΚΙΝΤ 501ΕΕΝ 95 νΕΚίΙΟΝ 
ΚΕΑΙ ΡΙΑΥΕΚ ΥΕΚ5ΙΟΝ 4.0 
ΤΒ ΑΝΤΐνΐΚυ5 005 V 8.01 
ΤΒ ΑΝΤΐνΐΚϋ5 V/ 3.Χ 8.01 
ΤΒ ΑΝΤίνίΚϋδ ΝΤ 8.01 
ΤΒ ΑΝΤίνίΚυΒ )Ν 95 8.01 
ΤΙΙΕΡΟΚΤ ΡΒΟ VI.28 νν 95/ΝΤ 

ννίΝΑΜΡ 

ννΐΝ0ΑΤΕ5 


Καταπληκτικό πρόγραμμα αναγνώρισης φωνής 

Καταπληκτικό πρόγραμμα αναγνώρισης φωνής 

Πλήρης πτυΐΝ πτοεί ία ίϊΙ© νίβνθΓ 

Πλήρης ιττυΙίίΓποόία ίίΐο νίονοΓ 

Η έκδοση 4.01 (ρΓθίβ5$ίοπαί βεϋίιοπ) 

του δημοφιλούς Βγο^56Γ 

Διαχείριση οικονομικών 

Πρόγραμμα για κιβθπ οαρίυπη9 

ίΐοαΙ αυάιο & ΥίεΙβο ρίαγβτ 

Πρόγραμμα απίινϊιχίί 

Πρόγραμμα αηίίνίτυ* 

Πρόγραμμα απΗνΪΓυ5 
Πρόγραμμα απΤίνιτυ* 

Πρόγραμμα για αυτόματο άονπΙοαεΙίηε) 
ολόκληρου 5ίϊο από το ΙηίθΓΠβί 
Πολύ καλός αυάίο ΜΡΕΘ ρίαγβΓ 
Πολύ χρήσιμο εορτολόγιο κσι υπενθυμιστής 


γεγονότων 


σίγουρο είναι ότι 8α είναι αρκετά επανα¬ 
στατικό για την κατηγορία του όσον αφορά 
στα γραφικά του. Αυτά θα είναι πλέον σε 
ανάλυση 640x480, ενώ 8α χρησιμοποιη¬ 
θούν κοι ειδικές τεχνικές φωτισμού για ακό¬ 
μα πιο εντυπωσιακά πλάνα. Δείγμα, βέβαια, 
όλων των προαναφερόμενων μπορείτε να 
δείτε στο σχετικό ΙγοϊΙθγ που υπάρχει στο 
ΟΟ-ΚΟΜ του περιοδικού, μια και μέχρι στιγ¬ 
μής η εταιρία δεν έχει κυκλοφορήσει κανο¬ 
νικό άβπΊΟ. Σίγουρα, όμως, αυτές οι πρώτες 
εικόνες θα σας δώσουν ένα δείγμα του τι 
8α πρέπει νο περιμένετε από το παιχνίδι. 



Συνυπολογίστε τα πολλά νέα δραΙΙδ που θα 
υπάρχουν (άνω των 80], το βελτιωμένο Ατίι- 
ίίαοΙ ΙπΐθΙΙ^βπε© των εχθρών (π.χ, λίγο προ¬ 
τού πεθσνουν, αποχωρούν και επανέρχο¬ 
νται πιο δυνατοί και με ενισχύσεις) και τις 
δυνατότητες για πτυΙίιρΙαγοΓ 9 σπιβ που, * 
σύμφωνα με τις πληροφορίες μας, θα υπο¬ 
στηρίζονται στην τελική έκδοση του παιχνι¬ 
διού. 


ΜΟΤΟ ΚΛΟΙΕ ί 

Στο παρελθόν είχαμε παρουσιάσει 
ένα ΓοΙΙίπρ όβπιο του, τώρα όμως έχου¬ 
με ένα πλήρες ά&ππο στο οποίο μπορεί¬ 
τε να δείτε δύο από τις συνολικά τέσ¬ 
σερις πίστες του παιχνιδιού* θα διαπι¬ 
στώσετε πλέον "ιδίοις όμμασΓ την τα¬ 
χύτητα αλλά και τη δυσκολία του. Δια¬ 
λέξτε μηχανή δίτοοΙ ή Επάυτο και κάντε 
έναν γύρο στην αντίστοιχη πίστα. Βέ¬ 
βαια, και εδώ οι απαιτήσεις είναι υψη¬ 
λές, μια και ο ΡεπΙίυιη με 16ΜΒ βΑΜ 
και ^Ν\ ηάον$ 95 δείχνει σχετικά "λί¬ 
γος" για ένα τέτοιο παιχνίδι. 


12 Ρ€ Μο5Ιογ 













Ι σως το όνομα να μη σας λέει κάτι το 
ιδιαίτερο, σίγουρα όμως 8α καταλα¬ 
βαίνατε πολύ περισσότερα εάν το ανα¬ 
φέραμε ως ίιίίΐβ Β 19 ΑάνβπΚΐΓβ 2, Οχι, δεν 
κάνετε λάθος, πρόκειται για τη συνέχεια 
του παιχνιδιού με το περίεργο όνομα, τα 
εντυπωσιακά γραφικά και τον ιδιόμορφο 
ήρωα. Το πρώτο μάλιστα, εάν δεν το ξέρετε, 
στην άλλη πλευρά του Ατλαντικού κυκλο¬ 
φορούσε με το άνομα Τννιπ&βπ'Β ΑάνβηΙυΓβ 
και δημιουργός του ήταν ο Ρτβάβπςίς Καγ- 
παΙ, ο άνθρωπος που έφτιαξε και το πρώτο 
Αίοπβ ίη Ηιβ ΟαΗς. Το πρώτο ΙΒΑ [χάριν συ¬ 
ντομίας] ήταν πολύ διασκεδαστικό και με 
εξαιρετικά για την εποχή γραφικά, ωστόσο 
είχε πολλές ελλείψεις κυρίως στον τομέα 
του ςοπιερΙαγ για να πλησιάσει το τέλειο. 
Στο νέο παιχνίδι ο Τνίπδβπ επιστρέφει (έτσι 
ονομάζεται ο βασικός ήρωας τον οποίο χει¬ 
ρίζεστε) και θα πρέπει να σώσει την πατρί¬ 
δα του για μία ακόμη φορά. 

Η δεύτερη συνέχεια του παιχνιδιού είναι 
εξίσου εντυπωσιακή με την πρώτη. Διαθέτει 
και πάλι πολύ καλά γραφικά και ιδιόμορ¬ 
φους χαρακτήρες. Η υπόθεση ξεκινά εκεί 


όπου τελείωσε το πρώτο, δηλαδή με εσάς 
να έχετε γίνει κάτι σαν "εθνικός ήρωας*. 
Τώρα, όμως, θα πρέπει να αναλάβετε και 
πάλι δράση, καθώς μια εξωγήινη φυλή ονό- 
ματι ΕδπτβΓδ έχει απαγάγει το μάγο της πό¬ 
λης σας και φυσικά εσείς θα πρέπει να τον 
σώσετε. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
βέβαια, θα αποκαλυφθούν και άλλα στοι¬ 
χεία που θα ανατρέψουν πολλές φορές την 
υπόθεση, καλύτερα όμως να τα ανακαλύ¬ 
ψετε μόνοι σας. Εκτός από τα πολύ καλά 
γραφικά που, όπως προαναφέραμε, αποτε- 


ΡΑίιουτ ί 

Εκτός από το ΑΙόγπιο βαιτιΒβπτιαη, 
από την ΑεΤίνί$ΐοπ προέρχεται και το 
ΡαΙΙουί, Το 9α^ιβρΙαγ μπορεί να σας 
ξενίσει, αν και θα διαπιστώσετε ότι 
έχει υποστεί πολλές επιρροές από 
γνωστά παιχνίδια του χώρου (δγπάί- 
εαίθ). Σίγουρα θα σας εντυπωσιάσουν 
τα γραφικά του, αλλά στην ταχύτητα 
μάλλον θα έχετε κάποια προβλήματα, 
μια και οι ελάχιστες απαιτήσεις είναι 
ΒβπΗυπι 90,16ΜΒ ΚΑΜ, \νίηεΙον/5 95 
και 5ΥΟΑ. 


λούν το κυρίαρχο στοιχείο, υπάρχουν και 
αλλαγές στον τρόπο με τον οποίο βλέπουμε 
τη δράση, καθώς η γωνία λήψης αλλάζει 
αυτόματα ακολουθώντας τα πρότυπα του 
Αίοπβ ίη ίΗβ ΟογΙ*. Αυτό καθιστά το παιχνίδι 
ακόμα πιο εντυπωσιακό, αν και ορισμένες 
φορές, όταν δίνετε μάχη, η αλλαγή κάμερας 
σας δυσκολεύει σε μεγάλο Βαθμό, 

Ολα όσα αναφέρθηκαν, Βέβαια, μπορεί¬ 
τε να διαπιστώσετε και μόνοι σας στο άβπιο 
του παιχνιδιού, το οποίο απαιτεί την "κλασι¬ 
κή" πλέον σύνθεση (Ββ-πΤιυπτ, 16ΜΒ ΚΑΜ). 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΕ! ίΙΕΤΑΣΕΙΣ 1997 


Πρόγραμμα υπολογισμού των βαθμόν στις αοαγωγηας (ξπσσιις (Χαρίλαος Θόμος) 
Κρυπτογράφηση και αποκρυπτογράφηση αρχαων (Βασίλης Ιόλης) 

ΗϊηΙτ'η'ΊΊρι για 6βκά6*ς παιχνιβιάν (Πάρις Γιαργουλάκος) 


αιγρτο 


ΡΟννΕΚ ΗΙΝΤ5 ΑΝΟ ΤΙΡ$ 


ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ να δείτε τα προγράμματα που 
έχετε δημιουργήσει, μέσα στο ΟΟ ΒΟΜ ταυ ΡΟ Μ&&1 ογ. Εάν 
έχετε φτιάξει κάποιο πρόγραμμα (παιχνίδι ή ιιΐΙΙΗγ), μπορείτε 
να μας το στείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν υπάρχει πλέον πε¬ 
ριορισμός στο μέγεθος, λόγω της μεγάλης χωρητικότητας που 
παρέχει το οπτικό μέσο. 

Το πρόγραμμά οας μπορείτε να μος το στείλετε σε δισκέ¬ 
τα ( ες), ΟΟ-ΡΟΜ ή ακόμα και ΖΙρ Οπνβ και καλό θα είναι, όταν 
αυτό είνσι εφικτό, να περιέχει και τα κουτοοε του. Μεταξύ των 
προγραμμάτων σας θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρχείο που 
να επεξηγεί τη χρήση τσυς και στο οποίο να αναφέρεται και τα 
όνομά σας. Προς αποφυγή ανεπιθύμητων “μπερδεμάτων”, κα¬ 
λό θα είναι στο φάκελο που θα μας στείλετε να περιέχεται μό¬ 


νο το υλικό που αφορά στο 00-Β0Μ του ΡΩ ΜβείοΓ και όχι σε 
άλλες στήλες του περιοδικού. Γιο κάθε πρόγραμμα που θα συ- 
μπεριλαμθάνεται στο ΟΟ-ΒΟΜ, ο δημιουργός του θα λαμβάνει 
αμοιβή $.000 δρχ. 

Το ΡΟ Μβ&ΙβΓ διατηρεί το δικαίωμα να παρουσιάσει το πρό¬ 
γραμμά σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί οξιάλογο. Οσον αφορά 
στη γλώσσα, δεν υπάρχει απολύτως κανένας περιορισμός. 00$ 
ή ΜΝπάθ¥Γ&, Ρο&εσΙ ή νίβυβΙ Βο&Ιε ή οποιαδήποτε άλλη αποτε¬ 
λεί την αγαπημένη οας γλώσσα προγραμματισμού είναι εν- 
πρόοδεκτες, αρκεί το προϊόν της να μην απαιτεί κάποια αρχεία 
πέρα από αυτά που θα περιλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

ΡΟ Μοβίστ «ΐεηΟ/ηρ 


ΡΟ ΜαΐϊβΓ 13 











Ο πως μαρτυρά και το όνομα του 
παιχνιδιού, εδώ έχουμε να κά¬ 
νουμε με ιμπεριαλισμό. Σκοπός 
μας, λοιπόν, είναι η απόλυτη κυριαρχία 
επί όλων των κρατών και φυσικά η συ¬ 
γκέντρωση όσο το δυνατόν περισσότε¬ 
ρων οικονομικών πόρων. Επιλέγετε λοι¬ 
πόν μία περιοχή, εγκαθιστάτε τις πρώτες 


δασικές κατασκευές σας που 8α σας 
αποφέρουν τα αρχικά έσοδα και αρ¬ 
χίζετε σταδιακά τις εμπορικές συναλ¬ 
λαγές με γειτονικές χώρες. Βέβαια, 
για να κυριαρχήσετε, 8α πρέπει ορι¬ 
σμένες φορές να καταφύγετε και στη 
λύση του πολέμου, που όπως φαίνεται 
είναι αναπόφευκτη. Στο άθίτιο που πε¬ 
ριλαμβάνεται στο €0 του περιοδικού, 


εκτός του ότι θα μπορέσετε να δείτε τα 
πολύ καλό γραφικά του παιχνιδιού σε 5ν- 
ΟΑ ανάλυση, Βα έχετε την ευκαιρία να δο¬ 
κιμάσετε και τις περισσότερες από τις λει¬ 
τουργίες του, καθώς σας δίνεται η δυνατό¬ 
τητα να φτιάξετε τη δική σας μικρή αυτο¬ 
κρατορία για ένα διάστημα, όμως, δέκα 
χρόνων. Ιε σχέση με το ολοκληρωμένο 
παιχνίδι μπορεί το δείγμα να φαίνεται πολύ 
μικρό, ωστόσο θα σχηματίσετε ολοκληρω¬ 
μένη άποψη γιο το τελικό προϊόν. Οι απαι¬ 
τήσεις του είναι Βοηίίυιη στα 90ΜΗι, 

16Μ6 ΚΑΜ, 5ΥΟΑ κάρτα γραφικών, κάρτα 
ήχου και \Μπάο*$ 95, 



Είναι γεγονός ότι μία από τις πιο Βαρετές διαδικασίες που συχνό 
απαιτούνται για την αξιοποίηση ενός συνοδευτικού 00 είναι η εγκα¬ 
τάσταση. Αυτό, όσον αφορά στο καινούριο ΡΟ Μο$ϊθγ, δεν θα πρέ¬ 
πει να σας απασχολεί καθόλου. Στην πραγματικότητα, υπάρχουν 
τέσσερις τρόποι εγκατάστασης/εκτέλεσης του εν λόγω ιπΙθΓίαεβ, οι 
οποίοι ευελπιστούμε ότι θα κολύψσυν όλα τα γούστα 

V, Αηευθαας εκτέλεση 

Από τον 0Γο*$βΓ των νΥίηάο«$ σας μεταφερθείτε στο γράμμα που 
αντιστοιχεί στο ΟΜΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 00 του ΡΟ 
Μοϋϊθτ, Στη συνέχεια, επιλεξτε το άΐΓβείοτγ _<£τ«ί.ρσϊΐ (θα εμφανίζε¬ 
ται πρώτα, αν το 5 Η 0 ΓΙ 1 Π 9 των αρχείων οας γίνεται Βάσει ονόματος) 
και καλεστε το αρχείο Ουαβχθ [θα Βρίσκεται πάλι πρώτο στη λίστα). 
Είναι ευνόητο ότι στην περίπτωση αυτή η ταχύτητα εκτέλεσης του ίπ- 
ϊθτίαοθ είναι άμεσα συνδεδεμένη με την ταχύτητα του ΟΟ-ΚΟΜ σας. 
Αν, λοιπόν, το σύστημα σεις ανήκει στην θΙιϊθ της τεχνολογίας και δεν 
θέλετε να περαστεί ούτε 1 Κ (κυριολεκτικά) στο δίσκο σας, αυτός ο 
τρόπος εκτέλεσης μάλλον έχει φτιαχτεί για εσάς. Αλλωστε, όπως πα¬ 
ρατηρήσατε, η εύρεση του αρχείου που πρέπει να καλέσετε είναι ιδι¬ 
αίτερα απλή υπόθεση (το πρώτο αρχείο στο πρώτο όϊτβσίοτγ). 

2 . Μιηιωυηι ΙηεϊαΙΙαΙιοη 

Από τον Βγ<μ 5 ογ των \Ν\ηάθΜ5 σας μεταφερθείτε στο γράμμα 
που αντιστοιχεί στο ΟΟ-ΒΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετηθεί το €8 
του ΡΟ Μα$ΐθΓ. Κατόπιν, καλεστε το αρχείο ίοΐυρ.βχσ. Επιλεξτε 


ευ$Ιστη ίπΐΙαΙΙαϊίοπ, απο-επιλέξτε το "Ρ€ ΜαδΙετ ΟΟ-ΙΐΟΜ" και στη συνέχεια 
δώστε ΟΚ. Το μόνο που θα περαστεί στο σκληρό δίσκο σας είναι το εικονί¬ 
διο του ΡΟ Μοηϊθγ (7όόΚΒ), επιτρέποντας οας παράλληλα να τρέχετε κάθε 
μήνα το καινούρο 00 του ΡΟ Μαδίετ με διπλό κλικ στο εικονίδιο αυτό. 14 
επιλογή αυτή ουσιαστικό διαφέρει από την πρώτη μόνο ως προς την ευκολία 
κλήσης και όχι ως προς την ταχύτητα εκτέλεσης, διότι τα απαραίτητα αρχεία 
για την εκτέλεση του ίπίστίαεβ παραμένουν στο 00 
3 ί ΝοηηαΙ Ιη$ΙαΙΙαίίοη 

Από τον 0 γο* 56 γ των νΥίπάοΥι'ϊ σας μεταφερθείτε στο γράμμα που αντι¬ 
στοιχεί στο ΟΟ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 00 του ΡΟ Μα&ΐθπ 
Κατόπιν, καλεστε το αρχείο $β!υρ.σχβ, επιλεξτε α^Ιστη ϊηίΙαΙΙαΚοη, απο-επι- 
λεξτε το "Ρ0-Μα$ΐβΓ ΟΟ-ΡΟΜ άίτσσΓ και στη συνέχεια δώστε ΟΚ. Στο 
σκληρό δίσκο σας θα περαστούν τα αρχεία που 8 α κάνουν την εκτέλεση 
του ιηΤβΗαεβ σαφώς ταχύτερη (περίπου 3.5ΜΒ) καθώς και το εικονίδιο 
κλήσης του ίπίβτίαεθ. Η εγκατάσταση είναι και εδώ "ίίδυβ-ίηάθρθπείθηϊ", 
δηλαδή δεν χρειάζονται περαιτέρω εγκαταστάσεις για να τρέψτε το επά- 
μενο 00 του ΡΟ Μα$ΐβΓ, ενδείκνυται δε για την πλειονότητα των μηχανημά¬ 
των. Αν και θα περαστούν στο σύστημά σας 3.5ΜΒ, αυτό θα γίνει μόνο μία 
φορά, ενώ η ταχύτητα εκτέλεσης θα είναι σαφώς αυξημένη και η διαφορά 
αισθητή ακόμα και στα γρήγορα συστήματα. 

4. ΜΙ ίη5ΐοΙΙαϊίοη - Συνδυασμός 

Από τον Εηόμϊθγ των Μιπόον^ σας μεταφερθείτε στο γράμμα που αντι¬ 
στοιχεί στο ΟΟ'ΚΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 00 του Ρ0 Μα 5 ΐβτ. Κα¬ 



ί 4 Ρ0 Μακίοτ 
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Ε κτος από το Ιαηάδ οί Ιογ© 2 έχουμε 
ακόμα τέσσερα ρΓθνίβν/5 ηαιχνιδιών, 
τα οποία &α κυκλοφορήσουν μέχρι το 
τέλος του χρόνου. Αυτά είναι τα εξής: 

Βίαάθ Κοππογ: Η κλασική ταινία επιστη¬ 
μονικής φαντασίας, δεκαπέντε χρόνια αφό- 
του προβλήθηκε στις κινηματογραφικές αί¬ 


θουσες, γίνεται παιχνίδι για τους ηλεκτρονι¬ 
κούς υπολογιστές. Ελπίζουμε να διατηρήσει 
το ύφος της ταινίας. 

Βι-οΙίβη δννοΓεΙ 2: Η συνέχεια ενός από 
τα πιο επιτυχημένα παιχνιδιού, από εμπορι¬ 
κής πλευράς, όλων των εποχών. Σε αυτό το 
ίταιΙβΓ 8α μπορέσετε να θαυμάσετε τα 

οαΓΐοοη-γραφικά του, τα οποία 
είναι εφάμιλλα σε ποιότητα 
με αυτά του ΜαΙί Οί$Π€γ. 

ΟαιΙεαΙαικχ: Από την Απω 
Ανατολή έρχεται ένα νέο παι¬ 
χνίδι, το οποίο έχει στοιχεία 
πολεμικών τεχνών αλλά και 
επηρεασμούς από τα Ροογπ- 
εΙοπ© παιχνίδια. 

0Γθαπΐ5 Ιο ΚβαΙιίγ: Από 
την €ιγο έρχεται ένα παιχνίδι 
το οποίο, χωρίς να έχει πολ¬ 
λές περγαμηνές, δείχνει άτι 
&α είναι ένα νέο ΤογπΘ 
ΚαίάβΓ. Από το ΙγοιΙθγ και μό¬ 



νο του παιχνιδιού μπορείτε να διαπιστώσετε 
την ποιότητα και το ενδιαφέρον 9απΐθρΙαγ. 




τόπιν, καλέστε το αρχείο $βίυρ.θχθ και επιλέξτε ίυΙΙ ίη$ίαΙΙαίίοη. Αυτό, ουσια¬ 
στικά, θα εκτελεσει τις εγκαταστάσεις 2 και 3. Προσέξτε ότι, επιλέγοντας το 
δεύτερο εικονίδιο (Ρ€ Μα$1βτ ■ ΟίτοεΙ- ίτοτη 00), θα αγνοήσει την εγκατάστα¬ 
ση που έχει γίνει στο δίσκο σας και Βα τρέξει το ίηίβιίαεβ απευθείας από το 
00 , με τις επιπτώσεις που αυτό συνεπάγεται για την ταχύτητα εκτέλεσης. 
Οπως θα παρατηρήσατε διαβάζοντας τα ανωτέρω, όποια μέθοδο και σνεπι- 
λέξετε για να εγκαταστήσετε/τρεξετε το €0 του Ρ0 Μοώβτ, η εκτέλεση του 
επόμενου 00 δα αποτελεί ιδιαίτερα απλή διαδικασία, καθώς τα μόνο που 
απαιτείται από εσάς πλέον είναι ένα διπλό κλικ στο εικονίδιο ταυ Ρ€ Μο^θγ, 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οι χρήστες με έστω και μικρή εμπειρία στα \νίπθο\ν$ προγράμματα δεν 
9α αντιμετωπίσουν την παραμικρή δυσκολία στο χειρισμό του ίηίοτίαεο του 
Ρ€ ΜαίΙστ Ωστόσο, ακόμα και οι νεοεισερχόμενοι στο χώρο δεν 

πρέπει να ανησυχούν, καθώς τα πράγματα είναι ι&αίτερα απλά. Από την κε¬ 
ντρική οθόνη, απλώς κάντε ένα κλικ στο πλήκτρο που αντιπροσωπεύει την 
κατηγορία στην οποία επιθυμείτε να μεταφερδειτε και στη συνέχεια, πάντα 
μέσω του τηουκ, επιλέξτε το πρόγραμμα και την ενέργεια που δέλετε να 
εκτελέστεί (εκτέλεση, εγκατάσταση, παρουσίαση οδηγιών ή αντιγραφή). 

ΡΟΗ Ο3ΜΜΑΝ0 ΟΝΕ ΙΟΥΕΚ5 

Ενδέχεται μεταξύ των χρηστών να υπάρχουν λάτρες του απόλυτου ελέγ¬ 
χου πάνω στο μηχάνημά τους. Για τη διευκόλυνση ακόμα και αυτών, έχει επι- 


δειχθεί ιδιαίτερη προσοχή κατά τη δημιουργία του ϊτεο του €0, ώστε η προ¬ 
σπέλαση στα περιεχόμενά του να καταστεί όσο το δυνατόν απλούστερη. 
Ετσι, με ένα απλό "άιτ" στο €0 θα διαπιστώσετε ότι είναι, κατά το μέγιστο 
δυνατό, "μαζεμένο". Στο τοο\ δεν υπάρχουν αρχεία που μπορεί να μπλέξουν 
το χρήστη, ενώ το μόνα ώτεείοηο* προγραμμάτων που θα δείτε είναι αυτά 
που επιβαλλόταν από τον κατασκευαστή να βρίσκονται εκεί. Για την εκτέλε¬ 
ση των άβΓΠΟϊ υπάρχει και το αρχείο ρ€ 9 αππβ,όαΙ, το οποίο σας μεταφέρει 
σε ένα άιτβεΓοιγ, από όπου γράφοντας το όνομα του προγράμματος της επι¬ 
θυμίας σας, αυτό καλείται χωρίς τη μεσολάβηση του ίπίΒτίαεε. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει καταβληθεί κάθε δυνατή προσπάθεια για τη δημιουργία ενός 
θττοΓ-ίΓθθ ίπίστίοεε και 00 γενικότερα, ενδέχεται μεταξύ των χιλιάδων χρη¬ 
στών να υπάρξουν προβλήματα. Τα πιθανότερα από αυτά αφορούν όχι τόσο 
στο (ταίάνιατο όσο στο δοίΐ^ατθ και τις ρυθμίσεις που υπάρχουν σε έναν 
υπολογιστή, καθώς και στις ιδιαιτερότητες που μπορεί να παρουσιάζει κάθε 
πρόγραμμα και ειδικότερα αυτά που ανήκουν στην κατηγορία θάπτε Οθηττο^ 

ΡΕΠΟΡΤΑΖ 

Και αυτόν το μήνα εξοπλιστήκαμε με κάμερα, φωτογραφική μηχανή και 
δημοσιογραφικό κασετοφωνόκι και εξορμήσαμε στα στέκια της αγοράς 
των υπολογιστών. Το τι„. τραβήξαμε θα δείτε ατο συνοδευτικό ταυ περιοδι¬ 
κού μας 00. 


Ρ€ Μα$Γοτ 15 















































Το "ΜβηιρΗίδ" καθ' οδόν 


επόμενη έκδοση των 
Μπάοντδ, που 8α φέρει 
την επίσημη ονομασία 
"Μη άσνδ 98" όταν 8α 
κυκλοφορήσει τον επόμενο 
χρόνο, μπήκε τελικά στη 
διαδικασία του επίσημου όβία 
ίθδίιπρ· Γνωστό και με το κωδικό 
όνομα "ΜβΓπρΙιΐδ", το λειτουργικά 
σύστημα της επόμενης γενιάς 
{κατά τους ισχυρισμούς της 
“μαμάς Μΐσοδοίϊ") στάλθηκε για 
δοκιμή σε 10,000 
εγγεγραμμένους χρήστες. Το 
στοιχείο-κλειδί του ΜβητρΙύδ είναι 
η ενοποίηση της λειτουργικότητας 
του άβδ^ίορ με την πρόσβαση 
στο ίπΙβιτιεΚ Προς αυτή την 
κατεύθυνση, η Βεία 1 είναι η 
πρώτη έκδοση του λειτουργικού 
που 8α περιέχει ενσωματωμένα 
τον Ιπίοιτιαί Εχρίοτοτ 4 και το 
Αείϊν© ΟθδΙςίορ της ΜίαοϊοΑ. 
Περιλαμβάνει επίσης την Ιπίετηθΐ 
"ρυδΚ" τεχνολογία της εταιρίας, η 
οποία κάνει άο^πΙοαά σε 
δεδομένα από το ΙπίβιτίθΙ 
κατευθείαν στο άβδΙ^ορ του 
χρήστη. Το ΚθΙρ των Μπάοννδ έχει 
μεταφερδεί στον ΜβΒ και 8α 
υπάρχει η δυνατότητα υράαίθ, 
ενώ μέσω της σελίδας της 
Μίετοδοβ θα γίνεται αυτόματος 
έλεγχος και ενημέρωση του 
5 θβ\¥θΓβ και του Πατάγατε του 
συστήματος. Επιπλέον, θα δοθεί 


5βΐυρ 

Ργθρθιίγι^ Ιο ι υπ 


ϊηίοπ'πβΐίοη β^οιτί 
νοοι ιτοιτιρυΙβΓ 


^ Βθεΐ^ίη^ γθί 
ΟϋΓΓίρυίβΙ 


□θ 5*ϋΐί 


Ί^Ιίζίηςι ΕβΚίηι; 


ί* ΕΐίίΠΊίϋ^ 


30 60 ιηιιιυΐοβ 


έμφαση σε τηλεοπτικές 
υπηρεσίες, οι οποίες με τη 
Βοήθεια 1Ύ Ιυπβτ εαΓάδ θα 
προσφέρονται από την ίδια τη 
Μισο^οίί σε ΤΟΡ/ΙΡ ραεΙίβίδ των 
32008 την ημέρα. 

Περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να βρείτε στη 
διεύθυνση 

^ννννν,ΠΊ Ϊ0Γθ5οΙΤχοΓη/$αΙθ$ΐ ηίο/ηα/ 
9βπεΓαΙ001 .Κίτη. 


Για πιο.» δροσερά οΗιρδ 


εταιρία αναφέρει ότι η 
αποτελεσματική διάχυση της 
θερμότητας είναι μία από τις 
μεγαλύτερες προκλήσεις στη 
σύγχρονη ηλεκτρονική σχεδίαση 
και ισχυρίζεται ότι, αν και σι 
τρέχουσες μέθοδοι 
απορρόφησης της θερμότητας 
[π,χ, ανεμιστήρες) δουλεύουν, 
δεν είναι αποδοτικές ή επαρκώς 
φθηνές λύσεις του προβλήματος. 
Επειτα από πέντε χρόνια 
ανάπτυξης, το ΗΐνοΙ χρησιμοποιεί 
την υψηλή θερμική αγωγιμότητα 
του αλουμινίου με τη χαμηλή 
θερμική διαστολή του κεραμικού 


του καρβιδίου του πυριτίου. 
Σύμφωνα με την ΑΕΑ, το νέο 
σύνθετο είναι φθηνότερο και 
ελαφρύτερο, καθώς και 20% πιο 
αποτελεσματικό στη μείωση της 
θερμότητας, από τον 
βολφραμικό χαλκό που 
χρησιμοποιείται σήμερα στην 
πλειοψηφία των Ρ€δ και των 
ποίβθοοίίδ. Η εταιρία αναμένει τη 
χρήση του ΗίνοΙ σε μελλοντικούς 
επεξεργαστές, Ρ0δ & ποίβθοοίίδ, 
κινητά τηλέφωνα, ΗαπάΚβίοΙ 
εΟϊπρυΐΘΓδ, προηγμένα 
συστήματα ραντάρ και 
συστήματα αεροσκαφών. 


Αναβαθμίστε τον 75άρη σας 
στα 200ΜΗζϋ! 


ΕνθΓ9Γββπ ΤβεΗηοίθ9Ϊ©5 
δημιούργησε 
πρόσφατα τον ΜχΡγο, 
τον ταχύτερο μέχρι τώρα 
επεξεργαστή αναβάθμισης, ο 
οποίος ενσωματώνει τον Κό της 
ΑΜ0 (βρίσκεται μεταξύ του 
Ρεπίιυπι ΜΜΧ και του Ρ^πΗυΓπ II 
από πλευράς απόδοσης). 
Συγκεκριμένα, ο "233-ΜΗζ 
ΕνβΓ9Γβοπ ΜχΡγο ΡτοεβδδΟΓ ίοΓ 
Ββπϊϊυπι", όπως είναι η πλήρης 
ονομασία του, 
όχι μόνο 
εξοπλίζει τα 
Ρ0δ με την 
τεχνολογία 
ΜΜΧολλά 
αυξάνει και 
την απόδοση 



Η 

βρετανική εταιρία ΑΕΑ 

ενός 

V 

ΤβεΙιποΙθ9γ του ΟίόεοΤ 

κλασικού 

ανέπτυξε ένα υλικό 

ΡΒπΙϊυΓπ/75 



(βασισμένο οε καρβίδιο του 
πυριτίου και σύνθετο του 
αλουμινίου) με το όνομα "ΗινοΓ, 
το οποίο θα διαχέει 
αποτελεσματικότερα τη 
θερμότητα στα Ρ€δ, μειώνοντας 
την υπερθέρμανση και 
αυξάνοντας την απόδοση. Η 


οδηγώντας την 
στα επίπεδα ενός 
κλασικού Ροπίϊυιη/200. Προτού 
προχωρήσετε, όμως, στην 
προμήθεια και εγκατάσταση 
στο σύστημά σας κάποιας εκ 
των 166-, 200- ή 233- ΜχΡγο 
εκδόσεων, θσ πρέπει να 


βεβαιωθείτε ότι αυτό είναι 
κατάλληλο. Στη σελίδα της 
ΕνθΓ^τβθπ στον Μεθ υπάρχει 
μία λίστα με 22 συστήματα και 
ΓησΤίιετόοαΓάδ που 
υποστηρίζονται στην παρούσα 
φάση. Το εΚϊρ εγκαθίσταται σε 
ένα δίοπό ατά ΡοπΤιυπι δοείςβί, 
αλλά γιο να αποδώσει τα 
μέγιστα πρέπει να γίνουν 
κάποιες ρυθμίσεις στα [υπηρβΓδ 
της ΓποίΗθΓ0οαΓ0. Η 
εταιρία 

προσφέρει μία 
Γ69<**Γ0ϊίοη ίοτιπ 
γιο διαφορετικά 
υποστηρίζομε να 
συστήματα και 
ανανεώνει 
σταθερά τη 
λίστα της. 
Η απόδοση 
του ΜχΡγο 
είναι ανώτερη 
αυτής του ΜΜΧ 
Βεπίϊυπι ΟνστΟτΐνθ της ΙπΤθΙ και 
η επιλογή του φαίνεται ιδανική 
για όσους διαθέτουν μια παλιά 
πΊοίδοΓόοαΓοΙ που 
υποστηρίζεται από την 

ΕνθΓ9ΓΟΟΠ. 
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Ρ ο 


ΝΕΑ 



Καινούρια προϊόντα 
από την ΙηίοΓΓπαΐΊΟδ 



€πέκτασης στα 128 ΜΒ, 2 
5ΐοί$ Ρ€Μ€ΙΑ κΛπ. Για 
π€ρισσότερ£ς 
πληροφορίες καλέστε τα 
2716340 (Αθήνα) και 
551059 (Θεσσαλονίκη). 


ΙηίοΓΓϊΐαϊΐ€$ 
αποτελεί τη 
μοναδική 

εταιρία στην Ελλάδα 
που αντιπροσωπεύει 
τα καταξιωμένα 
γερμανικά προϊόντα 
Τθτταΐοε. Πρόκειται 
για κάρτες ήχου 
(Βα$β1, ΘοΙά 32, 

Μαοδίτο 32 & Ε\ν$ 

64X1) και Γπϊάϊ Ις^γΒοαιχΒ 
(ΜϊεΙϊ$ΓηαΓί & ΜϊάϊΡΓο) που 
δια κρίνο νται για τις επιδόσεις και 
τις δυνατότητες τους, 

Η ΙπΐοΓΓπαίϊεδ ανακοίνωσε 
ακόμη τη διάθεση του 
νέου ΓπυΙϊΊηίθάϊα 
ποϊθΒοο^ Ιε© ΙτανοΙΙοΓ II 
με χαρακτηριστικά όπως: 
οθόνη ραδδίνο & αείϊνσ 
πτιαίπχ 12 ιντσών, κάρτα 


γραφικών με 2 ΜΒ 
ΚΑΜ, 

ενσωματωμένο 
ΡΙορργ και 00- 
ΚΟΜ άιϊνθ έως 
και 1 όχ Η 
επεξεργαστής 
Ρεπίίυηπ έως και 
200 ΜΗζ (ή 
τεχνολογίας 
ΜΜΧ), σκληρός 
δίσκος μέχρι 3,2 ΟΒ, ίουείι ραά, 
κάρτα ήχου, μικρόφωνα, ηχεία, 
κάρτα αποκωδικοποίησης ΜΡΕΟ, 

1 ό Μδ ΡΑΜ με δυνατότητα 


ΝΕΟ 


Νέο ΗΤΜΙ δϊαηάατά 


□ 


ο ν/οτίά Μοό 
(Ιοηίοιίίυπη (Μ/30) 
αποκάλυψε τη νέα ΗΤΜΙ 
4, η οποία περιλαμβάνει 
αυξημένο αεεθδδϊόίΐϊίγ και 
βελτιωμένες ιηυΙΐίΓηοάία 
δυνατότητες. Επιπλέον, είναι 
βελτιστοποιημένη για διεθνή 
$ίίβ5. Υποστηρίζονται ακόμα, 
$€Γθθη ΓοαάβΓδ και 5γπίδο5ΐΖ€Γ 
φωνής που, σύμφωνα με το Μ30, 
μπορούν να οδηγήσουν σε 
δρόσε Κ-ΙχίδβοΙ ΜβΒ Βγο^50Γ5. 


Αυξημένη είναι και η ικανότητα 
χειρισμού των γλωσσών, που 
επιτρέπει πλέον στους σχεδιαστές 
να ενσωματώσουν περισσότερες 
γλώσσες σε μία μοναδική σελίδα 
του Μοό, Ακόμη, η ΗΤΜΙ 4 
ενσωματώνει ευκολότερα αυάίο 
και νίάθο στις ΗΤΜΙ σελίδες, Η 
Μίατ>5θίί και η Νοί&εαρβ θα 
υποστηρίξουν το νέο 5 ίαηάαιά 
στις επόμενες εκδόσεις των 
ΙηίοΓηβί Βτο\ν5θΓ5 που θα 
εκδώσουν. 




αμο ανακοίνωσε ότι ο Κ6 ΜΜΧ μικροεπεξεργαστής της 
θα χρησιμοποιηθεί σε επιλεγμένα μοντέλα της σειράς 
Αρΐΐν3 της ιβμ. Δεν είναι γνωστές πολλές λεπτομέρει¬ 
ες για την εν λάγω συμφωνία, η υποστήριξη Ομως της "Γαλά¬ 
ζιας Κυρίας" μπορεί να ενθαρρύνει τους κατασκευαστές των 
Ρΰ5 να σχεδιάσουν τους επιτραπέζιους υπολογιστές τους γύρω 
από το 32-μπιτσ οήίρ, που διαθέτει ενσωματωμένη ιπυΐτΐιηθάΟ 
υποστήριξη. Το αν η αμο θα μπορέσει να σντεπεξέλθει στον 
ανταγωνισμό με τους Ρβηίίυηη κσι ΡεηΐίυΓη ιι της ισχυρής αντι¬ 
πάλου της ΐπίβΙ είναι κάτι που ο χρόνος θα δείξει. 



□ 


ον Αύγουοτο, η ΙΒΜ λάνοαρε το ΒΙυθΟίΓά, μία νέα έκδο¬ 
ση του λειτουργικού της 05/2 μ/θγρ, που απευθύνεται 
σε εταιρίες που απαιτούν ηείνγοΠί-ςθηίΠο εοΓηρυύηθ. 
Το επίσημο όνομα του προϊόντος θα είναι Μ/οτΚερθοε οη ϋε- 
ΓΠ3πά. Αποτελείται από ένα $βτ υΐΐΐΐτίεϊ, με τα οποία τα ΙΤ άε- 
ΡΒΓίηιεπΚ θα μπορούν να συναρμολογούν ένα επιτραπέζιο 
περιβάλλον, ελεγχόμενο από τον βοπ/ογ. 


ία από τις μεγαλύτερες εταιρίες διάθεσης αναλώσιμων 
ειδών ηλεκτρονικών υπολογιστών, όχι μόνο στη χώρα 
μας αλλά και ατην Ευρώπη, αλλάζει εγκαταστάσεις. 
Ετσι, από την 1η Σεπτεμβρίου, η Οεερεε Η6ΙΙ35 μεταφέρεται οε 
νέα κτίρια 2.700 τετραγωνικών μέτρων, επί της οδού Αρχιμή- 
δους 8, στον Ταύρο, πίσω αηό τον ηλεκτρικό σταθμό Καλλιθέας 
και απέναντι από τη ΣιβιτανΙδειο Σχολή. Ο νέος χώρος διακρί- 
νεται για τις σύγχρονες εγκαταστάσεις, τον ειδικά σχεδιασμέ¬ 
νο τεχνολογικό εξοπλισμό αποθήκευσης και συσκευασίας, το 
αυτόνομο τμήμα εξυπηρέτησης πελατών, τον εκθεσιακό χώρο, 
την αίθουσα σεμιναρίων και τα ευρύχωρα γραφεία. 


Ξ νέος ελληνικός μουσικός ραδιοφωνικός σταθμός 101,3 
ΡΜ με την επωνυμία "Σταθμός" (δείχνει, αν μη τι άλλο, 
την επιθυμία της μοναδικότητας) έχει συμπεριλάθει 
στις εγκαταστάσεις του ένα νέο σύστημα αυτοματισμού αγ¬ 
γλικής προελεύσεως, κατασκευασμένο ειδικά για ραδιοφωνι¬ 
κούς σταθμούς, το οποίο χρησιμοποιείται για πρώτη φορά στην 
Ελλάδα. Το εν λόγω σύστημα περιλαμβάνει ένα δίκτυο Ρ05, 
κάρτες ήχου, άΐ9ίΐ3ί ίητθίΤ3εθ5, έλεγχο ετυάΐοε, άΐθίΐαΐ Π3Γά άίεκ 
θάΙΙίης και δυνατότητα αποθήκευσης απεριορίστου αριθμού 
τραγουδιών, πάντοτε βέβαια σε σχέση με τη χωρητικότητα των 
σκληρών δίσκων που διατίθενται σε κάθε περίπτωση. Με τη 
χρήση της νέας αυτής τεχνολογίας, ο 101,3 ΡΜ,επιτυγχάνει ά- 
ριστη ποιότητα και διαχείριση μετάδοσης οηοιουδήποτε ηχητι¬ 
κού υλικού (τρανούδια, διαφήμιση, σήματα κ,λπ.). Καλή τύχη α¬ 
πό εμάς στους υπεύθυνους του Σταθμού (Γράμμου 71, Μαρούσι, 
ιηλ.: 61 Ί 3252 ) που επένδυσαν στην πιο σύγχρονη τεχνολογία 
ηροκειμένου να ικανοποιήσουν τους ακροατές τους., . 
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που σε Κάθε 

Τεύχος της σας 

Χαρίζει 

μια πλήρη 

ΜιιΙϊίηιειΗα 

εφαρμογή! 
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* Επιστήμη 


Ρθ*£Α — —ι 

Τα αποτελέσματα των διαγωνισμών 

"ϋίγ οί ίΗβ Ιο$ί ΟΗίΙάτβη" & 'ΊΜΙ Α2 ΑΒταηΐδ" 



Β πανερχόμαστε 
δρφύτεροι με τα 
αποτελέσματα των 
διαγωνισμών των τευχών Ιουνίου 
και Ιουλίου-Αυγούστου, 
Συγχαρητήρια, λοιπόν, στους 
συνολικά 20 νικητές και καλή 
τύχη στους υπόλοιπους 
συμμετέχοντες. 

Οι νικητές 8α παραλάΒουν, ως 
γνωστόν, από ένα 

ατγ Οί ΤΗΙ105Τ 
«ΗΙΙΜΕΝ 

ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ 

1, Βουτυράκης Μάριος, Ρόδος 

2. Μπεντίλας Νικόλαος, 
Θεσσαλονίκη 

3. Κουρέτος Πόνος, Παγκράτι 

4. Χιώτης Σπύρος, Κόρινθος 

5. Δημητρακόπουλος Νίκος, 

Ν. Σμύρνη 

ό. Εγγλέζος Χαράλαμπος, 
Κόρινθος 

7. Φασκιώτης Γιώργος, Γαλάτσι 

8 . Μπεντίλας Δημήτριος, 
Θεσσαλονίκη 

9. Δριμάλας Θεόδωρος, 

Πάτρα 

10* Μπεντίλας Αργυρής, 
Θεσσαλονίκη 

ΟΙ ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΙ 

1 * Καραγεώργος Αριστοτέλης, 
Αθήνα 

2. Γκόγκογλου Κων/νος, 
Μαρούσι 

3. Λεοντΐου Κώστας, Θεσσαλονίκη 
4. Διαμαντής Δημήτρης, Σκιάθος 
5. Φαναριώτης Σπύρος, 

Γάιος - Παξοί 

ό. Πέλλας Ιωάννης, Κρανίδι 
Ερμιόνης 

7. Μανάφης Θωμάς, 
Αργυρούπολη 

8 , Αγγελάκης Ευάγγελος, Αθήνα 

9. Σαραντίδης Ανέστης, Σάμος 
10, Παπαδόπουλος Βασίλης, 
Βόλος 


Οι σωστές απαντήσεις: 

1) Το χαρακτήρα της Μίβΐίβ, 12 
ετών, τρόφιμος 
ορφανοτροφείου 

2) Η Ρίθυντθ είναι δύο σιαμαίες 
αδελφές 

3( δίίρ://νΑνν/χ0Γτΐθόία.9Γ 

ΪΜΙ Α2 ΑΒγρπί* 

Ο! ΝΙΚΗΤΕΣ 

1. Καλπάκτσογλου Γιώργος, 

Πα πάγου 

2. Κασαπϊδης Πάνος, 
Θεσσαλονίκη 

3. Γιαννούσας Δημήτρης, Αγ. 
Αρτέμιος - Αθήνα 

4. ΙαΒερναράκης Ελευθέριος, 
Ελληνικό - Αθήνα 

5. Κατσαμάς Κων/νος, Χανιά 
6 + Βελεγρακης Ιωάννης, Σητεία 

7, Τσίκνας Λάμπρος, Πάτρα 

8, Τρουλλινός Κλεόμβροτος, 
Ηράκλειο 

9, Ευσταθόπουλος Δημήτρης, 
Σέρρες 

10, Φωτεινός Δημήτρης, Καλλιθέα 

ΟΙ ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΙ 

1. Τζώρτζης Παναγιώτης, 
Καλαμάτα 

2. Παπαδημητρίου Βασίλειος, 
Λευκωσία - Κύπρος 

3. Κατρής Αντώνης, Χωριό 
Πολλωνιά 

4. Λυμούρης Μηνάς, Ζάκυνθος 


5* Χατζημανώλης Γιώργος, 
Μαρούσι 

ό. Παπάζογλου Θεόδωρος, 
Περιστέρι 

7. Αγαπητός Μιχάλης, Λεμεσός - 
Κύπρος 

8 . Τζάκας Αργυρής, Θεσσαλονίκη 

9. Αλεξόγλου Κυριάκος, 
Φάρσαλα 

10. Μανωλόπσυλος Γιάννης, 

Ν. Χαλκηδόνα 

Οι σωστές απαντήσεις: 

1 ] Το καλύτερο άρμα μάχης των 
Η.ΠΑ 

2] Η ΙπίθΓαεΤίνε Μα^ε 

3] Η 00-Μθάία 

Οι νικητές θα πρέπει να έχουν 
παραλάβει τα δώρα τους από τα 
γραφεία του Ρ0 ΜΑ5ΤΕΡ 
(Λεωφ. Συγγρού 44, Αθήνα, 
τηλ.: 9245910) μέχρι και τις 25 
Σεπτεμβρίου 1997, ενώ στους 
κατοίκους επαρχίας θο 
αποσταλούν ταχυδραμικώς. 

Σε περίπτωση που κάποιος από 
τους νικητές δεν παραλάβει το 
δώρο του μέχρι την καθορισμένη 
ημερομηνία, για λόγους που δεν 
αφορούν στο περιοδικό, αυτό θα 
δοθεί στον αντίστοιχο 
επιλαχόντα Μην ξεχάσετε να 
δηλώσετε συμμετοχή στο 
διαγωνισμό Σεπτεμβρίου. 



























ΕΥΚΑΙΡΙΑ 
ΣΤΑΔΙΟΔΡΟΜΙΑ! 
ΣΤΟΝ ΤΟΜΕΑ 
ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΡϋΤυΚΕΙΑΝΟ Α£, 
γρήγορα 

αναπτυσσόμενη και 
πρωτοπόρα στο πησι^βίιπρ και 
τις πωλήσεις προϊόντων 
Πληροφορικής ευρείας 
κατανάλωσης, ζητά Διευθυντή 
Καταστημάτων και ΜαώβΙίπ^ 

Το άτομο που θα επιλεγεί θα 
φέρει την ευθύνη για τη 
διαχείριση και ανάπτυξη της 
επιχείρησης. 

Απαραίτητες προϋποθέσεις: 

- Απόφοιτος/η ΑΕΙ ή ΤΕΙ από την 

Ελλάδα ή το εξωτερικό. 

- Καλή γνώση ηλεκτρονικών 

υπολογιστών. 

- Γνώση και ενδιαφέρον για 

παιχνίδια σε Ρ€$. 

- Πολύ καλή γνώση της αγγλικής 

γλώσσας. 

- Εκπληρωμένες στρατιωτικές 

υποχρεώσεις. 

* Αδεια οδήγησης αυτοκινήτου. 

' Προϋπηρεσία σε παρεμφερή 
επιχείρηση 8α θεωρηθεί 
πλεονέκτημα, χωρίς όμως να 
κρίνεται απαραίτητη. 
Προσφέρανται ικανοποιητικό 
πακέτο αποδοχών και αριστες 
προοπτικές εξέλιξης ανάλογα με 
τα προσόντα. Μοναδική ευκαιρία 
εκπαίδευσης και ανάπτυξης 
πρωτοβουλιών σε όλους τους 
τομείς της επιχείρησης. 
Ανταμοιβή ανάλογα με τα 
αποτελέσματα, για όποιον Θέλει 
να προοδεύσει γρήγορα στον 
οικονομικό και επαγγελματικό 
τομέα. Περιβάλλον και 
νοοτροπία μεγάλης πολυεθνικής. 
Οι ενδιαφερόμενοι 
παρακαλούνται να αποστείλουν 
το Βιογραφικό τους σημείωμα 
στη διεύθυνση: ΡυΙυΓβΙαπό Α,Ε„ 
Αγ, Ιωάννου 18-20, Αγία 
Παρασκευή, 153 42 Αθήνα, 
υπόψη κ. Μαυροειδή. 


Τώρα σε ένα μοναδικό Οϋ-ΒΟΜ 



Η απόβαση στον Κόκκινο Πλανήτη: Το επόμενο 
μεγάλο βήμα στην ιστορία της κατάκτησης 
του διαστήματος. 


που συνοδεύει το νέο τεύχος 
της σειράς 0ϋ 001.0! 


Ολες οι πρόσφατες εξελίξεις 
όπως η αποστολή του ΡθΙάίίηόβΓ στον Αρη 
Ενα μοναδικό ιστορικό ντοκουμέντο! 


Ολα τα κείμενα στην ελληνική 
γλώσσα 

Κείμενο, ήχος, 3ηΐπΐ3ΐϊοη 
και νίάθο 


Αρθρα για τις εξελίξεις σε κάθε 
περίοδο, τα πορίσματα και τις 
γνώσεις από κάθε σημαντική 
αποστολή. 


• Αθλητισμός 

• Εκπαίδευση 

• Επιστήμη 


























που σε Κά8ε 


Τεύχος της σας 

Χαρίζει 


μια πλήρη 



Μιιΐϋηιβιΐία 

εφαρμογή! 


• Αθλητισμός 

• Εκπαίδευση 

• Επιστήμη 



Ανοδική πορεία για την Οοιπραη 


Οοίπρας ΟοτηρυΙεΓ ΑΕ. 
ανακοίνωσε αύξηση των 
πωλήσεων του 
ελληνικού υποκαταστήματος 
κατά 70% αε μονάδες 
ηλεκτρονι κών ~υ πολογι ατών για 
το πρώτο τρίμηνο που τελείωσε 
στις 31 Μαρτίου 1997, σε 
σύγκριση με το αντίστοιχο πρώτο 
τρίμηνο του 199ό, Το μερίδιο 
αγοράς της Οοιπρας στην 
ελληνική αγορά αυξήθηκε στο 
9,5% κατά το πρώτο τρίμηνο του 
1997, παρουσιάζοντας αύξηση 
53,5% σε σχέση με το αντίστοιχο 
τρίμηνο του περασμένου χρόνου, 
οπότε το ποσοστό αυτό άγγιζε 
μόλις το 6,2%, 

Ομως, και οι παγκόσμιες 
πωλήσεις της ΟοπΊραη 
σημειώνουν ανοδική πορεία, με 
συνολική αύξηση για το πρώτο 
τρίμηνο του 1997 της τάξης του 
14,3% και καθαρό εισόδημα που 
ανέρχεται σε 387 εκατομμύρια 
δολάρια. Τελευταία μεγάλη 
επιτυχία της ΟοΓηρας υπήρξε η 



Ιτη φωτογραφία ο γενικός διευθυντής της ζοπιραη ΟοτηρυίβΓ Α.Ι. 
Κ. Θίμης Ρίκλάτης, 


συμφωνία πλήρους εξαγοράς της ποσού των 3 δισεκατομμυρίων 
ΤαπάβΓΠ 0 οπιρυίθΓ 5 , αντί του δολαρίων! 


ΤθεΗποΙάεΐΒ και στην Ελλάδα 


□ 


α ΤβεΗηοΙαάδ, ένας 
διεθνής εκπαιδευτικός 
οργανισμός που 
διδάσκει σε παιδιά 3,5 έως 16 
ετών τη χρήση της τεχνολογίας 
και των υπολογιστών, έφθασαν 
και στη χώρα μας. Πρόκειται για 
μία από τις πλέον τεχνολογικά 
αναπτυγμένες μεθόδους 
εκμάθησης τεχνολογίας, κατά την 
οποία μάλιστα αντιστοιχεί ένας 
ηλεκτρονικός υπολογιστής σε 
κάθε μαθητή. Εκτός από τους 
ΗΑ, τα παιδιά δουλεύουν με 
πληθώρα προγραμμάτων 
[διαφορετικά για κάθε ηλικία) 
καθώς και με έγχρωμους 
εκτυπωτές, ψηφιακές κάμερες, 
ΠΊθάβπι&, έγχρωμα δεαπηβίδ, 



πιυίτίπίθάία, δίκτυα ίηΤταησί και 
φυσικά με το ίηΤθΓΠθϊ. 

Τα ΤθεήποΙυάϊ λειτουργούν ήδη 
στο Παλαιό Φάληρο και την 


Κηφισιά. Για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να 
καλέσετε τα τηλέφωνα 9851172 


και 6250152. 




















Η μάχη των 30 
καρτών καλά 
κρατεί 



πορεί η απλή 5νθΑ κάρτα 
γραφικών οας με 1ΜΒ 
μνήμη να είναι επαρκής για 
τις ανάγκες του ΡΟ αας, σίγουρα 
όμως δεν μπορεί να σας αφήσει 
αδιάφορους ο ανταγωνισμός που 
αναπτύσσεται στο χώρο των 
λεγάμενων 30 αοεβΙβΓαίβά 
ΟταρΗίω εατεΙί. Η νίάβσίοο)^ και η 
30ίχ είναι οι δύο πιο σημαντικές 
εταιρίες του χώρου που 
* κονταροχτυπιούνται" εδώ και 
μήνες για την τελική επικράτηση. Η 
πρώτη εξέδωσε μία λίστα με 29 
τίτλους για την επιπλέον 

των 100 που βρίσκονται ήδη σε 
ανάπτυξη. Μεταξύ αυτών 
περιλαμβάνονται το Τοππό Καίάθτ, 
το ΜΟΚ και το ΟΒοΙίεβ της 
Ρ5γ9Π05ί5. Η λίστα της 30ίχ είναι 
μικρότερη αριθμώντας 80 τίτλους. 
Σε αυτήν συμπεριλαμβάνονται οι 
τρεις που προαναφέραμε και 
πολλοί άλλοι, των οποίων η 
επιτάχυνση γίνεται μέσω του 
Ρίηοεΐ3β που υποστηρίζουν και οι 
δυο κάρτες. Τι μπορεί, λοιπόν, να 
διαλέξει κάποιος; Η ΡάννοτΥΡ της 
νίάθοίοςμε υπερτερεί τεχνικά αλλά 
δεν διαθέτει την εγκαταοτημένη 
βάση χρηστών της 3ΕΧχ, η οποία 
έχει στα χέρια της τα επερχόμενα 
ΟυαΙίθ 2 και ΟαιΙίαΙαηα. Παρ' όπ η 
μάχη δεν έχει τελειώσει ακόμη, η 
ΥΐάθοΙο^ε πρέπει να κάνει σύντομα 
κάτι αποτελεσματικά για να γείρει 
την πλάσπγγα προς το μέρος της. 






Τώρα σε ένα μοναδικό ΟΘ-ΡΟΜ 

που συνοδεύει το νέο τεύχος 





της σειράς Οϋ ΟΟΙΌ! 

Η μεγαλύτερη στιγμή 
της πειραϊκής ομάδας 
^ για πάντα στην καρδιά σας! 


Ολόκληρη η θρυλική πορεία του 
Ολυμπιακού στο Πανευρωπαϊκό 
Λ Κύπελλο ΒοβΙϊθΙ 1996-1997 
\ με ιστορικά και στατιστικά 
\ στοιχεία ως και την 

\ κατάκτηση του τίτλου. 

Αρθρα και περιγραφές με 
άφθονες φωτογραφίες από 
_ τους αγώνες. 


Αθλητισμός 

Εκπαίδευση 

Επιστήμη 


Προσοχή: 

ΤΟ ΠΑΡΟΝ Οϋ-ΒΟΜ ΒΛΑΠΤΕΙ ΣΟΒΑΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ 
ΤΩΝ ΟΠΑΔΩΝ ΤΟΥ ΠΑΝΑΘΗΝΑΪΚΟΥ! 

















ΤΚΐΌδίιηαδίβΓ 

από την Οτυρ ΜυΙίΐιτίθόια 


ΤΗΓυ5ΐπια5ίθΓ, η 
κορυφαία εταιρία στην 
παγκόσμια αγορά 
χειριστηρίων για Ρ€, προστέθηκε 
από τον Ιούλιο στις εταιρίες που 
αντιπροσωπεύει επίσημα η Θτυρ 
ΜυΐΗΓπβόϊα $γ5ΐΕΓΤΊ5. Η Οτυρ θα 
διαθέσει στην ελληνική αγορά 
ολόκληρη την γκάμα των 
περιφερειακών της Ί1ΐΓυ5!Γηα$ΐΘΓ, 
συνοδεύοντας τα με εγγύηση 
καλής λειτουργίας 12 μηνών, 
ελληνικές οδηγίες χρήσης, καθώς 
επίσης με τεχνική υποστήριξη. 
Ανάμεσα στα προϊόντα της 
1ΐΐΓυ5ίΠΊα^βΓ συγκαταλέγονται τα 
|ογ^ιε(ι& ΊΟΡ ΟΙίΝ, ειδικά 
κατασκευασμένα για τους λάτρες 
των αιθέρων, ενώ υπάρχουν 


Βέβαια εξειδικευμένα χειριστήρια 
και για τους φίλους των Γαείη^ 
5 ρστί και αεϋοη Στα 
επόμενα τεύχη του Ρ€ ΜΑ5ΤΕ& 
θα έχουμε για εσάς, μέσα από τις 
στήλες του περιοδικού, 
αναλυτικότερες παρουσιάσεις για 
τα νέα χειριστήρια κάθε είδους 
της ΤΗΓυδίπια&ίβΓ έτσι ώστε να 
μπορέσετε να επιλέξετε αυτό που 
ταιριάζει καλύτερα στις 
προτιμήσεις σας. 

Η Οτυρ ΜυΙΐϊπιβάΐα 5γ$ϊθΓΠ5, στην 
οποία μπορείτε να απευθυνθείτε 
για περισσότερες πληροφορίες, 
έχει την έδρα της στην οδό 
Μακρυγιάννη 20 στο Μοσχάτο, 
ενώ το τηλέφωνό της είναι το 
9380000. 


Ρτβγ - Η νέα γενιά 


ρκετοί είναι αυτοί που 
πιστεύουν ότι τα Οοογπ- 
είοπ&5 παιχνίδια έχουν 
εξαντλήσει τις δυνατότητές τους 
και σύντομα δα αποτελούν 
παρελθόν. Με αυτό τον 
ισχυρισμό διαφωνεί η 30 ΚθαίπΉ, 
η οποία παρουσίασε στην 
περίφημη Ε3 το νέο 30 &Ηοο 1 ϊη 9 
παιχνίδι που ετοιμάζει, το Ρτεγ. Τα 


πρώτο σχόλια κάνουν λόγο γιο 
ένα παιχνίδι νέας γενιάς, το 
οποίο θα αποτελέσει σταθμό στο 
είδος. Πρώτο απ' όλο δα απαιτεί 
οπωσδήποτε 30 κάρτα γραφικών 
και δα υπάρχει εξελιγμένο 
φιλτράρισμα που δα εξαλείφει 
την εμφάνιση ρίχ&Ι* όταν 
πλησιάζεις κοντά σε τέρατα ή 
τοίχους, κάτι που σημαίνει ότι τα 





υπόσχεται, επίσης, εξελιγμένη 
τεχνητή νοημοσύνη των εχθρών 
και ένα καταπληκτικό σενάριο με 
πλούσια πλοκή που θα ζηλέψουν 
πολλά αάνοπίυΓσ*, Ο χρόνος 8α 
δείξει αν όλα αυτά θα γίνουν 
πραγματικότητα, αφού το 
παιχνίδι θα κυκλοφορήσει στις 
αρχές του 1998. 


γραφικά θα είναι όσο καλύτερα 
γίνεται. Επίσης, το Ριογ θα 
χρησιμοποιεί τη λεγάμενη ΡοιΙαΙ 
Τβε(ιηοΙθ9γ, η οποία δημιουργεί 
έναν νίιϊυαΙ κόσμο όπου ο χώρος 
παύει να υφίσταται ως έννοια, 
αφού τα δωμάτιο και τα επίπεδα 
μπορούν να υπάρχουν το ένα 
μέσα στο άλλο. Η 30 ΚβαΙπι^ 



Ρ^ΗίβΓ δςυαάΐΌη 
από την Αείίνίδίοπ 


ια τους φίλους των 
σκληρών και δύσκολων 
5 ΪΓπυΙαΙθΓ5, η 
ΑεϋνΪ 5 ίοπ θα κυκλοφορήσει το 
Ηφ&βτ δηυαάτοη: ΤΗθ δαοαπηιη 
□©γποπ5 ονετ Ευιορβ. Το σενάριο 
τοποθετεί το παιχνίδι στην 


περίοδο του Β' Παγκοσμίου 
Πολέμου και παρέχει τη 
δυνατότητα να πιλοτάρετε τα 
καλύτερα μαχητικά και 
βομβαρδιστικά αεροπλάνα τόσο 
των Συμμάχων όσο και του Αξονα. 
Θα απαιτεί ιδιαίτερες ικανότητες 
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ΑΟΥΕΝΤυΚΕ υΡΟΑΤΕ 


Εξαντλήσαμε όλα τα 
περιθώρια αναμονής του 
ΒβίΓαγΙ ϊπ ΑπΙαπα της δίαιτα 
προκειμένου να το παρουσιάζαμε 
στο τεύχος αυτό. Δυστυχώς, αν και 
είχε κυκλοφορήσει στην Αμερική 
από τις αρχές του Ιούλη, η 
κυκλοφορία του στην Ευρώπη 
έπαιρνε συνεχώς αναβολή. Ετσι, 
αναγκαστικά "πάει" για το τεύχος 
του Οκτώβρη, όπου ήδη 
περιμένουν και τα δίστ ΤτθΙα 
ΘθπθΓαίϊοπ^ ΚοσΙα ίαιπρυι: 
ϋουτηογ Ιο ϊΗσ Εάς|θ και δβηΙίβηΙ: 
ΕχρΙοΓο ΐΗε Ιπίϊηϋο, 

ΤΟ ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ 
ΤΩΝ ΤΙΤΛΩΝ 
ΠΟΥ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ 

Το άρθρο αυτό γράφτηκε στις 28 
Ιουλίου, Ετσι, καλύπτονται και οι 
μήνες Ιούλιος-Αύγαυστος, ενώ 
εσείς θα διαβάζετε το τεύχος 
στις αρχές Σεπτεμβρίου. Αντί για 
το συνηθισμένο "μπλα-μπλα", 
έκρινα ότι θα είναι καλύτερο να 
σας δώσω μία λίστα που θα 
περιέχει ΟΛΟΥΣ τους 
αναμενόμενους ΗΟΤ τίτλους, 
καθώς και τις ημερομηνίες 
κυκλοφορίας τους όπως αυτές 
έχουν δοθεί από τις εταιρίες 
παραγωγής. Στη λίστα αυτή θα 
βρείτε και μερικά ΜΗ 
ΑάνοπϊυΓ05/ΚΡΘ$. Τα πρόσδεσα 
όμως αφ' ενός επειδή τα θεωρώ, 
ούτως ή άλλως, σημαντικά, σφ' 
ετέρου γιατί διαισθάνομαι άτι οι 
περισσότεροι από εσάς τα 
περιμένετε με αγωνία. 

■ ΙΟΥΛΙΟΙ 

ΟΙ!ΒΥΤΗΕ$νΥ0ΒΟ 

(Τίθγαίώ Ιηνεηϊίοη/Ιηΐ&φΙαγ} 

Το πολύ αναμενόμενο ΗαεΙς-απά- 
$Ια$Η £\¥ογΘ ίΪ9Η+ΪΠ9 παιχνίδι, 

ΡΑΕΒΥ ΤΑ ΙΕ ΑΟνίΝΤϋΒΕ 2 

(ΤΗθ Ογθογπθγ 5 ΟυίΙό/ΙβηϋΘ) 
Ραπία^γ ΓοΙο-ρΙαγίπ9 παιχνίδι. 





(ΙηΙοφίαγ) 

Οταν στην περίφημη 3-0 οπ 9 ίπο 
του 0θ5εβπί δημιουργούν ένα ΡΡΘ 
βασισμένο στον κόσμο των ΑΡ&Ο. 

ΡΑίιουτ 

(ίηίεφίαγ} 

Ενα εντυπωσιακά ΕΡΟ βασισμένο 
σε έναν μετά πυρηνικού 
ολοκαυτώματος κόσμο. 

(51ΑΝ0 ΩΡ ΟΡ ΜΟΒΕΑΙΙ 

ΙΡ5γ§ηο5ΐ$) 

Βασισμένο στο περίφημο Ηογγογ 
μυθιστόρημα του Η.Θ. Μ/αΙΙί, 

νΥΑΒΙΟΒ05 (Π 

(βίταΐθ^κ 5ίνάΐ€5 
Θίουρ/ΒΓοόθώυηό} 

Το πολυαναμενόμενο $1τα1α9Υ 
90 πιθ. 

ΙΕΠΤΕΜΒΡΙΟΙ 
ΒΙΑΟΚ ΟΑΗΙΙΑ 

(ΤαΙ<£ 2 ΙηίβΓα&ίνβ) 

Ενα ακόμη οεευίί αάνοπίυτε που 
διαδραματίζεται στα 1940. 


ΟΕΙΙΚΙϋΜ 

(ΙπΐβίρΙσγ) 

Ενσ ακόμη 0γόθΓ5ραεβ αάνβηΐυτθ 
με αρκετά ενδιαφέρον σενάριο και 
ρυζζίοι 

ΗΕΧΕΝ I» 

(Κσνθη ΒοίΜοίθ/Αοΐί νι$ίοη} 
Α* 5 α 55 ίπ, ΝοεΓοηηαηεθΓ, Ραίαάϊη 
και ΟυδαάθΓ βασισμένοι στη 
μηχανή του ΟυαΙίβ. 

Αρχικά αναμενόταν τον Ιούλιο. 

ΙΑΝ05 ΟΡΙΟΒΕ: 

ΘΙίΑΡΟΙΑΝδ ΟΡ 0Ε5ΤΙΝΥ 
{ν'/βείψοοό 5ϊυάΐθ5; / νΐί${η! 

Η συνέχεια του εκπληκτικού 
παιχνιδιού της νΥβίΙν^οοά, από τα 
πλέον αναμενόμενα ΡΡΟ^. Αρχικά 
αναμενόταν τον Ιούλιο, 
ΜΑΟΙ51ΑΥΕΒ 

(Κανοη ΒοΗνκίΓθ/ΟΤ ΙηΙθπκΗγο) 
Ενα ακόμη Ραπία^γ Αείιοπ ΡΡΟ. 

ΟΡ ΙΙΟΗΤ ΑΝΟ ΟΑΚΚΝΕ55 

(ίηίβφίαγ) 

Ενα ακόμη αάνοηΐυΓΘ ^απτιβ με 



εντυπωσιακά γραφικά. 

ΒΙΟ ΒΑΒΟΝ II 

(Ογηοπ^ΐχ/Βΐθίτα Οη-ϋηβ} 

Η συνέχεια του εκπληκτικού Ρβά 
Βογοπ, βασισμένη στα αεροπλάνα 
του Α Παγκοσμίου Πολέμου. 
Κώστα Πολύζο (ροοίγ), μ' ακούς; 
5ΤΑΒ0ΒΑΡΤ 
(ΒΙιζζακ)) 

Το νΥοΓεΓαίΐ 2 μεταφερμένο στο 
διάστημα ή κάτι τελείως καινούριο; 
Αρχικά αναμενόταν τον Αύγουστο, 

υΐΙΙΜΑ ΟΝΙΙΝΕ 

(ΟτΙρίη) 

Βασισμένο στον ομώνυμα κόσμο 
των θρυλικών ΡΡ05 σε ειδική 
έκδοση για το ΙπίβΓΟβΙ. Οι δβία 
άΐ5ε5 ήδη κυκλοφορούν! 

ΙΙΝΒΕΑί 

(Ερια Μβ§α$απ\θ$/ΟΤ ΙπίθίασΙινβ} 
Από τους πιο αναμενόμενους 
τίτλους της χρονιάς, το παιχνίδι που 
θα επισκιάσει το ΟυαΚθ. 
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έχρι ιον Νοέμβριο θα έχουν παρουσιαστεί όλοι οι νέοι 
αθλητικοί τίτλοι της ΑεεοίΒάθ, η οποία καλύπτει όλη την 
γκάμα των αμερικανικών αθλητικών δραστηριοτήτων. 
Συγκεκριμένα θα κυκλοφορήσουν το Η3Γάό3ίΐ 6, που θα αφορά 
στο ό35βό3ΐί και θα μπει κι αυτό με τη σειρά του στον κόσμο των 3 
διαστάσεων, το 1θ9βηά$ 98, για το όχι και τόσο προσφιλές μας 
ράγκμπι, και η πέμπτη συνέχεια του .Ι^οΚ ΝΙεΚΐ3υ5, κλασικού παι¬ 
χνιδιού γκολφ. Τίποτα σε ποδόσφαιρο ή μπάσκει, πάντως. Μή¬ 
πως πρέπει να μάθουμε και λίγο ΰηΉΠ; 


ι οπαδοί της ψηφιακής έκδοσης του Μ3#ο: Τήο ΟΒΐήοήηα 
για Ρ€$ μπορούν τώρα να αποκτήσουν θχϊγβ κάρτες για 
τη συλλογή τους Γ τις οποίες έχουν επινοήσει οι κορυφαί¬ 
οι παίκτες του "αθλήματος". Οσοι πιστοί, αναζητήστε πληροφο¬ 
ρίες στη διεύθυνση ίιΐτρ://νννννν ^ΒΐηβΓίης!.ηβΐ. Για να πρόκα- 
Βείτε φίλους, γνωστούς αλλά κσι τον πτωχό τω πνεύμστι υπολο¬ 
γιστή οας έχοντας περισσότερα ατού στα χέρια σας. 

ι ΟίΓβαχ απνθΓ5 της ΜΙΟΓοεοίτ Φέρουν πλέον τον αριθμό 
5 δίπλα τους και έχουν ήδη ολοκληρωθεί και αποσταλεί 
σε κατασκευαστές και χρήστες. Είναι, φυσικά, πληρέ¬ 
στεροι και, αν διαθέτετε την τελευταία λέξη τεχνολογίας στο 
ή3Γΰγν3Γθ, καλά θα κάνετε να τους προμηθευτείτε. 




□ αλλάξει τον τρόπο με τον οποίο σι χρήστες βλέπουν 
■ ΟΙ και παίξουν τα οη-ίίηβ ΕοΙθ Ρίθγϊηο Οδηπθε," Αυτές τις 
■■ φιλόδοξες δηλώσεις κάνει η δΐΠ Μ/οηάθΓ 03 γπθ5 για το 
νέο της ηιυΙΐίρί3γθΓ οη-Ιίηε ΡΡϋ σύστημα που ονομάζεται ίη- 
ληίτγ 03ΓΠ6 3γ5ΤθΓη και περιλαμβάνει και ένα τοοΙΧΙί κατασκευ¬ 
ής σεναρίων και παιχνιδιών, Με αυτό οι παίκτες θα μπορούν να 
συνθέσουν τα δικά τους σενάρια σε αχανείς και πλήρως ανα¬ 
πτυγμένους κόσμους, που μπορεί και να είναι 1ητβΓ3€Γϊνθ μετα¬ 
ξύ τους, δημιουργώντας ατελείωτες ευκαιρίες για περιπέτεια. 
Αν είναι το μισό καλό αη Γ όσο ακούγεται, τότε σίγουρα αξίζει 
τον κόπο. 


ν νομίσατε πως κάπου εδώ εμπλέκονται οι ρωμαϊκές λε¬ 
γεώνες, πέσατε έξω. το ρβχ ιγπρθγΙβ: εγπΙπθπϊ σοηΐ3ΐη 
είναι ένα παιχνίδι που εκτυλίσσεται, όπως και τόσα άλλα, 
στον Γαλαξία μας (πρέπει λογικά να τον έχετε μάθει σαν την 
τσέπη σας). Είναι μάλιστα το εεαυεί ενός διαστημικού παιχνιδιού 
που στηριζόταν στην εκτενή διοίκηση. Στηριζόταν, υπέρ το δεόν, 
βέβαια, και έτσι αποφάσισαν η συνέχεια του να έχει μεν μεγάλα 
εύρος και βάθος παιξίματος, αλλά να διατηρεί τον ψυχαγωγικό 
χαρακτήρα του, 800 κόσμοι, 16 εξωγήινες φυλές, εκτενής σχε- 
διασμός των αεροσκαφών και εκατοντάδες τεχνολογίες ηρός 
ανακάλυψη είναι χαρακτηριστικό ηαυ μπορούν να κάνουν το 
Μ3ετοΓ οί ΟΓίοη ϋ να ηέαει αηό την ακριβοθώρητη κορυφή, θα 
το εξακριβώσουμε ιδίοις άμμασι σύντομα. 



στο χειρισμό του αεροπλάνου και 
"κοφτερό μάτι", καθώς θα πρέπει 
να ξεχώσετε τους 
τηλεκατευθυνόμενους 
πυραύλους, τα συστήματα 
αυτόματης πλοήγησης και όλα τα 
"καλούδια" της τεχνολογίας που 
προσφέρουν άλλα παιχνίδια. Το 


παιχνίδι, εξάλλου; θα 
διαδραματίζεται στα φυοικά 
περιβάλλοντα και με την 
εξελιγμένη δΪΓηυΙαίοΓ του 
θα λαμβάνει υπόψη όλους τους 
φυσικούς νόμους. Αναμένεται να 
κυκλοφορήσει μέσα στο 
φθινόπωρο. 


Αόό-οη και όχι μόνο 



25 αποστολές, οι 
οποίες θα είναι 
μικρότερες και 
σχετικά πιο εύκολες 
από αυτές του 
Ιη|·0Γ5ΐΌΐθ 76. θα 

υποδύεστε τον 
Ταυτυδ, με νέο 
βοηθό σας την 
ύαππγ ενώ θα 


Ξ σοι από εαάς 
παίξατε το πολύ 
καλό ΙπίοΓ5ίαίε 76, 
πρέπει να αρχίσετε να 
ετοιμάζεστε για το 
ΙπΙθΓ$Ια1ο 77, το οποίο θα 
κυκλοφορήσει στις αρχές 
του 1998 - φυσικό από την 
Αεϊΐνίίϊοπ. Στην ουσία 
πρόκειται για αάά-οπ, όμως 
δεν είναι απαραίτητη η ύπαρξη υπάρχουν διάφορα επίπεδα 
του πρώτου για να λειτουργήσει. δυσκολίας καθώς επίσης νέα 
Το παιχνίδι θα περιέχει γύρω στις όπλα και οχήματα. 



Πάρτε Θέση στα εοείκρίΐδ! 


ολλά μεγάλα ονόματα 
εταιριών Θα 
κυκλοφορήσουν ίΙ ίε^ί 
5ΪπιυΙαίθΓ5 τους επόμενους μήνες. 
Η Μίσορτο56 ετοιμάζει το ΡαΙεοπ 
4,0, το οποίο θα συνδυάζει τη 
διασκέδαση με το ρεαλισμό. Σε 
αυτό παίρνετε μέρος σε έναν ΓβαΙ- 
Ιϊγϊιο πόλεμο, ο οποίος εξελίσσεται 
ανεπηρέαστος από τις ενέργειες 
οας. Τα γραφικά θα είναι από τα 
ισχυρότερα σημεία του παιχνιδιού, 


αφού προέρχονται από 
πραγματικές εναέριες 
φωτογραφίες της Κορέας, όπου 
και τοποθετείται το σενάριο του 
παιχνιδιού. Από την άλλη πλευρά, 
η διβιτα θα κυκλοφορήσει το Κοά 
Βογοπ 2, το οποίο Θα διαθέτει το 
απαραίτητο ιστορικό Βάθος που 
φθάνει μέχρι την πιστή αποτύπωση 
των χρωμάτων των 22 
αεροσκαφών από τον Α' 
Παγκόσμιο Πόλεμο, Το στοιχείο 
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ΑΟΥΕΝΤϋΚΕ υ Ρ Ο Α Τ Ε 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΙ 
ΕΚΚΟΚΕΝ 5\νθΚ0; 

ΤΗΙ 5ΜΟΚΙΝΟ ΜΙΙΪΚΟΒ 

(ΚϋΥοΙυΐϊοίΐ/νίφίη) 

0 ΘθθΓ9© και η Νϊεο είναι πάλι 
εδώ σε μια πολύ καλή συνεχεία 
του ΟγεΙ© οί Βίοοά Να έχετε 
εμπιστοσύνη στη ΚενοίυΙϊοπ* 
ΒΥΖΑΝΤΙΝΕ: ΤΗΕ ΒΕΤΡΑΥΑΙ 

Ϊθί5€ονετγ €Ηαηηεί) 

Το πρώτο σε μία σειρά τίτλων της 
βΐ5ςονθτγ Οοητηπυηίεσίϊοπί/ΡΙαηβΙ 
ΕχρΙοη&τ. Με φυσικά γυρίσματα στην 
Κωνσταντινούπολη, κανονικούς 
ηθοποιούς, άνω των 120 τοποθε¬ 
σίες (I), το περιμένουμε με αγωνία* 
ΟΕΜΟΝ Ι51Ε 

ί$!ΘΓΤα} 

Με υπόβαθρο τους επτά 
περίφημους ναούς όπου κυριαρχεί 
μία διαβολική δύναμη. Ενα 3-0 
ίαπίαέγ αεϋοη 9 αππβ, μία ακόμη 
έκπληξη της διοιτα. Αρχικά 
αναμενόταν τον Σεπτέμβριο* 
ΜΕΒΙΟΙΑΝ 59: ΒΐνΕΙΑΤΙΟΝ$ 
{Βίυάο 300/300} 

Το δεύτερο βχραη5ΐοπ του πολύ 
καλού ΚΡΟ που είναι γραμμένο 
ειδικά για το ΙηΐβΓΠβΙ 
ΒΙΥΕΝ: ΤΗΕ 5ΕΟΙΙΕΙ ΤΟ ΜΥ5Τ 
(€γαη/ΒπχΐΘώυη€ΐ} 

Το πλέον αναμενόμενο παιχνίδι της 
χρονιάς* Η συνέχεια του ΜΥ5Τ που 
καταγράφηκε ως ένα πραγματικό 
ΦΑΙΝΟΜΕΝΟ στον κόσμο των 
εοηιρυίθΓ5* 

ΤΕΜίυΐΝ; ΤΗΕ ΟΑΡΒΚΟΚΝ 
ΟΟΙΙΕΟΙΟΝ 

(ΒουίΗΡ&αΙζ Ιηίθίο&ΐνθ) 
Ανακαλύψτε τα περίφημα μυστικά 
του ΘΗαπ^ϊδ ΚΗαπ σε ένα καθαρό¬ 
αιμο 9ΓαρΗϊε σάνοηίυΓθ 9 α ™ β · 

ΖΟΚΚ ΟΒΑΝΟ ΙΝΟϋΙδΙΤΟΚ 

(Α€ί{νΪ5ίΟπ} 

Ενα ακόμη αάνοηΚιΓβ 9 αΓηβ που 
αυτήν τη φορά όμως σέβεται την 
παράδοση των περίφημων ΖοΗα. 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΙ 
ΒΙΑΡΕ ΚΙΙΝΝΕΒ 

(ΜβΒΪΜβοό/νίΓςϊη} 

Η μεταφορά στα Ρ€ί της 
περίφημης ΟΙΙίΤ ταινίας (την έχω 
δει ό φορές!!). Μακάρι να είναι 
πετυχημένο σάνοπίυΓα. 

ΤΗΕ ΕΙΟΕΚ $«0115 
ΑΡνΕΝΤυΚΕδ: ΒΕΟΟΙΙΑΒΟ 
(ΒβίΗβεάα ΒοΒψογΙ^) 

Η συνέχεια του εκπληκτικού 
0θ996ΗαΙΙ, τρίτο στην περίφημη 
αυτή σειρά των ΒΡΟ*. 

ΜΙΟΗΪ ΑΝΟ ΜΑΟΚ VI: 

ΤΗΕ ΜΑΝΕϊΑΤΕ ΟΡ ΗΕΑΥΕΝ 
(Νβη ν/οτίό Οοπιρυίϊηρ/300} 
Επιτέλους, η συνέχεια ενός από τα 
καλύτερα ΚΡΟϊ όλων των εποχών* 
Αυτήν τη φορά με 30 γραφικά! 
5ΤΑΚ ΤΒΕΚι 5Ε0ΒΓΓ 
ΟΡ νΐΙΙΧΑΝ ΡΙΙΚΥ 

(Ταίχιί 0ίθαπΊ5/Ιηΐ€ίρΙαγ) 

Το καλύτερο $ϊογ Τγ©Ικ που έχει 
κυκλοφορήσει ποτέ, με εκπληκτικά 
γραφικά και ομιλίες από τους 
πρωταγωνιστές της τηλεοπτικής 
σειράς* 

ΤΕΧ ΜϋΚΡΗΥ; ΟΥΕΒ5ΕΕΒ 

(Α€€&5$ Βο &ΨαΓβ) 

Ενα ακόμη επεισόδιο με ήρωα τον 
γνωστό ντετέκπβ που όλοι 
περιμένουν να ξεπεράσει τη φήμη 
του εκπληκτικού Ρ^ηεΙοΓα Ρίίβέίινθ. 
Σημειωτέσν ότι θα είναι το ΠΡΩΤΟ 
παιχνίδι που θα κυκλοφορήσει 
ΠΡΩΤΑ σε ΟΥΟ και αργότερα σε 
00-ΒΟΜ5. 

ΡΟϋΟΕ 01/Ε5Τ: 5Υ/ΑΤ 2 

($ί€ΓΓα) 

Διοικείς μία 3\ΥΑΤ Τθαπι 
προσπαθώντας να σταματήσεις 
διάφορους "τρομοκράτες". 

Ενας τίτλος που δεν πιστεύω ότι θα 
έχει καμία τύχη στην Ελλάδα* 
Αρχικά αναμενόταν τον Οκτώβριο* 
ΟΙΙΙ5Τ ΡΟΒ 010 ΒΥ: 

ΟΚΑΟΟΝ Ρ1ΡΕ 
(Βιβηα} 

Οταν οι χρήστες ΘΕΛΟΥΝ και 





απαιτούν, ΥΠΟΧΡΕΩΝΟΥΝ μία 
εταιρία όπως η Θιογγο να 
κυκλοφορήσει τουλάχιστον έναν 
ακόμη τίτλο από την πολύ 
αγαπημένη αυτή σειρά. 3-0 
γραφικά, ΙπίβΓΠθί και ό,τι άλλο 
θέλει η ψυχή σας. 

ΤΌΜΒ ΒΑΙ0ΕΒ 2 

(€οτθ 0θ$}ρη/Έΐά)5) 

Η πανέμορφη Ιατα Οο& αναζητά 
αυτήν τη φορά ένα πανάρχαιο 
κινεζικό μαχαίρι. 



ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 
ΒΑΙΟϋΒ'5 ΟΑΙΕ 


(Βίο Υ/οΓβ/Ιη ίσφίογ} 

Η ΙπΙοφΙαγ τρελάθηκε!!! Ενα 
□κόμη ΡΡΟ βασισμένο στον 
κόσμο των Ροι^οΚβπ ΒβαΙηπί* 
Οσα ΚΡ05 δεν Βγήκαν τα δύο 
τελευταία χρόνια, κυκλοφορεί 
μόνη της η ΙπίβτρΙαγ το τελευταίο 
εξάμηνο! 


ΤΗΕ €ϋΚ5Ι ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ 
151ΑΝΟ 


(ίυεαέΑή$) 

Ο βρωμερός και φοβερός 
ίο€ΗυεΙί είναι πάλι κοντά μας, 
στο τρίτο επεισόδιο της πιο 
αγαπημένης σειράς των 
αάνοηίυΓ©Γ5 όλου του κόσμου. 


ΟΑΙΚΑΤΑΝΑ 

{ΙΟΝ ΒίοΓπι/ΒόοΒ ΙπΐΘΓσςίΐνε} 

Ο πρώτος τίτλος της ΙΟΝ δίοππ 
συνδυάζει στοιχεία από τα ιόΙθ- 
ρΙαγιη9 9 ^^^^ με 3-0 αεΝοη. 


ΚΙΝΟ'5 ΟΙΙΕ5Τ: 

ΜΑ5Κ ΟΡ ΕΤΕΚΝΙΤΥ 

(ΒίφΓτα) 

Τα τελευταίο επεισόδιο της 
ομώνυμης σειράς της εκπληκτικής 
ΚοΒ©Ηα ΜΛΙΙΐαπκ* Δεν θα μοιάζει 
όμως σχεδόν σε τίποτα με τα 
προηγούμενα σάνοπίυΓβ 9απι©5, 
Πολυγωνικά γραφικά και καθαρή 
αείιοη τι σχέση έχουν με τα Κϊγ^ 
Ωυο$ί 2 & 4; 

ΟϋΑΚΕ II 

(ίά 5οΗκαί&} 

Η συνέχεια του περίφημου 3-0 
αοϊίοπ* 

νΥΑΒ€ΚΑΡΤ ΑΟνΕΝΤΙΙΚΕδ; 
ΙΟΒΟ ΟΡ ΤΗΕ 01ΑΝ5 

01ΖΖΟΓ0} 

Το πολυαναμενόμενο Ογ€ 
αάνσπίυΓΟ της Βΐιζζακί, βασισμένο 
στον κόσμο των Υ/αΓ€Γαθ. Εσύ 
είσαι ένας Ογο! 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

ΤΗΕ ΊΟυΐϊΝΕΥΜΑΝ 

ρηαιεα ιιΐ: ιεοαου ορ τιμε 

(ΡΤΒ5ίΌ 5ΐνάί05/Κθ€ΐ ΟώΙ 
Η τρίτη και ίσως η καλύτερη 
συνέχεια της δράσης του θρυλικού 
Αοβηί 5. 

ΒΕΤϋΒΝ ΤΟ ΚΒΟΝΟΟΚ 

(7ώί&ν&1) 

Η επίσημη συνέχεια του κλασικού πια 
παιχνιδιού του Βαγτποοά Β&ιξΚ Θο 
περιέχει πραγματικά 3-0 γραφικά. 
Αρχικά αναμενόταν τον Νοέμβριο. 
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Οι πμές είναι ενδεικτικές, αλλάζουν συνήθως καθημερινό. Δεν . 



δΤΑΟΙϋΜ ΡΟ 8 


ΟΡΟ ΟΥΡΙΧ ΜΜΧ-200, Μ/8 ΟΟΙ ΕχρΙοτβΓ IV ΥΧ-430, 
512ΚΒ, ΒΑΜ 16 ΜΒ ΕΟΟ, ΡΟΟ 1.44, ΗΟΟ 2,108, 1 
ΟΟ-ΒΟΜ 20χ, $ουηό Οατά 16 ΡπΡ, Ηχεία 50ΥΥ, 

0ΐ8Γηαπι15ΙΘ8&Η 30 2240 2ΜΒ, ΚβγΙ^θΓΐ1104 Μη 96, 
ΜοηΚητ 15' ΟοΙογ Οί^Ι ΟδΟ,Μαυδβ & Ρ3θ 

39.000 το Μήνα 

ΤΙΙΘί^Μ^βΓΪΘδ 

€Ρϋ ΙΝΤΕΙΜΙΙΧ-200, Μ/Β 001 Τίΐ&η3υω 18 ΤΧ430, ΟβεΗ© 512Κ8, 
ΒΑΜ 16ΜΒΕΟΟ, ΡΟ01.44, ΗΡΟ 2,108, ΟΡ-ΡΟΜ 20χ » 
3θυηΰ Οβιτύ 16 ΡηΡ .Ηχεία 50νν, ΡίετηοηςΙ $ϊΕ3&Η 3Ρ 2240 2ΜΒ, 
ΜοπΙϊΟΓ 15ΧθΙθί 0Ι 9 ϊΙηΙ 080, Κ^γ&ΟΒίτί 104 Μη 96, 

5 Ρβ6, Ρηχ'Μθΐί$πι 33600 $νθ 

50.000 το Μήνα 

ΤϊίθηϊιίττΛΡΑί 5 θγϊθ5 

ΟΡυ ΙΝΤΕΙΜΜΧ £33, Μ/8 ΟΡΙ ΤίΟηίυπι ΙΙΙΒ ΤΧ430, Οβοίιβ 
512ΚΒ, 8ΑΜ 16 ΜΒ Ε00. ΡΟϋ 1.44, ΟιιβΠίϋΓη 3.808 ΡΙΒΕΒΑϋ, 
ΡΟ-ΒΟΜ 24χ, ΒουπεΙ Οπύ 16 ΡπΡ, Ηχεία 100», 
ΡίαΓΠΟΓκ) 5ΙβαΜι 3ϋ 2240 2ΜΒ, ΜαπΚΟΓ 15' ΟοΙατ 
ΡΙςίίαΙ 050 Κβγ&οΒΓίί 104 ννΐπ 95, Μααεβ & Ρβό, 
Ραχ,ΜούβΓη 33.600 ΕχΙβιπαΙ 8Υ0 

61.500 το Μήνα ι 


33τη$υη920χ/ 
8 &ηΊΞϋ<Ί 9 24 κ 


ΒΟΡΟΗ 0ΒΙΜΕ5 


αΡΙ&φϊΟΓβτίν 430 Λ 0 < 

001 ΓΛθίΐίϋΓη ΙΒ430-ΤΧ 
0301 ΓϊΙβηιυπΊ ΚΙΙΘ ΑΤΧ430-ΤΧ 


ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ5 

ΝΕΟ 


21.600 

26.000 


26.500 
36.000 

37.500 


ΒΡϋ 3 


π^Ιμιτι 


ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 166 
ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 200 
ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 233 
ΑΜΟΚ6200 
ΑΜΟΚβ-233 
ΟΥΡΙΧ ΜΜΧ-166 
ΟΥΡΙΧ ΜΜΧ 200 


51.500 

87.500 
137.000 

77,000 
104.500 
35.000 
52 000 


300Ν0 ΒΑΒΟ 8 


5 ουη 0 ΟοίτιρΛΙθ 16011 ΡπΡ 
5ουπ0 ΒΙδδΙβτ Ιβν^Ιυβ 


6.500 

14.000 


3ΡΕΑΚΕΒ3 


50 ν^3.ί! Αυϋνθ 
200νν3ίΙΑαίν® 


4.100 

10.700 


100 νν^Ιί Αοίτνθ 6.600 

240 νΥΒίΙ 30 Αοΰνβ 12.700 


ν6Α ΒΑΒΟ 3 


ΟϊΒηνϋηΰ 3ΙΘ3Ι10 2240 30 2ΜΒ 16,500 
Οϊδτηοιχΐ Μοπ 3 ϊθγ 30 υρςιωύθ 4Μ Β 60.500 
ΜβΙγοχ Μγ^ϋψθ 2Μ Β 30.000 

Μβϊγοχ Β&ίη&άνγ Βϋππθί 76.000 ^ 

ΜηίΓΟχΜΗΙβηίυΓΠ II ΟΑΙ_Ι_ < 

ΛΙΛ&ίΙΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΛΙΑΝΙΚΗ 

ΜϋΙΤΙΜΕΡΙΑ ΟΕΝΤΕΒ ΙΑά 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ: Βασ. Κωνσταντίνου 7,10674 Αθήνα 
Τηλ.: ( 01 ) 7259172 , 7251785 , ΡΑΧ: ( 01 ) 7251784 
Ε- πτιβΗ; γπ ΓΠΟθπίθΓ® γγιβι I.οίβηθΐ.9 γ 
ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: Σολωμού 34 , 10682 Αθήνα, 
Τηλ: ( 01 ) 3300330-1, Ρηχ:(01) 3300331 




μ£ στόχο να 
ξεπεράσει το 
προηγούμενο. Τα 
γραφικά του 8α είναι 
από τα καλύτερα, με 
πολύ ρεαλιστικό 
εοείφιΐ και πολύ 
όμορφα σχεδιασμένα 
τοπία. Στη πιυΐΗρΙαγοΓ 
επιλογή του θα 



που 8α διακρίνει το 
παιχνίδι είναι η 
συνεχής 

αλληλεπίδραση με το 
ζωντανό περιβάλλον, 
καθώς οε αέρα και 
έδαφος θα 

συμβαίνουν γεγονότα, 
είτε είναι παρών ο 
παίκτης είτε όχι, Ετσι, 


μπορούν μέχρι οκτώ πιλότοι να 
ενωθούν σε μια εσπρα^π ενάντια 
στον υπολογιστή ή ενάντια σε 
άλλους παίκτες μέσω δικτύου. 
Μάλιστα, είναι δυνατό να 
μοιραστείς το ελικόπτερό σου με 
κάποιον συνεργάτη. 


θα συναντήσετε αερομαχίες σε 
εξέλιξη, συμμαχικές δυνάμεις να 
επιτίθενται σε εχθρικούς στόχσυς 
και γενικά ό/π συμβαίνει σε έναν 
πόλεμο. Τέλος, πρόκειται να 
κυκλοφορήσει το ΑΗ-64Ρ 
Ιοπ$ΙχΜ II από την ΕΙοεΐΓοηϊε ΑΗ5, 


Ο δέκατος πλανήτης 


φού τα υπολόγισαν όλα 
οι σεναριογράφοι της 
ΒοΐΚοίάα δοΙϊννοΓλ*, 
διαπίστωσαν πως η εξωγήινη 
απειλή κατά καιρούς έχει έρθει 
απο το βυθό της θάλασσας μέχρι 
και από την άλλη άκρη του 
σύμπαντος. Από τον 
φημολογούμενο όμως ως 
μυστηριώδη δέκατο πλανήτη του 


ηλιακού μας συστήματος δεν έχει 
έρθει τίποτα. Για να μη χάσουν την 
ευκαιρία και προλάβει κάποιος 
άλλος (τέτοιες ιδέες μια φσρά 
έρχονται) σκάρωσαν στο 
γρήγορα μία εξωγήινη επίθεση σε 
κάποια ερευνητική βάση ταυ 
Πλούτωνα και έτοιμο το σενάριο: 
οι γήινοι, οι εξωγήινοι, η σωτηρία 
του πλανήτη και... ιδού το ΤοπΛ 
ΡΙαπβίΙ Το παιχνίδι 
αναμένεται να έχει 
μεγάλη επιτυχία καθώς 
συνδυάζει την 
τρισδιάστατη μάχη στο 
διάστημα και τις 
επιφάνειες των 
πλανητών, ένα μη 
γραμμικά σενάριο με 
πάμ πολλές αποστολές 
και προσεκτικό 






































στρατηγικό σχεδίασμά* Αν 
αναλογιστείτε ότι περιλαμβάνεται 
υποστήριξη των νέων 30 
επιταχυντών γραφικών και 
τρισδιάστατου ήχου καθώς 


επίσης παιχνίδι δικτύου, 
καταλαβαίνετε πως δεν μιλάμε 
για ένα συνηθισμένο παιχνίδι 
στρατηγικής. Υπομονή μέχρι τον 
Οκτώβριο* 


ννίπ9 ΟοπΊΓπαπείΘΓ: ΡτορΚβεγ. 
Νο οοΓπππθηί... 



χρησιμοποιώντας νέα 
9αΓΠ0βη9Ϊηοκαί 
εισάγοντας νέους 
χαρακτήρες. Θα 
υποστηρίζει, φυσικά, 
ΠΊυΙΐϊρΙαγβτ έκδοση, 
η οποίο υπόσχεται 
τις πιο εκπληκτικές 
αερομαχίες που 
έχετε δει. Η 
επιστροφή τωνΜα^ 
ΗαΓτίΓϊΐιΙΙ, Τόπι \νίΙ$οπ και (3ίη90ί 
ΑΙΙεπ στους πρωταγωνιστικούς 
ρόλους είναι σίγουρη. Τα πολλά 
λόγια είναι φτώχεια για τέτοιον 
τίτλο* Περιμένουμε την 
κυκλοφορία του»* 


σοι πιστοί προσέλθετε. 
Το ννίπ 9 ΟοΓΠίποηάβΓ: 

ΡτορΗβεγ 8α συνεχίσει 
την παράδοση ανοΐγοντας ένα 
νέο κεφάλαιο στην ιστορία των 
φημισμένων παιχνιδιών, 


30 9 αιηθ από τη δίθίτα 



οποία βρίσκεστε. Ενα τέρας που 
είναι μόνο και άοπλο μάλλον 8α 
το σκάσει, για να κρυφτεί ή να 
φέρει ενισχύσεις, ενώ τα 
ανθρώπινα όντα δα 
προσπαθήσουν να σας "την 
πέσουν" από πίσω* Τέλος, οι 
πληροφορίες μιλάνε για 1 ό*όίί 
χρώματα, δηλαδή 05*535 με απλή 
κάρτα γραφικών και περισσότερα 
από 1 ό εκατομμύρια, αν έχετε την 
κατάλληλη κάρτα* Αναμείνατε,.* 


τα 30 παιχνίδια κάτι έχει 
αρχίσει να κινείται, αφού 
οι εταιρίες βλέποντας την 
κορεσμένη αγορά στρέφονται σε 
νέες αναζητήσεις* Τα πρώτα νέα 
για το παιχνίδι που ετοιμάζει η 
5ίσπα είναι εντυπωσιακά. Το ΗαΙί 
υ<8 δεν δα είναι ένα παιχνίδι που 
σκοτώνεις ά,τι βλέπεις σε μία 
ακολουθία επιπέδων* Αντίθετα, 8σ 
εκτυλίσσεται σε έναν ξεχωριστό 
τρισδιάστατο κόσμο, όπου η ζωή 
ακολουθεί την πορεία 
της ανεξάρτητα από 
εσένα, Τα τέρατα 
έχουν τη δική τους 
ζωή, ενώ αν 
αποφασίσετε να 
ακολουθήσετε κάποιο, 
μπορεί να μάθετε κάτι 
για την κατάσταση στην 




ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

Λ.ΕΙΡΗΝΗΣ 7 - 163 45 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 
Τηλ.: 9937645/6 ΡΑΧ; 9937211 
ννθό:νν\ννν.9θη3οΙΙθ5.6(1υ.9Γ. Ε-ηΗ3ίΙ:ιτΐ3ίΙ@9βη3άίθ8.Θάυ.9Γ 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΠΑΓΚΟΣΜΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΙΑ 

Μ σειρά βιβλίων με 
περισσότερα από 4 εκα¬ 
τομμύρια κομμάτια σε 
πωλήσεις! 

Με 300 ΠΟΛΥΧΡΩΜΕΣ 

σελίδες και 500 υπέροχα 
σχέδια! Το ΙΔΑΝΙΚΟ 
βιβλίο για να γνωρίσεις 
τον κόσμο των 
Υπολογιστών και του 
ΙηΐθΓπεΙ. 


Ο ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ 
ΤΙΤΛΟΣ - ΣΤΑΘΜΟΣ 

Η ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ιστορία 
του Κουασιμόδου και της 
Εσμεράλντα! 

Μία υπερπαραγωγή 
με ήχο βυπουηό, 
φανταστική εικόνα και 
πολλά κρυμμένα 
παιχνίδια! 

ΟΛΑ στα ελληνικό! 

39/40 - ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΟ 
20 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
- ννΐΝ 





























ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


* 

(. . . και διανυκτέρευση; ) 


Κ0Η0Μ7 

Πππ κπι να ΒέΠετε, έχουμε περιπσάιερα! 

Για σας που θέλετε ένα οποχοδήποτε σά-τοπι 
με οποιοδήποτε θέμα, για οας που 
οχ απαιτήσεις σας είναι λίγο ή και πολύ 

μεγαλύτερες, για σας που ψάχνετε αλλά 
είστε και ανοιχτοί σ'αυτό που θα σας βρει.-, 
υπάρχει ο Παπασωτηρίου. 

Έχει κάτι παραπάνω από αυτό που θέλετε! 


Παηασωτηρίου 
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Από την παρούσα στήλη θα παρουσιάζονται 
κάθε μήνα ρτενΐονβ των σημαντικότερων 
παιχνιδιών που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν μέσα στους επόμενους 
μήνες για ΡΟ». Κατάσκοπός μας για αυτόν 
το μήνα ο “μαιτρ” των αάνεηΐυτεδ, 

Αντρέας Τσουρινήκης, που αναλαμβάνει να 
προετοιμάσει το έδαφος για τέσσερις 
εκπληκτικές νέες περιπέτειες του είδους. 

ΤΗΕ ϋΟΙΙΚΝΕΥΜΑΝ ΡΚΟϋΕΟ 3 

Από την Ρτβδίο $ίυόϊθ5 

Ο ταν κυκλοφόρησε η είδηση ότι η δαπεϊυαΓγ νΫοοά$ αποφάσι¬ 
σε να κλείσει το τμήμα της που ασχολούνταν με την παραγω¬ 
γή εοΓπρυΙσΓ 9 αππθ$, όλοι αναρωτηθήκαμε τι 8α γίνει με τα εκπλη¬ 
κτικά ΤΗβ ϋουΓηβγΓπαη Ρίθ|βοΐ 1 & 2* Η Ργθ5ϊό δΙυάίσδ φρόντισε 
σχετικά γρήγορα να μας βγάλει από το αδιέξοδο. Γνωστοποίησε 
πολύ νωρίς ότι ήρθε σε συμφωνία με την ΒΓοάθΓΒυπεΙ και το νέο 
της τμήμα, Κθά ΟγΒ ΕπίβΓίαιηηηθηί, για την κυκλοφορία του ϋουτ- 
ηθγΓπαπ Ρτο|6εί 3. 

Εχω παίξει και τα δύο της σειράς και ομολογώ άτι είναι από το 
καλύτερα παιχνίδια που έχω δει. Φανταστικά σενάρια, ταξίδια στο 



χρόνο, έξυπνοι 
γρίφοι, με ήρωα 
τον περίφημο 
Οα9β ΒίαεΙανοοά, 
γνωστότερο ως 
Αε^πΐ 5 της περί¬ 
φημης ΤθηηροΓαΙ 
δοευπίγ Αερηογ. 

Η ΤθίπροΓαΙ $β- 
ευιϊίγ Αε^πεγ 
[Τ5Α) είναι η κυ¬ 
βερνητική υπηρε¬ 
σία για τις δρα¬ 
στηριότητες που 
αφορούν στα ταξί¬ 
δια μέσα στο χρό¬ 
νο. Ο ]αε!< ΒαΙάννίπ, 
επικεφαλής της Τ5Α, 

έχει προσλάΒει τους κορυφαίους πράκτορες και για πάρα πολλά 
χρόνια όλα λειτουργούσαν κανονικά. Η εξαφάνιση όμως της Α 9 οηί 
3, της πανέμορφης ΜίεΗβΙΙθ νίδΟΓοΙ, οδήγησε την Τ5Α στην οριστική 
απόφαση να απαγορεύσει τα ταξίδια μέσα στα χρόνο. 

Στην περιπέτειά μας, καθώς γυρνάς πίσω στο χρόνο για να ερευ¬ 
νήσεις μία ακόμη "χρονική αναστροφή", παίρνεις ένα κστεπείγον 
μήνυμα από την Α 9 βπί 3, αυτή ακριθώς που προσπάθησε ανεπιτυ- 
χώς να σε κατηγορήσει για μία σειρά εγκλημάτων που ποτέ δεν διέ- 
πραξες στο ΤΗβ ϋουΓπβγιηαη ΡΓοϊβεί 2: Βυπβά ιη Τίηηβ. Καταδιώκο¬ 
ντας για μία ακόμη φορά την Α 90 πί 3, Θσ πρέπει να ταξιδέψεις μέ¬ 



σα στο χρόνο αναζητώντας έναν, εδώ και πάρα πολλά χρόνια, χα¬ 
μένο πολιτισμό. Για μία ακόμη φορά το ανθρώπινο είδος απειλείται 
πολύ σοβαρά και εσύ είσαι η μοναδική ελπίδα ταυ. 

Από τα προαναφερθέντα γίνεται εύκολα αντιληπτό ότι δυστυχώς 
το βασικό σεναριακό υλικό μοιάζει πάρα πολύ με το Βυπβά ΐπ 
Τϊγπθ, κάτι που οπωσδήποτε καταγράφεται στα αρνητικά του παιχνι¬ 
διού. 

Ομως, η καταιγιστική δράση, που είναι το κύριο χαρακτηριστικό 
της σειράς, φαίνεται να διατηρείται και στο τρίτο παιχνίδι της σει- 



32 Ρ€ Μα$*£Γ 



















ρας σε πολύ υψηλά επίπεδα. Πάρα πολύ έξυπνοι γρίφοι κοι προσε¬ 
κτικά σχεδιασμένα ρυζζΙβ$, υπόσχονται να μας κρατήσουν συντρο¬ 
φιά για πάρα πολλές ώρες. 

Το υ5θΓ ϊηίθίΐαεθ (είχε δανείσει τη Βασική μορφή του στην προη¬ 
γούμενη κεντρική σελίδα του €ο5γπο 5 της ΟοηττρυίίηΙε!) έχει εξελι¬ 
χθεί φυσικά ακόμη περισσότερο. Το Βυπθά ίπ Τιπβ είχε ξεχωρίσει, 
ανάμεσα στ' άλλα, για το γεγονός ότι αποτελούσε τεχνολογική 
πρωτοπορία στην εποχή του. Τα γραφικά του, επίσης, έχουν Βελτιω¬ 
θεί, όλες οι εικόνες του ζαλίζουν με την τελειότητά τους, ενώ η 
εταιρία υπόσχεται ότι με τη Βοήθεια της υπάρχουσας τεχνολογίας 
δεν θα αντιμετωπίσουμε τα όποια προβλήματα λειτουργικότητας 
υπήρχαν στα δύο πρώτα της σειράς. 

Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει μόνο για \νίπάσνν$ 95 ΟΟ-ΚΟΜ και 
θα απαιτεί Ροηίϊυιη στα 90ΜΗζ, 1 όΜΒ ΚΑΜ μνήμη, 4χ ΟΟ-ΙΐΟΜ 
άπνο, $νθΑ πΊαηίΐοι/άι$ρΙαγ ζατά 640x480, με χιλιάδες χρώματα, 
ννίηάο\*5 συμβατή κάρτα ήχου και συμβατότητα με τους άπνοια ϋι- 
ΓθείΧ 3.0α. 

Το ϋουΓΠθγηπαη Ργο|€€! 3 προγραμματίζεται να κυκλοφορήσει 
τον Ιανουάριο του 1998. 


5ΤΑΚ ΤΚΕΚ: 5Ε0ΚΕΤ ΟΕ νυΐΟΑΝ ΡυΚΥ 

Από την ΤπίταΙ ϋτβαπττ/ΙηίβφΙα/ ΡΓοόυεΤ/οπτ 


■ πρωτότυπη σειρά του $1ατ ΤγοΙκ εξακολουθεί να 
1 μαγνητίζει εκατομμύρια ανθρώπους σε 
όλο τον κόσμο. Αυτή η τρομερή επιτυχία της 
οδήγησε στην εμφάνιση αρκετών σειρών 
που προσπάθησαν να μιμηθούν την 
πρωτότυπη, χωρίς όμως καμία να το κα¬ 
ταφέρει ουσιαστικά. Οπως λέω και εγώ 
"Μγ 5ροε(ςείναι μόνο ένας..", μια και 
δηλώνω φανατικός θαυμαστής του υπέ¬ 
ροχου αυτού μυαλού και της "δεκαεξάγω- 
νης" λογικής του. 

Φυσικά, πολλές εταιρίες προσπάθησαν να δη¬ 
μιουργήσουν παιχνίδια εμπνευσμένα από τις ομώνυμες 
τηλεοπτικές σειρές, αλλά μόνο το δίστ ΤτβΙί: 25ΐΗ ΑππινβΓ 5 αΓγ, το 
εκπληκτικό ϋυε^πτιβηΐ βϊίβ$ της ΙπίοτρΙαγ, καθώς και το Νοχί Οβ- 
πετσίισπ: Α ΡϊπαΙ ΙΝίγ της δρβείτυπι Ηοΐοόγίβ σημείωσαν εμπορική 
επιτυχία. 

Το 5ίατ ΤίβΙς: $βετθί οί νυΙεαπ Ρυτγ είναι η τρίτη κυκλοφορία της 
ΙπίθΓρΙαγ πάνω στην πρωτότυπη και πολυαγαπημένη σειρά, της 




οποίας διατηρεί και τα αποκλειστικά δικαιώμα¬ 
τα. Αυτήν τη φορά τα γραφικά και το υ$6Γ ίπ- 
ΙβΗσεο θα είναι τελείως διαφορετικά, μια 
και σχεδόν υποχρεωτικά ακολουθούν τσ 
σημεία των καιρών, δηλαδή βροντοφω- 
νάζουν "ζητώ η τεχνολογική εξέλιξη". 
Ετοιμαστείτε, λοιπόν, για Ηί^Η-επεΙ 
ρΚοίοΓβαΙϊΐίίε ΕιαεΙ^Γουπό γραφικά, 
πποίϊοη-οαρΗΐΓβ αηιητισίιση και ένα νέο ϊπ- 
Ιοτίαεβ που μοιάζει πάρα πολύ με αυτό του 
ΡυΙΙ ΤΗγοΗΙθ της Ι_υεα$ΑιΪ5, Ετσι, όταν 8α περνάτε 
τον κέρσορα πάνω από ένα αντικείμενο ή χαρακτήρα που 
το παιχνίδι "καταλαβαίνει", τότε ένα εΜ & ΗοΙά του ητιου^θ πάνω 
στο εν λόγω αντικείμενο ή χαρακτήρα θα εμφανίζει μία σειρά λει¬ 
τουργιών από τις οποίες ο χρήστης θα μπορεί να επιλέξει όποια θέ¬ 
λει. Θεωρήθηκε ως το καλύτερο ϊηίΕτίσεβ, προκειμενού να λει¬ 
τουργήσει σωστά ο απίστευτα εντυπωσιακός κόσμος των γραφικών 
που έχουν δημιουργήσει. 

Το δθαβί οί νυίεσπ Ρυτγ θα περιέχει, όπως και τα προηγούμενα, 
επτά νέα επεισόδια, τα οποία έχουν εγκριθεί από τον επίσημο συγ¬ 
γραφέα της σειράς 0X1 Ροπίαηα Και εδώ θα χειρίζεσαι τους έξι 
αγαπημένους σου ήρωες το μάγο της διπλωματίας ^αρίαίη ΚίτΙς, 
τον απόλυτο εκπρόσωπο της λογικής Μγ 5ροεΙς τον μσνίμως γκρι¬ 
νιάρη Οοείοτ Με€ογ ("Είμαι γιατρός και όχι ένα δημιούργημα των 
υπολογιστών."), τον πλωτάρχη 5υ!υ, τον "Μην με αποκαλείς Οανβγ 
ϋοπθδ", Αθεϊών, και φυσικά τον αρχιμηχανικό $εοίίγ. Σημειωτέον 
άτι τις φωνές των ηρώων έχουν δανείσει οι ηθοποιοί της τηλεοπτι¬ 
κής σειράς!!! Καταλαβαίνετε, πιστεύω, ότι αυτό κοι μόνο το γεγο¬ 
νός έχει εξασφαλίσει την επιτυχία! 

Γιο όσους δεν ξέρουν, το βασικό Βαε^τουπά της σειράς συνο¬ 
ψίζεται στο ότι αιώνες πριν οι νυΐεαη^ και οι ΚοπιυΙαηδ ήταν μία ενι¬ 
αία φυλή. Αλλά, ενώ οι νυΙεαπ5 αγκάλιασαν τη λογική και απώθη¬ 
σαν τσ συναισθήματα, οι ΚοπυΙαπ^ ακολούθησαν ένα τελείως δια- 
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φορτηκό δρόμο. Ετσι, οι δύο αυτές φυλές ξεχώρισαν και κατέλη¬ 
ξαν οε δύο τελείως διαφορετικές πολιτισμικές κουλτούρες. 

Ναι, το θρυλικό Ν<Χ-1701 σκάφος και το μονοδικό πλήρωμά 
του θα είναι και πάλι σύντομα κοντά μας, ΙπΐοφΙαγ, μη μας κάνεις 
να περιμένουμε άλλο.» 

Το δίαΓ ΤιβΙο δβαβί οί νυΐεαπ Ρυίγ αναμένεται να κυκλοφορήσει 
μέσα στον Νοέμβριο. 






ΖΟΚΚ: 6ΚΑΝ0 ΙΝ0υΐ$ΙΤ0Ρ 

Από την ΑεΙίνΪΒίοη 

”Μέαω των βιβλίων και της σγόπης μου γιο τα Ζοά$, διαμόρφα 
τις δύο κύριες προτιμήσεις μου σε ότι αφορά στα αάνεπίντΘ ρατπθ$: 
την πλοκή της ιστορίας και την αλληλεπίδραση των δρώμενων” 
Οουρ ΚοάεΙΐΗθ 

Τ ο 1977, μία ομάδα εοιπρυίθΓ 5αΘπίΪ5ί5 του ΜΙΤ δημιούργησαν 
έναν εξαιρετικό κόσμο βασισμένο σε ένα ππαιπίΓαπιβ σύστημα 
το οποίο ονόμασαν Ουπξ^βοπ. Επρόκειτο για ένα τεράστιο ίβχΐ αά- 
νθπίυτβ. Λόγω του μεγέθους του κόσμου του Ου^σοη, οι προ¬ 
γραμματιστές του αναγκάστηκαν να το χωρίσουν αε τρία μικρότε¬ 
ρα "κομμάτια", ώστε να μπορέσουν να το επεξεργαστούν καλύτε¬ 
ρα. Το 1981 παρουσιάστηκε το πρώτο της σειράς, το περίφημο 
ΖοτΙε 1 , ενώ σύντομα ακολούθησαν και τα άλλα δύο, τα ΖογΙ< 2: 
ΐΝσ Οηοαΐ ϋπάοΓξίΓΟυηά Εητιριτβ και ΖογΙκ 3: ΤΗε Ουηρβοη ΜαϊίθΓ, 
Ακολούθησαν δύο παιχνίδια 
που είχαν και γραφικά, τα 8β- 
γοπά ΖογΙκ και ΖοτΙε Ζβτο. Ειδι¬ 
κά το τελευταίο περιέχει πε¬ 
ρισσότερους γρίφους απ' 
όσους τα τρία πρώτα της σει¬ 
ράς μαζί. Μόλις το 1993 οι 
θαυμαστές της σειράς μπόρε¬ 
σαν να δουν την εφαρμογή 
της πυΐΐϊ πτοεί ία τεχνολογίας 
πάνω στον αγαπημένο τους 
κόσμο, με το πολύ δύσκολο, 
αρκετά "παράξενο" και ελα¬ 
φρώς εκκεντρικό βθίυτπ ίο 


ΖοτΙε Πέρυσι, η Αε!ίνί$ίοπ εμφάνισε το περίφημο ΖοτΙί Νβπΐθ5Ϊ5, ένα 
από τα καλύτερα αάνσπίυΓβδ όλων των εποχών, που όμως ΔΕΝ είχε 
καμία σχέση με τον κόσμο των ΖογΙ«, Βασισμένο στην περίφημη "Ζ- 
Υϊ5ϊοπ" τεχνολογία της εταιρίας, μπορούσες κινώντας δεξιά ή αρι¬ 
στερά το Γϊίσυδο να έχεις μία πανοραμική εικόνα 3ό0 μοιρών (είναι 
η πρώτη εταιρία που εμφάνισε το σπουδαίο αυτό ϊπϊΒΓίαεΒ, - η €τγο 
και οι υπόλοιπες απλώς ακολούθησαν). 

Κόσμος των Ζοά.$ και μαγεία είναι δύο έννοιες αλληλένδετες και 
έτσι πρέπει -πόση θυσία- να εκθρονίσεις τον Οιαπά ΙπηυίϊίίοΓ και 
να αποκαταστήσεις τη χαμένη τιμή της μαγείας! Κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού θα ταξιδεύεις σε διάφορες σημαντικές ιστορικές πε¬ 
ριόδους του ημερολογίου των ΖογΙ^5 φυσικά με τη χρήση μαγείας. 
Μία από τις τοποθεσίες που θα επισκεφθείς θα είναι και το θρυλι¬ 
κό ννΚίίβ Ηουδθ, Σκοπός σου είναι να Βρεις τρεις θαμμένους θη¬ 
σαυρούς, τα 5ΙαιΙΙ οί ΥοτυΙς Ουόο οί Ρουηάαΐϊοπ και Οοεοηυί οί 
ΟυβηάοΓ Μόνο αφού τα βρεις και τα ενώσεις θα μπορέσεις να 
αντιμετωπίσεις τον φοβερό Οτοπά ΙπςυίδίΙοΓ. Χρησιμοποιώντας μα¬ 
γεία, προκειμένου νσ τηλεμεταφερθείς μέσα στο χρόνο, θα πάρεις 

τις μορφές τριών διαφορετικών 
χαρακτήρων: του δυνατού 
ΒΐΌ^ηποίά, του φτερωτού Οτίί- 
ίϊπ και του ίυεγ ΡΙαίΙιβαά. Κά¬ 
θε χαρακτήρας έχει ξεχωρι¬ 
στές ικανότητες και τη δική 
του αντίληψη των πραγμάτων. 
Τα γραφικά του είναι από τσ 
καλύτερα που έχουμε δει ως 
σήμερα. Εκπληκτικά ΓβπάοΓοά 
ίχίεΐί^ουηά δημιουργούν 
έναν μοναδικό κόσμο. 

Το παιχνίδι στηρίζεται σε μία 
"ενισχυμένη" έκδοση του 
"Ζ-ΥΐΒίοη" ϊηϊθΓίαεθ. Σε αντίθεση 
με το Ζογ^ Νεππ6$ι$, διαθέτει κανονικό ίπνοπίοΓγ, καθώς εισακού¬ 
στηκαν τα παράπονα των χρηστών. 

Το ΖοίΙί ΟγοηΘ ΙπρυίϊίίοΓ περιέχει περίπου 55 ρυζζΙθΒ διασκορπι¬ 
σμένα οε ολόκληρο το παιχνίδι και μπορείς να λύσεις τους γρίφους 
με περισσότερους του ενός τρόπους. Το σήμα κατατεθέν των ΖογΙ« 
είναι το χιούμορ και οι δημιουργοί του μας υπόσχονται ότι στην τε¬ 
λική έκδοση αυτό θα είναι διάχυτο παντού. 

Το πιο σημαντικό όμως είναι ότι τσ Οπαπά Ιπρυϊ^ιΙοΓ είναι το πρώ¬ 
το μίας τριλογίας που σκέπτεται νσ κυκλοφορήσει η ΑείϊνΪ5Ϊοη. Φυ¬ 
σικά, τα δύο άλλα θα ακολουθήσουν αργότερα. 

Το παιχνίδι αναμένεται νσ κυκλοφορήσει τον Οκτώβριο. 
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Οη-Ηιιβ επικοινωνία 
δεν είναι μόνο το Ιηίβηιβί! 

υνομιλίες, συναλλαγές, συνδιασκέψεις, σύν¬ 
δεση με 41 πόλεις σε όλη την Ελλάδα, απο¬ 
στολή και λήψη αρχείων δεδομένων, ανταλ¬ 
λαγή ιδεών και απόψεων μέσα από ένα περιβάλ¬ 
λον που κάνει κάθε μορφή ηλεκτρονικής επικοινω¬ 
νίας συναρπαστική, εύκολη και εξαιρετικά φιλική. 

Η νέα ΒΒ5 της ΟοιπρυίιπΙΐ είναι ένας ζωντανός 
οργανισμός, ένα μοναδικό τεχνολογικό δημιούργη¬ 
μα, σχεδιασμένο έτσι ώστε να εξασφαλίσει την 
πλέον ευέλικτη επικοινωνία μεταξύ των χρηστών 
της σε βαθμό που να αγγίζει τα όρια του τέλειου. 
Ακόμη και αν δεν είστε εξοικειωμένοι με τους ηλε¬ 
κτρονικούς υπολογιστές, το νέο περιβάλλον τοπι¬ 
κής επικοινωνίας της ΟοιττρυϋηΙΐ θα γίνει και για 
εσάς ένας τόπος συναντήσεων... 

Φανταστείτε έναν υπέροχο κόσμο αυτοματοποιη¬ 
μένης επικοινωνίας και... 
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ώρα, το Δίκτυο Οτιτιρυϋηΐί φέρνει την ηλε¬ 
κτρονική εποχή ένα βήμα πιο κοντά και 
προσφέρει ένα ολοκληρωμένο σύστημα ανε¬ 
ξάρτητων υπηρεσιών για συνδρομητές της και μη. 

Ηλεκτρονική βιβλιοθήκη 

Σας συναρπάζουν οι υπολογιστές, οι εξελίξεις της 
τεχνολογίας, τα οοιτψυίβΓ §α:ιτΐ6$ και έχετε πάντα 
"αη ορβπ βγβ ίοΓ 005111055"; Η ηλεκτρονική βιβλιοθή¬ 
κη σάς προσφέρει μια σφαιρική και σε βάθος ενημέ¬ 
ρωση. Διατίθεται με ενσωματωμένη μηχανή εξεύρεσης 
ανά άρθρο, συγγραφέα και ημερομηνία δημοσίευσης. 
Περιοδικά: Οοπιροίοε Για Ολους, Ρ€ ΜήΙώγ, 

Ο Κόσμος του ϊπΙθγπθΙ, ΜϊΙΙβηηϊυιπ, Τουριστική Αγορά. 

Χρηματιστήριο 

Ενημερωθείτε ηλεκτρονικά 
για τις τελευταίες εξελίξεις 
στη Σοφοκλέους, διαμορφώ¬ 
στε το δικό σας ροΠίοΙίο και 
επενδύστε στα δΙυο οΚίρί 
της αγοράς με την αξιοποίη¬ 
ση της υπηρεσίας χρηματι¬ 
στηρίου που δημιούργησε το Δίκτυο ΟοπιρυίιηΙί σε 
συνεργασία με τη ΣΑΡΡΟΣ ΧΡΗΜΑΤΙΣΤΗΡΙΑΚΗ, 


ννοτίά Νεχυ$ 


Ζήστε τα γεγονότα τη στιγ¬ 
μή που συμβαίνουν και διευ¬ 
ρύνετε τα όρια της ενημέ¬ 
ρωσής σας χωρίς τους 
περιορισμούς τόπου και 
χρόνου με την υπηρεσία 
ννοιίό Νβννδ, Αμεση πρόσβα¬ 
ση στα τελευταία νέα από τα Κ^υΙ^Γδ, ϋΡΙ και 
Νονν50γί05 για καθημερινή ενημέρωση. 
























































στην επικοινωνία 
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τΐά 


τΐά 


...και νέες συγκινήσεις γιπ τους λάτρες της 
ταχύτητας ή ακόμη... πιο εύκολη ζωή γι«τ 
τους Ελληνες ηθ^υείβΐΈ, 


^ ο Δίκτυο ΟοητρυΙιπΙς σας διασυνδέει 
στο Ιπίοπιοί με νέα αυτόνομη δορυ- 
__ φορική σύνδεση των 1.5 ΜΒ και σας 
φέρνι ι σε άμεση επαφή με την κοινωνία των 
πληροφοριών. 


Τώρα, μπορείτε να απολαύσετε τα προνο¬ 
μία της σύνδεσής σας από το μεγαλύτε¬ 
ρο ελληνικό δίκτυο μι ασφάλεια, ταχύ¬ 
τητα και ευελιξία κιχι να νιώθετε α 

Πολίτης του Κόσμου! 


>> 

ΛΓ 


ϊί υιΐ': 


Τ/μ 

ΨΜ 


^ 1 Λ ε * 4 II 

,ί’Μ* ΐ *♦**[— Ε-ι^' ί 


βΙοιιηεΐΒ ύβηϋίι 


Λ, Λ~1 V 


ο συναρπαστικό σύγχρονο πρόσωπο 
της €θΓηρυϋπΙ< αντανακλάται μέσα 

_ από το εντυπωσιακό ΐηΐίτίαοο του 

€ο5ϊτιο 5 \νοδ δοΓνθΓ που με ενσωματωμένη 
μηχανή έρευνας για οτιδήποτε φιλοξενεί κάνει 
την πλοήγησή σας εντυπωσιακά εύκολη και 
σας προσφέρει μοναδικές δυνατότητες. 

Μέσα από τις περιοχές του €ο£γγιο<ϊ μπορείτε 
να περιηγηθείτε πανεύκολα το μαγικό κόσμο 
των Μούω, να ενημερωθείτε για τις τελευταίες 
εξελίξεις της χρηματαγοράς, να μάθετε τα 
πάντα για τ ις ταινίες που προβάλλονται κάθε 
εβδομάδα στους κινηματογράφους ή ακόμη να 
συζητήσετε -ζωντανά ή μη- μι άλλους φανατι¬ 
κούς της σειράς 5 ι<ιγ ΪΓθΙς στη διάσκεψη που 
θα δημιουργήσετε εσείς. 





















Ο.ΟΣΜΟΣ 

μας αλλάζει... 

και η ΟοπιραΗηΚ 

εξελίσσεται μαζί τον. 




Δυναμικά, ευέλικτα και αποτελεσματικά. 

Διαμορφώνει το νέο της πρόσωπο και φέρ¬ 
νει τη νέα εποχή με υπηρεσίες που έχουν ως 
κέντρο τον άνθρωπο και τις ανάγκες του. 

Νέα δορυφορική σύνδεση μεγάλης ταχύτη¬ 
τας αποκλειστικά για χρήση από τους συν¬ 
δρομητές του συστήματος, καινοτόμοι τρό¬ 
ποι επικοινωνίας μέσω της νέας ΒΒ5, 
καινούριες υπηρεσίες που καλύ¬ 
πτουν ανάγκες -επαγγελματικές 
και μη- σύγχρονων ανθρώπων 
και, το σημαντικότερο, μια 
νέα αντίληψη. 

Φτιάξτε το δικό σας 
συνδρομητικό πακέτο 
υπηρεσιών. 

Τώρα η ΟοιηρυίίηΙί οας δίνει απόλυτη 
ελευθερία κινήσεων έτσι ώστε να έχετε 
τη δυνατότητα να δημιουργήσετε το δικό 
σας -ευέλικτο- συνδρομητικό πακέτο σύμφω¬ 
να με τις υπηρεσίες που πράγματι χρειάζεστε. 

Για τους συνδρομητές της ΟοιηρυϋηΙί οι υπηρεσίες 
προσψέρονται σε ειδική τιμή. Από τον Οκτώβριο η 
^ο^τιρυϋη1ί Θα επιτρέπει πρόσβαση στις ανεξάρτητες 
υπηρεσίες της ακόμη και σε συνδρομητές άλλων Ι5 Ρβ. 




* 


ι 


Η νέα εποχή της οπ-Ηπε πληροφόρησης στην Ελλάδα ξεκινά το 
φθινόπωρο του 1997 και η (^οπηηιΕίπΙι έχει το προβάδισμα και πάλι. 


Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε ρε τα (01) 9249*761 και (031) 287610 
καθώς και ρε όλους τους κόμβους του δικτύου ανά την Ελλάδα. 


ΒΙΑ» ΟΑΗΙΙΑ 

Από την ΤαΙζθ 2 Ιηΐθτααϋνθ 





Αγρα) περιλαμβάνει περίπου 75 ΐηίΘΓαείίνβ ρυζζΙ©*, αλλά δυστυ¬ 
χώς όπως και το ΚίρρβΓ 9α έχει ατεοάβ γρίφους. (Πότε, επιτέλους, 
9α σταματήσουν να Βάζουν αΓεαάβ "σκηνές" δράσης μέσα σε κα¬ 
θαρόαιμα αάνθπίυίθ 9αΓΠβ5;) Αυτήν τη φορά η Τα^β 2 υπόσχεται οι 
γρίφοι αυτοί να είναι άμεσα συνδεδεμένοι με τη Βασική πλοκή του 
παιχνιδιού. Είναι σχεδόν σίγουρο ότι το ΒΙαεΙί ΟαΙτΙίο 8α γίνει μία 
πολύ μεγάλη επιτυχία και το γεγονός αυτό 8α φέρει την ΤαΙ<β 2 
στην πρώτη γραμμή των εταιριών παραγωγής αάνοπίυτο 9αηΐθ$. 

Η ίδια δηλώνει ότι και θέλει και θα συνεχίσει να παράγει αάνβπ- 
ίυπθ5 πρώτης γραμμής. Εμείς δεν έχουμε παρά να περιμένουμε. 

Το παιχνίδι πρόκειται να κυκλοφορήσει τον Σεπτέμβριο ή τον 
Οκτώβριο, ■ 


Τ ο καινούριο παιχνίδι της ΤαΙ<β 2 έχει πάρει το όνομά του από 
ένα αληθινό περιστατικά, τη δολοφονία της ηθοποιού ΕΐίζαΒβίΗ 
5Ηοιΐ, γνωστής με το παρατσούκλι "ΒΙαοΙς ΟαΝϊα". Η αστυνομία 
δεν μπόρεσε ποτέ να Βρει το δολοφόνο της, Η πιο πιθανή εκδοχή 
φαίνεται να είναι αυτή που ισχυρίζεται ότι η ΕΙίζαθθίΗ είχε πέσει θύ¬ 
μα του περιβόητου "Τογ$ο ΚιΙΙθγ", του ανθρώπου που έχει καταγρά¬ 
φει ως ο πρώτος ίβτίαΙ ΜΙΙβτ στις ΗΠΑ και ο οποίος δεν συνελήφθη 
ποτέ! 

Βρισκόμαστε στον Νοέμβριο του 1941 και η Ευρώπη έχει πέσει 
για τα καλά στη δίνη του Β' Παγκόσμιου Πολέμου. Η Αμερική αμφι¬ 
ταλαντεύεται ανάμεσα στην είσοδό της στον πόλεμο στο πλευρό 
των συμμάχων και στην πλήρη ουδετερότητά της. Αυτή ακριβώς την 
περίοδο, κάποιος ή κάποια τριγυρνά στα βιομηχανικά 
γκέτα στο Κλίβελαντ, επιλέγοντας υποψήφια 
θύματα, τα οποία διασκορπίζει αργότερα 
στα περίχωρα, Ο Τύπος αποκαλεί τον 
άγνωστο δολοφόνο "Τογ5ο ΚίΙΙετ" ή 
ΊΙίθ Μαά ΒυΙεΗστ οί ΚΐπερΒυιγ 
Κυπ". 

Εσύ είσαι ο ^ππ Ρ©αΓ5οπ, ένας ελ- 
πιδοφόρος νεαρός πράκτορας του 
"Οίίίεθ οί Ηί© ΟοοΓάϊπαίοΓ οί Ιπίοτ- 
ππαΐίοη", πρόδρομος της γνωστής σε 
όλους μας ΟΑ, Παρακολουθείς τις δρα¬ 
στηριότητες των Ναζί 011 ζ μεσοδυτικές πολιτεί¬ 
ες, εκτιμώντας ότι έχουν αρχίσει να γίνονται επικίνδυνοι, 
αλλά ποτέ δεν θα πίστευες αυτό που πρόκειται να σου συμβει. 

Η περιπέτεια μας λαμβάνει χώρα σε μία χρονική περίοδο ό ετών, 
από το 1941 -47, και η ιστορία περιλαμβάνει φόνους, απάτες Ναζί 
και εξελίσσεται στο προπολεμικό Κλίβελαντ, στην Ευρώπη και το 
Αος Αντζελες. Ιο παιχνίδι περιέχει τρεις ώρες ίυΙΙ-πΊοίίοη νίάβο και η 
εταιρία ισχυρίζεται ότι είναι πολύ καλύτερο από το αντίστοιχο του 
Βιρροπ Σε εκείνο πρωταγωνιστούσε ο "πολύς" και βραβευμένος με 
0$εατ, ΟΗπδΙορΚβΓ ΜαΙΙςβπ, που κατηγορήθηκε για "υπέρμετρα 
δραματική ηθοποιία" από το σύνολο σχεδόν του αμερικανικού ειδι¬ 
κού Τύπου, Εδώ παίζουν ο περίφημος 0βηηΐ5 ΗορρβΓ και η Τβτϊ Οαπ 
και αυτήν τη φορά όλοι λένε ότι η ηθοποιία είναι πολύ καλή. (Το ίδιο 


είχε συμβεί και με το ϋπάβτ α ΚίΙΙίπ9 Μοοπ 
και μετά πάλι όλοι μαζί ανακάλυψαν πόσο 
καλό ήταν στον τομέα της ηθοποιίας το δεύ¬ 
τερο Βαπάστα ΟίΓοεϋνΒ.) 

Το Β(αε^ ΟαΚίία (έχει εμπνεύσει και τον 
συγγραφέα ϋαππε5 ΕΙΙταγ, το δε ομώνυμο Βιβλίο 
του κυκλοφορεί στα ελληνικά από τις εκδόσεις 
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Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες 8α βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ τον αγαπημένων σας 
παιχνιδιόν, που διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που 8α βρείτε στη σελίδα 194 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για ΡΟ Οαπίθδ που προέρχεται £ 

από εσάς, τους αναγνώστες του Ρε ΜΑ5ΤΕΚ! 
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Για αυτούς που τα θέλουν ΟΛΑ.,* 


Η ΟοηιρυρΓθδδ σας καλωσορίζει στην πρώτη 



εμπορική ελληνική έκθεση 


Για πρώτη φορά συγκεντρώνονται όλα όσα 
συνθέτουν τη σύγχρονη εικόνα της 
Πληροφορικής ως του επαναστατικού μέσου 
που αλλάζει τον ορισμό της ψυχαγωγίας, της 
επικοινωνίας, της ενημέρωσης. 

ΕΚΘΕΣΙΑΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΑΘΗΝΩΝ 
21 - 24 ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 1997 

Η πρόσκλησή μας απευθύνεται σε όλους 
εσάς που ζείτε στο ρυθμό της εποχής και 
θέλετε να είστε ενήμεροι για τους συναρπα¬ 
στικούς δρόμους και τα μοναδικά οφέλη που 
η τεχνολογία ανοίγει μπροστά σαςΙ 

ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 
















Μια αληθινά μεγάλη έκθεση 



30.000 επισκέπτες/Ηοπιβ υ$6Γ$ 


αναμένεται να ξεναγηθούν στους χώρους 


της έκθεσης και να διαπιστώσουν πόσο 


μακριά μπορούν να φθάσουν με τον υπο¬ 


λογιστή τους. 


Στην έκθεση θα παρουσιασθούν: υπολογι¬ 


στές, περιφερειακά, ΙηΐβΓπβϊ, ΓηυΐΗιηβάϊα 


τίτλοι, Ρ0 9αηπβ5, νίΓίυαΙ ΓθαΙίίγ, νΐάβο 


εοπ5θΙθ5, νϊάβο 90 ΓΠΘ 5 , βιβλία, αναλώσιμα. 


Η νέα εποχή μάς προ(σ)καλεί! Μην παρα¬ 


λείψετε να δώσετε όλοι το "παρών" στο 


μοναδικό γεγονός της χρονιάς! 


Για ενδιαφερομένους εκθέτες δηλώσεις συμμετοχής 
στα τηλέφωνα: 9245910, 9238672 

Να άστε εκεί 


11111111111 


οομριπέκ 
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ΑΓΟΡΑΣ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ... 


ΤΗΝ κ. ΒΑΡΒΑΡΑ 
ΚΑΛΛΙΔΗ ΤΟΥ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 
ΙΝΡΟ-5ΤΟΚΕ 

Η ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΘΗΚΕ ΣΤΙΣ 
18/7/1997 ΑΠΟ ΤΟΝ ΓΙΑΝΝΗ 
ΒΟΓΙΑΤΖΗ 

Κ ΜαΟβη Καταρχήν, 8α θΐλαμί να 
κάνίη μια σύντομη αναδρομή 
στην ποραα τον Ιηίο·5ίοτο. 

Β. Καλλίδη: Το κατάστημα είναι α¬ 
νοιχτό για περισσότερο οπό δέκα χρό¬ 
νια, Ανοιξε, καταρχήν, για να πουλά 
κάποια βιβλία του εκδοτικού οίκου 
μας, * Κλειδάριθμος", Για το λόγο αυ¬ 
τόν είχε και το ίδιο όνομα. Στη συνέ¬ 
χεια προσθέσαμε το όνομα Ιπίο-δΐοΓθ 
για να βάλουμε μέσα όλα τα προ¬ 
γράμματα και τα ΓπυΙίίηηθάία που εν 
καιρώ προσθέσαμε. Εχουμε, λοιπόν, 
πολύ παλιά παρουσία στη Στουρνάρη 
και την Πληροφορική και γι' αυτό μας 
εμπιστεύονται. 

ΚΜ: Πώς αποφασίσατε να α¬ 
σχοληθείτε με τα ιηυΙΗηιοεΙία 
και τι στόχους έχετε Θέσει ανα¬ 
φορικά με αυτά; Σε τι κοινό α¬ 
πευθύνεστε; 

Β,Κ,: Τα ίτιυΐϊίητθάία ήταν μια συνέχεια των 
βιβλίων. Δηλαδή, σιγσ-σιγά ο κόσμος στρά¬ 
φηκε προς τα εκεί: τις δισκέτες, τα προγράμ¬ 
ματα και τα ΟΟ-ΕΟΜ*, Δεν αρκουνταν μόνο 
στο να διαβάζει κάποιο βιβλίο σχετικά με την 
Πληροφορική και τα τεχνικά πράγματα. Για το 
λόγο αυτόν κι εμείς εισήλθαμε ενεργά - όσο 
μπορούσαμε - στο χώρο της Πληροφορικής 
και σε αυτόν των πιυΙίίΓηθάία Απευθυνόμαστε 
τόσο σε επιστήμονες όσο και σε απλούς χρή¬ 
στες, καθώς επίσης σε παιδιά και ενήλικες. 
Προσπαθούμε να καλύψουμε όλη την γκάμα 
των πελατών μας. 


ΡζΜ; Σκοπεύετε να προχωρήσετε 
στην ανάπτυξη τηυΜπτθάΐα εφαρμο¬ 
γών; Τι είδους κοινό θέλετε να προσεγ¬ 
γίσετε; 

Β.Κ.: θα προχωρήσουμε. Ηδη έχουν γίνει 
κάποιες προσπάθειες και βρισκόμαστε στο τε¬ 
λικό στάδιο έκδοσης κάποιου ΟΟ-ΙΪΟΜ του 
οίκου "Κλειδάριθμος", το οποίο θα απευθύνε¬ 
ται στο ευρύτερο κοινό. Στην ουσία θα είναι 
φθηνές λύσεις, απλά προγράμματα που θα υ- 
ποκαθιστουν άλλα πιο σύνθετα και πολύ πιο 
ακριβά προγράμματα, με την προοπτική να 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν από τον πολύ 
κόσμο. 

Ρ€Μ: Πώς Θα χαρακτηρίζατε την ελ¬ 
ληνική αγορά και το ελληνικό κοινό; 



Η κ . Βαρβάρα Καλλίδη κατά τη διάρκεια της 
νεντευξης* 


Ιτη στήλη αυτή 8α βρίίτί 
πιίπΐ συνεντεύξεις από στελέχη 
του χώρου της ελληνικής αγοράς 
Πληροφορικής, 
καθώς και σύντομες 
"κουβεντούλες" του ΡΟ Μαίϊβτ 
με εσάς τους χρήστες. 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε 
τα νΐάθοί όλων των συνεντεύξεων 
μέσα από το συνοδευτικό Οϋ 
του περιοδικού. 


Β*Κ,: Το ελληνικά κοινό είναι πάρα πολύ έ¬ 
ξυπνο, Ενδιαφέρεται για τις καινούριες κυ¬ 
κλοφορίες, ενημερώνεται τόσο από ξένα όσα 
και από ελληνικά περιοδικά και οπό τα ΜΜΕ 
γενικότερα. Είναι πολύ κοντά μας και στα εν¬ 
διαφέροντα του συμπεριλαμβάνονται τα πά¬ 
ντα, είτε προγράμματα και σοβαρές εφαρμο¬ 
γές είτε παιχνίδια. 

Ρ€Μ: Πώς Βλέπετε το μέλλον του βι¬ 
βλίου; Θεωρείτε ότι το βιβλίο έχει νι¬ 
κηθεί από τα πιυΜπίθεΙια; 

Β,Κ·; Οχι, και δεν πρόκειται να χάσει ποτέ 
τη μάχη. Πάντα δίπλα στο ΟΟ-ΙΙΟΜ θα υπάρ¬ 
χει και το βιβλίο. Δεν μπορεί κανείς να το πο¬ 
λεμήσει. Είναι κλασικό μέσο ενημέρωσης. 
Δεν πρόκειται να χάσει την εύνοια του κοινού 
του, 

Ρ€Μ: Οσον αφορά στο ΙηΙοΓΠΘΐ, 
ποιες ενέργειες έχετε αποφασίσει να 
κάνετε σχετικά με τη δικτύωση; 

Β.Κ*: Ηθη υπάρχει δικό μας 5 ϊϊθ 
[)Ίηρ://γτγ^.ΙίΙίάαΓίίΗπΊ0$,9 Γ } σε πολύ 
απλή μορφή αυτή τη στιγμή και με 
καινούριες κυκλοφορίες βιβλίων α¬ 
ποκλειστικά. Παράλληλα, ετοιμάζου¬ 
με το κανονικό, το "καλό" μας 5Ϊ1β, το 
οποίο θα ολοκληρωθεί γύρω στον 
Σεπτέμβριο, θα περιέχει παρουσίαση 
το εκδοτικού οίκου, καινούριες κυ¬ 
κλοφορίες, νέες παραλαβές, απευ¬ 
θείας παραγγελίες 00$ από το βι¬ 
βλιοπωλείο μας. 

Ρ€Μ: Πώς νομίζετε άτι θα εί¬ 
ναι η εικόνα π)£ ελληνικής α¬ 
γοράς με την έναρξη της νέας 
σαιζόν; Ποια τα σχέδια και οι 
στόχοι σας για το νέο έτος; 

Β,Κ,; Καταρχήν, δεν θέλουμε να 
χάσουμε την επαφή με το κοινό μας. θέλω 
να ξέρω άτι το κοινό μας πάντα θα έρχεται 
σε εμάς, γιατί πάντα έχουμε καινούρια πράγ¬ 
ματα. Ερχόμενοι στον οίκο "Κλειδάριθμος" 
ξέρουν όλοι ότι θα βρουν τα πιο "ΗοΓ προ¬ 
γράμματα και βιβλία που κυκλοφορούν αυτή 
τη στιγμή παγκασμίως. Ετσι σκοπεύουμε να 
συνεχίσουμε. Η αγορά κινείται σαφώς προς 
το 00 και ο κόσμος προσανατολίζεται σε ό¬ 
λα. Κατά τις ελεύθερες ώρες του προσανα¬ 
τολίζεται σε παιχνίδια, οπίβΓίαιηηηβπί, 00- 
ΚΟΜ$ και Βιβλία, ενώ δεν αποκλείεται να α¬ 
σχοληθεί και με προγράμματα γραφείου 
κΑπ, 


συ- 


44 Ρ€ Μα$ΙβΓ 










ΤΑ... ΠΑΙΔΙΑ ΤΗΣ ΠΙΑΤΣΑΣ! 

νι ρία "γνήσια τέκνα" της απουδάζουσας νεολαίας μίλησαν με το περιοδικό μας 
στο κατάστημα Ιαίο-δΙοτε. Οι παγίδες που κρύβει η νέα τεχνολογία, οι διευκο¬ 
λύνσεις του ΙσΙεπιεΙ και άλλα θέματα κυριάρχησαν στη συζήτηση. Προτού δού¬ 
με τι μας είπαν, ας κρατήσουμε... ενός λεπτού σιγή για το μελλοθάνατο 8088. (Σκοτώ¬ 
νουν τα Ρ0$ όταν γεράσουν.) 




Ε ίμαι σπουδαστής βίο ΤΕΙ Αθηνών και α¬ 
σχολούμαι με τους υπολογιστές γύρω 
στα βατά χρόνια σαν χόμιιι. Αυτόν τον 
καιρό διαθέτω όνον 486 βία ΙΟΟΜΗζ. 

Ασχολήθηκα 
στην αρχή 
μόνο με παι¬ 
χνίδια και ύ¬ 
στερα λίγο με 
τον προγραμμα¬ 
τισμό αε 6ν-Βα- 
είε και ΡβεεαΙ. 
Αγαπημένα μοσ 
παιχνίδια είναι τα 
είτβίεηη και ειδι¬ 
κό το νιιεηΚ II. 
Εκτός από αυτό, 
παίζω ποΑύ τα Βία- 
6(0 και Βαηηεοπ 
Κεερβτ. 


Σ πουδάζω στο Τμή¬ 
μα Ενεργειακής 
Τεχνικής του ΤΕΙ 
Αθηνών και διαθέτω 


Αδάμ Δηγλής, 
20 ετών 


ΠροσανατοΑίζομαι στην 
αγορά ενός ΡεηΙίυαι, 
αφού τον ααΑιό τον 
χρησιμοποιώ μόνο 
για επεξεργασία κει¬ 
μένου (Ρν), μια και 
δεν προσηιέρεται 
για παιχνίδια. 

Γενικά, αν χρησι¬ 
μοποιήσεις τη νέα 
τεχνοΑογία 
σωστά, προ¬ 
σφέρει αρ¬ 
κετές δο- _ 

νατότητες, 

αν και φοβάμαι την απομόνωση, την εικόνα ε¬ 
νός παιδιού πίσω από κάποια οθόνη. Βέβαια, το 
ΙαΙετπβΙ μπορεί να Βοηθήσει στην επικοινωνία 
του ατόμου. 


ΗμίΕμιιτ; Λίχιιιιμηι;, 

21 ετών 



Ε ίμαι σπουδαστής στο ΤΕΙ Αθήνας και ο πρώτος ιιποΑογιστής 
μου ήταν ένας ΑιοεΙτ&ά με κασέτα (το 'βδ), ύστερα μία Αιαί- 
η& και αυτή τη στιγμή διαθέτω έναν ΡβαΙίαπι στα 133ΜΗζ. 
Τον χρησιμοποιώ για επεξεργασία κειμένου και κυρίως γιπ παι¬ 
χνίδια. Προτιμώ περισσότερο τα ρΙαίΓοππ ηααιβε, αν και είναι 
πολύ δύσκοΑο να βρεις σε ΡΟ κάποια αξιόΑογο. 

Τώρα τεΑευταία παίζω το ΓοππαΙπ 1 της Μίετορτοοβ και το Οοκι- 

πι&ηΑ & Οοπηυβτ. Βς προς το Ιπ- 
(βτιιβΐ, είναι απεριόριστες οι 
πΑηροφορίες που μπορείς να 
Βρεις και σημαντική η επικοινω¬ 
νία με άΑΑους. 


Δημήτμης Τραμπάκος 

22 ετών 


Ρ€ ΜοϊΙθγ 45 

















ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ €ΕΝΤΕΚ 


Χάρη στη ραγδαία ανάπτυξη 
που γνώρισε το ΜυΙΐίιηοάϊα 
^θη^θ^ τα τελευταία δύο 
χρόνια, έχει οδηγηθεί στις 
πρώτες θέσεις του στίβου της 
Πληροφορικής. Οταν η 
επιτυχία συνδυάζεται με έναν 
όρο-κλειδί όπως "η 
εμπιστοσύνη του κοινού", τότε 
είναι σίγουρο ότι το εν λόγω 
κατάστημα ήρθε για να μείνει. 

Του Γιάννη Βογιοτζή 



Το κεντρικό "ΜυΙίϊιτιοΐϋα Οοηίθτ" της οδού Βασ. Κωνσταντίνου. 



ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΜυΙϋπθόία ΟθπΙθγ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ: Είδη Πληροφορικής 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 

- Κεντρικό: Βασ. Κωνσταντίνου 7 
- Υποκατάστημα: ΣοΧωμού 34 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

-Κεντρικό: 7259172, 6251785 

- Ϋπηκ'πτηΓΐτηι ιγγ Τ1ΠΡΉ30 


Από το εσωτερικό του κεντρικού καταστήματος. 


Το υποκατάστημα στην ο6ό Σολομού. 






















Τ ο ΜυΙϊίπτΘεΙία ^θηίθ^ ξεκίνησε τη λειτουργία του 
πριν από περίπου τεσαερο χρονιά ασχολούμενο 
αποκλειστικά με ΓηυΙίϊιηεάία τίτλους, όπως μαρ- 
τυρά και το άνομό του. Στην πορεία ασχολήθηκε 
και με το ΚαιχΙν/αΓε και έκτοτε τα δυο στοιχεία 
συνέθεσαν ένα αρμονικό και πολύ λειτουργικό σύνολο. 
Αλλωστε, στην εποχή μας κανείς δεν μπορεί να διανοηθεί 
την ύπαρξη Ρ0$ χωρίς ιτιυΐΐίιτιοείΐα δυνατότητες, ενώ ένα 
κατάστημα Πληροφορικής συνδέεται αυτόματα με το 
Κατάρατο, 

Γρήγορα εξελίχθηκε σε υπολογίσιμη δύναμη στο χώρο 
της Πληροφορικής, ξεπερνώντας τα στενά όρια ενός 
απλού καταστήματος λιανικής. Βααική δραστηριότητα 
του είναι η πώληση αε χονδρική, όντας αξιόπιστος προμη¬ 
θευτής καταστημάτων και ιδιαίτερα στην επαρχία, καθώς 
επίσης η μηχανοργάνωση εταιριών και μεγάλων οργανι¬ 
σμών που χρειάζονται ολοκληρωμένες λύσεις. Χαρακτη¬ 
ριστικά παραδείγματα που επιβεβαιώνουν το κύρος του 
ΜυΙίίιησεΙία (ΣθπΙθγ είναι ο ΟΑΕΔ και το ΤΕΙ Χαλκίδας, που 
το προτίμησαν για την υλικοτεχνικη υποδομή τους. 


- μάλιστα κατα τη διάρκεια του Παγκοσμίου Πρωταθλή¬ 
ματος Στίβου οι τουρίστες τη θεώρησαν αξιοθέατο και 
τραβούσαν φωτογραφίες. 

Τα πτυΐίιππεείία. όμως, δεν έπαψαν να καταγράφονται 
στους Βασικούς στόχους του ΜυΙίίπτοεΙία Οθπϊθγ, που 
αντελήφθη από νωρίς το πνεύμα της εποχής. Υπάρχει μια 
τεράστια και πολύ ενημερωμένη γκαμα τίτλων ΟΠ-ΕΟΜ, 
από τους πιο εξειδικευμένους μέχρι τα καινούρια παιχνί¬ 
δια. Μάλιστα, οι υπε ύθυνοι του καταστήματος έχουν αρχί¬ 
σει να ασχολούνται ενεργά και με την παραγωγή ΟΠ¬ 
Ε 0Μ$. Πέρα από μερικές παραγωγές που έγιναν για λογα¬ 
ριασμό κάποιων πελοτών σύντομα 8α κυκλοφορήσει στην 
αγορά η πρώτη δουλειά του ΜυΙίϊιτίθεΙία Οθπϊθγ με τίτλο 
Όι Μύθοι του Αισώπου* και με προφανές αντικείμενο. 

Ομως, και στον άλλο πόλο της σύγχρονης αγοράς Πλη¬ 
ροφορικής. το ΙηϊθΓΠθϊ, το ΜυΙίίηηβάία ^θη^θ^ έχει να επι- 
δείξει σημαντικές προσφορές. Εχει συνεργαστεί με μερι¬ 
κούς απο τους σημαντικότερους Ι5 Ρβ της ελληνικής αγο¬ 
ράς - Οοηπρυίίη^ ΟΤΕηοί και ΑσοροΙί* ■ προσφέροντας 
συνδέσεις και εξοπλισμό. Στο σημείο αυτά πρέπει να ανα¬ 


Η υλικοτεχνική υποδομή αποτελεϊται 
από τους υπολογιστές που συναρμολο- 

• •·β·||ίΙβ·Ι|||·9Ι· 

Η υλικοτεχνική υποδομή αποτελάται από τους υπο¬ 
λογιστές που συναρμολογεί το κατάστημα. Εγγύηση 
για την ποιότητα των υπολογιστών αποτελεί το γεγονός 
ότι προτιμώνται η τεχνολογία αιχμής και οι πλέον αξιό¬ 
πιστοι κατασκευαστές. Το Τεχνικό Τμήμα στεγάζεται 
στον ίδιο χώρο και είναι επιφορτισμένο με τις συναρμο¬ 
λογήσεις αλλά και το 5βΓΥΪεβ των μηχανημάτων. 

γεί το κατάστημα. Εγγύηση για την ποιό¬ 
τητα των υπολογιστών αποτελεί το γεγο- , , 

ι Δυο οπο τους υπεύθυνους του γάρου, πόντο με το γαυόγεΑο στο πρόσωπό τους. 

νος οτι προτιμώνται η τεχνολογία αιχμής γ α γ τ γ > 



και οι πλέον αξιόπιστοι κατασκευαστές. Το Τεχνικό Τμήμα 
στεγάζεται στον ίδιο χώρο και είναι επιφορτισμένο με τις 
συναρμολογήσεις αλλα και το 5σινίεβ των μηχανημάτων. 

Το ΜυΙίϊητθάία ΟοπΙθγ προσφέρει πλήρη υποστήριξη 
στους πελάτες του με συνεχή συντήρηση αλλά και ανα¬ 
βάθμιση των συστημάτων που διαθέτει, χωρίς αυτό να 
σημαίνει ότι αδιαφορεί για τον απλό ιδιώτη και τον χομπί- 
ατα. Αντίθετα, όπως παρατηρεί ο κ. Κατσάνος (υπεύθυνος 
προϊόντων της εταιρίας), υπάρχουν πολλοί πελάτες-χομπί- 
στες, οι οποίοι προτιμούν το κεντρικό κατάστημα στη Βασ. 
Κωνσταντίνου από το χάος της Στουρνάρη. Σε αυτά μπο¬ 
ρούν να βρουν με ηρεμία αλλά και ζεστή, ανθρώπινη εξυ¬ 
πηρέτηση αυτό που θέλουν. Μπορούν εύκολα να αναζη¬ 
τήσουν λύση στο πρόβλημά τους ή να κάνουν την αγορά 
που επιθυμούν, Οι άνθρωποι του ΜυΙίίπτθάία ^θηϊα^ κι¬ 
νούνται στα όριο ενός χώρου που θα μπορούσε να χαρα¬ 
κτηριστεί "ήπιων τόνων", αφού είναι πάνω απ' όλα λει¬ 
τουργικός και ύστερα λιτός, χωρίς ιδιαίτερα βαριά διακό- 
σμηση. Το στοιχείο, όμως., που αποοπά την προσοχή είναι 
η πρόσοψη του καταστήματος, η οποία συμβαδίζει με τον 
περιβάλλοντα χώρο (έναντι του Καλλιμάρμαρου Σταδίου) 


φέρουμε και το ενδιαφέρον που έχει εκδηλώσει για τη νέα 
τεχνολογία που ονομάζεται νίτϊυαΙ ΕθαΙϊϊγ. Μάλιστα, έγι¬ 
ναν ανάρπαστο τα προϊόντα της κατηγορίας που είχε φέ¬ 
ρει, με αποτέλεσμα την επέκταση της προσπάθειας αυτής. 

Η ανάπτυξη της εταιρίας επέβαλε τη λειτουργία κατα¬ 
στήματος και στο νευραλγικό χώρο της ελληνικής αγοράς 
Πληροφορικής, στην οδό Στουρνάρη. Ετσι, εδώ και μερι¬ 
κούς μήνες λειτουργεί επί της οδού Σολωμού το υποκατά¬ 
στημα της ΜυΙϋπτοάία Οοπίοπ Προσπαθώντας να προ¬ 
σεγγίσει περισσότερο το κοινό της περιοχής, δηλαδή τους 
ιδιώτες και τους χομπίστες, το υποκατάστημα διατηρεί 
στο έπακρο όλα τα πλεονεκτήματα του "μητρικού". Ο χώ¬ 
ρος είναι μικρός και λειτουργικός, αφού όλα τα είδη είναι 
συγκεντρωμένα και εύκολα προσβάσιμα από τον πελάτη. 

Στα σχέδια της εταιρίας για το εγγύς μέλλον - αρχή νέ¬ 
ας σαιζόν, γαρ - περιλαμβάνονται η διατήρηση του αξιό¬ 
πιστου ονόματος που έχουν χτίσει οι συντελεστές της και 
η περαιτέρω επέκτααη οε διάφορους τομείς της Πληρο¬ 
φορικής και περιοχές της περιφέρειας. Εν αναμονή εκ¬ 
πλήξεων... 





Αποκτήστε 


όλα τα απαραίτητα εργαλεία για την 
εξερεύνηση της ελληνικής γλώσσας 

σε ένα μοναδικό ^^-ΚΟΜ. 



Ολους τους γραμματικούς τύπους 
Αναγνώριση και κλίση κάθε λέξης 





Ορθογραφία 






















ΓΡΑΜΜΑΤΙΚΗ Ι&Ι ΟΡΘΟΓΡΑΦΙΑ 


Ενα μοναδικό εκπαιδευτικό ΟΌ-ΚΟΜ για όσους 


βέλουν να εξερευνήσουν τον πλούτο της ελληνικής 


γλώσσας και να χειρίζονται άψογα τα ελληνικά. 

Από 1&5ίθ... μόνο με 9.900 δρχ. 


-<^ΑϊΚ·<ϊϊ<ϊρίΜΪ 

1-^ποχή 
-<\Απιττϊ*( χρ ν*ιι και 

^,ο^ρνπκι» 
^<Αϊ^ατ»5>τα<: 


^\πΧ!θΐΊκή 
Ι-'^Απιΐίρί |ΐφ<Ίΐη και μ < ιοχίς 


ί ;μΛηβϊ 
1 ; μλήϋνι 
ΐ ; μΐΜ(μ«ι 

Γ ; μΐ^.ΙΜΝ, ιΐ^Αμπ κ*ϊ 

10>μ*Ίθρι<ι 

Η>μ>****ι 

Τ?) 1,ίΛΓϊβ·:Λί 

\3ΐ\Λ*#Χ 

14) μανίας 

1β)μΐλ*%ΐ^τ 
ίΤ) μΛτμ ί«ΐ 






Ιϊ 

— 





1 


\ Λ1 


ΦΜ*3τυβ«Γρ**ΐΓΐΤί: 



[1] «ναι ίλ Ο 


ϋ 





-η: -ίκ,-π: -ι 
&Ή«£Λτα<π ο( ος ο, < 
Λΐϊ«<*Αΐαθϊ ^(«ν-νς,ί. 
Γ,Λίήι^ΛΤίι,^ υ 

ΓίΟΑβΞΤΚΑ ιπβίΐΐι* 
Α*ϊ.|ΜΐΛ Τ!ρ*ΑΐΠί+ ιΟΓ^ 

ΑΐΟ^ι-κΐ 


τ: £τϊ£ίΝΐ ιυλί<αΓΐ τον Λχκητ\ πιλάφι τηι ι» 
ρο. φτν^λο: ί«ν? ιπψο 



Κβ πιλλορο οντϊπηοη ίιτ/ ί^σύν τϊ'ϊ τ?>Ο-0α 



Πώς θα το αποκτήσετε 

Μπορείτε να παραλάβετε (μέχρι εξάντλησης του 

είοοΚ) το Οϋ-ΒΟΜ “ΓΡΑΜΜΑΤΙΚΗ & ΟΡΘΟΓΡΑΦΙΑ": 

• Από το ΟΜΝΙ8ΗΟΡ (Σουλτάνη 17, Αθήνα), 
προσκομίζοντας το αντίστοιχο Κουπόνι Προσφοράς 
και καταβάλλοντας το ποσό των 9.900 δρχ. 

• Στο σπίτι ή το γραφείο σας, σε οποιοδήποτε 
μέρος της Ελλάδας, αφού καταβάλετε στο 
πλησιέστερο ταχυδρομείο το ποσό των 9.900 
δρχ. με το δελτίο ταχυπληρωμής που θα βρείτε 
σε αυτό το τεύχος. 


Γενικά Χαρακτηριστικά 

• Αναγνώριση και ορθογραφική 

διόρθωση λέξεων. 

• Κλίση οποιοσδήποτε λέξης και 
γραμματική ανάλυσή της σε όλους τους 
τύπους, με παραδείγματα οικογένειας 
και κατηγορίας, καθώς και ανάλυση 
των κανόνων που κάθε λέξη ακολουθεί. 

• Ειδικά μαθήματα και ασκήσεις 
γραμματικής για όλα τα επίπεδα. 

• Ανάλυση όλων των όρων και 
της ορολογίας της ελληνικής 
γραμματικής με παραδείγματα. 

• Παιχνίδι γραμματικής 
με συνδυασμούς λέξεων. 


• Οη-Ιΐηβ ήβΙρ/9υκΐ6. 
• Τίρβ ννίζοτά. 


















































δϋΝΤΕΟΗ 

ΟΡΕΚΑΤΟΚ 

Ελληνική οργάνωση 
γραφείου 

Του Αργυρή Γιαγιά 
ο Ιφ! γI £@€θ ηι ρυ I ί ηΐε .9 γ 

ία από τις κατηγορίες προγραμ¬ 
μάτων που εμφανίσθηκαν σχε¬ 
δόν ταυτόχρονα με την κύκλο* 
φορία των πρώτων προσωπικών 
υπολογιστών ήταν αυτή των προγραμμάτων 
οργάνωσης γραφείου. Μέσω αυτών μπο¬ 
ρούσε πλέον ο καθένας να οργανώσει τη¬ 
λέφωνα, ραντεβού και άλλες εργασίες πο¬ 
λύ πιο εύκολα και απλά, χωρίς να απαιτεί¬ 
ται να κρατά σημειώσεις σε χαρτιά. 

Με την έλευση των \Μϊπάον5 η εν λόγω 
κατηγορία προγραμμάτων γνώρισε νέα άν¬ 
θηση, καθώς το νίδυα) περιβάλλον Βοηθού¬ 
σε στην καλύτερη -οπτική, κυρίως- παρου¬ 
σίαση των προγραμμάτων. Ετσι, κυκλοφό¬ 
ρησαν πολλοί τίτλοι που είτε προέρχονταν 
από παλαιότερες εκδόσεις του 005 ή ήταν 

Δόγμα από τα ιδιαίτερα εύχρηστο μενού 
του δυηίβεΗ Ορ&ΓοίοΓ. 


^*ίϋΑΐΕΐ:Ιι ΰρΕ(ύΙαι 1 0 (I ιγμΙ ΙιοΙ^Ι | Κπυ ι.ί ·ι^μ 


εντελώς νέοι. Ωστόσο, παρά το δημοφιλή 
χαρακτήρα αυτών των προγραμμάτων στο 
εξωτερικό, στην Ελλάδα δεν έχουν γνωρίσει 
την ίδια άνθηση λόγω των ιδιαιτεροτήτων 
της γλώσσας μας, τις οποίες δεν μπορού¬ 
σαν να καλύψουν οι αγγλόφωνοι τίτλοι. Τώ¬ 
ρα, όμως, και αυτό το πρόβλημα ξεπερνιέ- 
ται, αφού το νέο πρόγραμμα οργάνωσης 
γραφείου που παρουσιάζουμε προέρχεται 
από την ελληγική εταιρία 5υηΤ&ςΗ και, φυσι¬ 
κά, είναι ιδανικό για Ελληνες χρήστες. Ανά¬ 
λογες προσπάθειες έχουν γίνει και κατά το 
παρελθόν, το αποτέλεσμα όμως δεν ήταν 
ιδιαίτερα "επαγγελματικό". Αυτό, λοιπόν, 
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που προκαλεί αίσθηση στο δυηίθεΗ Ορβ- 
γοϊογ δεν είναι τόσο η πλήρως ελληνική 
υποστήριξη όσο το ότι δεν έχει τίποτε να 
ζηλέψει από οποιοδήποτε αντίστοιχο ξένο. 
Αντίθετα, μάλιστα, περιλαμβάνει πλήθος 
επιλογών που συνήθως δεν περιέχονται σε 
ανάλογα προγράμματα. Ας δούμε, όμως, 
αναλυτικά το δυπίοείι ΟρθΓαϊοΓ. 

Με την εκκίνηση του προγράμματος εμ¬ 
φανίζεται η οθόνη που παίζει το ρόλο Βασι¬ 
κού πΊβηυ. Ο χώρος που καταλαμβάνει εί¬ 
ναι μικρός, αφού οι πλέον σημαντικές λει¬ 
τουργίες εμφανίζονται στα αριστερά, με 
στιλ ανάλογο αυτού του πτιβηυ των ^ϊη- 
άονκ 95, από το 
πλήκτρο δίατΙ. 
Εδώ συναντάμε 
τις επιλογές Ρα¬ 
ντεβού, Τηλέφω¬ 
να, Μηνύματα, 
Επεξεργασία Κει¬ 
μένου, Επιστο¬ 
λές-Ετικέτες, Δια¬ 
χείριση Αρχείων 
και ίαχ 5 θγυογ 
Ι εκινάμε από 
τα τηλέφωνα, κα¬ 
θώς αποτελούν 
ένα από τα βασι¬ 
κότερα τμήματα 
του προγράμμα¬ 
τος. Η καταχώρι¬ 
ση και ανεύρεση ενός τηλεφώνου είναι κάτι 
το εξαιρετικά εύκολο, η δε πληρότητα των 
στοιχείων κάθε εγγραφής αξιοσημείωτη. 
Χαρακτηριστικό είναι ότι, επιπρόσθετα, στο 
δεύτερο μισό κόθε καρτέλας μπορούμε να 
δώσουμε τα στοιχεία ενός ατόμου με το 
οποίο επικοινωνούμε μέσα στην εταιρία που 
έχουμε καταχωρίσει. Σημειωτέον ότι μπο¬ 
ρούμε να προσθέσουμε όσα τέτοια άτομα 
θέλουμε, χωρίς να έχουμε νέες εγγραφές 
καρτέλας. Οπως προείπαμε, οι ανευρέσεις 
είναι απλσύστατες και αυτό γιατί, εκτός της 
ειδικής λειτουργίας με την οποία μπορούμε 
να αναζητήσουμε λέξεις-κλειδιά (τηλέφω¬ 
να, β-ΓπαίΙϊ, επάγγελμα κ.λπ.), υπάρχει το 
γνωστό από τα Μίηάο*5 ΙηεΓβτηβπίαΙ 
5θατεΚ, με το οποίο δίνοντας γράμματα 
διαδοχικά εντοπίζουμε "οη-Ιίηθ" την εγγρα¬ 
φή που θέλουμε. Προτού ολοκληρώσουμε 
με τα τηλέφωνα, αξίζει να αναφέρουμε μία 
πολύ σημαντική λειτουργία: τις λίστες. Προ- 
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κειτοι για ομάδες που μπορούμε να δημι¬ 
ουργήσουμε για να εντάξουμε στη συνεχεία 
συγκεκριμένες εγγραφές - κάτι όντως χρή¬ 
σιμο, αφού πολλοί Θέλουν σε μία ομάδα 
όλα τα τηλέφωνα των εταιριών, σε μία άλλη 
των πελατών κ,ο,κ. Επίσης εύκολα επιτυγχά¬ 
νεται η ένταξη εγγραφών σε μία λίστα μετά 
το αποτέλεσμα ενός 5βαΓεΙι. Ετσι, εάν θέ¬ 
λουμε να δούμε ποιος γιορτάζει μία συγκε¬ 
κριμένη ημέρα, μπορούμε να κάνουμε ανα¬ 
ζήτηση δίνοντας το μικρό όνομα του εορ- 
τάζοντσς (εύρεση των ονομάτων 8α γίνει 
και στους "λοιπούς" κάθε εταιρίας) και να 
εντάξουμε το αποτέλεσμα σε μία λίστα- Η 
αποστολή πλέον των απαραίτητων ίαχ σε 
όλους δεν 9α είναι παρά ένα απλό ςΙιοΙς 
του Γπου5β. 

Η διαδικασία που αφορά στα ραντεβού 
είναι εξίσου εύκολη. Εδώ το πιο σημαντικό 
είναι ότι μπορούμε να έχουμε πλάνο ημέ¬ 
ρας, εβ&ομάδας, μήνα ή και όρια ημερομη¬ 
νιών, ώστε να βλέπουμε με μια ματιά όλες 
τις προσεχείς υποχρεώσεις μας. 

Οπως κάθε σύγχρονο πρόγραμμα γρα¬ 
φείου έτσι και το δυπίθείι Οροταίοτ υπο¬ 
στηρίζει λειτουργίες δικτύου και πολλούς 
χρήστες. Μάλιστα, περιέχει λειτουργία μη¬ 
νυμάτων, Στο πλαίσιο αυτής μπορείτε να 
λαμβάνετε και να στέλνετε στους άλλους 
χρήστες του δικτύου όχι μόνο μηνύματα αλ¬ 
λά και συνοδευτικό αρχεία, 

Ο επεξεργαστής κειμένου που περιεχεται 
στο δυπΙθεΗ Ορβιαίοτ σίγουρα δεν είναι το 
"δυρβτ" πρόγραμμα που 8α σας κάνει να 
ξεχάσετε το Μοτά. Ωστόσο, είναι πολύ 
προσεγμένος και περιέχει όχι μόνο όλα τα 
βασικά αλλά και αρκετά περισσότερα, 

Η δημιουργία επιστολών και ετικετών μέ¬ 
σα από το δυπίοείι ΟροΓαίοτ είναι μία εξό- 
χως εύκολη εργασία με τόσες, όμως επιλο¬ 
γές που πράγματι εκπλήσσουν: μπορείτε νσ 
δημιουργήσετε τις δικές σσς ετικέτες στο 
σχέδιο και το σχήμα που θέλετε μέσα από 
ένα πολύ εύχρηστο νΐ5υαΙ περιβάλλον, να 
τυπώσετε σε οποιοδήποτε μέγεθος χαρτιού 
και ετικέτας (περιλαμβάνονται πολλοί έτοι¬ 
μοι τύποι) και, ταυτόχρονα, να κάνετε οικο¬ 
νομία, καθώς η εκτύπωση είναι δυνατό να 
αρχίσει και από τη μέση της σελίδας, Η 
χρήση λιστών θα οας λύνει το χέρια και 
εδώ, αφού, αν έχετε ομαδοποιήσει τις εγ¬ 
γραφές σας, η εκτύπωσή τους θα είναι παι¬ 
χνίδι, Ομοίως στα ίαχ, το πελατολόγιό σας 


μπορεί να ενημερώνεται για τα νέα προϊό¬ 
ντα σσς με το πάτημα ενός πλήκτρου, αρκεί 
να υπάρχει η αντίστοιχη λίστα πελατών. Σας 
δίνεται η δυνατότητα να στείλετε ένα απλό 
ίαχ μέσα από το πρόγραμμα, αφού σε αυτό 
θα περιεχεται το εονθΓ ρα9θ (υπάρχουν 
πολλά έτοιμα) και ίσως κάποιο απλό ίβχί. 
Φυσικά, το ίδιο είναι πολύ εύκολο να γίνει 
ακόμη και μέσα από τον επεξεργαστή κειμέ¬ 
νου που χρησιμοποιείτε, αφού το πρόγραμ¬ 
μα έχει ήδη προσθέσει ένα ίαχ ότινοΓ, Και 
στις δύο περιπτώσεις, η διαχείριση των (αχ 
γίνεται από το αντίστοιχο πρόγραμμα του 
δυπΙθεΚ Ορβταίοτ. Εδώ, ιδιαίτερα ενδιαφέ¬ 
ρουσα είναι η παρεχόμενη δυνατότητα μίας 
κοινής Βάσης για ίαχ, όπου θα έχουν πρό¬ 
σβαση όλοι οι χρήστες του προγράμματος 
για άμεση ενημέρωση, Σημειωτέον ότι η 
αποστολή ίαχ απαιτεί μόνο ένα ίαχ-ΠΊοάθίτι 
ανεξαρτήτως αριθμού χρηστών. 

Το δυπίοείι ΟρβταΙοΓ είναι ένα ελληνικό 
πρόγραμμα που μας εντυπώσιασε. Περιέχει 
αρκετές ακόμα επιμέρους λειτουργίες 
όπως κλήση τηλεφώνου πελάτη απευθείας 
για αποφυγή λαθών, εκτύπωση τηλεφώνων 
σε χαρτί για ίίΙοίαχ για όσους επιμένουν 
στα γραπτά και τόσες άλλες που λόγω πε¬ 
ριορισμένου χώρου είναι δύσκολο να ανα¬ 
φέρουμε. Ενώ, λοιπόν, περί μέναμε ένα 
απλώς καλό πλήρως ελληνικό πρόγραμμα 
οργάνωσης γραφείου, πήραμε στα χέρια 
μας ένα υπερπλήρες προϊόν που όχι μόνο 
δεν έχει τίποτα να ζηλέψει από τα αντίστοι¬ 
χα ξένα αλλά, στα περισσότερα σημεία, 
υπερέχει. Ελάχιστε φορές μέχρι στιγμής μάς 
ξάφνιασε τόσο ευχάριστα ένα ελληνικό 
πρόγραμμα. 

Εάν θέλετε να δείτε από κοντά το πρό¬ 
γραμμα σε μία άβηιο έκδοσή του, θα βρεί¬ 
τε την πιο πρόσφατη έκδοσή του στο 
ΙηϊβΓΠθΐ στη διεύθυνση της εταιρίας 
\\Μρ://ψψψΑυη\Β0ι*φ και την κάνετε όσνπ- 
Ιοαό, 


ΕΤΑΙΡΙΑ-ΔΙΑΦΕΖΗ: δυπίεεΚ,Λεωφ 
Αλεξάνδρας 107, τηλ: 0428956, 
6400130, ίαχ: 6458806, 
1ιίίρ^/ννν.5υηΙβεΚ.9Γ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486,8ΜΒ βΑΜ, 
Μίπάσνν* 3.1 ή 95, νΟΑ 
ΤΙΜΗ: 25.000 δρχ. 
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Μόνο για ζωόφιλους! 

Του Γιάννη Ιογιατζή 

νέα και επιτυχημένη κινηματογρα¬ 
φική ταινία της Οίΐπβγ δεν ήταν 
δυνατό να μη μετα'φερθεί και 
στην οθόνη του υπολογιστή, 
αφού πλέον οι σημερινοί πιτσιρικάδες μα¬ 
θαίνουν να μιλάνε ακούγοντας,., την κάρτα 
ήχου του ΡΩ Οπως και σε άλλες παραγωγές 
της εταιρίας (βλ. ΡοεαίιοηΙα*), η 0ϊ5Πβγ Ιπ- 
Ιβταείίνβ ανέλαβε να δημιουργήσει την ηλε¬ 
κτρονική έκδοσή της. Η παρουσία τής εν λό¬ 
γω εταιρίας μόνο θετικά μπορεί να μας προ¬ 
διαθέσει, το δε τελικό αποτέλεσμα ενισχύει 
την αρχική άποψή μας. 

Η αρχική οθόνη του τίτλου παρέχει δύο 
επιλογές: τη "Κ&αά ίο Με" και τη "βεαά από 
ΡΙαγ\ Στην πρώτη μπορεί κάποιος να παρα¬ 
κολουθήσει την ιστορία είτε στη χρονική ακο¬ 
λουθία της είτε επιλέγοντας τη σελίδα που 
θέλει να διαβάσει. Το ρόλο του αφηγητή 
αναλαμβάνουν τα δυο σκυλιά, ο 83090 κσ * Π 
Βετάγ, που είναι και οι πρωταγωνιστές της 
ιστορίας. Θα παρακολουθήσουμε τη συνά¬ 
ντηση των δύο σκυλιών και των "ανθρώπινων 
κατοικίδιων" τους, τη γέννηση των κουτά- 
βιών, την απαγωγή από την ΟυβΙΙα Οβ ΥιΙ 
(την "κακοτάτη" του έργου), την απελευθέ¬ 
ρωση των κουταΒιών και τη σύλληψη της κα¬ 
κίας, Ολο το... ζουμί της υπόθεσης, όμως, 
βρίσκεται στη δεύτερη επιλογήν όπου και ζω¬ 
ντανεύει το παραμύθι. Σε αυτή, η ιστορία δια¬ 
βάζεται όπως και στην προηγούμενη, με τη 
μόνη διαφορά ότι τώρα μπορούμε να εξερευ¬ 
νήσουμε κάθε σελίδα διαβάζοντας τη με το 
δικό μας ρυθμό. Αυτό σημαίνει ότι αμέσως 
μετά την αφήγηση εμφανίζεται ο κέραορας 
του παιχνιδιού με τη μορφή μίας λευκής πα- 
τούσας σκύλου. Σε όποιο σημείο της οθόνης 
ο κέρσορας μαυρίζει κάποια ενέργεια μπορεί 
να γίνει. Ετσι, μπορούμε να ανοίξουμε το ψυ¬ 
γείο και νσ σπάσουμε τα αυγά ή να ρίξουμε 
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Και ζήααν* αυτοί καλά κι «μας καλύτερα. 

κάτω το γάλο και ύστερα να το μαζέψουμε 
με το σφουγγάρι. Μερικά συμβάντα είναι πο¬ 
λύ αστεία και κάνουν διασκεδαστική τφί 
αφήγηση. Αν ο κέρσορας γίνει Βέλος, τότε 
δείχνει τις εξόδους ενώ αν γίνει πεντάγραμ¬ 
μο, μπορούμε να ακούσουμε τα καταπληκτι¬ 
κά τραγούδια της ιστορίας. Μάλιστα, σε κά¬ 
ποιες σελίδες υπάρχουν παιχνίδια, τα οποία 
ακονίζουν την παρατηρητικότητα και εμπλου¬ 
τίζουν τις γνώσεις των παιδιών. Οσον αφο¬ 
ρά στο εκπαιδευτικό μέρος του τίτλου, στην 
ίδια επιλογή, μπορούμε να αναζητήσουμε 
στο λεξικό κάποιες λέξεις του κειμένου της 
αφήγησης που είναι φωτισμένες με κόκκινο 


Να ζήοουν οι απανταχού εργένηδες) 

χρώμα. Τότε εμφανίζεται 
ένα χαριτωμένο ποίημα 
που απαγγέλλεται από 
ένα κουτάβι και επεξηγεί 
τη λέξη που θέλουμε. Επί¬ 
σης, τις λέξεις που Βρί¬ 
σκονται μέσα αε πλαίσιο 
μπορούμε να τις αλλά¬ 
ξουμε με παραπλήσιες 
ακούγοντας παράλληλα 
την εκφώνησή τους 
εμπλουτίζοντας έτσι την 
αφήγηση. Ολα τα παρα¬ 
πάνω πραγματώνονται με 

Ενα από τα τραγούδια 
του παραμυθιού. 


πανέμορφα καρτσυνίστικα γραφικά, καλό 
απίΓπσίίοπ (όπου υπάρχει) και εκπληκτικό ήχο. 
Πράγματι, ο ήχος είναι από τα πιο δυνατά ση¬ 
μεία του παραμυθιού. 

Η ομιλία είναι ομαλή και καδαρή με χα¬ 
ρακτηριστική έκφραση και απόδοση της 
φωνής των κακών, των κουταβιών και των 
αφηγητών. Αποκάλυψη αποτελούν τα τρα¬ 
γούδια που πλαισιώνονται από πολύ ωραία 
μουσική και προσθέτουν μια ανάλαφρη νό¬ 
τα στην ατμόσφαιρα. Είναι αντάξια των κινη¬ 
ματογραφικών και αποδεικνύουν την εξριρε- 
τική δουλειά της εταιρίας. Μοναδικό μειονέ¬ 
κτημα του τίτλου είναι η απόδοσή του στην 
αγγλική γλώσσα, γεγονός που τον καθιστά 
απρόσιτο για τα παιδιά των μικρών ηλικιών. 
Από την άλλη, αποτελεί μία πρώτης τάξης 
ευκαιρία για τα μεγαλύτερα, τα οποία τώρα 
μαθαίνουν αγγλικά, να εξασκήσουν τις γνώ¬ 
σεις τους και να εμπλουτίσουν το λεξιλόγιό 
τους. Αλλωστε, τα παιχνίδια που περιέχει το 
"Ζωντανό Παραμύθι" είναι 
ιδανικά, γιατί συνδυάζουν τη 
διασκέδαση με τη μάθηση. 
Γενικά, τα 101 Σκυλιά της 
Δαλματίας είναι μία πολύ 
προσεγμένη δουλειά, η 
οποίο απευθύνεται σε ένα 
ευαίσθητο και απαιτητικό 
κοινό. Είναι σχεδόν σίγουρο 
ότι δα ικανοποιήσει τόσο 
τους λιλιπούτειους φίλους 
της ταινίας όσο και εκείνους 
που δεν είχαν την ευκαιρία 
να τη δουν. Νομίζω, άτι οι 
ελληνικές εταιρίες παραγω¬ 
γής πηυΐίίπτβάία θα πρέπει 
να σκεφδούν σοβαρά το ενδεχόμενο να 
αρχίσουν να μεταγλωττίζουν τέτοιους ποιο¬ 
τικούς τίτλους. 

Η εφαρμογή τρέχει τόσο σε Ρ0 όσο και σε 
Μααη1α$ίι. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Οίίπβγ ΙπΙβταεΗνβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; 486/50ΜΗζ, 8ΜΒ 
ΚΑΜ, 20ΜΒ ελεύθερα στον σκληρό 
δίσκο, 2χΟϋ-ΡΟΜ,5νθΑ 
640x480x256 χρώματα, 8-όίί κάρτα 
ήχου, ν/ίπ95, Υί 3λχ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 00 Μβάία, Γεωργαντά ΙΑ 
Κηφισιό, τηλζ 6233906 
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ΑΘΗΝΛ 

Βουλιαγμένης 534, 
Αλιμος 

Τηλ.: (01) 9966660 

Στουρνάρη 33 
& Τζώρτζ, Μοβσείο 
Τηλ.: (01) 3829106 

Λ. Δημοκρατίας 36 
Μί Λιαοιπ 
Τπλ.: 8034850 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Τσιμισκή 109 
Τηλ.: (031) 256858 


Γι' αυτί), είτε ξέρεις 
είτε όχι... 

κάνε 


τα στο 


Γ 






















κόσμο θέλει για όσο χρόνο επιθυμεί, είτε τέ¬ 
λος να επιλέξει €ΚσΙΙθΠ 9 β και ένα από σετ 
μαθηματικών ερωτήσεων ανάλογα με τις ικα¬ 
νότητες του. Τα επίπεδα δυσκολίας είναι τέσ¬ 
σερα και προσφέρουν ποικιλία και δυνατό¬ 
τητα ανάπτυξης των γνώσεων του παίκτη. 

θα πρέπει να σημειώσουμε ότι το παιχνίδι 
δεν περιέχει πολλά μαθηματικά προβλήμα¬ 
τα, ώστε να διδάσκει ικανοποιητικά και να 
ακονίζει τις ικανότητες του παιδιού. Περισ¬ 
σότερο βάρος έχει δοθεί στον ψυχαγωγικό 
παρά στον μαθησιακό τομέα. Για παράδειγ¬ 
μα, στην Αίγυπτο πρέπει να απαντήσει μόνο 
σε δέκα προβλήματα 
για να αποδράσει από 
την πυραμίδα του ΚΚυ- 
ίυ(!), ενώ θα ήταν προ¬ 
τιμότερο να είναι πε¬ 
ρισσότερα ούτως 
ώστε να είναι μεγαλύ¬ 
τερο το παιχνίδι και να 
προσφέρει ευκαιρίες 
εξάσκησης. Η αδυνα¬ 
μία αυτή ίσως να με¬ 
τριάζεται κάπως από 
την επιλογή ΟΗαΙ- 
Ιβπ9θ, όμως και εκεί 
πολλά παιχνίδια-προ- 
βλήματα επαναλαμβά- 

Η χρονομηχανή που 3ο μας μΐταφφα στο παρελθόν. νονται και γίνονται 

κουραστικά. 

Ωστόσο, το παιχνίδι δεν χάνει το ενδια¬ 
φέρον του και σε καμία περίπτωση το διδα¬ 
κτικό χαρακτήρα του. Ειδικότερα για τα παι¬ 
διά των μικρότερων ηλικιών μπορεί να απο- 
τελέσει έναν ιδανικό σύντροφο στην εξά¬ 
σκηση και το α κονίαμα των ικανοτήτων 
τους. Σίγουρα, πάντως, πρόκειται για κάτι το 
εντελώς διαφορετικό από τα Βαρετά Βιβλία 
του δημοτικού και τα θλιβερά μαθηματικά 
προβλήματα που συνήθως Βασανίζουν όλη 
την οικογένεια (Μπαμπά, τελείωσες τις 
ασκήσεις μου;) 

Τα γραφικά του παιχνιδιού κυμαίνονται σε 
ικανοποιητικά επίπεδα, χωρίς να είναι κάτι 
εξαιρετικό. Ομορφα σχεδιασμένες οι τοπο¬ 
θεσίες και τα αντικείμενα που περιέχουν 
όπως, επίσης, και ο πολύ συμπαθητικός σκύ- 
λος-αφηγητής. Απίππαϊίοη δεν υπάρχει παρά 
σε ελάχιστες περιπτώσεις και σε υποτυπώδη 
μορφή (το πλήθος στο αρχαίο στάδιο που 
κάνει "κύμα" είναι λίγο τραβηγμένο, κατά τη 
γνώμη μου). Ο ήχος του παιχνιδιού είναι μέ- 


Το παιχνίδι αναφέρει άτι απευθύνεται σε 
παιδιά 7 μέχρι 11 ετών, κάτι που δεν αντα- 
ποκρίνεται πλήρως στην πραγματικότητα, 
αφού χρειάζεται η γνώση της αγγλικής γλώσ¬ 
σας. Μάλλον αε παιδιά άνω των 9 απευθύ¬ 
νεται, αν και ακριβώς επειδή το αντικείμενό 
του είναι τα μαθηματικά, με μία μικρή βοή- 
θεια-μετάφραση και μικρότερα παιδιά θα 
μπορούσαν να καταπιαστούν μα§ του. 

Τρεις τρόποι υπάρχουν για να παίξει ένα 
παιδί. Μπορεί είτε να επισκεφθεί διαδοχικά 
τους τέσσερις κόσμους είτε να διαλέξει την 
επιλογή Ργθ 0 ΤίανβΙ και να επισκεφθεί όποιον 


IΙΟΥΕ ΜΑΤΗ5 


Η Χαμένη Ατλαντί8α χρΐίαζίται νιρο ιπΐίγοντωςΐ 


Πίσω μου σ' έχω 
Σατανά... 

Του Γιάννη Βογιοτζή 

κόμη ένας ιπυΐΐίτηθάία τίτλος που 
απευθύνεται αε παιδιά κυρίως 
σχολικής ηλικίας. Το I Ιονε ΜαίΚδ 
θα μπορούσε νσ χαρακτηρισθεί 
ως μία παραγωγή η οποία προσπαθεί να 
συνδυάσει τη διασκέδαση με τη μάθηση. 

Από τη διασκεδασπκή πλευρά του πράγ¬ 
ματος, το "παιχνίδι" (πόσο μπορεί κάποιος 
να παίξει με τα μαθηματικά;) έχει τη μορφή 
περιπέτειας. Το σενάριο αναφέρει πως ταξι¬ 
δεύοντας στο παρελθόν η σατανική 
ΟθΙεΚθη και ο αδερφός της ΜβΙΒυτ έχουν 
καταφέρει να δημιουργήσουν ένα χάος 
στους αρχαίους πολιτισμούς των Αιγυπτίων, 
των Αζντέκων, των Ελλήνων και της Χαμένης 
Ατλαντίδας. Κι όλα αυτά επειδή η Ογθ^Κθπ 
μιοεί τα μαθηματικά (τελικά, ποιος έπρεπε 
να είναι ο καλός σε αυτήν την ιστορία, ε;). 
Κάποιος, λοιπόν, πρέπει να διορθώσει όλη 
αυτήν την ακαταστασία και, όπως πάντα, αυ¬ 
τός ο "κάποιος" είστε εσείς. 


54 ΡΟ ΜαίΙβΓ 






















































ΟΑΝΟΝ ΡΗΙΝΤΕΚ5 


ΟΑΝΟΝ ΒϋΒΒΙΕ-ϋΕΤ Βϋ-30 
ΟΑΝΟΝ ΒυΒΒίΕ-ϋΕΤ Βϋ 0-240 
ΟΑΝΟΝ ΒυΒΒίΕ-ϋΕΤ ΒϋΟ-70 
ΟΑΝΟΝ ΒυΒΒίΕ-ϋΕΤ Βϋ 0-4200 
ΟΑΝΟΝ ΒυΒΒΙΕ-ϋΕΤ ΒϋΟ-620 
ΟΑΝΟΝ ΒυΒΒίΕ-ϋΕΤ ΒϋΟ-4550 
ΟΑΝΟΝ ίΑδΕΡ ίΒΡ-465 
ΟΑΝΟΝ ίΑδΕΡ ίΒΡ-660 


ΡΡΙΝΤΕΒ5 


ίΕΧΜΑΡΚ ϋΕΤΡΡΙΝΤΕΡ 1020 
ίΕΧΜΑΡΚ ϋΕΤΡΡΙΝΤΕΡ 2030 
ΙΕΧΜΑΡΚ ϋΕΤΡΡΙΝΤΕΡ 3000 
ΙΕΧΜΑΡΚ ϋΕΤΡΡΙΝΤΕΡ 2050 
ΙΕΧΜΑΡΚ ϋΕΤΡΡΙΝΤΕΡ 2070 
ΙΕΧΜΑΡΚ ϋΕΤΡΡΙΝΤΕΡ 7000 
ΙΕΧΜΑΡΚ ΙΑδΕΡ ΟΡΤΡΑ Ε+ 


ΗΕΗίΕΤΤ ΡΛΟΚΑΒϋ ΡΡΕΝΤΕΗ5 


Η.Ρ. ΟΕδΚϋΕΤ 6900 
Η.Ρ. ΟΕδΚϋΕΤ 6940 
Η.Ρ.ΟΕ8ΚϋΕΤ 8200X1 
Η.Ρ. ΟΕδΚϋΕΤ 6700X1 


ΕΡ30Ν ΡΒΙΝΤΕΚ5 


ΕΡ80Ν δΤΥΐυδ ΟΟίΟΡ 200 
ΕΡ80Ν δΤΥΐυδ ΟΟίΟΡ 400 
ΕΡ80Ν δΤΥΐυδ ΟΟίΟΡ 600 
ΕΡ80Ν δΤΥίυδ ΟΟίΟΡ 800 


ΡΕΝΤίυΜ Μ0ΤΗΕΡΒ0ΔΡ08 


Μ/Β 80Υ0 5Υ5ΥΑ5 


Μ/Β 80Υ0 8Υ5ΕΑ5 
Μ/Β 80Υ0 8Υ5ν05 
Μ/Β 80Υ0 8Υ5ΤΡ5 


Μ/Β 80Υ0 8Υ6ΡΑ (ΝΕΥΥ) 
Μ/Β 80Υ0 8Υ6ΚΑ (ΝΕ¥¥) 


ΟΡίΙε ΙΝΤΕί 


ΟΡυ ΙΝΤΕί Ρ-133ΜΗΖ 
ΟΡυ ΙΝΤΕί Ρ-150ΜΗΖ 
ΟΡυ ΙΝΤΕί Ρ-166ΜΗΖ 
ΟΡυ ΙΝΤΕί Ρ-2Ο0ΜΗΖ 
ΟΡυ ΙΝΤΕί Ρ-200ΜΗΖ ΡΡΟ 
ΟΡυ ΙΝΤΕί Ρ-166ΜΗΖ ΜΜΧ 
ΟΡυ ΙΝΤΕί Ρ-20ΟΜΗΖ ΜΜΧ 
ΟΡϋ ΙΝΤΕί ΡΕΝΤίυΜ-ΙΙ 
233ΜΗΖ (ΝΕΥΥ) 

ΟΡυ ΙΝΤΕί ΡΕΝΤίυΜ-ΙΙ 
266ΜΗΖ (ΝΕΙΙΥ) 


οριι& ουβιχ 


ΟΡυ ΟΥΡΙΧ 6χ86-Ρ120+ 
ΟΡυ ΟΥΡΙΧ 6x86- Ρ1 50+ 
ΟΡϋ ΟΥΡΙΧ 6Χ86-Ρ166+ 
ΟΡυ ΟΥΡΙΧ 6χ86-Ρ200+ 


ΟΡυεΑΜΡ 


ΟΡυ ΑΜϋ Κ5-133ΜΗΖ 
ΟΡυ ΑΜϋ Κ5-150ΜΗΖ 
ΟΡυ ΑΜϋ Κ5-166ΜΗζ 
ΟΡυ ΑΜΟ Κ6-166ΜΗΖ ΜΜΧ 
ΟΡυ ΑΜΡ Κ6-200ΜΗΖ ΜΜΧ 


ΜΕΜΟΡΥ 5ΙΜΜε 


ΡΑΜ 8ΜΒ ΝΟΝ-ΕΟΟ 
ΡΑΜ 16ΜΒ ΝΟΝ-ΕΟΟ 
ΡΑΜ 32ΜΒ ΝΟΝ-ΕΟΟ 
ΡΑΜ 4ΜΒ ΕΟΟ 
ΡΑΜ 8ΜΒ ΕΟΟ 
ΡΑΜ 16ΜΒ ΕΟΟ 
ΡΑΜ 32ΜΒ ΕϋΟ 


ΗΑΒϋ ΟΙ5Κ ϋΒΙΥΕδ 


ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑίί 1.2 ΟΒ 
ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑίί 2.5 ΟΒ 
ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑίί 3.2 ΟΒ 
ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑίί 3.8 ΟΒ 
ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑίί 8ΤΑ 1.6 ΟΒ 
ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑίί 8ΤΑ 2.1 ΟΒ 
ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑίί 8ΤΑ 3.2 08 
ΟϋΑΝΤϋΜ ΡΙΡΕΒΑίί 5ΤΑ 4.3 ΟΒ 
ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑίί 8ΤΑ 6.5 ΟΒ 


ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ5 


υ.δ. ΡΟΒΟΤΙΟδ 33600 ΙΝΤΕΡΝΑί 
υ.δ. ΡΟΒΟΤΙΟδ 33600 ΕΧΤΕΡΝΑί 
δυΡΡΑ 33600 ΙΝΤΕΡΝΑί 
δυΡΡΑ 33600 ΕΧΤΕΡΝΑί 
ΝΕ1/ΥΟΟΜ 33600 ΙΝΤΕΡΝΑί 
ΟΡΥΡΤΟ ΕΧΤΒΑ 33600 ΕΧΤΕΡΝΑί 


Οϋ-ΒΟΜε 


Οϋ-ΡΟΜ ΑΖΤΕ0Η βχ 
Οϋ-ΡΟΜ ΑΖΤΕΟΗΙΟχ 
Οϋ-ΡΟΜ ΑΖΤΕΟΗ 12χ 
Οϋ-ΡΟΜ ΗΙΤΑΟΗΙ ΜΑΧ 16χ 
Οϋ-ΡΟΜ ΤΟδΗΙΒΑ 16χ 
ΟΟ-ΡΟΜ ΒΤΟ (ΡΗΙίΙΡδ) 12χ 


ΟΒΑΡΗΙ05 0ΑΒ08 


ΜΑΤΡΟΧ ΜΙίίΕΝίυΜ 2ΜΒ 
ΜΑΤΡΟΧ ΜΙίίΕΝίυΜ 4ΜΒ 
ΜΑΤΡΟΧ ΜΥδΤΙΟυΕ 2ΜΒ 
ΜΑΤΡΟΧ ΜΥδΤΙΟυΕ 4ΜΒ 
ϋ. δΤΕΑίΤΗ 3ϋ (2200) 2ΜΒ 
β- ΒΤΕΑίΤΗ 30(2240) 2ΜΒ 
Ο. δΤΕΑίΤΗ 3ϋ (2240) ΡΡΟ 
0. δΤΕΑίΤΗ 30 (3240) 2ΜΒ 
Ο. δΤΕΑίΤΗ 3ϋ (3440) 4ΜΒ 


ΕΠΕΙΔΗ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΤΩΝ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ ΜΕΤΑΒΑΛΛΟΝΤΑΙ ΑΡΚΕΤΑ ΣΥΧΝΑ, ΠΑΡΑΚΑΛΟΥΜΕ ΟΠΩΣ ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΤΕ ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΑ 

ΠΑ ΤΗΝ ΑΚΡΙΒΗ ΣΑΣ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ. 

ΠΛΗΘΩΡΑ ΕΠΩΝΥΜΩΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΣΕ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΕΙΔΩΝ. ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΝΕΩΝ ΤΊΤΛΩΪ 
ΣΕ δΟΡΠΑΙΑΡΕ ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΠΡΟΚΕΙΜΕΝΟΥ ΝΑ ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΙΤΕ ΓΙΑ ΤΙΣ ΑΛΛΑΓΕΣ ΓΓΙΣ ΤΙΜΕΣ ΤΩΝ ΕΙΔΩΝ ΜΑΣ 


ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ ιτο 


ΕΜΠΟΡΙΑ Η/Υ & ΣΥΝΑΦΩΝ ΕΙΔΩΝ, ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ.: 3303039, ΡΑΧ: 3302694 






















































τριος (ίσως και φτωχός), αφού περιορίζεται 
μόνο στο δράσει που είναι πολύ καλό και 
δεν διαθέτει παρά ελάχιστα μουσικά μοτίβα. 
Το κομμάτι που ξεχωρίζει είναι η καταπληκτι¬ 
κή και με σαφή αίσθηση του χιούμορ εισα- 
γωγη. 

Το παιχνίδι τρέχει τόσο σε Ρ€ όσο και σε 
ΜΑΟ. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΟΚ Μυΐίϊητιβόία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48όΟΧ/33ΜΗζ, 8ΜΒ 
ΚΑΜ, 5ΥΟΑ 640x480x256 χρώματα, 
2χ (^ΟβΟΜ, Η0 9ΜΒ, 8-θίί κάρτα ήχου, 
Μίπ95 ή ννϊπ 3.χχ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 00-Μ©εΙία, Γεωργαντά ΙΑ 
Κηφισιά, τηλ.: 6233904 


ΑΡΡΚΕ5$ 

ΒΑΝΚ 2.0 


Ενας χρήσιμος 
€παγγελματικος οδηγός 

Του Γιώργου Αναστασάκη 
9 α η «5ί α @< ο ηπ ρυΐιηΐΐ * 



ι διευθύνσεις όλων των επαγγελ· 
ματιών της χώρας μας είναι πλέον 
προσβάσιμες με απλό και γρήγο¬ 
ρο τρόπο χάρη στην ισχυρή βάση 
δεδομένων Αάάτθ$$ ΒαπΙ< 2.0* Ετσι, είναι 
πλέον εύκολο για τον καδένα να βρίσκει 
πληροφορίες για διάφορα επαγγέλματα και 
τους ανθρώπους που τα ασκούν ανά πάσα 
στιγμή, χωρίς χρονοτριβή* 

Αν θέλετε να μάθετε πόσοι κλειδαράδες, 
για παράδειγμα, Βρίσκονται στην περιοχή 
σας και παράλληλα να δείτε ορισμένα στοι¬ 
χεία για τον καθένα από αυτούς (διευθύν¬ 
σεις, τηλέφωνα, ΧΚ.}, τότε δεν έχετε παρά να 
βάλετε το Α0 Θγ 055 ΒαπΙς στο ΟΟ-ΚΟΜ του 
υπολογιστή σας και, εφόσον το επιθυμείτε, 
να πάρετε και εκτύπωση. 

Το 00 αυτό είναι η ν©Γ$ίοπ 2.0 του προ¬ 
γράμματος και αποτελεί την εμπλουτισμένη 
με νεότερα στοιχεία συνέχεια της επιτυχημέ¬ 
νης πρώτης έκδοσης. 

Σε ό,τι αφορά το ίηϊσΓίαεο του είναι απλό 


χωρίς πολύπλοκες λει¬ 
τουργίες που θσ απο¬ 
θάρρυναν την αναζήτη¬ 
σή μας. 

Στόχος της καινούριας 
έκδοσης της εφαρμογής 
είναι η κατά το δυνατόν 
πληρέστερη καταγραφή 
όλων των επαγγελμάτων 
και των ανθρώπων που 
τα εξασκούν* Κατά τη 
γνώμη μας, η εφαρμογή 
επιτυγχάνει σε μεγάλα 
βαθμό το στόχο της μέ¬ 
σω ενός απλού και εύ¬ 
χρηστου ίπίθΓίαεο, Η βά¬ 



Η αρχική ο&άνη της Εφαρμογής, 


ΑΟΙΊΗΙ 55 ΚΑΝΑ 2 0 


|<χΐοργΐκ*σ £τ<τπ.ο™ή ΟκϋΐμπΜ&ιρίΐ [Χρ( 



■■ 

ίμυπϊηρί 


Επώνυμο [ ΔυύΙννσιι 

Τ.κ. 

1 

ΙαΝΑΓΓΑΣΑΚΉΣ ώΗΜΗΤ 

ΒΑΙ ΓΕΠΡΠΟν Β‘5 

1Θ534 

ΕΠΙΤΉΔΕΥΜΑ^ 


ΑΝΑΓΓΑΙΑΚΗΙ ΙΟΑΝ 

ΓΚΑΡΑΟΛΗ ΔΗΜΚΤΡΙΟΥ 92-94 

,16534 

ΟΙΚΙΑ 



ΑΝΑΓΤΑΙΑΚΝΕ ΓΕίΊΡΓ 

ΒΑΙ ΓΕΩΡΓΙΟΥ Β* 

{16534 

ΕΠΓΓΉΔΕΥΜΑΤ1/ 

“ 


ΑΝΑΣΤΑΣ- ■ 

ΚΑΡΑΟΑΗ - ΔΗΜΗΪΡΟΥ 9294 

1Θ534 

ΟΙΚΙΑ 



αναςταιακμε ΙΟΑΝ 

ΓΕΩΡΓΙΟΥ Α’ 34 

1034 

ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΙΣΤΗ 
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Τα απατΐλέαματα της αναζήτησης όπως εμφανίζονται στην ο&ονη μας. 


ση δεδομένων του προγράμματος είναι 
φτιαγμένη με την άαίαόα56 Ρσχ-Ρτο, μία αρ¬ 
κετά δυνατή βάαη δεδομένων που, όμως, 
δεν έχει τύχει της ανάλογης ανταπόκρισης 
από το ευρύ κοινό, αφού τη δόξα έχει κλέψει 
η Αεεβ55, το άλλο καμάρι της Μί€το$οθ. 
Προκειμένου να εγκαταστήσου με το πρό¬ 
γραμμα, πρέπει να αναζητήσουμε το αρχείο 
5Θί-υρ κάτω από τα ίοΐάβτΐ (άΐτΘε1οπβ$} 
ΑάάΓθω και 5βίυρ, διαδικασία που θα μπο¬ 
ρούσε να είχε αποφευχθεί αν το αρχείο της 
εγκατάστασης βρισκόταν στο αρχικό τοοί. 
Βέβαια, την εν λόγω διαδικασία κάνουμε μία 
και μοναδική φορά κατά την εγκατάσταση 
του προγράμματος οπότε μικρό το κακό. Με 
το πέρας της διαδικασίας εγκατάστασης, 
στο άθίΐίϊορ των \νίηάο\ν$ δημιουργείται 
ένας κατάλογος που ονομάζεται νότιζα. 
Επίσης, εκεί Βρίσκεται το εικονίδιο για απευ¬ 
θείας εκκίνηση του προγράμματος. Οσον 
αφορά στην πρακτική της αναζήτησης, αυτή 
προϋποθέτει διερεύνηση με Βάση την επω¬ 
νυμία, τη διεύθυνση, τον ΧΚ., την περιοχή και 


το τηλέφωνο. Η δε 
ταχύτητα της αναζή¬ 
τησης είναι συνάρτη¬ 
ση των στοιχείων που 
παρέχουμε στο πρό¬ 
γραμμα. 

Η εφαρμογή απο¬ 
τελεί ένα χρήσιμο ερ¬ 
γαλείο για τον καθέ¬ 
να μας αφού όλοι λί¬ 
γο έως πολύ έχουμε 
βρεθεί στη δυσάρε¬ 
στη θέση να ψάχνου¬ 
με εναγωνίως έναν τεχνικό με τα γνωστά 
επακόλουθα της καθυστέρησης ή, στη χει¬ 
ρότερη περίπτωση, της μη εξυπηρέτησής 
μας. Σημειώνουμε, τέλος τη δυνατότητα στα¬ 
τιστικής παρακολούθησης των δεδομένων 
του προγράμματος. Ως παράδειγμα αναφέ¬ 
ρουμε ότι αν ζητήσουμε από το Αάάτβ5$ 
ΒαπΙζ να εντοπίσει πόσοι είναι οι δημοσιο¬ 
γράφοι στην Ελλάδα, θα προβεί στη δημι¬ 
ουργία μίας αναλυτικής αναφοράς για κάθε 
περιοχή και τομέα, όπως αυτός ορίζεται από 
τον ταχυδρομικό κώδικα. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜυΙίίιτΐθάία Οπίθτ 1X0 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/όόΜΗζ, 

2χ 00-ΚΟΜ, 8ΜΒ ΚΑΜ, 1 0ΜΒ ίτββ 
5 ραοθ, νόΑ 640x480x16 εοίοτί, 
ν/ίπσίονν^ 3.1 ή νεότερα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35, τηλ.: 3604397 
ΤΙΜΗ: 13.000 δρχ. 


56 Ρ€ Μα5ΐθΓ 


























































Τώρα 


το ΡΟ Μοβΐβτ 

--- 


( φέρνει 


τη μαγεία 


στον σποίΐονιστή σας! 

I 


στο ΡΟ 


σας τη 
μαγεία της 
σκοτεινής 
αίθουσας 
καιζήστε 
συγκλονι¬ 
στικές 
εμπειρίες 





























νΟΙΟΑΝΟΕδ: 

ΙΙΡΕ 

ΟΝΤΗΕΕΡΟΕ 

Ζωή οτις φλόγίς 

Ιου Σπύρου Παρασχη 
α Βγ 55 @«ηοΐΓ ίχ»Κ«ιραΙβ 1 .9 γ 


ο 1991 , το ΜαίιοπαΙ Οοο^αρΗίο 
ανέθεσε στο φωτογράφο βσ€|θΓ 
Κθ55ΓΠ6γθΓ να φωτογραφήσει τα 
πιο επικίνδυνα ηφαίστεια του κό¬ 
σμου, Αυτός ανταποκρίθηκε στο κάλεσμα 
και επί δεκατέσσερις μήνες περιπλανήθηκε 
στα τέσσερα σημεία του ορίζοντα τραβώ¬ 
ντας μερικές καταπληκτικές φωτογραφίες 
των "πύρινων γιγάντων". Το ταξίδι του αυτό 
αποτελεί τη βάση του νέου τίτλου της Θογ- 
βΐ 5 , η οποία είχε παρουσιάσει το πολύ καλό 
Ρα$5ΐοπ ίοτ Αιΐ. 

Στο ΟΟ-βΟΜ περιέχονται όλες οι επιστη- 
μονικές/γεωλογικές πληροφορίες που 8α 
περίμενε κάποιος από έναν τίτλο με τέτοιο 
όνομα, θα μάθετε, μεταξύ άλλων, για τα 
διάφορα είδη ηφαιστείων, τη δράση τους, τα 
φαινόμενα που προκαλούν τις εκρήξεις, τη 
λάβα και το ηφαιστειακά πετρώματα. Επίσης, 
θα γνωρίσετε τα πιο επικίνδυνα σύγχρονα 
ηφαίστεια στον κόσμο, αλλά και τους αν¬ 
θρώπους που έχουν αφιερώσει τη ζωή τους 
στην ερευνά τους* Ακόμη, 8α ακούσετε εν- 




Καδί δώδέκα ώρες στο ΎεΙΙο^&Ιοηε δημιουρ γάτοι ίνας πίδακας γκιιζΐρ. 


Ενα ποτάμι λάβας, στην αρχική οθόνη του τίτλου, 

διαφέρουσες αφηγήσεις τόσο για αυτά όσο 
και για τους αν&ρώπους που ζουν στη σκιά 
τους. Ολο αυτό το γνωστικό υλικό συνοδεύ¬ 
εται από εξαιρετικής ποιότητας φωτογρα¬ 
φίες. Η παρουσία του Κθ55ΓπβγβΓ, συνεργάτη 
του ΝαίίοπαΙ θβθ 9 ΓαρΚίε, αποτελεί εγγύηση 
για το εικαστικό υλικό. Την οπτική αρτιότητα 
συνθέτουν και τα παραστατικά διαγράμμα¬ 
τα, οι χάρτες και τα λίγα αλλά πολύ κατατο¬ 
πιστικά κινούμενα επεξηγηματικά σχέδια. 

Την αφήγηση έχει αναλάβει η ΗθΙθπ Μίτ- 
τβπ, επαγγελματίας ηθοποιός, η φωνή της 
οποίας συνοδευόμενη οπό την ανάλογη μου¬ 
σική υπόκρουση έχει δώσει ένα κινηματο¬ 
γραφικό ύφος στην παρουσίαση του €0- 
ΚΟΜ. Η πρόσβαση στις περιεχόμενες πλη¬ 
ροφορίες, τις εικόνες, τα σχεδιαγράμματα 
και τις αφηγήσεις είναι αρκετά εύκολη και γί : 
νεται είτε με την άμεοη επιλογή κάποιου θέ¬ 
ματος από μια λίστα 
περιεχομένων είτε 
με την παρακολού¬ 
θηση των ΗγρβΓίθχί 
κειμένων που υπάρ¬ 
χουν, Παρ' όλα άυ- 
τά, είναι εμφανής - 
αλλά, ευτυχώς, όχι 
ιδιαίτερα ενοχλητι¬ 
κή- η απουσία ενός 
πλήκτρου "ΒαεΙς" 
που 8α επέτρεπε 
στο χρήστη να μετα¬ 
βαίνει εύκολα από 
τη μία σελίδα στην 
άλλη, χωρίς να χάνει 
τον ειρμό της παρα¬ 


κολούθησης. Είναι 
φανερό ότι η συλλο¬ 
γή του υλικού -κυ¬ 
ρίως φωτογραφικού- 
για το νοΙεαποΘ$ 
κράτησε αρκετό 
χρονικό διάστημα, 
κατά τη διάρκεια 
του οποίου οι δημι¬ 
ουργοί του ήρθσν 
σε άμεση επαφή με 
τον κόσμο των ηφαι¬ 
στείων και εντυπω¬ 
σιάστηκαν από αυ¬ 
τά, Αυτός, άλλωστε, 
είναι ο λόγος που 
το περιεχόμενο του 
0[>ΚΟΜ απομακρύνεται από τη συνήθη κα¬ 
ταγραφή και παρουσίαση πληροφοριών και 
αντικατοπτρίζει προσωπικές σκέψεις για τα 
ηφαίστεια, την καταστροφική δύναμή τους 
και τους ανθρώπους που συνεχίζουν να ζουν 
και να κτίζουν πόλεις στη σκιά τους. 

Παρά την καλή γενική εντύπωση, υπάρ¬ 
χουν δύο βασικές ενστάσεις, Η πρώτη αφο¬ 
ρά στον στατικό χαρακτήρα της ομολογου- 
μένως καλαίσθητης παραγωγής (νίάβοϊ, για 
τα οποία άλλωστε προσφέρεται το θέμα, 8α 
έδιναν ζωντάνια στον τίτλο) και η δεύτερη 
στο ότι δεν περιλαμβάνονται πληροφορίες 
για το ηφαίστειο της Σαντορίνης, η ιστορία 
του οποίου και πλούσια είναι και διαίτερο 
ελληνικό χρώμα 8α προσεδιδε. Τέλος, χωρίς 
να το θεωρούμε μειονέκτημα, αναφέρουμε 
ότι λόγω της χρήσης κάποιων εξειδικευμένων 
λέξεων, η χρήση των αγγλικών ενδέχεται να 
προκαλέσει προβλήματα κατανόησης σε 
όσους δεν κατέχουν επαρκώς τη γλώσσα. 

Το ΫοΙεαποβδ: Ι_ίί& οπ ίΗβ Εάε^ είναι ένας 
πολύ καλής ποιότητας τίτλος. Αν το εξειδι- 
κευμένο αλλά τόσο γοητευτικό θέμα του 
σας ενδιαφέρει, και βεβαίως η αγγλική 
γλώσσα δεν είναι εμπόδιο για εσάς συνιστά- 
ται ανεπιφύλακτα. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: 0>ώι$ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/33,8ΜΒ ΚΑΜ, 
5ΥΟΑ, 2χ αΟ-ΚΟΜ, 5ουπά εατά, 
Μη 3.χχ/95 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου 
ΤΙΜΗ: 14.000 δρχ. 


59 Ρ€ Μο5ϊ£γ 



















ννίΝ/Τν ΡΟΙ 0«π1 


φέρνει τη Μαγεία του κινηματογράφου 



σε όλη την οικογένεια 



* 


Δυνατότητες 


Τιμιί έκπληξη 
49.000 δρχ. 

Με τη νϊπ/Τν ΡΟΙ έχετε εύκολα 
και άμεσα άλες τις Λειτουργίες 
τηλεόρασης και νΐάβο στο ιποπϋοτ 
του υπολογιστή σας. Τα χαρακτηρι- 
'αΐυ/αμε οη Ιορ" και Μ πο ΙίίΙε 
στην οθόνη σας κάνουν τη 
χρήση της νίπ/Τν ΡΟΙ παιχνιδάκι 
και σας χαρίζουν συναρπαστικές 
στιγμές ψυχαγωγίας. 


• Τηλεόραση ζωντανά από ενσωματωμένο δέκτη έτοιμο για λήψη 125 καναλιών. 

• Αποκωδικοποίηση μηνυμάτων σε μορφή ίθΐθΐθχί με το σύστημα ΥΤΡΙυί Ρτοίθ 55 ίοηαΙ ΤθΙθΙθχΙ δοθν/ατθ. 

• Βοηθητική λήψη νίάεο 24 ΒίΙ από νθ? ή ΟαιτιεοΓεΙθΓ. 

• Πάγωμα εικόνας υψηλής πιστότητας σε μορφή ΒΜΡ, ΤΙΡ, ΟΙΡ ή ϋΡΕΟ. 

• Λήψη νίάθο εΐϊρ σε μορφή Ανί ίίΐθ. 

• Υνίπάον595 ρΙυ 9 από ρΙαγ για εύκολη εγκατάσταση. ΕκπτωτίΚΟ ΚΟΙ/πόνΐ 15.000 δρχ, 


Πώς 8α την αποκτήσ€Τ€ 

Μπορείτε να παραλάβετε 
(μέχρι εξάντλησης του 5»οεΙ<) τη ννίΝ/Τν ΡΟΙ: 
• Από το ΟΜΝΙ5ΗΟΡ (Σουλτάνη 17, Αδήνα), προσκομίζοντας 
το αντίστοιχο Κουπόνι Προσφοράς και 
καταβάλλοντας το ποσό των 49.000 δρχ. 

• Στο σπίτι ή το γραφείο σας, σε οποιοδήποτε μέρος της 
Ελλάδας, αφού καταβάλετε στο πλησιέστερο ταχυδρομείο ως 
προκαταβολή το ποσό των ] 0.000 δρχ. με το δελτίο ταχυπλη- 
ρωμής που 8α βρείτε σε αυτό το τεύχος. Οταν το παραλάβετε, 
8α καταβάλετε το υπόλοιπο ποσό (39.000 δρχ) και τα έξοδα 
αποστολής, σε οποιοδήποτε μέρος της Ελλάδας. 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 
ννίΝ/Τν ΡΟ 0ΑΚϋ 

Μόνο για τους αναγνώστες του 



Με την προσκόμιση του παρόντος στο ΟΜΝΙ5ΗΟΡ 
έχετε το δικαίωμα αγοράς της ν/ΙΝ/ΤΥ ΡΟΙ ΟΑΚδ 

στην ειδική τιμή τον 49.000 δρχ. 

Ισχύει μέχρι 15 Νοεμβρίου 
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ΥΥΕΒδΤΕΚ'δ 

ννΟΚΙΌ 

ΕΝΟΥαΟΡΕϋΙΑ 


Ενα πολύτιμο 
εργαλείο για όλους 


Μ 


ία από τις πιο προφανείς αλ¬ 
λά και εντυπωσιακές εφαρ¬ 
μογές της τεχνολογίας του 
€Π-ΚΟΜ είναι η έκδοση 
"ηλεκτρονικών" εγκυκλοπαι¬ 
δειών. Παρά την πολύχρονη ενασχόλησή 
μου με τα €ϋ%, δεν παύω να εντυπωσιάζομαι 
όταν Βλέπω ολοκλήρους τόμους βιβλίων να 
χωρούν σε ένα και μόνο χρυσάφι δισκάκι. 


ΑΡΧΙΣΤΕ ΝΑ ΜΕΤΡΑΤΕ,*. 

Ο οργανισμός ννοόδΐοτ ΡυΒΙί5Ηϊπ9 κατά- 
φερε στην τελευταία έκδοση της γνωστής 
εγκυκλοπαίδειας να συμπεριλάΒει την υλη 
δέκα συγγραφικών έργων, συνθέτοντας ένα 
πολύτιμο εργαλείο έρευνας και αναφοράς. 
Συγκεκριμένα, στο €0 του προγράμματος 
δα βρείτε: 

• Την πλήρη εγκυκλοπαίδεια του Οαππ- 
θπφβ ΙΙηίνΘΓδίίγ Ργθ$$. Περιλαμβάνει πλη* 
δώρα λημμάτων που καλύπτουν πολλά δέ¬ 
ματα. 

• Εναν παγκόσμιο άτλαντα Περιλαμβά¬ 
νονται όλες οι χώρες του κόσμου με φωτο¬ 
γραφίες, κα&ώς επίσης γεωγραφικές, πολιτι¬ 
κές στρατιωτικές και άλλες πληροφορίες. 

• Χρονολογικούς πίνακες των κυριότε- 
ρων γεγονότων της ανθρώπινης ιστορίας. 
Περιέχονται εξειδικευμένοι πίνακες για συ¬ 
γκεκριμένες περιόδους [αχ, ρωσική επανά¬ 
σταση), ενώ μπορείτε να φτιάξετε και δικούς 
σας. 

• Μία ούνοψη των σημαντικότερων στιγ¬ 
μών του 20ού αιώνα. 

• Μία ιστορία της κατάχτησης του δια¬ 
στήματος. Οι αποστολές, τα σκάφη και οι 
άνθρωποι. 

• Μία παρουσίαση της ιστορίας και της 
δράσης των Ηνωμένων Εθνών. 

• Εκ των προτέρων επεξεργασμένους 
στατιστικούς-ενημερωτικούς πίνακες που 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν αυτούσιοι σε 


Από τη στήλη αυτή 8α 
βρίσκετε κάβε μήνα 
αναλυτική παρουσίαση 
ενός ΓΤΐυΙΗπιοεΙία τίτλου 
που πιστεύουμε ότι αξίζει 
το ενδιαφέρον σας* 

Του Σπύρου Παράαχη 
αβγ$$@ΓησίΓϊχ.ΙςαραίθΙ,9ί' 



60 Ρ€ Μσ^Ι-βΓ 






























έρευνες, Λίστες με τους πολιτικούς ηγέτες 
όλων των χωρών, τους μεγαλύτερους ποτά* 
μους της Γης, τους ισχυρότερους καταγε- 
γραμμένους σεισμούς, παγκόσμιους πρώτα* 
θλητές στο σκάκι και ό,τι άλλο δελήσετε. 

• Μία καταγραφή της προέλευσης διά¬ 
φορων πραγμάτων και θεσμών από τον κ. 
Ογ β. ΒΓα$εΗ, Μάθετε πώς πρωτοβγήκε το 
σκωτσέζικο ουίσκι, από πού προέρχεται και 
τι σημαίνει η λέξη "πιτζάμα" (περσικής κατα¬ 
γωγής), γιατί υπάρχει η πρόληψη για την 
ημερομηνία Παρασκευή και 13 κΑα 

• Μία αναλυτική παράθεση σε 52 σελί* 
δες των σημαντικότερων γεγονότων του 
1996, ταξινομημένη κατά εβδομάδες. 

Μιλώντας με τη γλώσσα των αριθμών, πε- 
ριέχονται συνολικά περισσότερες από 
40,000 σελίδες κειμένου, περίπου 8.000 
φωτογραφίες, 110 κομμάτια νϊά&ο, 400 πί¬ 
νακες και 300 χάρτες. Πρόκειται για μια 
πλουσιότατη πηγή πληροφοριών και γνώσε¬ 
ων, που μπορεί να καλύψει ποικίλα ενδιαφέ¬ 
ροντα. Επιπροσθέτως, οι ήχοι και τα νϊάβο$ 
που συνοδεύουν κάποια λήμματα επιτυγχά¬ 
νουν μια αμεσότητα που η παραδοσιακή τυ¬ 
πωμένη εγκυκλοπαίδεια δεν μπορεί να προ¬ 
σεγγίσει, δελεάζοντας έτσι και κάποιους δύ¬ 
σπιστους ως προς τη νέα τεχνολογία, 

ΨΑΧΝΩ ΓΙΑ ΝΑ ΒΡΩ 

Αναμφισβήτητα, το πλήθος των περιλαμ¬ 
βανόμενων βιβλίων καθώς και τα ενυπάρχο- 
ντα ππυίίίηιβάία στοιχεία είναι εντυπωσιακά, 
χωρίς όμως να είναι αρκετά για να παρακι¬ 
νήσουν κάποιον να εγκαταλείψει την παρα¬ 
δοσιακή εγκυκλοπαίδεια και να μετά Βει στην 
ηλεκτρονική μορφή της. Αυτό που καθαρίζει 
τελικά τη χρησιμότητα ενός τέτοιου εγχειρή¬ 
ματος είναι η οργάνωση του υλικού, ώστε να 
επιτυγχάνονται εύκολα η πρόσβαση σε αυτό 
και η αναζήτηση συγκεκριμένων πληροφο¬ 
ριών. Στον τομέα αυτόν η ννοΗά 

ΕηεγεΙορθάία επιτυγχάνει καλές, αλλά όχι 
άριστες επιδόσεις. Το υλικό έχει οργανωθεί 
σε τόσα κεφάλαια όσα είναι και τα Βιβλία 
που ηεριέχονται. Επίσης, έχει γίνει κατηγοριο- 
ποίηση των θεμάτων Βάσει του αντικειμένου 
το οποίο καλύπτουν. Συγκεκριμένα, υπάρ¬ 
χουν οι εξής κατηγορίες: τέχνες υψηλή τε* 
χνολαγία, γεωγραφία, ιστορία, ανθρωπολο¬ 
γία, θρησκεία, βιολογία, επιστήμες, αθλητι¬ 
σμός και διασκέδαση. Αρκετή προσοχή έχει 
δοθεί στον τομέα της μετάβασης από το ένα 



Μία εικόνα από το Αγιον Ορος στο λήμμα "Ελλάδα"* 



λήμμα στο άλλο. 

Στα θετικό σημεία 
συγκαταλέγεται η 
ευρεία χρήση των 
λεγάμενων ΚγρβΓ- 
Ι)ηΙί5, Φανταστείτε, 
γ*α παράδειγμα, ότι 
διαβάζετε ένα άρ¬ 
θρο για τον Πλάτω¬ 
να, στο οποίο ανα- 
φέρεται και το όνο¬ 
μα του Αριστοτέλη 
ως μαθητή του. 

Μπορείτε να επιλέ- 
ξετε με το ποντίκι 
τη λέξη "Αριστοτέ¬ 
λης" και να μετα¬ 
βείτε στο οικείο 
άρθρο. Αυτή η πολύ συνηθισμένη δυνατότη¬ 
τα, την οποία υποστηρίζουν όλοι οι εγκυκλο¬ 
παιδικοί ΓπυΙίϊπιοεΙϊα τίτλοι, οναδεικνύει τη 
χρησιμότητα του υπολογιστή και σε αυτόν 
τον τομέα, προσφέροντας ταχύτητα και αμε¬ 
σότητα στην αναζήτηση πληροφοριών. 

Επαρκείς είναι και οι προσφερόμενοι τρό¬ 
ποι αναζήτησης συγκεκριμένων πληροφο¬ 
ριών. Συγκεκριμένα, ο ενδιαφερόμενος μπο¬ 
ρεί να αναζητήσει κάποιο λήμμα από αλφα¬ 
βητικά ταξινομημένες λίστες, να ψάξει για 
κάποια λέξη, καθώς επίσης να βρει οποιαδή¬ 


ποτε εικόνα, ήχο ή κομμάτι νίάβο περιεχετσι. 
Το σημαντικότερο, όμως, εργαλείο αναζήτη¬ 
σης που δίνει η ννθΒ$ΐ8Γ5 νΥοτΙά ΕηεγεΙορο- 
άία είναι η δυνατότητα εύρεσης συνδυα¬ 
σμού λέξεων. Μπορείτε, για παράδειγμα, να 
αναζητήσετε άρθρα που περιέχουν τη λέξη 
"Ελλάδα" και τη λέξη "νησιά", ώστε να πε¬ 
ριορίσετε την ερευνά σας στα ελληνικά νη¬ 
σιά. 

Ενα άλλο θετικό, κατά τη γνώμη μου, στοι¬ 
χείο είναι ότι σε κάθε λήμμα α να φέρονται 
και άλλα συναφούς περιεχομένου. Για παρά- 
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ΕΓΊΒΕ 3 


&>} εκι 


Ιεηίη, νΐ3ε*ϊΜΐίΜΙν<£Η 



3ί* ΙίϊΓΟΙϊΙΙίΙίΟΚ*!! 33ς>45 


ίβηΐπ 01*5 (1924) 




Οη ϋ3Πί!3ίν 21 ϋϊε ΒοΐΞΜενίΙ<5’ 
Γ^νϋΙΐΛίαΠ^Γγ ΐΒΒύβΓ νΐ3(1ίπΓΐίΓ Ιϋβηίπ 
ά\βά. Ιε3νιπ9 ΰη& ηενν Ι=ΐυΞΞΐ3η 
οοπηπηυηίεί η3ϊίοη «ΐίΜουί 3η οΜνίαυκ 
5υεεβ£50Γ Ιδπϊη (1871Μ924), «Μο 
«3$ 53 γε3Γ3 σΐύ ννϊι&η Με ΰι&εΐ, 

3ϋίίθΓ6ύ ίΐΌΓΠ 3 5ΒΠΒ5 Οί 5ΪΓθ(*5 
ΙϋθΠίη, ΤΠΟΓβ ΰΐ3Π 3ΠΥ Ο^Γ Ι630β1\ 
□γββϊβεΙ ϋΐΒ Ηυ5$ί3π ΡκνοΙιΛίοπ Το 
Ι339ΪΟ ννίϊΜ Με Ξϋυϋίεΰ Ι3« 318ΐ 

Ρβϊ1?Γ5ΜϋΓ9 3Πθ Κ3Ζ3Π ϋΊΐνΟΓΞίΜβδ 

ννΜεΓε Με Μ3θ οι^εηίζείΐ ΓενοΙυΰοη3Γγ 
3εΐΐνίΙίε$ 3θ3ίπ5ΐ:ΐΜε Τ^βγ Ηε «35 
ίΐτιρΜεοηβΟ ΐη 3 ϊΜθΜ3 Γογ Μι® 
Γ6νθΙΐΛθΠ3Γγ ΜβίίΒΪδ 

ΑίΐεΓ Νδ τεΐεο^ε Με ίΦσπμπιζΒΰ 
βοΙεΜβνΐ^ Ρ3Πγ ίο 1903 ΰγ 
ρβΓ5υ3ΰίπ3 ΙΜε ΒοΐεΜβνι^ (ο δρίίι οΤ 
ίτοιη ΐΜβ ΜβηδΜενίΙίδ 3ηύ ΐΜβη 
Ξύνίδεϋ (Με ροήν υηιΰ! ίΐ δείζεύ ρο«εΓ 
ίπ 1017. Ηβ ΙΙίβγ ΙβΟ (Μβ ρβΓΐγ Ρυπθ9 
Κε Γ0νοΐοΰοπ3τγ εείζυΓε οί ρο«εΓ βηΰ 
ΜθΙρθύ ε$ΐ3&Ιΐ5ΐΊ ΙΜβ ΓϊγΚΪ Βονϊεΐ 




Ο νΐαόΜτ Ιθηίη δεν θο 


δείγμα, από το λήμμα "Κυκλάδες" μπορείτε 
να μεταΒείτε στο λήμμα "Ελλάδα" ή στο 
λήμμα Αιγαίο Πέλαγος". Αυτό το χαρακτη¬ 
ριστικό διευκολύνει κατά πολύ την ενημέρω¬ 
ση του αναγνώστη και του επιτρέπει μια άνε¬ 
τη και διδακτική περιήγηση στο περιεχόμενο. 
Από την άλλη, δεν λείπουν και τα παράπο¬ 
να. Καταρχήν, το ϊπίθΓίαεσ απέχει αισθητι¬ 
κός από το αντίστοιχο της ανταγωνιστικής 
Επεαιία της ΜίαοίοΙΐ και μάλλον μπερδεύει 
το χρήστη. Επίσης, δεν παρέ¬ 
χεται στο χρήστη η δυνατό¬ 
τητα να αναζητήσει κάποια 
λέξη σε συγκεκριμένο τμήμα 
της εγκυκλοπαίδειας - επί 
παραδεϊγματι, να ψάξει για 
τις αναφορές που υπάρχουν 
στη λέξη "Ελλάδα" κατά τον 
20ό αιώνα. Τέλος, επειδή 
προφανώς το υλικό των διά¬ 
φορων βιβλίων που περιλαμ- 
Βάνονται οτο 00 δεν έχει 
γραφεί ή ενημερωθεί την 
ίδια χρονική περίοδο, πα¬ 
ρουσιάζονται κάποιες ενο¬ 
χλητικές διαφορές μεταξύ 
τους, ίια παράδειγμα, ο άτ- 
λαντας αναφέρει ως πρωθυ¬ 
πουργό της Ελλάδας τον Α. 


Παπανδρέου, ενώ σε σχετικό πίνακα που 
βρίσκεται σε άλλο λήμμα αναφερεται ο Κ. 
Σημίτης. Αυτή η ανακρίβεια έχει ως αποτέλε¬ 
σμα να έρχεται ο χρήστης προ εκπλήξεως, 
όταν μεταβαίνει από ένα κεφάλαιο σε κά¬ 
ποιο άλλο. 

Συνολικά, η βαπ50ίτι 5οί!ναΓθ, κατασκευά- 
στρια εταιρία της νΜ605ϊσΓ'5 ΜοΚά ΕπεγαΙο- 
ρβάία, έχε» οργανώσει ορθολογικά το περιε¬ 
χόμενο και έχει προσφέρει έναν πρακτικό 


τρόπο προσέγγισης στο υλικό, ο οποίος 
όμως επιδέχεται βελτιώσεων. 

ΤΙΠΟΤΑ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ; 

Στην προσπάθεια της να ξεχωρίσει από 
τον ανταγωνισμό, η καινούρια εγκυκλοπαί¬ 
δεια της ν/θΒ$ΐθΓ προσφέρει μερικές δυνα¬ 
τότητες που δεν συναντάμε, σε γενικές 
γραμμές, σε αντίστοιχους τίτλους, 

Καταρχήν, προσφέρονται μερικά εξωτερι¬ 
κά προγράμματα με σκοπό να διασκεδά¬ 
σουν το χρήστη. Ειδικότερα, υπάρχει το Ιυ- 
παιτ ΙαπάθΓ, ένα απλό (για την ακρίβεια, 
απλοϊκό] διαστημικό παιχνίδι, στο οποίο ο 
παίκτης προσπαθεί να προσσεληνώσει ένα 
σκάφος. Ακόμα, προσφέρεται το ΡίΓβίαπξ}, 
ένα παιχνίδι γνώσεων που διατίθεται μέσω 
ΙηίβΓπβί ή αποστέλλεται ταχυδρομικός σε 
όσους στείλουν συμπληρωμένη μιο κάρτα 
που περιέχεται στη συσκευασία Περιλαμ¬ 
βάνονται επίσης ένα πρόγραμμα που απει¬ 
κονίζει τους σχηματισμούς στο βραδινό ου¬ 
ρανό οποιοσδήποτε πόλης του κόσμου, για 
όλους τους ρομαντικούς παρατηρητές των 
άστρων, καθώς και το Τοιτα Τιγπθ, ένα ρολόι 
που ενημερώνει το χρήστη για την ώρα 
οπουδήποτε πάνω στον πλανήτη μας. Ολα 
αυτά τα προγράμματα δεν συνθέτουν κά¬ 
ποιο ιδιαίτερο σύνολο και σίγουρα δεν μπο¬ 
ρούν να αποτελέσουν μάνα τους κίνητρο 
για την αγορά της εγκυκλοπαίδειας, ωστόσο 
η ύπαρξή τους είναι καλοδεχούμενη. 

Ενα άλλο ξεχωριστό χαρακτηριστικό της 
νΥβΒδίβΓ'* \νοΗά ΕπεγεΙσρθάία είναι η δυνα¬ 
τότητα συνδυασμού άρ¬ 
θρων, ήχων, εικόνων και 
νιάθσ από οποιοδήποτε εκ 
των περιεχομένων κεφαλαί¬ 
ων, με σκοπό τη δημιουργία 
μιας παρουσίασης. Αυτό το 
χαρακτηριστικό μπορεί να 
αποδειχθεί ιδιαίτερα χρήσι¬ 
μο στο πλαίσιο μιας εργα¬ 
σίας, δεδομένου του ότι η 
παρουσίαση που θα φτιάξε¬ 
τε μπορεί να απεικονιστεί με 
τη μορφή ενός ϊΙίάσδίΊονν 
στην οθόνη ή να εκτυπωθεί. 
Μπορεί επίσης να καταχω¬ 
ριστεί στο δίσκο, θα ήταν 
6 ε πολύ ενδιαφέρουσα η 
αποθήκευσή της στο ίοππαΙ 
κάποιου άλλου πρόγραμμα- 



Η οθόνη ίπιλογής κεφαλαίων. 


62 Ρ€ Μα$ΓβΓ 


















Μυστήριο... 


Ανεζηνητα 

φαινόμενα... 



Εξωκοσμες 

συναντήσεις... 


Απόκρυφες 

εμπειρίες... 


Περάστε στην 
Απαγορευμένη Ζώνη 


* * * 
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□ίΐβΐΐ ΟίΐϊιοεΙοχ ΟΜυΓΐΗ 




ίΐΓββΚ ΟτΐΙΐΟάΟΧ ΟΐϋΓΟίΊ 

Τ1Ί6 5β#-30Μ&Γηίηβ (8ϋ(οοβρΐα1ου&) 
ΟπΗοιίϋΧ ΟίοιποΙί οΓ ΰΓΒ&ΕΕ ΑΛβτ Ιΐιβ 
κΝβτη οΤ 1054, βιβ ΟΠΗούοχ 
ΟΐΊυπτίΊ Ιη 0Γ66ς* Γβιτΐ3ΐηβΕΐ υηύβτ 

βίε ; · 3ίΓ|3ΓΕΜ όί ΟθΓΊ5Ϊ3ίΊ(]Γθρΐ6, Ϊ31Λ 
νν35 ΰ)ΕΕΐ3Γβε) ιηΰ&ρΕηύΒπΐ ίη 1833. 
ΊΤιβ ρανειηίης ύαιίγ Ϊ5 ϊΠε ΗοΙγ 
5γπύϋ. ννΗϊοΙι ΕΟΓηρηδΕΕ 67 
ΓπεΕΓοραΙιΐθη ϋίεΙιαρε, ρΓβΞΐύ&ΰ σν?Γ 
' Ιϊγ ΙΗβ ΟΓΓ^ίΐΐν,ΐΊΓ ιϋ οί 3ΐ| 0 γ 66€8 ΪΠ Βίβ 
ίΐβαΰ $66 οί Αϋΐ6Πΐί 

Ιπ ύοοίηηε, κ ξΙήγβξ ϋεΙί€ί$ οί 
ΟΓίιύοχ ΟΝοιχίιεε, 3ηϋ ίη ννΟΓΐΗϊρ 
υ$6£ ΰΊ6 Βγΐ3ηΐίπε \ϊϋϋτ& ΤΤ»Γβ ιί 3 
51ΓΟΠ9 ίηοηοϊίίο ΓησνΕΓΠβηί, 5ϋΙΐ 
π>3ίηΕ3ίηεϋ ίη 150 πΊθη3$ΐεπ65 


Στην ορθοδοξία αφιερώνονται μερικές εικόνες, 

τος (π.χ. ΡοννθίΡοιηί] για τη μετέπειτα επε¬ 
ξεργασία της, δυστυχώς όμως δεν προσφέ- 
ρεται αυτή η δυνατότητα. Ιδού μια καλή 
ιδέα για την έκδοση του 1998. Επιπρόσθε¬ 
τός, υπάρχει η δυνατότητα ενημέρωσης των 
περιεχομένων της εγκυκλοπαίδειας μέσω Ιπ* 
ίβΓποί, έτσι ώστε οι πληροφορίες που περιέ¬ 
χει να παραμένουν έγκυρες και επίκαιρες 
ακόμα και μετά την πάροδο μερικών χρό¬ 
νων (δεν θα μπορούσαμε να ισχυριστούμε 
το ίδιο και για το Ρ€ σας, το οποίο έπειτα 
από μερικά χρόνια μάλλον θα πάψει να εί¬ 
ναι επίκαιρο...]. 

ΚΑΙ ΤΩΡΑ, 

ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΤΕ5Τ... 

Γενικότερα, η αξιολόγηση ενός ογκώδους 
έργου όπως είναι μια εγκυκλοπαίδεια ξεφεύ¬ 
γει από τις προθέσεις της απλής παρουσία¬ 
σης, Παρ' όλα αυτά, έχει καθιερωθεί)!) στα 
ελληνικά περιοδικά του χώρου -άγνωστος ο 
λόγος- να αποτελεί βασικό κριτήριο επιδοκι¬ 
μασίας ή αποδοκιμασίας κάποιας ηλεκτρονι¬ 
κής εγκυκλοπαίδειας το πλήθος και ο τρό¬ 
πος παρουσίασης των πληροφοριών με ελ¬ 
ληνικό περιεχόμενο. Αν συμμερίζεστε τη βα¬ 
ρύτητα αυτού του στοιχείου, στην περίπτωση 
της ν/θΒδίθΓ^ Μ/ογΙΘ ΕπεγεΙορβάϊα ενδεχο¬ 
μένως να νιώσετε άβολα. Από τη μια, βέ¬ 
βαια, οι πληροφορίες που αφορούν στη χώ- 


νν»ΙΚΪ?Γ*Β ννοΓίίΙ ΕπενΈίορίβΡ - >δί7 - Ο^ηί ϋν Ογ η ΒγββμιΙι 



Το παιχνίδι ΙυπαΓ Ιαπόβη 

ρα μας είναι αρκετές, από την άλλη, όμως, οι 
βόρειοι γείτονες μας ονομάζονται αδιακρί¬ 
τως και Μακεδονία και ΡΥΚΟΜ. 

ΚΑΙ Η ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ 

Δυστυχώς, δεν υπάρχει η δυνατότητα για 
ουσιαστική αξιολόγηση της ποιότητας και 
της εγκυρότητας του υλικού που περιέχει η 
ννθΒδΐβΓ'* ν/οΗά ΕπςγεΙορθάια. (Το αυτό 
ισχύει και για οποιαδήποτε άλλη εγκυκλο¬ 
παίδεια, καθώς η δουλειά αυτή απαιτεί έλεγ¬ 
χο που δεν εμπίπτει στις αρμοδιότητες πε¬ 
ριοδικού Πληροφορικής). Σε γενικές γραμ¬ 
μές, πάντως, η καινούρια έκδοση της εγκυ¬ 


κλοπαίδειας, κατά τη γνώμη μου, κρίνεται 
ικανοποιητική. 

Παρ' ό,τι δείχνει φτωχότερη από την Επ- 
εαιία και μολονότι δεν καταφέρνει να δια¬ 
φοροποιηθεί από τον ανταγωνισμό, είναι αρ¬ 
κετά εύχρηστη και πολύ πλούσια σε περιεχό¬ 
μενο. Αν σε αυτά συνυπολογίσουμε το γεγο¬ 
νός ότι περιλαμβάνει κάποια εργαλεία (πίνα¬ 
κες αναφοράς, δημιουργία παρουσιάσεων) 
που διευκολύνουν τη συγκέντρωση υλικού 
για εργασίες, μπορούμε να ισχυριστούμε ότι 
η ννβ05ίθΓ ; 5 παρουσιάζεται ως ένα σπουδαίο 
φαβορί για τον τίτλο της καλύτερης ηλε¬ 
κτρονικής εγκυκλοπαίδειας. 

Αυτό που απομένει να απαντηθεί είναι το 
κατά πόσο είναι καλύτερη και από μια παρα¬ 
δοσιακή εγκυκλοπαίδεια. Σίγουρα, όσον 
αφορά στο κόστος, δεν υπάρχει αμφιβολία 
ότι η \νβ05ί8Γ'5 είναι πολύ πιο προσιτή από 
ένα τυπωμένο στο χαρτί έργο. Επίσης, το 
ΓηυΙίίπιβάϊα υλικό και τα εργαλεία αναζήτη¬ 
σης πληροφοριών εί- 
ναι μοναδικά στις 
ηλεκτρονικές εγκυ¬ 
κλοπαίδειες, προσφέ¬ 
ρουν 6ε ευχρηστία 
και ζωντάνια. Από την 
άλλη, έχω την εντύπω¬ 
ση ότι η παραδοσιακή 
προσέγγιση είναι 
πλουσιότερη και 
εγκυρότερη. Οποιος 
κι αν είναι ο τελικός 
νικητής, το Βέβαιο εί¬ 
ναι ότι η αναθεωρη¬ 
μένη για το 1997 
ννθόδίοΓ'δ \Νοτ\ά Επ- 
εγείορθάϊα αποτελεί 
μία πολύ χρήσιμη και 
εύχρηστη πηγή γνώσεων. ■ 


ννΕΒ5ΤΕΚ 5 ννΟΚΙΟ 
ΕΝΟΥαΟΡΕΡΙΑ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: βσηκ>Γϊΐ 
$οΗναΓθ/\νβΒ$ίθΓ ΡυΒΓίϊΗΐης 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ννϊηάαννί 3.1χ/\νΐη 95, 
486 (συνιστάται γρήγορος), 
ΟΟ-ΒΟΜ 2χ, 256 
χρώματα, 8ΜΒ ΚΑΜ, κάρτα ήχου 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙΐίταητια-Γερμανός, 

Λ. Βουλιαγμένης 534, τηλ.: 9966660 


64 Ρ0 Μα$1βΓ 


















































Ενας κόσμος υπερφυσικός 
που συχνά φαντάζει 
παράδοξος, ξεδιπλώνεται 
μπροστά στα μάτια 
σας... Αλλάξτε συχνό¬ 
τητα! Ανοίξτε το 
ΦΑΚΕΛΟ X και διαβά¬ 
στε τον χωρίς προκατα¬ 


λήψεις. Ανακαλύψτε 
τον κόσμο του ανεξήγη- 


Διαβάστε στο πρώτο τεύχος: 


του και των μύστη- Μεγάλο Αφιέρωμα: 50 χρόνια ϋΡΟ$ 

ρίων. Μυηδείτε στα Α. Ο Εξωγήινος του Βοχν/οΙΙ, Παγκόσμια Συνωμοσία, 

απόκρυφα και τα Περιοχή 51 Απαγωγές από Εξωγήινους 



υπερφυσικά. 
Γνωρίστε την άλλη 
διάσταση! 


Διαβάστε ακόμα: 

Α Χ-Ρίΐ€$: Ανάδυση του δέματος Κανιβαλισμός εμπνευσμένου 
από τα επεισόδια της σειράς, 

Α (ο πείραμα ιης Φιλαδέλφειας: Ιεπερνώντας τα όρια του χρόνου. 

Α Μεγάδη Πυραμίδα: Ενα απο τα επτά θαύματα του κόσμου 
αποκαλύπτει τα μυστικά του, 

Για οσους αντέχουν την αλήδεια 






ΕΝΑΣ ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 
ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΙ ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΝΑ 
“ΤΑΞΙΔΕΨΕΤΕ” ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ 





























"ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ" ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΤΟΙΚΗΜΕΝΑ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΠΟ ΤΑ 
ΑΚΑΤΟΙΚΗΤΑ ΝΗΣΙΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ. 


ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥΣ ΚΑΙ ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΤΟΝ ΤΟΠΟ ΔΙΑΚΟΠΩΝ ΣΑΣ ΜΕ 
ΟΔΗΓΟ ΤΟ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΟΟ-ΚΟΜ "ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ". 


■ Περισσότερες από 1.000 φωτογραφίες 
Πληροφορίες για όλα τα καταλύματα και τους 
τρόπους πρόσβασης σε κάθε νησί 
Στοιχεία για τα φυσικά τοπία, την ιστορία, τη λαογραφία, 
τα ήθη και τα έθιμα, τις παραλίες, τα μνημεία και τα 
αξιοθέατα κάθε νησιού 

3Ρ Αηΐπιβίϊοπ για να θαυμάσετε τη φυσική ομορφιά 
των σημαντικότερων ελληνικών νησιών μας 
|! Παραδοσιακές μουσικές εκτελέσεις 



Η ΕΚΔΟΣΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ 5 ΓΛΩΣΣΕΣ: 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΓΓΛΙΚΗ, ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ, ΓΑΛΛΙΚΗ, ΙΤΑΛΙΚΗ 



αΐΙΒ Ο' ΙΝνΕ5ΤΙ55ΕΜΕΝΤ ΜΕΡΙΑ 



ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ_^^^_ 

Μία συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧΟΡΙΙδ 5.Α. &.ΟΟΜΡΙΙΡΚΕ55 5.Α. 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: (ΖΟΜΡΙΙΡΚΕ55 δΟΡΡΟΚΤ ΟΕΝΤΕΚ, Σουλτάνη 15, Αθήνα, τηλ.: 3801761 
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ΜΑ ΤΙ ΛΕΕΙ; 

Ασε με, άνθρωπέ μου, λίγο 
ακόμα! Δεν θέλω να πάω 
σχολείο, δεν θέλω, δεν 
θέλω! 

Σ ούρουπο*** Η θάλασσα 
μετά το απογευματινό 
φρεσκάρισμα 
(Αύγουστος, βλέπετε], είχε 
αρχίσει να γαληνεύει, 
προσκαλώντας τους τυχερούς 
θεατές της για ένα ακόμη 
βραδινό μπανάκι* Τα χρώματα 
γίνονταν όλο και πιο γλυκά, 
καθώς ο ήλιος εγκατέλαπε το 
Αιγαίο και τη 


Μεσόγειο για να ζεστάνει τις 
χώρες της Ανατολής, δίνοντας 
τόσο σε εμάς τους θεατές 
όσο και στην ίδια τη θάλασσα 
το καθιερωμένο πια ραντεβού 
για το χάραμα της επόμενης 
ημέρας. Η φύση άρχισε να 
ησυχάζει* Τα τζιτζίκια 
εγκατέλειπαν εξαντλημένα το 
ολοήμερο τραγούδι τους 
δίνοντας τη σκυτάλη στα 
τριζόνια, την οποία τα 
τελευταία αποδέχονταν με 
χαρά* Ολα ήταν ήσυχα και θα 
μπορούσαν να παραμείνουν 
έτσι, αν ένα τριζόνι, ελαφρώς 
ευτραφέστερο από τα άλλα, 
δεν τσίριζε με ασυνήθιστα 
βροντερή φωνή: 


"ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΚΟΜΜΑΤΙ 
ΣΟΥ, ΒΡΕ ΑΧΡΕΙΕ ; 9 

Ως εκ θαύματος, το 
ελαφρώς ευτραφές τριζόνι 
μεταμορφώθηκε μεμιάς σε 
ένα ακόμη ευτραφέστερο ον, 
το οποίο οι επιστήμονες είχαν 
κάποτε ονομάσει "Κράτσα", 
το είχαν ταξινομήσει 
γενεαλογικά στα 
"αρχισυντακτόποδα βήτα" 
και έκτοτε το έκλεισαν στο 
χρονοντούλαπο της 
Αρχισυνταξίας* Ως γνωστόν, 
τόσο τα αρχισυντακτόποδα, 
όπως τα Πατρικούς- 
Πατρικούς, όσο και τα 
αρχισυντακτόποδα βήτα 
πέφτουν σε νάρκη το 
καλοκαίρι και ξυπνούν 
αναζωογονημένα περί τα τέλη 
Αυγούστου* Η δε 
αναζωογόνησή τους 
συνοδεύεται από γοερές 
κραυγές, οι οποίες 
σηματοδοτούν την αρχή της 
νέας οαιζόν και την 
αναζήτηση άρθρων και 
συντακτών* Κάτι σαν ερωτικό 
κάλεσμα δηλαδή. 

Η ατυχία μου ήταν ότι 
έπεσα ακριβώς δίπλα στη 
φωλιά ενός τέτοιου 
αρχισυντακτόποδου βήτα* 
Προσπάθησα να αποφύγω το 
Βίαιο τέλος των διακοπών 
μου με κάθε μέσον - θεμιτό 
και αθέμιτο* Εκλαψα, ικέτεψα, 
απείλησα, έβρισα, τράπηκα 
σε φυγή. Απευθύνθηκα στη 
συνείδησή του, τα αισθήματα 
του, την αντοχή του στο 
τρέξιμο, μέχρι και στο 
ένστικτο της αυτοσυντήρησής 
του* Μάταια! Φαίνεται ότι η 
συνομοταξία αυτή δεν έχει 
ένστικτο αυτοσυντήρησης. 
'Όυκ έσονταί σοι 
αρχισυντάκται έτεροι πλην 
εμού", μου είπε κουνώντας 
απειλητικά τις κεραίες του* Το 


ευτραφές ζουζούνι ήταν 
ανυποχώρητο. Ετσι, το πήρα 
απόφαση: η αντίστροφη 
μέτρηση είχε αρχίσει* 

Αγαπητοί αναγνώστες, 
καλώς σας βρήκα! 

ΠΕΡΙ 

ΑΠΟΔΟΣΕΩΝ 

Ποιος, εν ιέλει, είναι ο 
Καίσαρ και ποια πρέπει να 
του αποδοθούν; 

Α φορμή για την επιστολή 
του αναγνώστη που 
ακολουθεί, στάθηκε 
ένα δικό μου σχόλιο στη 
στήλη του προηγούμενου 
τεύχους, όπου με έκδηλη 
αυταπάρνηση εκθέιαζα την 
ετοιμότητα και σεμνότητα του 
"Ρ€ ΜαΜοτ" έναντι 
συγκεκριμένου αγγλικού 
περιοδικού* Η επιστολή, που 
έφθασε στα χέρια μου λίγες 
μέρες μετά την κυκλοφορία 
του περιοδικού, ανέφερε τα 
κάτωθι: 

"Αγαπητό Ρ€ Μα$ϊθη 
Θα ήθελα να επισημάνω 
ένα λάθος που έκανες καί το 
οποίο μπορεί νσ θεωρηθεί ως 
παραπληροφόρησή γιο 
λόγους ανταγωνισμού . Στο 
τεύχος Ιουλίου-Αυγούστου σε 
ένα άρθρο σου στη στήλη 
"Μεταξύ Νιας" λες ότι έβαλες 
το ά&ιπο του ΟυΐΙακ$ πιο 
μπροστά απ' ό,τι το αγγλικό 
Ρ€ Ζοπθ, με εκδηλη και 
περισσή ειρωνεία. Αυτό είναι 
ανακριβές γιατί το τεύχος του 
Ρ€ Ζοηβ για το οποίο μιλάς 
Ρυπβ 1997) εκδίθεται οπό 
την 1η του Μάη , σε αντίθεση 
με το Ρ€ Μο$Ιθγ το οποίο 
βγαίνει μετά τις 15 κάθε 
μήνα. 

Για του λόχου το αληθές , 
αξίζει να προσέξεις στο 


Ο πηΛΥΤΑ-ΙΔΕΜΕΝΟΙ 1ΒΜ 



Μέσ σιην τρελή χαρα 
πρέπει να είναι η ΙΒΜ 
αυτή την περίοδο... 


εν ξέρω ον θυμάστε 
δύο φεγγάρια πριν, 

■■ όταν ο 

υηερυπολογιστής ϋεβρ Βΐυε 
της ΙΒΜ νίκησε τον 
πρωταθλητή κόσμου 
ΚαδραΓον στο ίδιο του το 
αγώνισμα..* Πολλά λέχθηκαν 
εκείνη την εποχή, αλλά το 
τελικό αποτέλεσμα ήταν ένα: 
ο υπολογιστής και η 

τεχνολογία Κ5/6000 της ΙΒΜ 

υπερίσχυσαν του 
δυνατότερου ανθρώπινου 
μυαλού. 

Η επιτυχία και οι δάφνες 
της ΙΒΜ δεν σταμάτησαν 
εδώ. Η τεχνολογία Κ5/6000 
αυνόδεψε τον ΡαΐΊτίιπάετ στο 
μοναχικό ταξίδι του προς 


τον Αρη. Μέσα σε μια ειδική 

"ουσκευασία", για προστασία 

από την ακτινοβολία, το επίρ* 
άκι της ΙΒΜ κατόρθωσε να 
προσεδαφίσει τον ΡαΐΗίίησβτ 
στον Κόκκινο Πλανήτη και να 
αποκαταστήσει την 
επικοινωνία του σκάφους με 
τη Γη, 

Οσοι φαρμακόγλωσσοι 

βιαστείτε να μου 
υπενθυμίσετε τα προβλήματα 
που αντιμετώπισε ο ΡαήκίπαβΓ 
εξα ιτιάς των συνεχόμενον 
Γ 65 βΙί του υπολογιστή, 
σκεφθείτε το ξανά. Τα 
προβλήματα αφορούσαν στο 
ίο^ατ© και όχι στο Ιιατα*ατβ 
[Μήπως τα προγράμματα τα 
είνε κάνει η ΜίετοϊοΓί;·)] 

Γι' αυτό σας Χέω: η ΙΒΜ δα 
πρέπει να είναι υπέρ το δέον 
ευτυχισμένη αυτό το 
εξάμηνο. 


68 ΡΟ ΜοΕίστ 
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τεύχος Μαΐου του Ρ€ Ζοπθ 
(Μαγ 1997) στα περιεχόμενα 
και συγκεκριμένα στη σελίδα 
5 ; κάτω από τα ονόματα όσων 
εργάζονται στο Ρ€ Ζοπθ. 

Επιπλέον, είναι ανάγκη να 
καταλάβεις ότι οι 
τυμπανοκρουσίες 
επιβάλλονται για διεθνή 
περιοδικά της εμβέλειας του 
Ρ€ Ζοπθ ι, αφού ο 
ανταγωνισμός είναι 
αμείλικτος και οι διεθνείς 
αποκλειστικότητες μπορεί να 
συνεπάγονται υπεροχή του 
ενός έναντι του άλλου. 

Φυσικά , το Ρ€ Μα$Ιθτ δεν 
έχει τόσο σκληρούς 
ανταγωνιστές και δεν έχει 
ανάγκη τυμπανοκρουσιών 

Αυτό τα λίγα από εμένα , 
μόνο και μόνο για να 
αποδοθούν όντως "τα του 
Καίσαρος τω Κσίσαρι", όπως 
εσύ το ίδιο έγραψες. Φαίνεται 
ότι ο Αγγλος δεν λέει ό,τι του 
κο τεθεί από το κεφάλι , έτσι 
δεν είναι; Γιώργος 
Μεζόπουλος" 

Καταρχήν, αν ο φίλος 
αναγνώστης έχει δίκιο, οφείλω 


αναμφισβήτητα μια συγγνώμη 
τόσο στους αναγνώστες μας 
όσο και στον κύριο που είναι 
υπεύθυνος σύνταξης του 
αγγλικού Ρ€ Ζοπθ. Ωστόσο, 
σε αυτά τα ολίγα μεν, 
ουσιώδη δε, τα οποία "με 
περισσή ειρωνεία" μου 
προσάπτει ο φίλος 
αναγνώστης, έχω να 
παρατηρήσω τα εξής: Πρώτον, 
η ειρωνεία (η οποία δεν ήταν 
"περισσή", αλλά τέλος 
πάντων} δεν είχε ως στόχο το 
αν το αγγλικό Ρ€ Ζοπθ έβαλε 
πρώτο το Ουίΐανί ή όχι, αλλά 
τον τρόπο με τον οποίο το 
διαφήμιζε, λες και με τον 
τρόπο αυτό 8α έμπαινε στο 
βιβλίο με τα ρεκόρ του 
Ουίπ655, (Ετσι κι αλλιώς, ο 
Αγγλος, ο οποίος, 
παρεμπιπτόντως, λέει ό,τι του 
κατεβει, θεωρεί διεθνή πρωτιά 
ό,τι δεν έχει δημοσιευτεί σε 
αμερικανικά, αγγλικά, γαλλικά, 
άντε και γερμανικά περιοδικά. 
Οι υπόλοιπες χώρες γι' αυτόν 
απλώς δεν υπάρχουν.) 
Δεύτερον, δεν γνωρίζω π ποιεί 
και τι γνώμη έχει ο υπεύθυνος 
του ΡΟ Μα$ΐοι·, αλλά εγώ 


ουδέποτε είδα το αγγλικό ΡΟ 
Ζοπθ ως ανταγωνιστικό 
περιοδικό. Ποιοι οι λόγοι 
ανταγωνισμού, λοιπόν; Τέλος, 
προς αποφυγή παρεξηγήσεων, 
το ΡΟ Μα$ΓθΤ εκδίδεται στις 
αρχές κάθε μήνα (μάλιστα, το 
τεύχος Μαΐου το οποίο είχε 
καθυστερήσει κάπως, 
κυκλοφόρησε στις 9 του 
μήνα), εδώ και αρκετό καιρό. 

Και κάτι ακόμα: Είπε 
κανένας ότι ο ανταγωνισμός 
μέσα στα ελληνικά πλαίσια 
δεν είναι αμείλικτος; 

ΜΙΑ 

ΠΡΟΦΑΝΗΣ 

ΛΥΣΗ 

Κανένας δεν μπορεί να 
κατηγορήσει τους 
κομπιουτεράδες όχι 
στερούνται φαντασίας... 

ο πρόβλημα του "2000" 
σας είναι πιθανότατα 
γνωστό. Σύμφωνα με τα 
λεγάμενα των ειδημόνων, 
κατά την αλλαγή της χιλιετίας 
(31 Δεκεμβρίου 1999 προς 


1 Ιανουάριου 2000) οι 
υπολογιστές θα 
"παραλυσουν", καθώς στη 
συντριπτική πλειοψηφία τους 
δεν είναι σχεδιαομένοι για να 
διαχειρίζονται ημερομηνίες 
άλλης χιλιετίας. Μάλιστα, τα 
πρώτα κρούσματα του 
προβλήματος αυτού έχουν 
ήδη εμφανιστεί στα 5υρβΓ 
πτιαΓ^θίδ: ορισμένα προϊόντα, 
των οποίων η ημερομηνία 
λήξης απέχει περισσότερο 
από τρία χρόνια από την 
ημερομηνία παρασκευής, 
έφθαναν στα καταστήματα με 
ετικέτες που υποδήλωναν ότι 
τα συγκεκριμένα προϊόντα 
ήταν ήδη... ληγμένα! 

Κανφούζιο, δηλαδή. Ξέρετε 
ποια λύση προτείνουν τώρα οι 
ειδήμονες για τους χρήστες 
πρόσω π ι κώ ν υ π ολογι στώ ν, 
ώστε να αποφύγουν τα 
χειρότερα; 

Να μην ανοίξουν καθόλου 
τους υπολογιστές τους την 
παραμονή της Πρωτοχρονιάς 
ταυ 2000! Μα βέβαια! Αυτό 
είναι! Πώς δεν το σκέφθηκα 
πρωτύτερα; 



ΔΙΑΙΚΕΔΑΙΤΙΚΑ ΑΚΡΩΝΥΜΙΑ 


Ολίγον άσχετο μεν, 
ιδιαίτερα διασκεδασπκό δε 

δώ και λίγο καιρό, ένας 
γνωστός και μη 
εξαιρετέος 
ο υ ντα κτο αρχ ι συ ντά κτ ης 
γνωστού περιοδικού ποικίλης 
ύλης συνηθίζει να μου στέλνει 
ονεκδοιάκια και αστείες 
ιστοριούλες, οι οποίες έχουν 
σχέση με τον κόσμο των 
υπολογιστών. Ορισμένες οπό 
τις ιστοριούλες αυτές - όπως, 
γιο παράδειγμα, εκείνο το 

^_ 


ανεκδιήγητο σενάριο για τα 
ννίπε)ον/$ ΤΡ που ελέγχονται 
με τον εγκέφαλο - είναι 
αρκετά μεγάλες σε έκταση 
για να τις συμπεριλάβω εδώ. 
(Ετσι δεν είναι, Γιώργο;) 
Σκέφθηκα, όμως, ότι τα 
μικρά 

κομπιουτεροανεκδοτάκια 
δεν θα σας πείραζαν 
ιδιαίτερα, ΓΓ αυτό, όταν έχω 
κάτι κσλό, 8α το 
συμπεριλαμβάνω στη στήλη. 
Αυτά για να ξέρετε τι σας 
περιμένει. 


Αυτόν το μήνα έχουμε 
μερικά ακρωνύμια [ή ΤΙΑ$, 
όπως θέλετε πείτε τα). Αν 
νομίζετε ότι ξέρετε τι 
σημαίνουν, γελιέστε. Ιβού η 
απόδειξη: 

ΡΟΜΟΑ: ΡοορΙθ €απ'! 
Μθγπογιζθ ΟοπτρυίθΓ 
Ιηάυ$ϊπγ ΑαοηγΓΠϊ 

150Ν: 1ί δΙίΙΙ 0οβ5 ΝοϊΙιίη9 
ΑΡΡ1Ε: ΑπΌ9αηεο 
ΡΓθάυεθ5 ΡΓθίίΚθ5ΐΠ9 
Εηίίΐγ 

5€5Ι; 5γ5ίθΓη ^αη'ί $θθ 1ί 
005: Ρθίυηεί ΟρθΓαΐϊη9 
$γ$Ιθπι 


1 

ΒΑ5Ι0; ΒΐΙΓ$ Αίϊθπηρί ία 3οίζο 
Ιηάυ$ίΓγ(ΙοηίΓοΙ 
ΙΒΜ; I Βίαητβ Μΐσο^οίτ 
ΟΕΟ 0 ο Εχροεϊ €υ 1’5 
ΟΟ-ΡΟΜ: Οοη^υητβΓ Οθνϊεο, 
βοπεΙβίθά ΟΒ^οΙβίβ ίη 
ΜοηϊΗ$ 

05/2: 005οΙοίθ 5οοπ Τοο, 

\ΛΠΛ/\Α/: ννοπίά ννϊάβ νναϊΤ 

ΜΑ€!ΝΤΟ$Η: Μθ£» 
Αρρ!ϊεαίίοπ5 Οοώ; Ιί Νοί, 

ΤΗθ ΟρθΓαίϊη9 5γ5ίθπι 
Ηαπ95 

Δεν λέω, μερικά είναι 
κάπως χαζά, αλλά τα 
περισσότερα "λένε"! 

1 
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ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Σεπτεμβρίου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις 
δα λάβουν μέρος στην κλήρωση που δα πραγματοποιηθεί στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑ5ΤΕΒ στις 20 
Οκτωβρίου. Οι σωστές απαντήσεις του διαγωνισμού έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. 
Μουσσγιάννη. Από την κλήρωση θα αναδειχθούν 10 νικητές. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία απο¬ 
στολής μέχρι 10 Οκτωβρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου), στους οποίους θα αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία των 
διάγωνιζομένων. Τα ονόματα των νικητών θα δημοσιευθσύν στο τεύχος Νοεμβρίου. Οι νικητές θα μπορούν να 
παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία του περιοδικού μέχρι και τις 25 Νοεμβρίου. Θα γίνονται δεκτά μόνο 
τα πρωτότυπα κουπόνια που εσωκλείονται στο περιοδικό. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται με 
χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν παρόλα Βει το δώρο του μέχρι την καθορισμένη ημερο¬ 
μηνία, το δώρο θα παραλάβει ο αντίστοιχος επιλαχών από τους 10 επιλαχόντες που θα έχουν ήδη κληρωθεί. Το 
περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ανωτέρω ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, 
σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 






























ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ Οϋ-ΜΕΟΙΑ Α.Ε. 


Στο δελτίο συμμετοχής σάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις οποίες 
καλείστε να απαντήσετε. Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωση που 8α 
α να δείξει τους νικητές. Στείλτε τα δελτία σας μέχρι τις 10 Οκτωβρίου. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε 
το στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 1Τ7 42 Αθήνα, με την ένδειξη 
"Διαγωνισμός Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ". 1 


1. Αναφέρατε τέσσερις (4) από τις μάχες 
του Μεγάλου Αλεξάνδρου 

που περιλαμβάνονται στο 
"ΤΗβ ΟτβαΤ ΒαΗΐβ$ οί ΑΙβχαπάετ"; 

2. Πώς ονομαζόταν το κύριο σώμα 
του μακεδονικού στρατού; 

3. Σε ποιον στρατηλάτη θα αναφέρεται 
το δεύτερο παιχνίδι της σειράς 
"ΤΗβ Ογθοϊ ΒαίΗββ οί..."; 


1 ., 


2 .. 


3., 


ΕΠΩΝΥΜΟ:...ΟΝΟΜΑ:. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 



ΠΟΛΗ:. Τ.Κ.: 


..ΤΗΛ.: 































































ΡΙΟεκρεβ?εΝοε 




Μετά τις καλοκαιρινές 
διακοπές, η επιστροφή 
στην τρέλα της 
μεγαλούπολης δεν 
είναι τίποτε άλλο από 
μία ανώμαλη 
προσγείωση στην 
αδυσώπητη 
πραγματικότητα. Παρ' 
όλα αυτά, κατά τη 
μικρή απουσία μας 
υπήρχαν κάποια 
πράγματα αυτής της 
πραγματικότητας που 
νοσταλγούσαμε, όπως 
τα αγαπημένα μας ΡΟδ. 


του ϋανί<1 &. ΜεΙίαΗ 
<1 ον ιό ιΐϊΐ @χοππρ υ I ι π γ 


μια γλυκιά πίκρα. Αυτή η πίκρα είναι ό,τι τε¬ 
λικά μένει από γνωριμίες αισθηματικού πε¬ 
ριεχομένου, που σβήνουν όπως σβήνει και 
το καλοκαίρι.» Και να που επιστρέψαμε στην 
καθημερινότητα! Στο γραφείο μου, και δεν 
εννοώ αυτό του περιοδικού αλλά της προς 
Βιοπορισμό κύριας εργασίας μου, μετά τις 
διακοπές πού μυαλό για εργασία! Ας είναι 
καλά το ΤΕΤΚΙ5. Η Μαρία και ο Μπάμπης εί¬ 
χαν οργανώσει αγώνες με την επωνυμία "Τε- 
τρισιάδο 97" και κοντραρίζονταν με το Μα- 
ράκι και την Κατερίνα, ενώ δίπλα ακριβώς η 
Ανθούλα, η Στέλλα και ο Αντώνης είχαν με¬ 
τατρέψει το γραφείο σε χώρο που ο καθέ* 
νας μάθαινε τα μελλούμενα παίζοντας πα- 
σιέντσα (κάτω από \νίηεΙο*5 95 φυσικά). 
Οσοι βέβαια δεν πίεσαν 


ΠΑΛΙ ΠΙΣΩ 
ΣΤΑ ΡΟδ ΜΑΣ 


επτέμβριος, όμως, τώρα και 
τα μόνα που έμεινε από τις 
ξένοιαστες μέρες του καλο- 
καιριού είναι το σκούρο 
χρώμα στο δέρμα και οι ανα¬ 
μνήσεις, άλλοτε ευνάσιστες και άλλοτε υε 


72 Ρ€ Μο5Ιθγ 










Ρ ο ΕΧΡΕΒΙΕΝΟΕ 
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ΣΥΛΛΟΓΟΣ ΟΙ ΦΙΛΟΙ ΤΗΣ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 

Μεγάλΐ) Μουσική Βιβλιοθήκη τη; Ελλάδος - Λίλιαν 
Βουδούρη 



Π ληροφορίες για ΐη - |ΜΙλιΰ&ήκτι 



Κατάλογοί II ΓΤρμηι&ιο; I Ετνίΐ&ιαί 


Μ 


Π^Ρβ^^β^ίκγίΛΙ^ήϊϊλκΓ,ΙΐώπϊΡι I χίλια ή ^ισΐάηις στη ΜΜ 


ΑΜΙ»™ 2 Α* 4 £**φη&ί(]«ι 


Το $ϊ!β της Μ€γάλης Μουσικής 
Βιβλιοθήκης της Ελλάδος. 


^ 


ΊΓ Φ 


ούτε πασιέντσα ούτε ΤΕΤΚΙ5, έπαιρναν ϊδιαί- 
τέρα μαθήματα από τον Λεύτερη που έχει 
διδακτορικό και είναι "γάτα στο άθλημα"... 
Αυτά δεθαια μέχρι που επέστρεψαν και οι 
προϊστάμενοι και τότε "κάθε κατεργάρης 
στον πάγκο του". Οσον αφορά στο περιοδι¬ 
κό μας, τα Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, ο γράφων μαζί με 
τον Σπόρο Παράσχη είχαν ως μοναδική έν¬ 
νοια τους τη νέα στήλη με τα δίτββί ίβ$ϊ που 
αρχίζει από τον Σεπτέμβριο και έπρεπε να 
οργανωθεί σωστά. 

Καταμεσής του καλοκαιριού εμείς στήνα¬ 
με την ιδέα των ανθρώπων του περιοδικού. 
Βρήκαμε το καλύτερο μετροπρόγραμμα, το 
ΜίπΒβπεΗ, και κατεβάσαμε από το Ιπίοτηθί 
το νέο 30 ννιηΒθηεή. Στην όλη προσπάθεια 
βοήθησαν και οι "μπαμπάδες" του μεγάλου 
αδελφού του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ, του ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. Εν συνεχεία, στήθηκε και το 
ειδικό έντυπο που συμπληρώνεται από 
τους καταστηματάρχες με τα απαραίτητα 
στοιχεία για τον εκάστοτε προς δοκιμή 
υπολογιστή. 

Στα δύο πρώτα καταστήματα περάσαμε 
συνολικά ό ώρες ανάμεσα σε Ρ€$, περιφε¬ 
ρειακά, σαστισμένους πελάτες και ίσως αγ¬ 
χωμένους καταστηματάρχες. Μετά ήρθε η 
ώρα για τη σύνταξη των παρουσιάσεων, ερ¬ 
γασία ιδιαίτερα δύσκολη μεσαύντος του κα¬ 
λοκαιριού. Ετσι, έφυγε ο Αύγουστος και τώ¬ 
ρα μόνο μια ευχή: Καλό χειμώνα! 

ΜΕΓΑΛΗ ΜΟΥΣΙΚΗ 
ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΟΣ 

Ο Σύλλογος Φίλων Μουσικής έστησε μία 
σελίδα στον για τη Μεγάλη Μουσική 
Βιβλιοθήκη της Ελλάδος - Λίλιαν Βουδούρη, 
Σχετικά με τη βιβλιοθήκη αυτή διαβάζουμε 
από το ίδιο το δϊίθΐ 

"Η Μεγάλη Μουσική Βιβλιοθήκη της 
Ελλάδος - Λίλιαν Βουδούρη στεγάζεται στο 
Μέγαρο Μουσικής Αθηνών, το οποίο στη 
διάρκεια των πέντε ετών της λειτουργίας του 
έχει αναλάβει κυρίαρχο ρόλο στη μουσική 
ζωή της Ελλάδος. Η δημιουργία της είναι το 
αποτέλεσμα μιας μακράς προσπάθειας του 
Συλλόγου Όι Φίλοι της Μουσικής" και μπό¬ 
ρεσε να πραγματοποιηθεί χάρη σε μια πολύ 
γενναιόδωρη δωρεά του Ιδρύματος Λίλιαν 
Βουδούρη, Η Βιβλιοθήκη αποσκοπεί στην 
κάλυψη του κενού, που οφείλεται στη μέχρι 
στιγμής έλλειψη μιας μεγάλης συστηματικά 
οργανωμένης μουσικής βιβλιοθήκης στην 


Ελλάδα. Ιδιαίτερο τμήμα της συλλογής απο¬ 
τελεί τα Αρχείο Ελληνικής Μουσικής. 

Η Βιβλιοθήκη χρησιμοποίησε εξαρχής τις 
ταχύτατα ανα¬ 
πτυσσόμενες 
εφαρμογές των 
νέων τεχνολο¬ 
γιών στους το¬ 
μείς της μουσι¬ 
κής έρευνας και 
πληροφόρησης. 

Βρίσκεται στο 
αρχικό στάδιο 
της οργάνωσης 
και της συγκέ¬ 
ντρωσης της 
συλλογής της 
και η λειτουργία 
της εγκαινιάστη¬ 
κε στις 11 Φε- 
βρουαρίου 
1997. Παρ' όλα αυτά, έχει ήδη προσφέρει 
βοήθεια σε ερευνητές και φοιτητές και έχει 
απαντήσει σε ερωτήματα, ειδικά σε θέματα 
που αφορούν στην ελληνική μουσική. Στό¬ 
χος της είναι να προωθήσει τη μουσικολογι- 
κή έρευνα καθώς και να ενθαρρύνει το εν¬ 
διαφέρον για τη μουσική, εξυπηρετώντας μα¬ 
κροπρόθεσμα ένα ευρύ φάσμα ανθρώπων, 
από τον ακαδημαϊκό ειδήμονα, ερευνητή ή 
το φοιτητή έως τα γενικό κοινό και ειδικά 


τους νέους". Για την καλύτερη εξυπηρέτηση 
των ενδιαφερομένων υπάρχει ειδικός κατά¬ 
λογος με τα περιεχόμενα της βιβλιοθήκης. 


Ο Κατάλογος περιέχει τους τίτλους (βι¬ 
βλία, παρτιτούρες, ηχογραφήσεις κλπ.) που 
διαθέτει η Βιβλιοθήκη. Μπορείτε να αναζη¬ 
τήσετε τον τίτλο που επιθυμείτε, με τη βοή¬ 
θεια μιας σειράς ευρετηρίων. Για ταχύτερη 
έρευνα, στο ίδιο το $ίϊ8 θα βρείτε ένα ειδικό 
πρόγραμμα που διαχειρίζεται αυτά τα ευρε¬ 
τήρια. Στον Κατάλογο της Βιβλιοθήκης 
έχουν ήδη καταχωρισθεί 10.000 τίτλοι. Με¬ 
ρικοί από αυτούς συνοδεύονται από σύντο- 



Ρ€ Μα$ΐ£Γ 7Ζ 
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μ€ς περιγραφές, εικόνα και ήχο. Επίσης, 
υπάρχει και δεύτερο πρόγραμμα με την ονο¬ 
μασία "Εργογραφία", για το οποίο αναφέρε- 
ται στο 5 ϊ!θ το εξής; "Η Εργογραφία είναι 
ένα πρόγραμμα που αναπτύχθηκε από τη Βι¬ 
βλιοθήκη και προσφέρει πληροφορίες με 
τον πλήρη κατάλογο έργων επιλεγμένων 
συνθετών μέϊοω ενός άμεσα προσβάσιμου 
λογισμικοί Επιλέγοντας τα κατάλληλα κρι¬ 
τήρια (κλειδιά), μπορείτε να βρείτε το(α] έρ- 
γο(α) που σας ενδίαφέρει(ουν), συνοδευόμε- 
νο[α) από χρήσιμες πληροφορίες. Για παρά¬ 
δειγμα, μπορείτε εύκολα να βρείτε ποια έρ¬ 
γα συνέθεσε ο Μότσαρτ κατά το τελευταίο 
έτος της ζωής του* Η βάση δεδομένων της 
Βιβλιοθήκης εμπλουτίζεται συνεχώς με συν¬ 
θέτες και τα έργα τους " 

Μια ειδική αναφορά σε ΓπυΙϊίπησάϊα εφαρ¬ 
μογές που έχουν σχέση με τη μουσική γίνεται 
σε ειδική σελίδα με τίτλο "Πολυμέσα", η 
οποία ΒέΒαια είναι υπό κατασκευή* Μερικές 
από τις ππυΙίΐΓϊίθάία εφαρμογές που αναφέ- 
ρονται είναι: 


Το φθινόπωρο βρίσκει τους 
υπολογιστές μας 
εκτεθειμένους, καθώς 
βρίσκονται μπροστά σε έναν 
καταιγισμό νέων εκδόσεων 
δημοφιλών προγραμμάτων. 
Αν θέλουμε οι υπολογιστές 
μας να είναι 100% 
ενημερωμένοι, πλήρως 
εξελιγμένοι και εμείς να 
είμαστε μέοα στα πράγματα, 
θα πρέπει να βάλουμε πάλι 
το χέρι στην τσέπη. 


1. Ελληνικά Λαϊκά Μουσικά Οργανα. Πα¬ 
ραγωγή της Βιβλιοθήκης 

2, ννΐΝίαππ 5ΗαΙζθ5ρθαΓθ: ΤΗβ εοπιρΙ^ίβ 

\Μ>γΙ<$ οπ ΟΟ-ΒΟΜ (ΑπάΓοιπβάα ΙηΙβΓαείίνθ) 


3* Αη ΙπϊΓοάυείΐοη ίο Οα&δίεαΙ Μυ$ϊε {ΑΗι- 

εα ΟγΒοΓηοίο) 

4. ]αζζ Μυδίεβοιτι ΡθΓ5ρθ€ίίνβ$ (5ο- 

Ι&είνναΓθ) 

5. ϋυππρ (ΟανίεΙ Βο\νίθ) 

6. Ασ ΟαΙΙοΓ/ (Μοοδοί!) 

7. ΜυΙίίητοεΙία $ίταυ55 (Μίσο&οίί) 

8. ΜυΙίίηίθάϊα δίΓανϊη^Ιίγ (Μίσοδοίί) 

9* ΟΗσρίη'δ Ηαίΐηοηγ (Ρίβδίοη-ννΗιί^Ιαν, 
Ιίά] 

10* ΗίδΙοΓγ οί Μυδίε (Ρο\νβΓ €0) 

Συνολικά, πρόκειται για μία πολύ καλή 
προσπάθεια για κάθε μουσικόφιλο. 

ΠΛΗΘΩΡΑ ΝΕΩΝ ΕΚΔΟΣΕΩΝ 

Το φθινόπωρο Βρίσκει τους υπολογιστές 
μας εκτεθειμένους, καθώς Βρίσκονται μπρο¬ 
στά σε έναν καταιγισμό νέων εκδόσεων δη¬ 
μοφιλών προγραμμάτων. Αν θέλουμε οι υπο¬ 
λογιστές μας να είναι 100% ενημερωμένοι, 
πλήρως εξελιγμένοι και εμείς να είμαστε μέ¬ 
σα στα πράγματα, θα πρέπει να Βάλουμε πά¬ 
λι το χέρι στην τσέπη. Οτιδήποτε άλλο μου 


ΕΠΕΙΔΗ ΟΛΑ ΞΕΚΙΝΗΣΑΝ ΜΕ ΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 




"Οταν αγόοααα. νύοΤν^ιατή, 
ήμουν οίγσνορ.ι άτι 9α μα ν λνοίΐ άλι τα ιβοσίλήματα. 
ύίν φαιποϋ[άμ£Μ/ ότι μάλΐί ίίχαν ΑΡΧΙΣΕΙ." 


Για τον οικιακό υπολογιστή, τα προβλήματα είναι πολλά: λογισμικό, εκπαίδευση, 
συντήρηση, επισκευή, αναβάθμιση, παιχνίδια που δεν «τρέχουν»... 

Όμως, υπάρχει λύση: 

Το δοΓνίεβ δυρροΓί του €οιτιρυ>θΓ δΤοπτη. 

Εγγυημένη εργασία, άμεση ανταπόκριση και φυσικά στις καλύτερες τιμές της αγοράς. 
Τηλεφωνήστε, λοιπόν, τώρα στο 7265979 ή επισκεφθείτε μας, 
προκειμένου να βρούμε από κοινού τη σωστή και πιο οικονομική λύση 
για την κάλυψη των αναγκών του υπολογιστή σας. 


ΑυΙΗοπζβϋ (ΙββΙβΓ 


@οηι ριιΐβΐ' &Ιονιη 

Χρυσοστόμου Σμύρνης 8, Βύρωνος 
Τηλ.: 7667507, 7265979, Ραχ: 7265978 


ΒθΙΙ. 
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ΕΧΡΕΒΙΕΝΟΕ 



θυμίζει Β5Α (η εταιρία που τα βάζει με όποι¬ 
ον διακινεί ή χρησιμοποιεί λαθραίο ίοίΐ^αΓα) 
και προσωπικά δεν θέλω ούτε να το σκέφτο¬ 
μαι, Μετά την αντικατάσταση του Μ5 Οίίιεε 
95 με τη νέα έκδοση Μ$ Οίίϊεο 97, η Μι¬ 
σθοί* προχώρησε στην ελληνική έκδοσή 
του με περισσότερα εργαλεία. Η ^α^βI κυ¬ 
κλοφόρησε ήδη την έκδοση 7 του δημοφι¬ 
λούς της ΟοΓοΙΟΚΑνΥ!. Φυσικά, στο ίδιο πα¬ 
κέτο υπάρχουν και οι νέες εκδόσεις των προ¬ 
γραμμάτων που συνοδεύουν το ΟοΓεΙΟΙϊΑνν! 
όπως το ΟογθΙ ΡΗΟΤΟ ΡΑΙΝΤ 7. Το νέο ΜΙΝ- 
ΡΑΧ 8.0 ΡΡΟ κυκλοφορεί εδώ και αρκετό 
καιρό. Συνδυάζει καταπληκτικές νέες ιδιότη¬ 
τες με μία εξαιρετική ευχρηστία Αυτό βέ¬ 
βαια είναι αποτέλεσμα του νέου υ$θτ ιπϊογ- 
ίαεο, το οποίο είναι ιδιαίτερα αισθητό στις 
καινούριες υπηρεσίες που προσφέρει το πρό¬ 
γραμμα όπως αυτήν του αυτόματου τηλεφω¬ 
νητή και της συσκευής τηλεφώνου. 

Μια που μιλάμε για προγράμματα όπως το 
ΜΝΡΑΧ, πρέπει να αναφέρουμε ένα νέο 
προϊόν που κυκλοφόρησε η καναδική εταιρία 


αΜΜϋΙΙΟυΕ ίΑΒΟΡΑΤΟΡΥ ΙΝΟ. με την 
ονομασία ΟΟΜΜυΝ^ΑΤΕ. Πρόκειται για 
έναν διαχειριστή κάθε μορφής επικοινωνίας 
που είναι σε θέση να διεκπεραιώσει ένα Ρ€. 
Από πλευράς παιχνιδιών, περιμένουμε την 
άφιξη του ΤΟΜΒ ΡΙΟΕΡ 2 και της συνέχειας 
του αγαπημένου μας ΜΥδΤ, με το νέο όνομα 
ΚΙΥΕΝ, που έχει καθυστερήσει αρκετά. 

Ο ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ ΝΙΚΗΣΕ 

Κατά τη διάρκεια της άδειός μου φιλοξε¬ 
νήθηκα από έναν φίλο μου στο Λουτράκι 
που έχει χάσει την επαφή του με τους υπολο¬ 
γιστές εδώ και 6 χρόνια. Παλαιότερα ήταν 
λάτρης των ραπεί και κάτοχος ενός ΑΤΑΚΙ 
$Τ που τώρα βρίσκεται στο πατάρι του σπιτι¬ 
ού του και χρησιμεύει για να σφηνώνει κάτι 
κουτές με παλιά ρούχα μεταξύ τοίχου και 
θερμοσίφωνα, ενώ το ηιοηϊίοΓ, ένα Οσπν 
πίοοΙογθ 1084, έχε» γίνει καταφύγιο για κα¬ 
τσαρίδες και άλλα αρθρόποδα. Στη βιβλιο¬ 
θήκη του φίλου μου και μάλιστα σε περίοπτη 
θέση βρίσκονται κάτι παλιά τεύχη του αγα¬ 


πημένου μας θρυλικού ΡΙΧΕΙ μέχρι και το 
τεύχος Απριλίου '9Ϊ. Ενα μεσημέρι αποφάσι¬ 
σα να ξεφυλλίσω μερίκά από αυτά τα περιο¬ 
δικά, όχι φυσικά για να αποκτήσω νέες γνώ¬ 
σεις όσο για να θυμηθώ την εποχή που ένας 
ΑΤΑΡΙ ή μία ΑΜΙΘΑ ήταν ο καλύτερος υπο¬ 
λογιστής για οικιακή χρήση. Δεν σας κρύβω 
πως ενοχλήθηκα αρκετά καθώς οι αναφο¬ 
ρές που βρήκα για τα ΡΟ σε αυτά τα περιο¬ 
δικά ήταν ανύπαρκτες. Μερικές στιγμές 
ένιωσα πολύ άσχημα γιατί μου δόθηκε η 
εντύπωση πως όποιος είχε ήταν άρρω¬ 
στος ή μάλλον πολύ μολυσμένος. 

Εγώ δηλαδή που τότε είχα ένα ΤΙΙΚΒΟ-Χ 
με Νσπ \Ϊ0Α πποηίίοΓ και μάθαινα Οβα&θ και 
ΟίρρθΓ τι ήμουν, εξωγήινος; Οχι! Οχι! Οχι! 
Αυτό αποδείχτηκε μερικά χρόνια αργότερα, 
όταν ένας Ρβπΐίυηη στα 200 κοστίζει όσο 
ένας ΑΤΑΚΙ της τότε εποχής, ενώ αν προσπα¬ 
θήσουμε να μιλήσουμε για επεξεργαστική 
ισχύ, τότε μάλλον συγκρίνουμε τα ασύγκρι¬ 
τα. Και λίγη κακία: Μήπως το εργοστάσιο 
της ΟοίϊΐιηοάοΓθ έκλεισε; ■ 























Πριν από μερικά χρόνια, 
τα παιχνίδια ΒαϊΙεεί για 
υπολογιστές ήταν μετρημένα στα 
δάχτυλα και, μάλιστα, χαμηλής 
ποιότητας. Στις οθόνες των 
συμβατών, κυρίως, έκαναν την 
εμφάνισή τους κακές διασκευές 
παιχνιδιών για τον 0-64 (Οπβ οπ 
Οπβ), την Αιπφα (Τν$ 

ΒαεΙΐθΐβαΙΙ) και το Μθ9α0πνβ 
(^α^η^ηΐ^). 

Ετσι είχαν τα πράγματα, όταν 
παρουσιάστηκε στην αγορά το 
ΝΒΑ Ιΐνβ 95 και άλλαξε το 
σκηνικό. Για πρώτη φορά είδαμε 
ένα γρήγορο παιχνίδι ΙκκΙεο*, με 
αξιόλογα γραφικά και ρεαλιστικό 
ήχο, πραγματικούς παίκτες με 
διαφορετικό χαρακτηριστικό ο 
καθένας και οργανωμένα 
συστήματα, τόσο αμυντικά όσο 
και επιθετικά. Το ΝΒΑ Ιίνε 95 
ικανοποίησε σχεδόν όλους τους 
"μπασκετικώς" στερημένους τόσα 
χρόνια χρήστες συμβατών και η 
δικαιολογημένη επιτυχία του 
οδήγησε στην κυκλοφορία 
πολλών παιχνιδιών Βαελβί στη 
συνέχεια. 

Τον τελευταίο καιρό έχουν κάνει 
την εμφάνισή τους στα ράφια των 
καταστημάτων πολλοί νέοι 
εκπρόσωποι του είδους, οι οποίοι 
κατέφθασαν με αθλητική 
περιβολή και στις σελίδες 
του "ΡΟ ΜαδΙθτ" 
για ένα φιλικό μονό. 

Του Σπόρου Παράσχη 
α Βγκ *@Γϊΐα I γ ίχ.ΙΐαραΙο 1 .9 τ 


ΠΡΩΤΟ ΜΠΗΚΕ 
ΙΤΟΠΑΡΚΕΤΟ... 



ΝΒΑ Ηαη0 Τίιηβ 

Διασκέδαση στο Γησχιηιυιη 


Βαθμολογία: 89% 
Εταιρία: Μι άννα γ 
Απαιτήσεις: \Λ/ιπάο\ν 5 95, Ρ-90, 
8ΜΒ ΗΑΜ, &ίΓ©€ϊ Χ3, 1ΜΒ ΗΟ 

Το παιχνίδι μάς διέθεσαν 
τα καταστήματα ΜυΙίίταπια - 
Γερμανός (Λ* Βουλιαγμένης 534 
τηλ.: 9966660), 
ενώ αντιπρόσωπος του είναι 
η ΟΟ-Μοάια (Γεωργαντά ΙΑ, 
Κηφισιό, τηλ·: 6233906)· 


Τ ο ΝΒΑ Ηαπ9 Τϊπίθ είναι η πολύ επιτυ¬ 
χημένη στο εοίη-ορ$ συνέχεια του 
ΝΒΑ ]ΑΜ. Για όσους δεν γνωρίζουν τον 
προκάτοχό του [πού βρίσκονταν;) πρόκει¬ 
ται για ένα παιχνίδι όα$λβί δύο εναντίον 
δυο, χωρίς κανόνες στο οποίο διαγωνίζο¬ 
νται πραγματικοί παίκτες του ΝΒΑ επιδιδό¬ 
μενοι σε εξωφρενικά καρφώματα και πολύ 
ξύλο. Για να γίνουν πιο ενδιαφέροντα το 
πράγματα, υπάρχουν μερικά πρωτότυπα 
Βοπυ&σδ καθώς και πολλά χαριτωμένα εφέ 
(όπως οι παίκτες με το τεράστιο κεφάλι). 
Μπορεί η μεταφορά στους υπολογιστές 
του πρώτου παιχνιδιού της σειράς να ήταν 
αρκετά καλή, ωστόσο η συνέχειά του, το 
ΝΒΑ Ηαπ9 Τΐππβ, είναι καταπληκτική. Οι 
παίκτες έχουν στη διάθεσή τους μια τερά¬ 


στια ποικιλία κινήσεων που περιλαμβάνει 
ΓθνθΓδθ ντρίπλες, σουτ εκτός ισορροπίας, 
ίαάο - ανναγ σουτ, αΙΙογ - οορ, αλλαγές χε¬ 
ριού στον αέρα και Βέβαια ένα εντυπωσια¬ 
κό ρεπερτόριο καρφωμάτων, θα δείτε 
καρφώματα με περιστροφές στον αέρα, 
κωλοτούμπες, άλματα σχεδόν από το τρί¬ 
ποντο, σπασίματα μέσης και οτιδήποτε άλ¬ 
λο δεν θα απολαύσετε ποτέ στην πραγμα¬ 
τικότητα. 

Ο έλεγχος επί του παίκτη είναι άμεσος 
και πλήρης. Ιεχάστε τα παλαιότερα ΝΒΑ 
ϋΑΜ που ορισμένες φορές οι παίκτες έκα¬ 
ναν του κεφαλιού τους (για παράδειγμα, 
αντί για σουτ έκαναν κάρφωμα). Το ΝΒΑ 
Ηαπ9 Τίιπβ σας δίνει ελάχιστα άλλοθι για 
τα λάθη σας. Κατά τη γνώμη μου, μαζί με 
το Ιπ ΐΗσ Ζοπο 2 για το Ρίαγ^ϊαΙιοη, προ¬ 
σφέρει τον πληρέστερο χειρισμό παικτών 
από οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι όα^βΐ. 

Στο παιχνίδι συμμετέχουν πάρα πολλοί 
γνωστοί παίκτες του ΝΒΑ καθώς σε καθε¬ 
μιά από τις 29 ομάδες υπάρχουν τουλάχι¬ 
στον 5 παίκτες. Αν παρ' όλα αυτά τους Βα¬ 
ρεθείτε, μπορείτε να φτιάξετε τους δικούς 
σας υπερ-αθλητές. Η διαδικασία δημιουρ¬ 
γίας παίκτη είναι πολύ διασκεδαστική. Επι¬ 
λέγετε την εμφάνιση του αθλητή σας μέσα 
από μια συλλογή διαφορετικών προσώπων 
(από μικρά κοριτσάκια μέχρι λυκανθρώ¬ 
πους και εξωγήινους), τη στολή του, το 
ψευδώνυμο με το οποίο θα τον αποκαλεί ο 
εκφωνητής και Βέβαια τα αγωνιστικά χαρα¬ 
κτηριστικά. Συγκεκριμένα, μπορείτε να κα¬ 
θορίσετε το ύψος και το Βάρος του αθλη¬ 
τή (τον βλέπετε να ψηλώνει και να παχαίνει 
ανάλογα με τις επιλογές σας]), τη δύναμή 
του, την ταχύτητά του, καθώς και 
την ικανότητά του στο σουτ, τα 
καρφώματα, τα κλεψίματα και 
τα μπλοκ. Με κάθε τρεις νίκες 
το παιχνίδι σάς δίνει τη δυνατό¬ 
τητα να βελτιώσετε τον παίκτη 
σας, ούτως ώστε να τον φθάσε- 
τε στο επιθυμητό επίπεδο. 

Τα γραφικά του ΝΒΑ Ηογ» 9 
Τίπτίθ βρίσκονται στο επίπεδο 
του εοιπ-ορ ξαδέλφου του. Οι 

Μόλις έκανα ένα ίαόβ ανναγ |υηιρ 
$ΗοΙ απέναντι όταν Ραγίοπ! 



ΡΟ ΜοϊΙθγ 77 








κινήσεις αποδίδονται ρεαλιστικά (όοο ρεα¬ 
λιστικό είναι ένα κάρφωμα με 5 τούμπες 
στον αέρα), με πολλά ίΓαιηβ$, χωρίς να 
προκαλείται πρόβλημα ατο 9 απιβρ 1 αγ 
όπως συμβαίνει σε άλλα παιχνίδια. Τα διά¬ 
φορα ειδικά εφέ (όπως η φλέγόμενη μπάλα 
που βγάζει καπνούς όταν είστε οπ ίίπ©) εί¬ 
ναι επίσης καλοφτια γμένα. Ο ήχος, από την 
άλλη, αντιπροσωπεύει αυτό ακριβώς που 
έχουμε μάθει να περιμένουμε από ένα κα¬ 
λό παιχνίδι μπάσκετ. Περιλαμβάνονται οι 
ήχοι του γηπέδου, η μπάλα που σκάει, οι 
θεατές που πανηγυρίζουν ή αποδοκιμά¬ 
ζουν (αασααιτόαΙΙ!) και βέβαια ο συνηθι¬ 
σμένος πλέον σχολιαστής, ο οποίος στο 
συγκεκριμένο παιχνίδι έχει μια επαρκή ποι¬ 
κιλία φράσεων και οι αναπόφευκτες επα¬ 
ναλήψεις του δεν ενοχλούν. Το ΝΒΑ Ηαπ9 
Τιγπθ είναι μία από τις πιο επιτυχημένες με¬ 
ταφορές εοίπ-ορ παιχνιδιού στους υπολο¬ 
γιστές που έχω δει. Στην πορεία αυτή, 
όμως, έχει κληρονομήσει και τα βασικά μει¬ 
ονεκτήματα του εοίπ-ορ, τα οποία 8α μπο¬ 
ρούσαν να είχαν αποφευχθεί. Το βασικότε¬ 
ρο πρόβλημα είναι ότι το παιχνίδι "αβαντά- 
ρει" σε μεγάλο βαθμό την ομάδα που είναι 
στην επίθεση, μη δίνοντας πολλά περιθώ¬ 
ρια αντίδρασης στους αμυντικούς. Πολύ 
συχνά θα δείτε να μην επιβραβεύεται η 
προσπάθεια σας στην άμυνα και θα παρα¬ 
κολουθήσετε ανήμποροι τρίποντα υπό 
ασφυκτική πίεση, από τα 9 μέτρα, να κατα¬ 
λήγουν στο καλάθι σας. Επίσης, το παιχνίδι, 
στην προσπάθειά του να μην απογοητεύσει 
τους παίκτες, επιτρέπει ακόμα και στους 
αρχάριους να πετυχαίνουν εντυπωσιακά 
καλάθια και να χάνουν με αξιοπρεπή σκορ 


Απογάωση για διπλά κάρφωμα 
στο ΝΒΑ Ηαη9 Τιηι®, 

από κάποιον εμπειρότερο παί¬ 
κτη. Γενικά, όπως στα περισσότε¬ 
ρα εοίπ-ορ$, το 9αηΐθρΙαγ, παρ' 
ό,τι κινεί το ενδιαφέρον, δεν 
έχει ιδιαίτερο Βάθος, γι' αυτό 
και ενδέχεται υστέρα από λίγο 
καιρό να το Βαρεθείτε. Ολα αυ¬ 
τά όμως είναι ψιλά γράμματα. 
Το ΝΒΑ Ηαπ9 Τιγπθ είναι ένα 
από τα πιο απολαυστικά παιχνί* 
δια. Αν μάλιστα καταφέρετε να 
βρείτε άλλους τρεις φίλους για να παίξετε 
(υποστηρίζει από !-4 παίκτες), θα περάσε- 
τε πολλές διασκεδαστικές ώρες. Επιπρο- 
σθέτως, πρόκειται ίσως για το μοναδικό 
παιχνίδι που τρέχει κάτω από ν^πάον*5 95 
και καταφέρνει να έχει μια αίσθηση ργ- 
εαάθ. 

Κλείνοντας, αναφέρουμε ότι το παιχνίδι 
δοκιμάστηκε σε έναν €γπχ Ρ-200+, 5ϊθαΙϊΗ 
30 2000, 32ΜΒ, όπου έτρεχε άψογο. Στο 
δεύτερο μηχάνημα της δοκιμής, έναν Ογιϊχ 
Ρ-133+, δϊβαΙϊΗ 765, 24ΜΒ, η κίνηση ήταν 
σπαοτή σε γραφικά πλήρους οθόνης (ίυΙΙ 
$εΓ66η), αλλά το παιχνίδι παρέμενε ρίαγαόΐθ. 

ΜΕΤΑ ΤΟ ΗΑΝΰΤΙΜΕ, 

ΣΤΟ ΓΗΠΕΔΟ ΜΠΗΚΕ ΤΟ.„ 


ΝΒΑ ϋαΓΠ Εχϊγθπίθ 

Η δυστυχία τού να μην κόστιζε 
η €Ρϋ σας 400.000 6ρχ.! 

Βαθμολογία: 60% 
Εταιρία: ΑεεΙαιηι 
Απαιτήσεις: Ρ-133, 16ΜΒ ΚΑΜ 
41ΜΒ ΗΟ, 2χ€Ρ-ΒΟΜ, 2ΜΒ 
5νθΑ, ΟΪΓθεϊΧ, ννίπ95 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το 
κατάστημα Παπασωτηρίου 
Στουρναρη 49, τηλ.: 38098211 


Φ υσικά, την επιτυχία του ΝΒΑ ϋαπι δεν 
μπορούσε να εκμεταλλευτεί μόνο 
ένα παιχνίδι! Ετσι, μαζί με το Ηαπ9 Τΐιτιβ κυ¬ 
κλοφόρησε και το ΝΒΑ ϋΑΜ Εχϊγθπίθ από 


την ΑεςΙαίππ, υπεύθυνη για την πρώτη μετα¬ 
φορά του παιχνιδιού στους υπολογιστές 
μας. Προσπαθώντας να μας παρουσιάσει 
κάτι καινούριο, η εταιρία αποφάσισε να 
εγκαταλείψει τη συνηθισμένη δισδιάστατη 
απεικόνιση της δράσης με $ρΓΐϊβ$ και να 
περάσει σε πολυγωνικά, ϊβχϊυτθ-Γίίαρρβά 
τρισδιάστατα γραφικά. Το επίθεμα 
'ΈχϊτβηΊβ" στον τίτλο οφείλεται στην προ¬ 
σθήκη ενός τέταρτου πλήκτρου, αντίστοι¬ 
χου με το ϊυΓόο, που βοηθά τους παίκτες 
να εκτελούν ακόμα πιο εξωφρενικές κινή¬ 
σεις. Κατά τα άλλα, διατηρείται το συνηθι¬ 
σμένο 9αΓΠβρΙαγ των προγενέστερων ΝΒΑ 
]αιπ. Και εδώ έχουμε δύο ομάδες των δύο 
παικτών, οι οποίοι επιλέγονται από ένα σύ¬ 
νολο περισσότερων από 170 πραγματικών 
παικτών του ΝΒΑ, Υπάρχουν και οι 29 ομά¬ 
δες του επαγγελματικού πρωταθλήματος, 
καθεμία από τις οποίες έχει ξεχωριστό γή¬ 
πεδο (αντίθετα με το Ηαη9 Τιγπθ). Δεν 
υπάρχουν φάουλ, ενώ οι παίκτες είναι προι¬ 
κισμένοι με εξωπραγματικές δυνατότητες. 
Κατά τα συνηθισμένα, μπορούν να διαγωνι¬ 
στούν από 1 έως 4 παίκτες στον ίδιο υπο¬ 
λογιστή. 

Εκ πρώτης όψεως, το ΝΒΑ ϋαππ Εχϊγθγπθ 
αφήνει θετικές εντυπώσεις καθώς πρόκει¬ 
ται για ένα παιχνίδι με το δοκιμασμένο 
9 απΊθρΙαγ του ΝΒΑ ϋαιπ και μοντέρνα 
τρισδιάστατα γραφικά. Είχα την ευκαιρία 
να δω το παιχνίδι στην έκδοση για 
Ρίαγίϊαϊϊοπ όπου πράγματι ήταν πολύ ευχά¬ 
ριστο. Η κίνηση ήταν γρήγορη και αρκετά 
ομαλή, η δράση συνεχής και η ποικιλία των 
κινήσεων, των ειδικών εφέ και των διάφο¬ 
ρων κόλπων δεν σε άφηναν να βαρεθείς 
εύκολα. Για παράδειγμα, βρήκα πολύ δια- 
σκεδαστική τη μετατροπή της μπάλας σε 
τούβλο, όταν οι παίκτες κάνουν άσχημα 
σουτ. Κάποια προβλήματα που παρουσιά¬ 
ζονται στον ακριβή έλεγχο των αθλητών 
δεν επηρεάζουν την αρχική θετική εντύπω¬ 
ση. Επίσης, στα θετικά καταγράφεται και το 
ότι, αντίθετα με το Ηαπ9 Τιιπθ, επιβραβεύ¬ 
εται η αμυντική προσπάθεια του παίκτη. Το 
9αηπβρΙαγ, σε συνδυασμό με τον πολύ κα¬ 
λό σχολιασμό από τον γνωστό στους θια¬ 
σώτες του ΝΒΑ Μογυ ΑΙΒθγϊ, μετέτρεψε το 
παιχνίδι σε μια διασκεδαστική εμπειρία. Η 
έκδοση για Ρ0 διαθέτει σχεδόν τα ίδια 
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Ο*.* φτωχός ξάδιλφος 
του ΝΒΑ ίϊνβ 

Βαθμολογία: 70% 
Ετοψία: ΜϊηεΙ&εαρο 
Απαιτήσεις: νΥιη95, Ρ-75, 8ΜΒ 
ΗΑΜ, 2χ ΟΟ-ΗΟΜ, 2ΜΒ Η0, 
ΟίτοεϊΧ, 5νθΑ, 5Β 

Το παιχνίδι μάς προσφερε 
το κατάστημα Παπασωτηρίου, 
ενώ αντιπρόσωπος του είναι 
η εταιρία 00-Μβάΐα. 


γραφικά, τον ίδιο σχο¬ 
λιαστή και τα ίδια κόλ- 
πα. Δυστυχώς, όμως, 
στη μεταφορά του από 
την κονσόλα της 5οπγ 
έχασε ένα μεγάλο μέ¬ 
ρος της ταχύτητας και 
της ομαλότητας της κί¬ 
νησής του. Στο ^γπx 
Ρ-133+ (24ΜΒ ΕΑΜ, 
δίβαΙΗι 765) σύστημα 
της δοκιμής η κίνηση ήταν πολύ σπαστή, 
καθιστώντας σχεδόν αδύνατο το 
ρΙαγ, ακόμα και σε χαμηλή ανάλυση, χωρίς 
ΙθχΙυΓθ* στο δάπεδο, χωρίς κερκίδες και με 
το μικρότερο δυνατό παράθυρο δράσης, 
Στσ δεύτερο μηχάνημα που δοκιμάστηκε 
(Ογιϊχ Ρ-200+ 32ΜΒ ΚΑΜ, 5ΐβαΙϊΗ 30 
2000( το ΝΒΑ ϋαπι ΕχίΓβΓΤΊβ παιζόταν αξισ- 
πρεπώς με την αφαίρεση κάποιων εΐοίαίΐϊ, 
αλλά πάλι κούραζε πολύ στα μάτια το χρή¬ 
στη και ο έλεγχος των παικτών ήταν αργός 
και ασαφής* Με δάση τη δεδομένη απόδο¬ 
ση του παιχνιδιού στα μηχανήματα της δο¬ 
κιμής, εκ των οποίων το δεύτερο ξεπερνά 
κατά πολύ τις απαιτήσεις που αναγράφο¬ 
νται στη αυσκευασία, δεν συνιστώ την αγο¬ 
ρά του ΝΒΑ ϋαιη ΕχΙγθγηθ. 

Υποθέτω ότι σε ένα ακόμα πιο γρήγορο 
μηχάνημα (ενδεχομένως έναν ΡβπϋυΓΠ-ΙΙ 
ονοτεΙοεΙ^βεΙ στα 300 ΜΗζ„.) το παιχνίδι θα 
λειτουργούσε καλά* Σε όσους όμως δεν 
θέλουν να χαλάσουν περίπου 700.000 
δρχ. για να παίξουν το δημιούργημα της 
ΑεεΙαΐπι, θα συνιστούσα να στρέψουν το 
βλέμμα τους σε άλλες επιλογές (ή να αγο¬ 
ράσουν ένα Ρΐαγ5ΐαίίοπΙ). 


Ο ρεαλισμός όνοι 
δευτερεύον στοιχείο 
στα ΝΒΑ ^ιτ* 
ΙχίΐΌτηβ. 


Α μερικανικό Βα5ΐζθί δεν είναι μόνο το 
ΝΒΑ* Μπορεί το επαγγελματικό πρω¬ 
τάθλημα να γνωρίζει τεράστια προβολή 
και οι αστέρες του να είναι γνωστοί σχε¬ 
δόν παγκοσμίως, ωστόσο οι πράγματι αγω¬ 
νιώδεις αγώνες που φανατίζουν το κοινό 


Οπώζ Βλέπετε, 
η μπάλα είναι 
μικρότερη 
από τα κεφάλια; 
των παικτών. 


ΕΝΑΣ ΕΚΠΡΟΣΩΠΟΙ 
ΤΟΥ ΚΟΛΕΓΙΑΚΟΥ ΒΑ5ΚΕΤ 


και κινητοποιούν ολόκληρες πόλεις γίνο¬ 
νται στο κολεγιακό πρωτάθλημα [Ν€ΑΑ). 

Το νέο παιχνίδι της Μϊπάδεαρβ φιλοδο¬ 
ξεί να γίνει για το Ν0ΑΑ ό,τι είνα» το ΝΒΑ 
ίϊνθ 97 για το ΝΒΑ. Για αυτόν το λόγο πε¬ 
ριέχει τις 64 κολεγιακές ομάδες με τις 
συνθέσεις [χωρίς τους πραγματικούς παί¬ 
κτες), τις στολές και τα γήπεδά τους. Εντύ¬ 
πωση προκαλεΐ το γεγονός ότι και η δομή 
των μενού είναι παρόμοια με αυτήν του 
παιχνιδιού της ΕΙθείιοπίε Αιϊ5. 

Εκεί όπου τα πράγματα διαφοροποιού¬ 
νται είναι όταν οι παίκτες βγαίνουν στο 
παρκέ. Απεικονίζονται με τρισδιάστατα 
γραφικά, τα οποία δείχνουν ιδιαίτερα τε¬ 
τραγωνισμένα και αφύσικα, αφού δεν έχει 
εφαρμοστεί κάποια τεχνική εξομάλυνσης 
των πολυγώνων από τα οποία αποτελού¬ 
νται* Επίσης, οι διαθέσιμες κάμερες είναι 
τοποθετημένες μακριά από το γήπεδο, με 
αποτέλεσμα οι παίκτες να δείχνουν μάλ¬ 
λον μικροί. Παρ' όλα αυτά η κίνηση είναι 
ομαλή και γρήγορη, ενώ η απεικόνιση της 
δράσης καθαρή. Τα ηχητικά εφέ είναι λίγα 
αλλά καλής ποιότητας* 

Οι επιδόσεις των αθλητών ταυ ΡίπαΙ ΡουΓ 
97 στο γήπεδο είναι μάλλον μέτριες* Υπάρ¬ 
χουν πολλά θετικά χαρακτηριστικά τα 
οποία ισοσκελίζονται από σχεδόν ισάριθ¬ 
μες ατέλειες και αβλεψίες. Για παράδειγμα, 
αν και μου έκανε καλή εντύπωση η ποικιλία 
των διαθέσιμων κινήσεων όπως τα ρϊνοΐ, οι 
ραβέρσες, τα Ιαγ-υρ, οι μακρινές όαΒβόαΙΙ 
πάσες με το ένα χέρι και τα περισσότερα 
των 35 καρφώματα, ωστόσο οι κινήσεις αυ- 


Οι περισσότερες κάμερες του ΡίπαΙ Ρουτ 97 
δεν παρέχουν επαρκή θέα του γηπέδου* 
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χοντα χαρακτηριστικά του είναι ελπιδοφό· 
ρα. Πρόκειται για ένα μάλλον απλοϊκό παι¬ 
χνίδι όαίλβΙ, το οποίο όμως καταφέρνει να 
γίνεται αρκετά διασκεδαστικό. Αξίζει ανα¬ 
φοράς η πολύ καλή ταχύτητα του προγράμ¬ 
ματος, ακόμη και στο μικρό σύστημα της 
δοκιμής (Ογιϊχ Ρ-133+). 

ΟΙ ΘΡΥΛΟΙ 
ΤΟΥ ΠΑΡΕΛΘΟΝΤΟΣ 
ΞΑΝΑΡΧΟΝΤΑΙ 


51α?γι αη4 ϋαιτι 

Ϊ6αΙυπΐΊ9 Μα9·<: 

& ΚαΓθθΓπ 

Ασταμάτητη απαάε δράση 

βαθμολογία: 78% 
Εταιρία: ΒΜΟ ΙπίοΓαεΗνβ 
Απαιτήσεις: 005 6.0, 486/66 
ΜΗζ, 16ΜΒ ΚΑΜ, ΟΟ-ΒΟΜ, νθ 

Το παιχνί&ι μάς διέθεσε το 
κατάστημα Παπασωτηρίου. 


Στο ΡιηαΙ ίοϋΓ 97 ύπαρχο αρκετά μεγάλη ποικιλία 
καρφωμάτων (πάνω), ενώ τα γραφικά του άναι πολύ 
τετραγωνισμένα σε κοντινή απόσταση (κάτω). 


Τ ο 51αιη από ]απ είναι ένα παιχνίδι που 
μας έρχεται από τον κόσμο των παιχνι- 
δομηχανών. Πρόκειται για μια Βελτιωμένη 
έκδοση του γνωστού εοϊπ-ορ ΚυπνΟυη, η 
οποία αρχικά παρουσιάστηκε στο 3IX) και 
με κάποιες προσθήκες, συνέχισε την καριέ- 
ρα της στα δαίυτπ και το ΡΙαγ^ΙαΙίοη. Αντί¬ 
θετα με τους σημερινούς ανταγωνιστές του, 
τις ομάδες του 51αηπ από 
ϋαπι δεν στελεχώνουν πραγ¬ 
ματικοί παίκτες. Προφανώς 
τα δικαιώματα ήταν ακριβά 
για την ΟτγίίαΙ ΟγπαΓηιε* 
που ανέπτυξε το παιχνίδι. Για 
να μη μείνουμε παραπονεμέ¬ 
νοι, όμως, κατάφερε να εξα¬ 
σφαλίσει τη συμμετοχή δύο 
από τους μεγαλύτερους 
αθλητές του ΝΒΑ: του Μαε|- 
κ ϋοΡιη$σπ και του Κατοοπι 
ΑόάυΙ ϋαόόαΓ Οι δύο σταρ 
παίζουν ως συμπαίκτες σε 
μια ομάδα και ο καθένας 
τους παρουσιάζει ιδιαίτερα 


τές εκτελούνται πολλές φορές χωρίς να το 
θέλει ο χρήστης. Επίσης, το παιχνίδι επιτρέ¬ 
πει γρήγορο ρο$5ίπ9 χωρίς όμως πο¬ 
τέ να αφήνει τους αμυντικούς να κλέψουν 
τις πάσες. Οι αμυντικές ικανότητες των παι¬ 
κτών είναι γενικότερα πενιχρές, ενώ ο αιφνι¬ 
διασμός είναι πολύ εύκολος, ακόμα και 
ύστερα από καλάθι. 

Στα βασικά μειονεκτήματα του ΝΟΑΑ Ρϊ- 
παΙ ΡουΓ 97 εντάσσεται και το κακό σύστη¬ 
μα ελέγχου του σουτ. Το πότε ένα σουτ εί¬ 
ναι καλό ή όχι αποφασίζεται σχεδόν τυχαία. 
Κάποια σουτ καταλήγουν στο καλάθι και 
κάποια άλλα είναι "τούβλα", χωρίς ποτέ να 
καταλαβαίνει ο χρήστης γιατί γίνεται αυτό. 

Γενικά το παιχνίδι της Μίπά$οαρβ είναι 
ένας ταλαντούχος πρωτοετής που έχει τα 
προσόντα για να αγωνιστεί στο ΝΒΑ (Ιίν©), 
αλλά χρειάζεται σκληρή δουλειά. Εχει εμ¬ 
φανείς ατέλειες αλλά και θετικά χαρακτηρι¬ 
στικά. Αν είχε επενδυθεί περισσότερος χρό¬ 
νος στη δημιουργία του, τότε ίσως να μιλού¬ 
σαμε για τη μεγάλη έκπληξη, αφού τα υπάρ¬ 


χαρακτηριστικά που τον διαφοροποιούν 
από όλους τους υπόλοιπους παίκτες. Για πα¬ 
ράδειγμα, ο ϋαόΙχίΓ έχει φοβερά ποσοστά 
ευστοχίας με τη θρυλική ραΒέρσα του. 

Η δράση απεικονίζεται από μία και μόνο 
κάμερα που είναι τοποθετημένη κάτω από 
το ένα καλάθι και εστιάζει στον κάτοχο της 
μπάλας. Τα γραφικά είναι σε απλή νΟΑ και 
για αυτό φαίνονται κάπως χοντροκομμένα. 
Παρ' όλα αυτά είναι καθαρά, απεικονίζουν 
λεπτομέρειες (π,χ, τα γυαλιά του ϋαΒόατ) 
και κινούνται χωρίς την παραμικρή καθυ¬ 
στέρηση. Η ηχητική κάλυψη του παιχνιδιού 
είναι από τις καλύτερες που έχουμε δει, με 
επαρκή σχολιασμό, καλά ηχητικά εφέ και 
ταιριαστή, αν και μάλλον αδιάφορη, μουσι¬ 
κή. Το ραΓηθρΙαγ του δΙαητΤηΜατη είναι από 
τα καλύτερα που έχουμε δει. Το παιχνίδι δεν 
κάνει κάποια προσπάθεια να εξομοιώσει 
έναν πραγματικό αγώνα όα$^θί. Αηοφεύγο- 
ντας τις ακρότητες του ΝΒΑ ϋαιπ, προσφέ¬ 
ρει γρήγορη δράση, πολύ καλό ρα55Ϊπ9 
9 αΓπβ και μια μικρή δόση στρατηγικής. Μη 
φανταστείτε, βέβαια, τα πολύπλοκα συστή¬ 
ματα του ΝΒΑ ϋν©. Το παιχνίδι απλώς προ¬ 
σφέρει τα βασικά αμυντικά και επιθετικά 
συστήματα (άουόΐβ ίβαπι, δετοοπ και Ϊ5ο- 
Ιαΐϊοη), τα οποία επιλέγονται κατά τη διάρ¬ 
κεια του αγώνα. Προσωπικά αυτή η προσέγ¬ 
γιση μου άρεσε, αφού -ούτως ή άλλως- λί¬ 
γοι είναι οι χρήστες που εφαρμόζουν τα 
διάφορα συστήματα που υπάρχουν. Αλλω¬ 
στε και στο δΙαιπ'ηΊαΓη οι περισσότερες 
επιθέσεις γίνονται με αιφνιδιασμούς. 

Ο έλεγχος των παικτών είναι ακριβής και 
επιτρέπει στον παίκτη να εφαρμόσει οτο 
παρκέ (σχεδόν) ό,τι έχει κατά νου. Οι πάσες 
πηγαίνουν εκεί που πρέπει, η επιτυχία ή όχι 
των σουτ είναι απολύτως κατανοητή και γε¬ 
νικά το σύστημα χειρισμού δίνει ελάχιστα 
άλλοθι στους γκρινιάρηδες. Κάτι πολύ ση¬ 
μαντικό είναι ότι το παιχνίδι δίνει τη δυνατό¬ 
τητα στους παίκτες να παίξουν άμυνα και 
δεν αδικεί τις προσπάθειες τους. Η επιτυχία 
των επιθέσεων στο 5Ιαπι'πΊαιη απαιτεί 
προσπάθεια και υπομονή. 

Σε γενικές γραμμές το νέο στους προσω¬ 
πικούς υπολογιστές δημιούργημα της 
ϋτγδίαϊ Ογπαηιϊς5 αποτελεί μία ευχάριστη 
έκπληξη. Απομακρυνόμενο από τα συνήθη 
συστατικά που αποτελούν τα παιχνίδια Βα&- 
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Το 5101η 1 ηΜαιη απεικονίζει 
με ξεχωριστό τρόπο τη βράση* 


ρο που υπάρχει για Ρ€. 

ι/ Το ΝΟΑΑ εήαπιριοηϊΗϊρ 
ΒαεΙεβϊΐοοΙΙ είναι ένα παιχνίδι 
που προσπαθεί να αναπαρα- 
στήσει την ατμόσφαιρα του 
κολεγιακού πρωταθλήματος. 
Διαθέτει τα πληρέστερα χα¬ 
ρακτηριστικά στελέχωσης 
και προετοιμασίας της ομά¬ 
δας πριν από τον αγώνα. Δυ¬ 
στυχώς, όμως, με το που 
μπαίνουν οι παίκτες στο γή¬ 
πεδο, το Ν€ΑΑ εΗαητιρί- 
οη$Ηιρ όα 5 ΐ(θΐΒαΙΙ αναδει- 


του ΒιΙΙ Οαΐβδ, δεν έχει καταφέρει να κερ¬ 
δίσει το κοινό. Εχει παλιομοδίτικα γραφικά 
με καλό αηϊιηαϊϊοη, πραγματικούς παίκτες 
του ΝΒΑ και τον καλύτερο σχολιασμό από 
όλα τα παιχνίδια Βα$|ς©ί. Από την άλλη, 


1 <θί στο ΡΟ, καταφέρνει να 
αποτελεί τη χρυσή τομή ανάμε¬ 
σα στον οπτικό και στρατηγικό 
πλουραλισμό του ΝΒΑ ίΐνβ 97 
και την καταιγιστική δράση του 
ΝΒΑ Ηαπ 9 Τϊγπ©. Συνιστάται 
ανεπιφύλακτα, δεδομένων των 
χαμηλών για την εποχή απαιτή¬ 
σεων του. 




Σας παρουσιάσαμε τους τέσσερις νεο- 
φερμένους τίτλους παιχνιδιών όαίλ*/ στο 
χώρο των συμβατών . Προκειμένου να 
φρεσκάρουμε τη μνήμη σας , θα σας υπεν¬ 
θυμίσουμε και τους υπόλοιπους τίτλους 
που έχουν ήδη διαγράψει μια πορεία στην 
αγορά. 

ΟΙ ΑΛΛΟΙ "ΠΑΙΚΤΕΣ" 

✓ Το ΝΒΑ Ιϊνβ 97, το τρίτο μέρος της 
πολύ επιτυχημένης οειράς της ΕΙθοίΓοηϊε 
Α* 1 $, παραμένει μέχρι στιγμής το καλύτερο. 
Διαθέτει πολύ καλό γραφικά, αξιόλογο ήχο 
και δοκιμασμένο 0 αΓϊΊ 6 ρΙαγ με διορθωμέ¬ 
νες πολλές από τις ατέλειες των προηγού¬ 
μενων της σειράς. Αν σε αυτά προστεθούν 
οι ομάδες οι οποίες διαθέτουν όλους του 
παίκτες του ΝΒΑ, ο πλουραλισμός αμυντι¬ 
κών και επιθετικών συστημάτων, η πολύ κα¬ 
λά επεξεργασμένη δυνατότητα για δημι¬ 
ουργία παικτών και η προσοχή σε πολλές 
λεπτομέρειες, γίνεται φανερό ότι έχουμε 
να κάνουμε με ένα εξαιρετικό παιχνίδι όα$- 
1 < 6 ΐ, το οποίο μέχρι στιγμής είναι το καλύτε- 


Μπάσιμο του <ΙοΗπ5αη. 

κνύεται στο χειρότερο σημερινό παιχνίδι 
θα$ίςεί. Μέτρια γραφικά, κακή κίνηση, κου¬ 
ραστική κίνηση κάμερας, δύσκολος χειρι¬ 
σμός, λίγες κινήσεις και υπερβολική ταχύτη¬ 
τα μειώσουν το ενδιαφέρον. Γενικά, μόνο ως 
παιχνίδι Γηαηα 9 βΓτΐ 8 πί μπορεί να θεωρηθεί 
καλό. 

✓ Τέλος, το ΡυΙΙ ΟουΝ Ργθ 55 της Μί- 
€Γ05σίΐ, όπως και οι περισσότερες απόπει¬ 
ρες κατασκευής παιχνιδιών της εταιρίας 


Ο Βασιλιάς του χώρο υ, ΝΒΑ Ιίν© 97, 

διαθέτει δύσκαμπτο χειρισμό και πολύ γρή¬ 
γορα παύει να είναι ενδιαφέρον. Μια με¬ 
τριότατη παρουσία. 

ΤΟ ΤΕΛΙΚΟ ΣΚΟΡ 

Από σχεδόν όλα τα σημερινά παιχνίδια 
δα^βί στο Ρ€, το πιο πλήρες είναι το ΝΒΑ 
ϋνσ 97 που δικαίως κατέχει τα σκήπτρα 
στο χώρο. Το ΝΒΑ Ηαη 0 Τϊγπθ προσφέρει 
ατόφια αίεαείο δράση που εντυπωσιάζει, 
αλλά στερείται βάθους. Λιγότερο εντυπω¬ 
σιακό αλλά πιο ρεαλιστικό και ιδιαίτερα 
ευχάριστο είναι το δίαιπ από ]αππ. Ια υπό¬ 
λοιπα παιχνίδια κινούνται στη μετριότητα, 
με εξαίρεση το ΝΒΑ ϋαηπ ΕχΙγθγπθ που εν¬ 
δεχομένως σε ένα (πολύ] δυνατό μηχάνημα 
να είναι καλό. 
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30 δΊΌΟΙΟ ΜΑΧ 


Ανοίξτε νέους ορίζοντες 
στη φαντασία σας 



Δεν «ναι απαραίτητο 
να αρκεστβ κάποιος 
στα εργαλεία και τις 
ευκολίες που του 
προσφέρει απλόχερα 
το ΜΑΧ. Τα καλύτερα 
βοηθήματα έρχονται 
ας συμπλήραμα του 
κυρίας πακέτου - με 
κάποιο κόστος ή 

Χ β Ρ*$· 

Του Κώστα Καρσούζη 
Ιε ΙίσΓ ρο υ @5 οΐϊΙ α Β. πίυα.^ 


Η 


πιο ευχάριστη έκπληξη για 
τους φανατικούς του 30 5ίυ- 
άο, όταν αυτό μεταφέρδηκε 
στα ννϊπόο^δ, ήταν σίγουρα 
η 6ιά8εση μαζί με το πακέτο 
των απαραίτητων Βιβλιοθηκών για την υλο¬ 
ποίηση πρόσθετων εξωτερικών προγραμμά¬ 
των (ρΙυ9“ΐπ5). Με κάποιες στοιχειώδεις γνώ¬ 
σεις προγραμματισμού σε 0++ (η ίδια η 
Κίπθίιχ συνιστά την έκδοση της ΜίεΐΌ5θΗ) 
μπορεί κάποιος να μετατρέψει την ιδέα ή επι¬ 
θυμία του για κάποια δυνατότητα που λείπει 
από το ΜΑΧ σε πραγματικότητα. Τα ρΙυ 9 ’ίπ$ 
αυτά μπορούν είτε να ενσωματωθούν στο 
κυρίως ίηίβτίαοβ του προγράμματος είτε να 
μπαίνουν στη διαδικασία του νιάθο ρο$ί ως 
φίλτρα επεξεργασίας εικόνας. Αυτές τις δύο 


μορφές είχαν τα αντίστοιχα προγράμματα 
και στις παλιότερες εκδόσεις του 30 $ίυάϊο 
για 005. Μια νέα ιδέα που συναντάμε στο 
ΜΑΧ είναι η υποκατάσταση της εσωτερικής 
διαδικασίας απόδοσης με έναν εξωτερικό 
τθπάθΤΘΓ Ετσι, κατέστη δυνατό να έχουμε, 
εκτός από το συνηθισμένο $Ηαάίπ9 στο 
ΜΑΧ, και διαδικασίες ταγ ίταάπ9 που δίνουν 
χωρίς αμφιβολία στις περισσότερες περι¬ 
πτώσεις τις πιο ρεαλιστικές σκιές και ανα¬ 
κλάσεις. Σε άλλες περιπτώσεις, μπορούμε να 
έχουμε εφέ που για την απόδοσή τους δεν 
χρειάζονται τη δημιουργία κάποιων αντικει¬ 
μένων, κατά τα άλλα όμως αλληλεπιδρούν 
με όλα τα υπόλοιπα στοιχεία της σκηνής. 
Ετσι, έχουμε τα γνωστό μας ρΙυ9”ίπ5 για τη 
δημιουργία φωτιάς και τα διάφορα συστή¬ 
ματα σωματιδίων (ραιΐιείθ $γ5ίθΠ5(. Ας δού¬ 
με κάποια από αυτά πιο αναλυτικά. 

5ΑΝΜΙΑ5ΓΕΚ 

Το πακέτο της Οιςμππαίίοη 
άί^πΊαίίοη,εοΓη) ήταν από τα πρώτα σημα¬ 
ντικά ρΙυ9 _ ϊπ5 που κυκλοφόρησαν για το 
ΜΑΧ. Είναι μάλιστα από τα λίγα που δεν 
απαιτούν να έχετε προμηθευτεί τη νεότερη 
έκδοση 1.2. Η ιδέα πίσω από το 5απά- 
ΘΙα5ίθΓ είναι πως κάθε αντικείμενο του ΜΑΧ 
μπορεί να πάρει μέρος σε ένα σύστημα σω¬ 
ματιδίων, να γίνει δηλαδή κάτι σαν τα 5 πον 
και δρίΌγ που παρέχονται με το κυρίως πα¬ 
κέτο. Μόνο που εδώ τα σωματίδια ποα κι¬ 
νούνται μέαα στο σύστημα (θΐτπίίβΓ) δεν 
χρειάζεται να είναι απλά πολύγωνα δύο δια¬ 
στάσεων, αλλά οποιαδήποτε τρισδιάστατα 
αντικείμενα. Και μάλιστα, αυτά τα σωματίδια 
μπορούν κατά την κίνησή τους να δημιουρ¬ 
γούν ένα τρίτο αντικείμενο (ΐαΓ^ί), 

Για να το πάρουμε τα πράγματα από την 
αρχή, ας υποθέσουμε πως δημιουργούμε 
ένα αντικείμενο από το οποίο θέλουμε να ξε¬ 
κινούν τα σωματίδια - έστω μια τσαγιέρα. Το 
επόμενο βήμα είναι να ορίσουμε το είδος 
των σωματιδίων. Δημιουργούμε λοιπόν κάτι 
πρωτότυπο, έστω κάποια μικρά ξεχωριστά 
γράμματα. Το τελευταίο βήμα είναι να ορί¬ 
σουμε την κατεύθυνση αυτών των σωματι¬ 
δίων - όπως είπαμε μπορούμε να ζητήσουμε 
από το ΜΑΧ, στο τέλος της πορείας τους τα 
σωματίδια να διατάσσονται στην επιφάνεια 
ενός τρίτου αντικειμένου, έστω μιας μεγαλύ¬ 
τερης λέξης. Το τελικό ΓβηάθΓΪη9 θα μας έδι¬ 
νε τα γράμματα να βγαίνουν από την τσαγιέ- 
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ρα και, τελικά, να σχηματίζουν τη νέα μας 
λέξη. Το σημαντικό εδώ είναι πως τα γράμμα- 
τα-σωματίδια δεν είναι πραγματικά αντικεί¬ 
μενα, αλλά υπάρχουν μόνο μέσα στο σύστη¬ 
μα που δημιουργήσαμε. Ετσι, από τη μια, δεν 
απαιτείται ο τεράστιος χρόνος απόδοσης 
που θα είχαμε αν ήταν πραγματικά αντικεί¬ 
μενα, από την άλλη, δεν μπορούμε -για τον 
ίδιο λόγο- να έχουμε ακριβή έλεγχο της θέ¬ 
ση και της πορείας αυτών των σωματιδίων. 
Το μόνο που μπορούμε να ορίσουμε είναι κά¬ 
ποια τυχαία περιστροφική κίνηση που μπορεί 
να έχει μεταβλητή ταχύτητα. Αυτό βέβαια 
δεν είναι σημαντικό πρόβλημα, αν αναλογι- 
στεΐ κάποιος την ιδέα πίσω από τα συστήμα¬ 
τα σωματιδίων και τα εφέ που μπορούμε να 
μιμηθούμε χρησιμοποιώντας τα. Εκτός αυ¬ 
τού, μπορούμε να ακολουθήσουμε και την 
αντίστροφη διαδικασία: χρησιμοποιώντας το 
ρΐυε^ίπ ΡαιΤίοΙθ 5παρ που διατίθεται δωρεάν, 
μπορούμε να δημιουργήσουμε την 
ανάλογη γεωμετρία από ένα στιγ¬ 
μιότυπο του συστήματος. Θα μπο¬ 
ρούσαμε δηλαδή να αποτυπώσου¬ 
με τα σωματίδια ενός συστήματος 
δρΓαγ και να τα χρησιμοποιήσου¬ 
με για να αποδώσουμε μια περιο¬ 
χή με αστεροειδείς. Ακόμα, με το 
δαηάόΙα^βΓ - αλλά και τα υπόλοι¬ 
πα συστήματα που περιέχοντσι 
στο ΜΑΧ - μπορούμε να χρησιμο- 
ποιήσουμε το επίσης δωρεάν 
ρΐυ^-τπ ΒαΗίεΙθ €οπιΒυ 5 ΐίοη. Εύκο¬ 
λα καταλαβαίνει κάποιος ότι έτσι 
μπορούμε να υλοποιήσουμε το 
εφέ, για παράδειγμα, ενός ηφαι¬ 
στείου δημιουργώντας ένα σώμα 
που να μοιάζει με βουνό (για να μη 
χρειαστεί να κάνουμε τίποτα μόνοι μας, μπο¬ 
ρούμε να προμηθευτούμε το ρΐυ^ΐπ Τογγοιπ 
από το δίίθ της ΜαχνναΓΘ στο ΙΐΗρ:// 
ν^ν\ν + νοτλ.αί/ 6 €ΐ 9 αΓ/ρΙυ 9 ίηθ.ΐΊίπι και να 
έχουμε αυτόματη παραγωγή (ταάα\ βουνών) 
και τοποθετώντας ένα σύστημα 5 ρταγ στο 
εσωτερικό του. Το ρΙυ 9 ~ίη θα αναλάΒει να 
παρουσιάζει τα σωματίδια που βγαίνουν από 
το κουτί σαν μικρές φωτιές - ένα αρκετά 
εντυπωσιακό αποτέλεσμα, αν α ναλογ ιστού- 
με την ώρα που απαιτείται για το σχεδίασμά 
του. Αυτά τα δυο ΐτεο^ατο ρΐυ^ι-ιπ^ δείχνουν 
σε κάποιο σημείο την ευκολία με την οποία 
μπορούμε να δημιουργήσουμε τέτοια πρό¬ 
σθετα προγράμματα για το ΜΑΧ. Και στις 




Το ρίυ^ιη $Κα^ δεν άναι καθόλου τρίχες κατσαρές! 


δύο περιπτώσεις η υλοποίηση των εργαλείων 
χρειάστηκε ελάχιστο χρόνο σε σχέση με το 
οπτικό αποτέλεσμα που αποδίδουν. 

οιαυ δτυοιο 

Πρόκειται για άλλο ένα ρΐυ^-ιη της 0191 - 
Γηαϊίοπ, μόνο που αυτή τη φορά δεν προορί¬ 
ζεται για τη δημιουργία κάποιου οπτικού εφέ 
αλλά για τη μοντελοποίηση πολύπλοκων 
αντικειμένων, αυτών που συχνά ονομάζουμε 
οργανικά. Φανταστείτε πως Θέλετε να δημι¬ 
ουργήσετε μια σταγόνα και να την κάνετε να 
πέφτει πάνω σε ένα οριζόντιο επίπεδο. Θεω¬ 
ρητικό Θα μπορούσατε να ξεκινήσετε από 
μία σφαίρα και να την επεξεργαστείτε κα¬ 


Κίνηοη υγρών ίύκόλα και γρήγορα 
μ« το €Ιαγ 5ΜΙο* 

τάλληλα έτσι ώστε να μοιάζει με 
σταγόνα και ίσως να αλλάξετε και 
τους μετασχηματισμούς της επιφά¬ 
νειας στο χρόνο, έτσι ώστε η στα¬ 
γόνα σας να αλλάζει μορφή. 
Οταν όμως Θα έπεφτε στο επίπε¬ 
δο, λογικά Θα διαλυόταν σε πολ¬ 
λές μικρότερες σταγόνες. Αυτό 
Θα ήταν σχεδόν αδύνατο να γίνει 
χωρίς το Οαγ δίυεΙίο. Με αυτό το 
ρ)υ 9 "ίη μπορούμε να υλοποιήσου¬ 
με πολύπλοκες καμπύλες επιφά¬ 
νειες, ακόμα και επιφάνειες παρό¬ 
μοιες με ένα ανθρώπινο πρόσωπο, 
σχεδιάζοντας σφαίρες κατάλληλου μεγέ¬ 
θους. Οι σφαίρες αυτές έχουν κάποια περιο¬ 
χή δράσης, μέσα στην οποία αλληλεπιδρούν 
με άλλες σφαίρες του ίδιου τύπου για να δώ¬ 
σουν μια ομαλή καμπύλη επιφάνεια. Φαντα¬ 
στείτε πώς λειτουργούν δύο σταγόνες, όταν 
έρχονται πολύ κοντά η μία στην άλλη. Οι 
χρήσεις του € 1 αγ δΚιεΙϊο είναι αναρίθμητες. 
Μπορούμε να υλοποιήσουμε έναν καταρρά¬ 
κτη, ή τη λάβα ταυ ηφαιστείου που περί γρά¬ 
ψαμε προηγουμένως. Μπορούμε ακόμα να 
μοντελοποιήσουμε ρεαλιστικά ανθρώπινα 
μέλη^ στα οποία θα αποδίδεται ακόμα και η 
κίνηση του αίματος στις φλέβες. Σε συνδυα¬ 
σμό με κάποιο ρΙι/ 9 -ίπ που να αποδίδει μι- 
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κρού ή μεγαλύτερου μήκους τρίχες (όπως το 
$Κα 9 της ίδιας εταιρίας) μπορούμε εύκολα 
να έχουμε ιδιαίτερα ρεαλιστικά αποτελέσμα¬ 
τα. Το μόνο πρόβλημα με το ΟΙαγ 5ίυάΐο εί¬ 
ναι ότι, πριν από την απόδοση κά&ε καρέ, το 
ρίυ 9 -ΐπ πρέπει να υπολογίσει την πραγματική 
γεωμετρία που αντιστοιχεί σε κάδε σύνολο 
από τέτοιες σφαίρες - αυτό είναι μια μικρή 
όμως θυσία σε χρόνο απόδοσης για την ευ¬ 
κολία που μας προσφέρει συνολικά. 

51ΙΚΡΑ0Ε Τ0015 

Το τρίτο ρΙυ 9 "ίπ της Ο^ίπΊαίίοη που θα 
παρουσιάσουμε είναι το δυτίοεθ ΤοοΙ*. Ενα 
από τα παράπονα που υπήρχαν ανέκαθεν 
για το μοντελοποιητή του 30 δίυάιο, είτε 
στις παλιότερες εκδόσεις του είτε στο ΜΑΧ, 
ήταν η έλλειψη υποστήριξης $ρΙίπΘ 5 . Ενα τέ¬ 
τοιο εργαλείο θα ήταν ιδιαίτερα χρήσιμο σε 
περιπτώσεις δημιουργίας ρεαλιστικών φυσι¬ 
κών αντικειμένων. Θα μπορούσαμε να ζω¬ 
γραφίσουμε μια κλειστή ή όχι καμπύλη ως 
πρότυπο και άλλη μια ως διαδρομή και να 
κατασκευάσουμε το αντικείμενο που θα 
προέκυπτε από τη μετακίνηση του προτύπου 
κατά μήκος της διαδρομής. Ενώ το εργαλείο 
Ιο& του ΜΑΧ λειτουργεί καλά με αυτήν τη 
λογική για πολύγωνα, για πραγματικές κα¬ 
μπύλες επιφάνειες τα αποτελέσματα είναι 
δραματικά, ειδικά αν θέλουμε νο συνδυά¬ 
σουμε αρκετές καμπύλες με αυτόν τον τρό¬ 
πο. Μια άλλη χρήση του δυτίαεθ ΤοοΙβ θα 
ήταν στην κατασκευή του εξωτερικού ενός 
οχήματος ή διαστημοπλοίου. Αν μια απλή κα¬ 


μπύλη καθορίζει το πλάγιο προφίλ του καπό 
ενός αυτοκινήτου και ένα σύνολο από άλλες 
καθορίζουν το πώς μεταβάλλεται το ύψος 
της καμπύλης αυτής κατά μήκος του, το 
ρίυ 9 *ίπ αναλαμβάνει να δημιουργήσει την 
ανάλογη τρισδιάστατη επιφάνεια. Αυτό βέ¬ 
βαια δεν είναι μοντελοποίηση με $ρΙίηθ 5 σε 
καμιά περίπτωση, αλλά πλησιάζει όσο αυτό 
είναι δυνατό. Ειδικά σε περιπτώσεις όπου θέ¬ 
λουμε να κατασκευάσουμε αντικείμενα και 
γνωρίζουμε μόνο το δισδιάστατο προφίλ 
τους, το δυίίαεβ ΤοοΙδ διευκολύνει τη δου¬ 
λειά μας σε πολύ μεγάλο βαθμό. 

ΜΑΧΤΚΑΧ 

Το τελευταίο ρΙυ 9 “ίπ *ιου θα παρουσιά¬ 
σουμε είναι το Μαχ Τγοχ της 5ί$γρΚυ$ 
(Η«ρ://νννν. 5 ί 5 γρΙιυ$,εοπι). Αν και οι ρίζες 
του βρίσκονται στις παλιότερες εκδόσεις 
του 30 δΐυάίο, η λειτουργικότητα του είναι 
δεδομένη και στις εκδόσεις του ΜΑΧ. Με το 
ΜΑΧ Τγοχ μπορεί κάποιος να δημιουργήσει 
τα σημάδια που θα άφηνε ένα αντικείμενο 
κατά την κίνησή του στο χώρο ή κατά μήκος 
κάποιου άλλου αντικειμένου. Αυτό μπορεί να 
είναι χρήσιμο σε περιπτώσεις όπου ένα αυ¬ 
τοκίνητο κινείται πάνω σε έναν δρόμο ή ένα 
διαστημόπλοιο στο διάστημα - θυμάστε τα 
ΙιγρθΓδραεθ |υπρ5 στον Πόλεμο των 
Αστρων; Εδώ μπορεί να μας βοηθήσει και το 
ρΙυ 0 ϊπ ΡοΙΙθγ το οποίο, αν ορίσουμε τη δια¬ 
δρομή (ραίΗ) πάνω στην οποία κινείται ένα 
αντικείμενο, αναλαμβάνει την αντίστοιχη πε¬ 
ριστροφή του. Ιδιαίτερα εντυπωσιακά είναι 


το κλασικά εφέ με την πένα που κινείται πά¬ 
νω σε ένα κομμάτι χαρτί. Χωρίς το ΜΑΧ Τγοχ 
η καλύτερη ίσως λύση θα ήταν ένα απι- 
ππαίοεΙ ίθχΐυΓθ ήπαρ που θα προσομοίωνε το 
γραμμένο μέχρι εκείνο το σημείο κείμενο. 
Αυτό όμως θα απαιτούσε αρκετή δουλειά 
και στις περισσότερες περιπτώσεις δεν θα 
είχε αρκετή ακρίβεια. Οπου λοιπόν θέλουμε 
να δώσουμε την εντύπωση ενός πολύ γρήγο- 
ρα κινούμενου αντικειμένου ή ενός που αφή¬ 
νει σημάδια πάνω σε μια επιφάνεια, το ΜΑΧ 
Τϊαχ μπορεί να μας λύσει τα χέρα. 

ΨΑΧΝΟΝΤΑΙ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Επειδή το να τρέχει κάποιος πίσω από τις 
εταιρίες και νσ αγοράζει τα ρΙυ 9 -«π$, με το 
ρυθμό που κυκλοφορούν δεν είναι και η πιο 
οικονομική λύση, ειδικά αν πρόκειται για 
έναν απλό χομπίστα, υπάρχουν και οι πιο 
φθηνοί, έως δωρεάν, δρόμοι. Η ευκολία με 
την οποία μπορεί κάποιος να δημιουργήσει 
ένα δικό του ρΙυξΗη, ωθεί όσους ασχολού¬ 
νται συνεχώς με το ΜΑΧ να επεκτείνουν συ¬ 
νεχώς τις δυνατότητες του πακέτου. Ευτυχώς 
σε πολλές από αυτές τις επεκτάσεις μπορού¬ 
με να έχουμε και εμείς πρόσβαση. Εκτός από 
τα $ίίβ$ του 30 Οαίο και της ίδιας της Κΐπβίίχ 
που έχουμε αναφέρει παλαιότερα, πληθώρα 
ρΙυ 9 - ίηδ και πολύ λεπτομερών τρισδιά¬ 
στατων αντικειμένων μπορεί να βρει κάποιος 
σε $ίίθ 5 όπως το πιαχ30 (Κίίρ:// 
νν¥^.Γπαχ3εΙχοηι) και το 30 δίΐε (Μίρ:// 
ν^πν. 3 ά 5 ίίθ.€θΓπ/ 3 εΐ 5 ίίΘ) ή αυτό ταυ περιοδι¬ 
κού 30 0θ5»9^ (ΙιΗρ^/νννννν. 3 ^-σ!β 5 ί^οιττ). 
Εκτός αυτών, γενικότερα πηγές γύρω από τα 
30 γραφικά υπάρχουν στο ΗίΙρ:// 
ν™πν.3εΙ.εοΓπ. 

Επίσης, στα $ιίβ 5 που αναφέραμε αλλά 
και σε αρκετά άλλα μπορεί να βρει κάποιος, 
εκτός από ρΐυ^ίπ*, και αρκετές ιδέες για το 
πώς μπορούν να υλοποιηθούν συγκεκριμένα 
εφέ ή να παρακαμφθούν κάποιοι από τους 
περιορισμούς του ΜΑΧ. Ως τελευταίο Βοή¬ 
θημα, από τα $ιίθ5 των εταιριών που διακι¬ 
νούν τα εμπορικά ρΐυ^-ϊπδ συνήθως μπορού¬ 
με νσ προμηθευτούμε κάποια περιορισμένη, 
χρονικά ή από άποψη δυνατοτήτων, έκδοση 
του πακέτου. Οπως γίνεται εύκολα αντιληπτό 
από τα προαναφερθέντα, μπορούμε να κά¬ 
νουμε σχεδόν ό,τι Βάλει η φαντασία μας μέ¬ 
σα οπό το ΜΑΧ - αρκεί πρώτα να επενδύ¬ 
σουμε οε λίγο ψάξιμο. 
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ΟΟΜΜϋΝΟΤΕ 

Ολοκληρωμένη λύση 

επικοινωνίας 


σης, αναγκαζόμαστε να μαθαίνουμε (μια 
αρκετά δύσκολη και χρονοβόρα διαδικα¬ 
σία) το περιβάλλον των προγραμμάτων δια¬ 
φορετικών κατασκευαστών, το καδένα εκ 
των οποίων έχει τη δική του φιλοσοφία. 

Το πρόβλημα αυτό έρχεται να λύσει ένα 
σχετικά νέο είδος προγραμμάτων που ανα¬ 
λαμβάνουν τη διαχείριση των επικοινωνιών 
κάτω από το ίδιο περιβάλλον (υ56Γ ΐπίβτ- 
ίαεβ). Ενα τέτοιο πολυπρόγραμμο είναι το 
(^οΓΠΓηυπίεαίθ της καναδέζικης εταιρίας 
ΟοΓΠΓπυηίηυε ΙαδοταΙοΓγ (πε). Το ^ΠΊΐηυηί- 


Η επικοινωνία με τη 
χρήση των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών στις μέρες 
μας κινείται σε νέες και 
πολύπλευρες διαστάσεις. 
Από την εποχή που αυτή 
η επικοινωνία 
περιοριζόταν στην 
ανταλλαγή δεδομένων 
μεταξύ δυο υπολογιστών 
ή στη σύνδεση με κάποια 
ΒΒ5 μέσω ενός αργού 
τποάοηι, έχουμε περάσει 
σε μια νέα εποχή κατά 
την οποία το Ρ€ επιτελα' 
λειτουργίες ίαχ, ΡΤΡ ή 
\ΜβΙ> 56ΙΎ6Γ, στέλνει ο* 
πιαΐΙ, η δε σύνδεση με 
άλλους υπολογιστές και 
Βάσεις δεδομένων 
πραγματοποιαται με 
πολύ μεγαλύτερες 
ταχύτητες και αποτελεί 
πλέον ανάγκη και όχι 
πολυτέλεια. 


Του ΟύνΙ<1 $* ΜοίΐαΚι 
άαν ϊ <1 ιη@€θ ιηρυΐ ϊ η 1^9 γ 



Αα/ΜΙιβίβ 


ια καθεμία από τις δυνατότη¬ 
τες που αναφέραμε στην ει¬ 
σαγωγή του άρθρου, έχουν 
αναπτυχθεί εφαρμογές που 
επιτρέπουν στο χρήστη να 
διαχειρίζεται σωστά και εύκολα αυτές τις 
μορφές επικοινωνίας, αποτέλεσμα της οποί¬ 
ας είναι η πληροφορία. Παράλληλα, λοιπόν, 
αυτές οι εφαρμογές εκμεταλλεύονται στο 
έπακρο τις πληροφορίες που καταφθάνουν 
στον υπολογιστή μας είτε με τη μορφή ίακ, 
είτε με β-πιαίΙ, είτε μέοω κάποιου ίβππίηαΙ 
βΓπυΙαΙοΓ. Το κακό είναι ότι "φορτώνουμε" 
τον υπολογιστή μας με τόσες εφαρμογές 
όσες και οι μορφές επικοινωνίας τις οποίες 
είναι σε θέση να διαχειριστεί το Ρ^ μας. Επί- 


εα!θ είναι ένα κέντρο πληροφοριών αποτε- 
λούμενο από διάφορα επιμέρους τμήματα, 
το καθένα εκ των οποίων αναλαμβάνει τη 
διαχείριση κάποιου είδους επικοινωνίας. 
Διαχειρίζεται ίαχ, β-ππαϊΐ και νοιεβ ιτιαϊΙ, 
προσομοιώνει τερματικό για συνδέσεις με 
ΒΒ5, λειτουργεί ως τηλεφωνική συσκευή και 
αυτόματος τηλεφωνητής, υποστηρίζει πολ¬ 
λαπλούς τηλεφωνικούς καταλόγους (ρΚοπβ 
Βοο^δ) κΛ 

ΤΟ 05ΕΚ ΙΝΤΕΚΡΑΟΕ 

Θυμίζει πραγματική συσκευή τηλεφωνι¬ 
κού κέντρου, Διαθέτει πλήκτρα κλήσης 
αριθμών, οθόνη ενδείξεων, κασέτα για το 
τμήμα ηχογράφησης, πλήκτρα χειρισμού του 
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Συσκευή τηλεφώνου κοα 



μαγνητοφώνου και, τέλος, ακουστικό, διευ¬ 
κολύνοντας τη γρήγορη κατανόηση της λει¬ 
τουργίας της εφαρμογής και των διάφορων 
επιλογών της. Κάδε λειτουργία επιτελείται 
με το πάτημα απλών άυΗοη 5 , πάνω στα 
οποία αναγράφεται η συγκεκριμένη λει¬ 
τουργία. 

Το κεντρικό παράδυρο του ΟοΓηηυηϊααίβ 
χωρίζεται σε έξι τμήματα: 

1. Συσκευή τηλεφώνου και τμήμα γρήγο- 
ρης κλήσης 

2. Οθόνη ενδείξεων 

3. Πληκτρολόγιο 

4. Μαγνητόφωνο 

5* Λειτουργίες μηνυμάτων 

6* Τμήμα δβίυρ για το ΟοητΓπυηϊεαίβ και 
την τηλεφωνία 

Η λειτουργία του €σπΊΓϊΐυηίεαίθ ως συ¬ 
σκευή τηλεφώνου δεν διαφέρει ιδιαίτερα 
από αυτήν των συνηθισμένων ηλεκτρονικών 
συσκευών τηλεφώνου. Οι μνήμες τοποθε¬ 
τούνται πολύ εύκολα και παρέχεται η δυνα¬ 
τότητα αποθήκευσης μέχρι σαράντα αριθ¬ 
μών τηλεφώνων. Η παρουσίασή τους γίνεται 
σε ομάδες των οκτώ αριθμών με μορφή 
ΒυΙΐοα Το σύνολο των ομάδων ανέρχεται σε 
πέντε. 

Η οθόνη ενδείξεων προσομοιώνει μια 
οθόνη 15Θ, στην οποία παρουσιάζεται ο 
αριθμός που καλούμε ή ο αριθμός που μας 
καλεί (αν η τηλεφωνική εταιρία παρέχει αυ¬ 
τή τη δυνατότητα). Επίσης, στην οθόνη αυτή 
παρουσιάζονται ημερομηνία και ώρα, ο 
αριθμός συνολικά των νέων ε-ητιαίΙΙ$ που 
αφίχθησαν στον υπολογιστή μας, των ίαχ, 
των δεδομένων που μεταφέρθηκαν κ.ά Το 
ΟοΓπηπυηΐεαίβ μπορεί να διαχειριστεί μεγά¬ 
λο αριθμό από πιαΐΙΒοχο^. Στην οθόνη μπο¬ 
ρούμε να δούμε το τρεχον κάθε φορά "τα- 
χυδρομικό κουτί" και το σύνολο των νέων 
μηνυμάτων που αυτό έχει. 

Το τμήμα του πληκτρολογίου είναι πανο¬ 
μοιότυπο με αυτό των συσκευών τηλεφώ¬ 
νου. Περιέχει τα δώδεκα κλασικά πλήκτρα 
με τα νούμερα, τον αστερίσκο και τη δίεση. 
Υπάρχουν επίσης τα πλήκτρα Ηοΐά και νο- 
Ιυπίθ για κράτηση της συγκεκριμένης γραμ¬ 
μής, όταν κάποιος άλλος καλεί συγχρόνως, 
και ρύθμιση της έντασης του ήχου αντίστοι¬ 
χα* 

Το μαγνητόφωνο χωρίζεται σε δυο τμήμα¬ 
τα: το τμήμα των πλήκτρων ελέγχου και το 
τμήμα ένδειξης αναπαραγωγής. Τα πλήκτρα 


ελέγχου δεν διαφέρουν σε τίποτε από τα 
πλήκτρα ενός απλού μαγνητοφώνου. Αναλυ¬ 
τικότερα, υπάρχουν τα πλήκτρα Ε[βοί για 
έξοδο της νοητής κασέτας, ΡΙαγ για έναρξη 
της αναπαραγωγής, 5ίορ για τερματισμό της 
αναπαραγωγής, βοοοίθ για έναρξη εγγρα¬ 
φής και Ραυ5θ για προσωρινό "πάγωμα" εγ- 
γραφής και αναπαραγωγής. Ο ενδείκτης 
αναπαραγωγής μετακινείται από αριστερό 
προς τα δεξιά, ανάλογα με την εξέλιξη της 
αναπαραγωγής ενός \νΑΥ ή 05Μ αρχείου. 


Το τμήμα με τις "λειτουργίες μηνυμάτων" 
περιέχει τα πλήκτρα "5θηά Ραχ" για απο¬ 
στολή ίαχ, "5εαπ Ραχ" για σκανάρισμα μιας 
σελίδας από δεαπποΓ και εν συνεχεία απο¬ 
στολή της με ίαχ, "Ψιβν Βίε" για παρακο¬ 
λούθηση αρχείου που μπορεί να είναι κείμε¬ 
νο ίαχ ή οποιοδήποτε άλλο αρχείο γραφι¬ 
κών, ενώ το "ΡΗοπο ΒοοΙΐ" επιτρέπει τη δια¬ 
χείριση απεριόριστου αριθμού ρΗοπε Βοο^$ 
και των διάφορων επαφών-συναντήσεων 
που είναι καταχωρισμένες σε αυτά τα 6ι- 
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βλία με τη χρήση του ειδικού 
εργαλείου διαχείρισης επα¬ 
φών. Συνεχίζουμε με τα πλή¬ 
κτρα "1α9 ΒοοΚ" το οποίο εξυ¬ 
πηρετεί ώστε να παρουσιάζο¬ 
νται παλαιό και νέα μηνύματα 
που έχουν αποσταλεί ή παρα- 
ληφθεί είτε είναι ίαχ, είτε ©- 
ΓπαϊΙ, είτε νοίε© ιπαιΙ, "(3υ©υ© 

Μοπιίοτ" με το οποίο μας δίνε¬ 
ται η δυνατότητα παρακολού¬ 
θησης και διαχείρισης των 
αποστελλόμενων μηνυμάτων, 

"ΤθΓΓπίπαΙ" που μας οδηγεί στο 
πρόγραμμα προσομοίωσης 
τερματικού για συνδέσεις με 
ΒΒ5 ή κάποιον άλλο υπολογι¬ 
στή, "Ε-ιπαϊΙ" για τη διαχείριση μηνυμάτων 
ΙπίθΓπσί ο-ΓπαίΙ και, τέλος, το "ν-παίΙ" για τη 
διαχείριση νοίεβ πίοιΙ. 

Στο τμήμα δβίυρ για το ^ο^η^ηυη^εαΐθ και 
τις λειτουργίες τηλεφωνίας βρίσκουμε τα 
πλήκτρα "ΚβάίαΓ για επανάκληση τελευταί¬ 
ου αριθμού, 'ΌυϊεΚ Ραχ" για σύνδεση ενός 
γρήγορου μηνύματος ίαχ, "ΚβεοΓεΙ" με το 
οποίο μπορεί να γίνει ηχογράφηση συνομι¬ 
λίας, 'ΉαηεΒ Ργθο" για ανοιχτή συνομιλία, 
Ίπρυΐ-ΟυίρυΓ για επιλογή των μέσων που 
δα χρησιμοποιούνται για εισαγωγή και έξο¬ 
δο φωνής, "Αυίο Κβεβίνβ" για αυτόματη 
αποδοχή κλήσης, "Ουίθί" για να μην ακούει 
ο συνομιλητής, "$€γθ6π" για ταυτόχρονη 
αποδοχή και δεύτερης κλήσης, "Βο*©τ" για 
έξοδο από το Οϊπηηυπίεαίβ και, τέλος, 
"δβίυρ" για τις ρυδμίσεις και "ΗθΙρ" για τη 
Βοήθεια. 

ΤΟ ΟΟΜΜΙΙΝΙΟΑΤΕ ΩΣ ΡΑΧ - 
ΟΙ ΛΟΙΠΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ 

Κάνοντας κλικ στο πλήκτρο ΟυίεΙί Ραχ, 
εμφανίζεται στην οθόνη μας ένα παράδυρο 
στο οποίο συμπληρώνουμε το όνομα του πα¬ 
ραλήπτη, την εταιρία και το μήνυμα που θέ¬ 
λουμε να στείλουμε. Με κλικ ατο 'Όοπθ" πα¬ 
ρουσιάζεται ο 0ΓαρΚίε5 ΕάίΙοΓ, με τον οποίο 
μπορούμε να δώσουμε καλλιτεχνικό στιλ στο 
ίαχ που Βα στείλουμε. Στην ουσία, ο Ογο- 
ρΗίεί ΕάίίοΓ είναι ένα πρόγραμμα ζωγραφι¬ 
κής για σελίδες ίαχ, οι οποίες μπορούν να 
εκτυπωθούν και να αποσταλουν και με μία 
κανονική συακευή τηλεομοιοτυπίας* Αυτός 
είναι ο γρήγορος τρόπος σύνθεσης ενός κει¬ 
μένου ίαχ, ενώ υπάρχει και ο κανονικός τρό¬ 


πος που είναι μεν πιο περίπλοκος αλλά προ¬ 
σφέρει πολύ περισσότερες δυνατότητες, με 
σημαντικότερη αυτήν που επιτρέπει την απο¬ 
στολή μηνύματος που συντάχθηκε με κά¬ 
ποιον \¥οιά Ριό€Θ550γ Ια τμήματα Ε-πιαίΙ και 
ν-ΓπαίΙ Βασίζονται στη γνωστή από άλλες 
εφαρμογές φιλοσοφία και για το λόγο αυτόν 
δεν χρειάζεται να επεκταθούμε. 

Ο ΟΟΝΤΑΟΤ ΜΑΝΑΟΕΚ 

Ενα από τα καλύτερα χαρακτηριστικά που 
8α συναντήσετε στο 0>ΠΊΓΤΐυηίεαί© είναι ο 
τρόπος με τον οποίο διαχειρίζεται τους τη¬ 
λεφωνικούς καταλόγους* Το εν λόγω πρό¬ 
γραμμα μπορεί να διαχειριστεί απεριόριστο 
αριθμό τηλεφωνικών καταλόγων* Κάθε τη¬ 
λεφωνικός κατάλογος αποτελεί μία βάση 
δεδομένων πλήρως ελεγχόμενη από το χρή¬ 
στη. Διαλέγοντας την επιλογή για τη δημι¬ 
ουργία ενός νέου τηλεφωνικού καταλόγου 
και, αφού καταχωριστεί το όνομά του, πατώ- 


ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


• νΥιικΙονν* 3 .x ή ννΐικίονκ 95 

(16-Βιϊ νοΓίϊοη) 

• ΜιικΙσνΒ 95 ή ν4\ηάον*5 ΝΙ 
3 . 51 / 4.0 ( 32 -βιί νβΓδίοπ) 

• Υπολογιστής 100 % ΙΒΜ 
συμβατός 

• Επεξεργαστής 386 ή ανώτερος 

• 8 -Ί 6 ΜΒ ΚΑΜ 

• 10 - 15 ΜΒ ελεύθερα στο δίσκο 

• € 1 α $$·1 ή €Ια& 5-2 συμβατό 
όαία/ίαχ/νοκβ πτοώβιη 


ντας το Βυίίοη με την επιλογή 
ευδίοπι μπορούμε να ορίσουμε 
τα πεδία και τα χαρακτηριστι¬ 
κά τους που θα περιλαμβάνο¬ 
νται σε αυτόν τον κατάλογο- 
βάση δεδομένων* Αυτή η βά¬ 
ση είναι τόσο ευέλικτη που 
επιτρέπει στο χρήστη να κάνει 
μέχρι και αναδιοργάνωση των 
αρχείων (τσίηάθχ). Ο τρόπος 
διαχείρισης από το (ϋοίτιητιυηί- 
οαί© των ρΗοπ© ΒοοΙ« θυμίζει 
αρκετά τους νί\ζατά$ της Μί- 
€Γθ5θίΐ Αεεθ55, που κάνουν το 
στήσιμο μιας βάσης αρκετά 
γρήγορο και ευέλικτο* Τα δε¬ 
δομένα του καταλόγου είναι 
πλήρως εκμεταλλευσιμα, ενώ το ίδιο το 
πρόγραμμα έχει ειδική επιλογή που επιτρέ¬ 
πει την παραγωγή ετικετών (ΙαΒβίί). Τα στοι¬ 
χεία ενός τηλεφωνικού καταλόγου εξ ορι¬ 
σμού είναι ταξινομημένα κατά το πεδίο 
εατηραπγ, αλλά με το πάτημα των ΒυΗσπδ με 
τα ονόματα των πεδίων [ίίβΙ&Ι η ταξινόμηση 
γίνεται σε όποιο πεδίο επιθυμεί σ χρήστης. 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Το ΟοοϊπιυηίεαΙβ, προκειμένου να είναι 
πλήρως εκμεταλλεύσιμο, πρέπει να συνερ¬ 
γάζεται με ένα ή και περισσότερα νοίε© 
ΓπαάβΓπε. Χωρίς ένα τέτοιο Γποάβπη είναι 
αδύνατη η χρήση του ως τηλεφώνου και η 
χρήση νοίε© ιτιαίΙδ* Το πρόγραμμα τρέχει κά¬ 
τω από Υ/\ηάοψ5 3χ ή ν^ίηάον^ 95* Στο 00 
εγκατάστασης υπάρχουν τόσο Ιό-Βΐϊ όσο 
και 32‘Βϊί εκδόσεις. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Οοππίηυηίεα!© αποτελεί μια ολοκληρω¬ 
μένη και συγχρόνως πολύ εύκολη στη χρήση 
εφαρμογή επικοινωνίας που θα καλύψει κά¬ 
θε απαίτηση* Είναι μια εφαρμογή ιδανική για 
επαγγελματική αλλά και ερασιτεχνική χρήση 
υψηλών απαιτήσεων. Η δημιουργία βάσεων 
δεδομένων είναι ένα επιπλέον χαρακτηρι¬ 
στικό που καθιστά τη συγκεκριμένη εφαρ¬ 
μογή αρκετά πιο ευέλικτη, αφού καλύπτει 
ακόμα μία από τις ανάγκες του χρήστη* 
Ιοως το μοναδικό πρόγραμμα που συγκε¬ 
ντρώνει τόσο πολλά χαρακτηριστικά μαζί* 
Το ΟοΓηιηυηίεαίβ διατίθεται από την εταιρία 
Μ-Οαϊα (Λ* Συγγρού 314, Καλλιθέα, τηλ*: 
9590631]* ■ 
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ννΟΚϋ 97 

Α'ΜΕΡΟΣ 
Χρήσιμα 1ίρ$ για 
τον δημοφιλέστερο 
επεξεργαστή κειμένου 



(ροφάου, μ€ 
ιοτέλεσμα τα 


Η επεξεργασία κείμενου 
αποτελεί την πιο 
διαδεδομένη μορφή 
εργασίας σε περιβάλλον 

Υί 

αποτε 

προγράμματα που 
ασχολούνται με αυτήν 
τη διαδικασία να είναι 
τα πιο δημοφιλή στο 
χώρο των υπολογιστών* 
Από αυτό το τεύχος, 
λοιπόν, ξεκινάμε μια 
σειρά άρθρων για το 
ννοη! 97, που στόχο 
έχουν να κάνουν την 
ενασχόλησή σα^ μαζί 
του όσο το δυνατόν πιο 
αποδοτική. 


ο ΝΛ/οτεΙ της ΜΐετοίοΗ είναι 
αυτήν τη στιγμή ο πιο διαδε¬ 
δομένος επεξεργαστής κειμέ¬ 
νου στο χώρο των Ρ0$, κυ¬ 
ρίως λόγω της ευχρηστίας και 
της απλότητάς του. Ο χρήστης ο οποίος έρ* 
χεται για πρώτη φορά σε επαφή με το εν λό¬ 
γω πρόγραμμα διαπιστώνει άμεσα του λόγου 
το αληθές. Η παρούσα στήλη ως κύριο σκο¬ 
πό της έχει να δώσει στον απλό χρήστη τα 
έξυπνα "τρικ" με τα οποία έχει εμπλουτιστεί 


το νΥοτά της Μϊετοδοί! στην τελευταία έκδο¬ 
σή του. Σε αυτό το σημείο πρέπει να επισημά- 
νουμε ότι η καινούρια έκδοση του δημοφι¬ 
λούς επεξεργαστή κειμένου δεν αποτελεί κά¬ 
τι το επαναστατικό, σε σχέση πάντα με την 
προηγούμενη έκδοση, διαθέτει όμως πολλά 
στοιχεία τα οποία Βελτιώνουν τη ζωή των 
χρηστών και, το κυριότερο, έχει πλέον άμεση 
επαφή με τον κόσμο του ΙπίθΓπαί, δυνατότη¬ 
τα που στην προηγούμενη έκδοση του προ¬ 
γράμματος απούσιαζε και χρειαζόταν η 
εγκατάσταση ενός Βοηθητικού υϊίϋΐγ προκει- 
μενού να επιτευχθεί. 

Οσοι επιχείρησαν στην προηγούμενη έκ¬ 
δοση του ^άιχΙ να ενσωματώσουν τη λει¬ 
τουργία συμβατότητας με το ΙπίθΓΠβί, θα 
πρέπει να διαπίστωσαν πόσο πιο αργό γινό¬ 
ταν το πρόγραμμα, κάτι που στο καινούριο 
ννοίά δεν υφίσταται, μια και όλη η φιλοσο¬ 
φία του προγράμματος στρέφεται πλέον γύ¬ 
ρω από το διεθνές δίκτυο και τα νέα δεδομέ¬ 
να στο χώρο της Πληροφορικής. 

Ιο Μοιά 97, όπως και οι προηγούμενες εκ¬ 
δόσεις του, επικοινωνεί άμεσα με τον απλό 
χρήστη δίνοντάς του τη δυνατότητα εύκολα 
και γρήγορα να δημιουργήσει όμορφα έγ¬ 
γραφα. Παρά την πληθώρα των λειτουργιών 
που διαθέτει το πρόγραμμα, ο χρήστης δεν 
χάνεται, αφού κάλλιστα μπορεί να εκτελέσει 
την εργασία του χρησιμοποιώντας μόνο τις 
λειτουργίες που γνωρίζει ή του είναι άμεσα 
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Απεικόνιση της διαδικασίας Αποκοπή, Στο πίσο μέρος ίιοκρίνπαι το κείμενο που έχουμε 
μαρκαρει και στο οποία θα εφαρμοστά η διαδικασία. 


απαραίτητες. Στο πρώτο μέρος της επαφής 
μας με το καινούριο "καμάρι" της Μίαοδοίί, 
θα ασχοληθούμε με ορισμένες βασικές λει¬ 
τουργίες και στο επόμενο τεύχος Θα προχω¬ 
ρήσουμε στα ενδότερα της εφαρμογής. 

ΪΕΚΙΝΗΜΑ 

Κατά την εκκίνηση του Μ5-ν/οΓεΙ 97, στο 
χώρο εργασίας εμφανίζεται ένα άδειο έγ¬ 
γραφο από το οποίο μπορούμε να ξεκινή¬ 
σουμε την εισαγωγή του κειμένου μας, ό,τι 
ακριβώς συνέΒαινε δηλαδή και στις προη¬ 
γούμενες εκδόσεις του προγράμματος. Προ- 
κειμένου η εισαγωγή του κειμένου μας να εί¬ 
ναι σωστή, σε κάθε καινούριο έγγραφο που 
ξεκινάμε ακολουθούμε τους εξής βασικούς 
κανόνες: 

I* Δεν είναι απαραίτητη η τοποθέτηση κε¬ 
νών στην αρχή των παραγράφων, διότι η 
ύπαρξή τους προκαλεί προβλήματα στο 
πρόγραμμα και δεν το αφήνει να χειριστεί 
σωστά το έγγραφό μας* Στις περιπτώσεις 
που κρίνεται απαραίτητο να αφήσουμε κά¬ 
ποιο κενό, χρησιμοποιούμε τα ϊαΒ$ ή άλλα 
βοηθητικά στοιχεία που μας παρέχει το πρό¬ 
γραμμα σε συνδυασμό με τα $ίγΙβ$* δίγΙοδ 
μπορούμε να δημιουργήσουμε και εμείς οι 
ίδιοι, τα οποία χρησιμοποιούμε κυρίως σε 
πρότυπα σελίδων χωρίς όμως αυτό να σημαί¬ 
νει ότι δεν μπορούμε να το έχουμε και οε άλ¬ 
λα σημεία των εγγράφων μας. 

2· Δεν είναι αναγκαία η τοποθέτηση παυ¬ 
λών διαχωρισμού στις λέξεις στο τέλος των 
γραμμών του κειμένου μας, μια και το \νοπά 
όταν φθάνουμε στο τέλος μιας γραμμής και 
η λέξη που γράφουμε δεν χωρά, αυτόματα 
μεταφέρει όλη τη λέξη στην αμέσως επόμενη 
γραμμή, 

Το ννοΓεΙ διαθέτει αυτόματες διαδικασίες 
για το συλλαβισμό του κειμένου μας, ακόμα 
και για τις λέξεις με κεφαλαία γράμματα. Κα¬ 
λό θα είναι ο συλλαβισμός και η ορθογρα¬ 
φία του κειμένου μας να ελέγχονται στο τέ¬ 
λος της διαδικασίας της καταχώρισης των 
λέξεων και φράσεων από μέρους μας, προ- 
κειμένου να μη χάνουμε χρόνο κατά την πλη- 
κτρολόγηοη του κειμένου. 

3* Πατάμε το πλήκτρο ΕΝΤΕΚ μόνο κατά 
την αλλαγή παραγράφων και όχι στο τέλος 
κάθε γραμμής του κειμένου μας, αφού το 
Μ/οΓεΙ μεταφέρει αυτόματα το δρομέα στην 
επόμενη γραμμή, όταν φθάνουμε στο τέλος 
της, οπότε η όλη διαδικασία από μέρους μας 


είναι άσκοπη και με αρνητικά αποτελέσματα 
ως προς την τελική εμφάνιση του κειμένου 
μσς. 

ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΗ ΣΤΟ ΕΓΓΡΑΦΟ 

Κατά την επεξεργασία ενός εγγράφου, η 
μετακίνησή μας μέσα σε αυτό επιτυγχάνεται 
τοποθετώντας, μέσω του ποντικιού ή του 
πληκτρολογίου, τον κέρσορα [δρομέα) στα 
σημεία που επιθυμούμε. Με το ποντίκι η δια¬ 
δικασία μετακίνησης είναι πιο εύχρηστη για 
τους αρχάριους χρήστες. Ωστόσο, η πιο σω¬ 
στή διαδικασία είναι αυτή με τα πλήκτρα. 

Με το ποντίκι μετακινούμαστε μέσα στο 
έγγραφό μας διαμέσου της μπάρας κύλισης 
[δετοίI Βατ), είτε κατακόρυφα είτε οριζόντια, 
ενώ αν κάνουμε κλικ σε οποιοδήποτε σημείο 
του εγγράφου μας, τότε αυτόματα τοποθε¬ 
τείται στο σημείο εκείνο και ο κέρσορας. Η 
κατακόρυφη μπάρα κυλισης βρίσκεται στο 
δεξί μέρος της οθόνης μας και μας επιτρέπει 
να κινούμαστε πάνω ή κάτω στο έγγραφο. 
Μία αντίστοιχη μπάρα υπάρχει και στο κάτω 
μέρος της οθόνης του προγράμματος, η 
οποία μας επιτρέπει να κινούμαστε δεξιά και 
αριστερά στο έγγραφό μας. 

Μέσω του πλήκτρου με τη σφαίρα, που 
υπάρχει μεταξύ των δυο ΒυΜοη$ με τα διπλά 
βέλη, έχουμε τη δυνατότητα να αλλάξουμε 


τη λειτουργία των πλήκτρων με τα διπλά βε- 
λάκια. Αν λοιπόν πατήσουμε το πλήκτρο με 
τη σφαίρα, θα εμφανιστεί ένας πίνακας από 
τον οποίο επιλέγουμε τα σημείο που θέλουμε 
να πηγαίνουμε με τα πλήκτρο και τα διπλά 
βέλη της κστακόρυφης μπάρας κύλισης 
(δετοίI Βατ). Επιλέγοντας κάτι άλλο εκτός από 
σελίδες στον πίνακα επιλογής, τότε τα διπλά 
βέλη στα δύο πλήκτρα χρωματίζονται μπλε, 
κάτι που αποτελεί ένδειξη ότι δεν γίνεται με¬ 
τακίνηση ανά σελίδα αλλά κάποια άλλη λει¬ 
τουργία. Οι επιλογές που μας προσφέρει το 
πλήκτρο με τη οφαίρα είναι οι εξής: α) Ανα¬ 
ζήτηση σελίδας, β) Αναζήτηση ενότητας, γ) 
Αναζήτηση σχολίου, δ) Ανάκτηση υποσημεί¬ 
ωσης, ε) Αναζήτηση σημείωσης τέλους, στ) 
Αναζήτηση πεδίου, ζ) Μετάβαση σε η) Εύρε¬ 
ση, 8] Αναζήτηση επεξεργασίας, ι) Αναζήτη¬ 
ση επικεφαλίδας, ια) Αναζήτηση γραφικού 
και ιβ| Αναζήτηση πίνακα. Η επιλογή του πλή¬ 
κτρου με τη σφαίρα αποτελεί μία από τις 
πολλές καινοτομίες του νέου ννοΓά, η οποία 
διευκολύνει σε αφάνταστο βαθμό το έργο 
του χρήστη. 

Ας δούμε τώρα ορισμένες αντιστοιχίες 
πλήκτρων που μας βοηθούν στη μετακίνησή 
μας στο έγγραφο: 

• Αριστερό βέλος: Μετακινούμαστε έναν 
χαρακτήρα αριστερά 
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Το ΒυΗοη μ* τη σφαίρα στο κάτο δ*ξί άκρο της οθόνης, 


• Δεξιό βέλος: Μετακι¬ 
νούμαστε έναν χαρακτήρα 
δεξιό 

• Πάνω βέλος: Μετακι¬ 
νούμαστε μία γραμμή επάνω 

• Κάτω Βέλος: Μετακι¬ 
νούμαστε μία γραμμή κάτω 

• ΟγΙ + Αριστερό βέλος: 
Μετακινούμαστε μία λέξη 
αριστερά 

• ΟγΙ + Δεξιό Βέλος: Με¬ 
τακινούμαστε μία λέξη δεξιά 

• ΟΗ + Πάνω βέλος: Με¬ 
τακινούμαστε μία παράγρα¬ 
φο επάνω 

• ΟΗ + Κάτω βέλος: Με¬ 
τακινούμαστε μία παράγρα¬ 
φο κάτω 

• Ηοπίο: Μετακινούμαστε 
στην αρχή της γραμμής 

• Επά: Μετακινούμαστε στο τέλος της 
γραμμής 

• ΟΗ + Ηογπθ: Μετακινούμαστε στην αρχή 
του εγγράφου 

• ΟΗ + Επθ: Μετακινούμαστε στο τέλος 
του εγγράφου 

• Ρά^© υρ: Μετακινούμαστε μία οθόνη πά¬ 
νω 

• Ρα0β άο\νπ: Μετακινούμαστε μία οθόνη 
κάτω 

• ΟΙ + Ρά9® υρ: Μετακινούμαστε μία σε¬ 
λίδα πάνω 

• ΟγΙ + Ρα0θ όον/π: Μετακινούμαστε μία 
σελίδα κάτω 

Διευκρινίζουμε ότι η λειτουργία της μετα¬ 
κίνησης κατά μίσ οθόνη πάνω ή κάτω είναι 
διαφορετική σπά αυτήν της μετακίνησης κα¬ 
τά μία σελίδα πάνω ή κάτω. 

ΤΡΟΠΟΙ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 
ΚΕΙΜΕΝΟΥ 

Συχνά κατά την επεξεργασία ενός εγγρά¬ 
φου χρειάζεται να μαρκάρουμε κάποιο ση¬ 
μείο του κειμένου για να το χρησιμοποιήσου¬ 
με στη συνέχεια. Για παράδειγμα, υπογραμμί¬ 
ζουμε κάποια λέξη ή πρόταση, προκειμένου 
να τη μεταφέρουμε σε άλλο σημείο της ερ¬ 
γασίας μας. Το σημείο του κειμένου που επι¬ 
λέγουμε εμφανίζεται πάντα με χρώματα αντί¬ 
θετα από αυτά με τα οποία εμφανίζεται το 
κανονικά κείμενο. 

Η επιλογή του κειμένου επιτυγχάνεται είτε 
με το πτιου^β είτε με το πληκτρολόγιο. Οι 


τρόποι επιλογής κειμένου στο ν/οτε! είναι οι 

·/ Κάνοντας κλικ με το πουίβ και σύρο¬ 
ντας τον κέρσορα πάνω στο κείμενο, επιλέ¬ 
γουμε συγκεκριμένη περιοχή. 

✓ Κάνοντας διπλό κλικ σε μία λέξη με το 
ποντίκι, επιλέγουμε τη συγκεκριμένη λέξη. 

✓ Κάνοντας τριπλό κλικ με το ποντίκι, επι¬ 
λέγουμε ολόκληρη την παράγραφο. 

✓ Κάνοντας κλικ με το ποντίκι και έχοντας 
πατημένο το πλήκτρο ΟΙ, επιλέγουμε μία 
ολόκληρη πρόταση από το κείμενο. 

ν' Κάνοντας κλικ με το ποντίκι και έχοντας 
πατημένα τα πλήκτρα ΟΗ + Αΐί, επιλέγουμε 
από την αρχή της πρότασης. 

Σε αυτό το σημείο χρειάζεται προσοχή, κα¬ 
θώς το ποντίκι θα πρέπει να βρίσκεται στην 
ευθεία της σειράς που θέλουμε να εκλέξου¬ 
με, διότι αν βρίσκεται ανάμεσα θα υπάρξει 
πρόβλημα. 

✓ Κάνοντας διπλό κλικ με το ποντίκι και 
έχοντας πατημένο το πλήκτρο Α!ΐ, επιλέγου¬ 
με από την αρχή της λέξης. 

ν' Κάνοντας κλικ στο αριστερό σημείο του 
εγγράφου, έχουμε τη δυνατότητα επιλογής 
μίας ολόκληρης γραμμής. Αν σύρουμε το πο¬ 
ντίκι προς τα κάτω, μπορούμε να επιλέξουμε 
πολλές γραμμές. 

ν Κάνοντας κλικ στο αριστερό σημείο του 
εγγράφου και έχοντας πατημένο το πλήκτρο 
ΟΗ, μπορούμε να επιλέξουμε ολόκληρο το 
έγγραφο. 

ν Πατώντας τους κέρσορες (βελάκια) και 
αφού έχουμε ήδη πατημένο το πλήκτρο $Ηϊ(ΐ, 


έχουμε τη δυνατότητα επιλο¬ 
γής μιας συγκεκριμένης πε¬ 
ριοχής του εγγράφου μας, 

ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ, 
ΑΠΟΚΟΠΗ ΚΑΙ 
ΕΠΙΚΟΛΛΗΣΗ 

Οι διαδικασίες της Αντι¬ 
γραφής (€οργ), Αποκοπής 
(€υί) και Επικόλλησης 
(Ρά$Ιο) αποτελούν τις σημα¬ 
ντικότερες λειτουργίες 
στο ν/οτά 

Αντιγραφή (€οργ): Επι¬ 
λέγουμε ένα τμήμα του κει¬ 
μένου και πατώντας το συν¬ 
δυασμό πλήκτρων ΟΗ+Ο το 
επιλεγμένο τμήμα μεταφέρε- 
ται στον ΟίρόοαΓά για μελ¬ 
λοντική χρήση. 

Αποκοπή (<οί): Επιλέγουμε και εδώ κά¬ 
ποιο τμήμα του κειμένου κοι πατώντας το συν¬ 
δυασμό πλήκτρων ΟτΙ+Χ αυτό εξαφανίζεται 
από το έγγραφό μας και αποθηκεύεται στον 
ΟΙϊρΙαοαΓσ) για μελλοντική χρήση. Σε αυτό το 
σημείο επισημαίνετσι ότι η αποθήκευση στο 
εΙϊρΒοαιά είναι προσωρινή και διαρκεί όσο 
εργαζόμαστε με το πρόγραμμα. Αν θέλουμε, 
κλείνοντας το πρόγραμμα, να παραμείνουν τα 
δεδομένο που έχουμε σώσει στον εΙϊρθοαΓεΙ, 
τότε θα πρέπει να ορίσουμε κάποιο συγκε¬ 
κριμένο αρχείο το οποίο θα σωθεί στο 
σκληρό δίσκο. 

Ιπικόλληοη (Ραβίο): Με την επικόλληση 
προσθέτουμε στο έγγραφό μας ό,τι υπάρχει 
στον εΙίρόοοΓά. Τα στοιχεία που βρίσκονται 
στον εΙίρΒοατά προστίθενται στο έγγραφό 
μας στο σημείο όπου βρίσκεται ο κέρσορας 
[δρομέας). 

Οι εντολές της Αποκοπή και Αντιγραφή 
χρησιμοποιούν τον εΙίρΒοατό, κάτι που σημαί¬ 
νει ότι τα στοιχεία που τοποθετούνται σε αυ¬ 
τόν είναι προσβάσιμα και από άλλες εφαρμο¬ 
γές του συστήματος, ενώ η διαδικασία της Επι¬ 
κόλλησης μας παρέχει τη δυνατότητα να φέ¬ 
ρουμε από τον εΐϊρόοατά διάφορα στοιχεία 
που έχουν τοποθετηθεί εκεί από άλλες εφαρ- 
μογές. 

Με τις εντολές Αποκοπής, Αντιγραφής και 
Επικόλλησης μπορούμε να χειριστούμε επίσης 
γραφικά, ήχο, βάσεις δεδομένων κΑπ. 

Η συνέχεια στο επόμενο τεύχος. 
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Το Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ... 
οιφνιδιάζετ! Κάθε μήνα, οι 
συντάκτες μας Οανίά 
ΜεΐΐαΗ και Σπάρος 
Παρασχης "οργώνουν" . 
τα καταστήματα πώλησης 
υπολογιστών και 
περιφερειακών, 
δοκιμάζοντας επιτόπου 
μηχανήματα με τη 
σύνθεση με την οποία 
θα δοθούν σε εσάς, τους 
τελικούς καταναλωτές. 

πό το παρόν τεύχος, το ΡΟ 
ΜΑ5ΤΕΚ ξεκινά κάτι πρωτοπο¬ 
ριακό για τα δεδομένα του ελ¬ 
ληνικού Τύπου της Πληροφορικής, Καθιε- 
ρώνει το πρώτο αυθεντικό δίτοβΐ Τθ5ί υπο¬ 
λογιστών και περιφερειακών που, σε αντίθε¬ 
ση με όλα τα παρεμφερή τεστ που διαβάζετε 
στα υπόλοιπα περιοδικά του κλάδου, ενσωμα¬ 
τώνει ένα μοναδικό πράγματι χαρακτηριστικό: 
Για πρώτη φορά, ένα περιοδικό δεν ζητά από 
τις εταιρίες να στείλουν στα εργαστήριά του 
μηχανήματα προς δοκιμή, διατρέχοντας έτσι 
τον κίνδυνο τα μηχανήματα αυτά να μη δια¬ 
θέτουν κάποια, έστω, από τα χαρακτηριστι¬ 
κά με τα οποία κυκλοφορούν στην ελληνι¬ 
κή αγορά, με άμεση επίπτωση τόσο στην 
απόδοση όσο και στην πραγματική αξία 
του υπολογιστή ή του περιφερειακού. Αντί¬ 
θετα, το ίδιο το περιοδικό, το οποίο εκ¬ 
προσωπούν οι δύο ατρόμητο* συντάκτες 
□ανίά ΜθΒαΚ και Ιπύρσς Παρασχης, 8α 
πραγματοποιεί κάθε μήνα αιφνιδιαστικές 
επισκέψεις στα καταστήματα πώλησης ει¬ 
δών Πληροφορικής, δοκιμάζοντας τα μηχα¬ 
νήματα που υπάρχουν διαθέσιμα προς πώ¬ 
ληση, με τη σύνθεση με την οποία 8α δο¬ 
θούν στον τελικό καταναλωτή, δηλαδή 
εσάς. 

Σε περίπτωση που κάποιο κατάστημα 
αρνηθεί να επιτρέψει στους δύο εξουσιοδο¬ 
τημένους συνεργάτες μας να εξετάσουν κάποια 
από τα μηχανήματα που διαθέτει, θα γίνεται ει¬ 
δική μνεία της άρνησης αυτής στο κείμενο του 


δίτοθί Τθ$ϊ, προκαμένου να γνωρίζετε εσείς, οι 
αναγνώστες μας, ποιοι έχουν κάτι να φοβηθούν 
από τη σωστή πληροφόρησή οας. Φυσικά, εάν 
υπάρξει οποιαδήποτε δικαιολογία για την άρνη¬ 
ση του καταστήματος, τότε θα συμπεριλαμβά- 
νεται και αυτή για να βγάλετε τα συμπεράσμα¬ 
τα σας. 

Οπως γίνεται αντιληπτό, σκοπός μας δεν εί¬ 
ναι η σύγκριση ομοιογενών μηχανημάτων, αλλά 
η ενημέρωσή σας για ό,τι κυκλοφορεί στην ελ¬ 
ληνική αγορά. Θα εξαχθούν επίσης αρκετά 
χρήσιμα συμπεράσματα σχετικά με την απόδο¬ 
ση διάφορων συστημάτων που κυκλοφορούν 
στην αγορά αλλά και με το πώς επηρεάζεται 
αυτή η απόδοση ανάλογα με τα επιμέρους χα¬ 
ρακτηριστικά τους, 

Η ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ 

Σκοπός μας είναι η εξακρίβωση της συνολι¬ 
κής απόδοσης ενός μηχανήματος σε συνηθι¬ 
σμένες χρήσεις, συνυπολογίζοντας βέβαια ότι 
έχουμε στη διάθεσή μας σχετικά περιορισμένο 
χρόνο. 

Με δεδομένη την επιτυχία των ννίπάσνδ 95, 
πρωταρχικός στόχος ήταν οι μετρήσεις μας να 
αφορούν σε αυτό το λειτουργικό. Για την εκτί¬ 
μηση της ταχύτητας των επιμέρους συστημάτων 
χρησιμοποιήσαμε το πιο γνωστό και ακριβές 
ΒΘπεΙίΓηαΓ^ πρόγραμμα, το ν/ιηΒοηοΗ 97 των 
ΖίΒ - □ανίθ5. Το συγκεκριμένο πρόγραμμα, 
εφαρμόζοντας μια σειρά επιμέρους μετρήσε¬ 
ων, αξιολογεί τη συνολική απόδοση του μηχα¬ 
νήματος σε διάφορους τομείς χρήσης. Συγκε¬ 
κριμένα, μετρά την απόδοση της €ΡΙΙ σε Ιό-όίΐ 
και 32-άϊί εφαρμογές, την απόδοση του σκλη¬ 
ρού δίσκου σε προγράμματα γραφείου και σε 
απαιτητικότερες εφαρμογές, την απόδοση του 
ΟΟ-ΡΟΜ, καθώς και τη συνολική απόδοση του 
μηχανήματος σε διάφορα είδη εφαρμογών (βά¬ 
σεις δεδομένων, ΟΤΡ, επεξεργασία κειμένου, 
€Α0, επεξεργασία γραφικών). 

Επειδή θέλουμε να είμαστε αντικειμενικοί 
και με τους επεξεργαστές 6x86 της Ογιϊχ, οι 
οποίοι διαθέτουν μειωμένης απόδοσης ΡΡϋ 
σε σύγκριση με τους αντίστοιχους ΙπϊοΙ επε¬ 
ξεργαστές, κρίθηκε αναγκαίο να προσθέσου¬ 
με ακόμα μία μέτρηση στο ίθ$ϊ έτσι ώστε να 
αντισταθμίσουμε την έλλειψη που παρουσιά¬ 
ζει το ννίηΒβποΗ στην ανίχνευση του συγκε¬ 
κριμένου προβλήματος. Ως εκ τούτου, αποφα¬ 
σίσαμε να ουμπεριλάβσυμε στο !β$Ι και μία 
μέτρηση της απόδοσης στο ΟυαΙίβ (πρόκειται, 
για όσους δεν το γνωρίζουν, για ένα από τα 
πλέον απαιτητικά παιχνίδια σε ΡΡϋ, το οποίο 







των Ιπύρου Παράσχη και Οαγΐά ΜθΒαΗ 


ενσωματώνει δικό του όθηςΗπιαΓίς γιο τη 
μέτρηση του σχετικού δείκτη], η οπαία 
δηλώνει τον αριθμό των ίΓΟΓτίθδ που 
αποδίδονται μέσω της ΡΡίΙ σε μία συγκε¬ 
κριμένη ανάλυση. 

Η ΛΗΨΗ ΤΩΝ ΜΕΤΡΗΣΕΩΝ 

Στο ΜΛπΒβηεΗ 97 χρησιμοποιήσαμε τις 
άβίαυίί ρυθμίσεις για να μετρήσουμε 
όλα τα ^/ϊηηιαΓΐ(5. Φροντίσαμε να μην 


τρέχει κανένα πρό¬ 
γραμμα στο ΒαεΙί- 
9Γθυπά και θέσαμε 
την ανάλυση της 
οθόνης σε 



1024x768x1 όΒίί, 

Στο ΟυαΒσ ρυθμίσαμε την 
οθόνη σε 320x200, αρχίσαμε ένα και¬ 
νούριο παιχνίδι και, χωρίς να κινήσουμε 
τον ήρωα, γράψαμε την εντολή ίϊπίθΓβ- 


ίίΘϋίι στην κονσόλα 
του παιχνιδιού, η οποία μετρά 
τον αριθμό των ίιχιηηθ£, στη συγκεκριμέ¬ 
νη φάση του παιχνιδιού, για μία περι¬ 
στροφή 300 μοιρών του οπτικού πεδίου, 


Δεν θελήσαμε για τη διεξαγωγή του 
δίτοθ! Τβ5ί να καταφύγουμε σε πολύπλο¬ 
κες μετρήσεις, παραμέτρους και νούμε¬ 
ρα* Μας ενδιέφερε περισσότερο το να 
βρούμε έναν τρόπο αξιολόγησης, έστω 
κατά προσέγγιση, της συνολικής αξίας 
ενός υπολογιστή. Πρσκειμένου να το επι¬ 
τύχουμε, είχαμε να αντιμετωπίσουμε δύο 
προβλήματα: αφ' ενός δεν υπάρχει στο 
νΥιηΒοηοΗ κάποιος συντελεστής που να 
αξιολογεί συνολικά έναν υπολογιστή και 
αφ' ετέρου, αγοράζοντας έναν υπολογι¬ 
στή, υπάρχουν τμήματά του όπως, για 
παράδειγμα, η κάρτα ήχου, που παρ' ότι 
διαφοροποιούνται από μηχάνημα σε μη¬ 
χάνημα, δεν καθίσταται δυνατή η εκτίμη¬ 
ση της αξίας τους από μία μέτρηση. Για 
να ξεπεράσουμε το πρώτο εμπόδιο, απο¬ 
φασίσαμε να υπολογίσουμε το βαθμό 
των υπολογιστών του ϊθ5ί στις επιμέρους 
δοκιμασίες σε σχέση με έναν υπολογι¬ 
στή των Ρ0 ΜΑ5ΤΕΡ ΙαΒδ, τον οποίο λά¬ 
βαμε ως μέτρο σύγκρισης. Ο μέσος 
όρος των επιμέρους βαθμολογιών είναι 
και ο τελικός Βαθμός αξιολόγησης κάθε 
μηχανήματος. 

Σχετικά με το δεύτερο πρόβλημα που 
μας απασχόλησε, συμφωνήσαμε σε κά¬ 
ποιους συντελεστές που αντικατοπτρί¬ 
ζουν, εντελώς υποκειμενικά, την απόδο¬ 
ση και την ποιότητα μη μετρήσιμων με¬ 
ρών των προς έλεγχο υπολογιστών* Ακό* 
μη, προσθέσαμε και ένα θοπυ5 στη Βαθ¬ 
μολογία για μηχανήματα των οποίων η 
κάρτα γραφικών υποστηρίζει την επιτά* 
χυνση του εΗίρ 3[>ίχ, επιτρέποντας στο 
χρήστη να απολαύσει σε όλο τους το με¬ 
γαλείο τρισδιάστατα παιχνίδια. 

Πιο συγκεκριμένα, αυτές οι Βαθμολο¬ 
γίες είναι οι ακόλουθες: 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΩΝ ΜΕΤΡΗΣΕΩΝ 


Α) Για τα μέγεθος της οθόνης κάθε 
συστήματος δώσαμε 5-8 Βαθμούς στις 
14", 9-13 στις 1 5" και 14-20 στις 1 7 η 
και άνω. Η διακύμανση στη Βαθμολογία 
(5-8 ή 9-13 κΑπ.) οφείλεται σε άλλα χα¬ 
ρακτηριστικά μίας οθόνης όπως η πλη¬ 
θώρα των ρυθμιστικών, ο τύπος της κΑπ. 

Β) Για την κάρτα ήχου δώσαμε 5 για 
ΓΜ σύνθεση και 10 για ννανοίαΒΙθ. Επί¬ 
σης, 1-4 για τη συμβατότητα (4 παίρνει 
η ίδια η 5ουηάΒΙα5ίθΓ) και 2-4 για τα κα¬ 
νάλια Γπϊάί (2 για 16 κανάλια στις 
Ιόμπιτες κάρτες, 3 για 32 κανάλια στις 
32μπιτες και 4 γιο 64 κανάλια στις 
64μπίτες κάρτες). 

Τα χαρακτηριστικά του μηχανήματος 
αναφοράς των ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ ία05 είναι τα 
ακόλουθα: 

Επεξεργαστής; Β&ηίίυηι Οαωΐε 166 
ΜοΗίθγΙηκιγϊΙ: 5ογο5νΑ5 
ΟαεΗ©: 512ΚΒ 
Μνήμη; 04ΜΒ ΕΟΟ 
Σκληρός δίσκος: ΟυαπίυΓΠ ΡϊΓθθαΙΙ 
2.1 ΟΒ 

Κάρτα γραφικών; 30 νίΚΟΕ 2 Μόγίθ 5 
(ΐΗϊτά ραιΐγ) 

Κάρτα ήχου: δουπάΒΙαδΙθΓ ΑΜ 32 
Α5Ρ, 2 ΜΒγΙθ5 ϋΑΜ 
ΟΟ-ΚΟΜ; Ηϊίαεήϊ Ιόχ 
Κουτί: Μίάί Το^θγ 
Πληκτρολόγιο; ΜΐαοδοΒ 
ΝαΓυταΙ ΚθγάοαΓεΙ 
Ποντίκι; ΜκιόβοΗ ννΗθβΙ 
Ηχεία; Τα^βΙ 120νΥαίί 
Οθόνη: Οαον/οο 15" 

ΜοάοΓπ: υ$ ΒοΒοΙίε$ 28800 


Γ) Για την κάρτα οθόνης δώσαμε 2 για 
τις κάρτες με 30ίχ και 1 για όσες δεν 
έχουν την ανάλογη δυνατότητα. 

Δ) Τα Γποάθττίδ αξιολογήθηκαν από 
1 -5, ανάλογα με την ταχύτητα και την εν 
γένει ποιότητά τους (υποστηριζόμενα 
πρωτόκολλα, εξελιγμένες δυνατότητες 
όπως π.χ. λειτουργία ως τηλεφωνητής, 
ισχυρό συνοδευτικό 50ίΠνατθ κΑπ.). 

Τέλος, θα πρέπει να σημειωθεί ότι επι¬ 
πλέον προσφορές, εκτός από το Βασικό 
Ηστάνατθ του μηχανήματος όπως, για 
παράδειγμα, μεγάλη εγγύηση, συνδρο¬ 
μές, εκπαίδευση κΑπ,, δεν αξιολογήθη¬ 
καν, αλλά απλώς αναφέρονται προς 
γνώση των αναγνωστών μας* Κάνοντας 
δηλαδή μια επισκόπηση της διαδικασίας 
αξιολόγησης των μετρήσεων, ώστε να 
βγάλουμε έναν τελικό Βαθμό για κάθε 
υπολογιστή του ίθ5ί, ακολουθήσαμε τα 
εξής βήματα: 

ι/ Λάβαμε όλα τα ννϊηητιαιΨί που δίνει 
το ννιηΒθηεΚ* 

Ϋ Βαθμολογήσαμε τα μη επιδεχόμενα 
άμεσης μέτρησης εξαρτήματα* 

✓ Διαιρέσαμε το Βαθμό των \Υϊπ* 
ππαιΑδ και των δικών μας βαθμολογιών 
με τις αντίστοιχες Βαθμολογίες του υπο¬ 
λογιστή αναφοράς και βγάλαμε το μέσο 
όρο των αποτελεσμάτων. 

✓ Πολλαπλασιάσαμε το μέσο όρο με 
το 100 για να φθάσουμε σε έναν ωραίο 
τριψήφιο ακέραιο. Ιο αποτέλεσμα είναι 
το 5ίτ60ί Τθ5ί ΜατΙί, 

✓ Διαιρέσαμε το δίτοβί Τθ$ί ΜατΙς με 
την τιμή και πολλαπλασιάσαμε με το 

100.000, καταλήγοντας σε έναν αριθμό, 
ο οποίας αποτελεί το δείκτη απόδοσης 
προς τιμή και το σημαντικότερο στοιχείο 
που πρέπει να λάβετε υπόψη σας. 


Ρ0 Μαδίθτ 95 











5ΙΒΕΕΤ ΐβδΐ 




ΤυΚΒΟ-Χ1166 



ΑΠΟ ΤΟ ΠΛΑΙΣΙΟ 

δίΓθβΙ Τβδί, λοιπόν! 

Το πρώτο μηχάνημα που έτυχε 
της περιποίησης της ομάδας 
του περιοδικού ήταν ένα 
ϊιιΗδο-Χι 166. 




Τ ο μηχάνημα ήταν διαθέσιμο προς 
επίδειξη στοάς πελάτες και δοκιμή 
προγραμμάτων. Ως εκ τούτου δεν 
ήταν πολύ "συμμαζεμένο". Είχαν εγκατα¬ 
σταθεί πολλά προγράμματα και ο δίσκος 
ήταν κατακερματισμένος. Κατά τη διάρκεια 
του ίβϊΙ, υπήρχαν Γθ 5 ΐάεπί στη μνήμη κά¬ 
ποια προγράμματα που δεν καταφέραμε 
να κλείσουμε. Παρ' όλα αυτά, οι μετρήσεις 
ανέδειξαν το ΤυτΒο-Χί 166 σε ένα από τα 
καλύτερα συστήματα με Ρθηίίυιπ 166, 
Ιδιαίτερα καλή εντύπωση μας 
έκανε ο ταχύτατος 




ΟυαπΐυΓη δίσκος (1)1- 
ίια ΟΜΑ 33), ο 
οποίος ήταν ο γρη¬ 
γορότερος ΙΟΕ δί¬ 
σκος αυτού του μήνα 
και στον οποίο οφείλε¬ 
ται σε μεγάλο βαθμό η 
καλή συνολική απόδοση 
του συστήματος. Αξιόλογη ήταν 
και η Γηοίήοώοατά της Α51Ι5. 
Στα θετικά χαρακτηριστικά 
του συγκαταλέγεται και η δυ¬ 
νατότητα προσαρμογής της 
λειτουργίας του ανάλογα με τη 
θερμοκρασία του επε¬ 
ξεργαστή. Αυτό αποδεί 


Ενας από 
τους πιο καλοφιιαγμένους 
υπολογιστές με ΡεοΙίυπι 166 
ανταποκριθεί πρόθυμα 
στα καθήκοντα του 


χθηκε με εντυπωσιακό τρόπο όταν, 
ενώ ο υπολογιστής δούλευε, σταμα¬ 
τήσαμε με το δάκτυλο το ανεμι- 
στηράκ* της €ΡΙΙ, οπότε το Α51Ι5 
ΤΧ-97 ανταποκρίθηκε με προθυ¬ 
μία, χωρίς να έχουμε ανεπιθύμη¬ 
τα κολλήματα. Γενικό¬ 
τερα, τοΤυΓ0ο-Χί 166 
διακρίθηκε για το 
λόγο ότι όλα τα 
μέρη του βρίσκο¬ 
νται σε αρμονία μεταξύ 
τους. Η κάρτα γραφικών της ΜίΙ- 
Ιθπίυηπ, χωρίς να είναι η κορυ¬ 
φαία, είναι γρήγορη και η απόδο¬ 
σή της δεν "φρενάρει" ένα σύ¬ 
στημα Ρ-166. Η κάρτα ήχου είναι 
η κλασική 16-θίί 5ουηάΒΐα5ί€Γ, η 
οποία, παρά τη μέτρια ποιότητα 
ήχου, αποτελεί το δΙαπάαιχΙ της συμβατότη¬ 
τας των άλλων καρτών και δεν πρόκειται 
να προκαλέσει προβλήματα σε κανένα 
πρόγραμμα. Η μνήμη του συστήματος είναι 
υπερεπαρκής για το μεγαλύτερο τμήμα των 
σημερινών εφαρμογών, πλην ειδικών περι¬ 
πτώσεων. Επίσης, το 1 όχ ΟΟ-ΚΟΜ της 
ΗιίαΐΑί είναι μια γρήγορη και αξιόπιστη επι¬ 
λογή, ενώ η οθόνη 15" της 5οπγ είναι ένα 
Βθ5ΗθΙΙθγ στην ελληνική αγορά και, παρά 
τα κάποια προβλήματα που έχει ακουστεί 
ότι τη συνοδεύουν, στο ίβδί η 
εικόνα της ήταν 
άψογη. Ακόμα, το 


Ιδιαίτερα 
εντυπωσιακή 
ο λειτουργία 
της ηιοίλετδο&ηΐ 
της Α51Ι5! 

Οίίϊεθ τρέχουν χω¬ 
ρίς καθυστερήσεις, ενώ 
το ΟυαΙίο παρουσιάζε¬ 
ται πολύ γρήγορο και ρίαγαόΐθ. 
Το ΤυτΒο-Χϊ 166 είναι ένα καλό- 



γρήγορο σύστημα 
που μπορεί να 
ανταποκριθεί 
χωρίς κόπο σε 
όλες τις απαιτήσεις 
ενός μέσου χρήστη. 
Οι εφαρμογές του 


ο 




Πλαίσιο έχει δεί¬ 
ξει προσοχή και 
σε μικρότερης ση¬ 
μασίας [ή τουλάχιστον 
τιμής) τμήματα του υπο¬ 
λογιστή. Το ποντίκι και 
το πληκτρολόγιο είναι 
καλής ποιότητας και ερ¬ 
γονομίας, ενώ και τα ηχεία 
που συνοδεύουν το σύστημα 
είναι τα επώνυμα μικρά ΚΜ5 της 
ΑΐνΥΑ. Τέλος, για το ποάβητ επιλέ- 
χ8ηκε η φθηνή λύση ταυ ΝβνΚΖοπ 
33600. Ολα τα προαναφερΒέντα 
χαρακτηριστικά συνθέτουν ένα 


στημένο μηχάνημα, το οποίο φάνη¬ 
κε πολύ πιο γρήγορο από το Ρ- 
^ 166 σύστημα που χρησι- 

|* μοποιήσαμε ως μέτρο 
σύγκρισης. 


Επεξεργαστής: ΡεπΗυηπ Οαωίε 166 
ΜοίΗοΗιοαηά: Α$υ$ ΤΧ-97 (ΙπίβΙ ΤΧ) 
0«Ηβ:512ΚΒ 
Μνήμη; 32ΜΒΕΕΧ) 

Σκληρός δίσκος: Ουαπίυπη ΡίΓοδαΙΙ 5Τ 
2.1 ΟΒ (υΐίτσ ΟΜΑ 33) 

Κάρτα γραφικών: Μαίι-οχ Μγ 5 ΐίηυβ 
4ΜΒ 

Κάρτα ήχου; δουηάΒΙαίΙεί 1 ό-Βίί 
0ΓΪ9ίπαΙ 

Οϋ-ΚΟΜ: ΗίΙαεΚί 1 όχ 
Κουτί: Μίάί Τομθγ 
Π ληκτρολόγιο: Τυίάο-Χ (ν/ίπ 95) 
Ποντίκι: Α4-9νΑνΡΓο 
Ηχεία; Αΐν/Α 2χ!\ν ϋΜ5 
Οθόνη: 5οπγ 15" 5x100 
Μοόβηι: ΝβινΟοπ 33600 νοίεβ 
Συνοδευτικά προγράμματα: 

ννίηάον«95 (Ρ5Ρ32) 

Επιπλέον προσφορές: Καλύμματα, 
Γπου^θ ραά 

Εγγύηση: 1 έτος για τον υπολογιστή, 

3 έτη για το δίσκο και τον επεξεργαστή 
Υποστήριξη: Παροχή εκπαίδευσης 
και υποστήριξης στο σπίτι 
κατόπιν συμφωνίας 
Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 

335.900 δρχ. 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 

98.900 δρχ. 

Τιμή ιηοάβητ (χωρίς ΦΠΑ): 

19.900 δρχ. 

Βαθμολογία Ιβεί: 118 


ΑΠ0Δ0ΙΗ /ΤΙΜΗ 


96 ?€ Μα5ϊ£Γ 







ΤυΚΒΟ-ΧΙ 200 




Δυστυχώς, ***** 


ΑΠΟ ΤΟ ΠΛΑΙΣΙΟ 

Μπαίνοντας στο Πλαίσιο 
(Ιτουρνάρη 24), θα δείτε έναν 
υπολογιστή εφοδιασμένο με ε'να 
3Γ£3(1β τιμόνι και μια 
εντυπωσιακή οθόνη 21" να 
δεσπόζει στο χώρο. Αυτό το 
μηχάνημα, με μια μικρή αλλαγή 
του ιηοηίΙοΓ, υπήρξε το δεύτερο 
της δοκιμής. 


ο δίσκος φρενάρει έναν 
πολύ καλό υπολογιστή 
ηοα επιπρόσθετός διαθέτει V 
αία καταπληκτική 
οθόνη. 


■'Λ ~ - I ■ 

κών, Εκτό< 
2 θετικές ε' 
λγ σε η οδόν 




Η απόδοση του ΤυΓ0ο*Χϊ 200 δεν 
ήταν η αναμενόμενη. Οι κυριότε- 
ροι λόγοι συνοψίζονται στον πα¬ 
λιό, αργό δίσκο, στο κατώτερο του 
αναμενόμενου ΟΟ-ΡΟΜ, στα φ 

ννίηόονδ 95 (!) και στο 
ίδιο το ΒβπεΗηιαΓ^ 


Αγοράστε τον 


πρόγραμμα. Πιο ανα¬ 
λυτικά, ο Ουαηίυπι 
ΡίΓοόαΙΙ 1 2 μπορεί 
να ήταν πριν από ενά 
μίση χρόνο ο ταχύτερος 
ΙΟΕ δίσκος στην αγορά, 
αλλά πλέον έχει παλιώσει. Επίσης, 
το δώδεκα πλής ταχύτητας 00- 
ΡΟΜ της Αε©Γ είχε, χωρίς προ* 
φανή αιτία, επιδόσεις κατώτε¬ 
ρες και από αυτές ενός 00- 
ΡΟΜ 8x1 Ακόμα, το μηχάνημα 
είχε 64ΜΒ μνήμη, αλλά, όπως εί¬ 
ναι γνωστό, τα Υ/ϊηάον^ 

95 δεν εκμεταλλεύονται 


για να απολαύσετε τα 
καινούρια παιχνίδια και 
αλλάξτε το σκληρό δίσκο 
για να δουλέψετε 
στα νΐηάσινβ 



κατά τον καλύτε¬ 
ρο τρόπο τη μνήμη 
άνω των 32ΜΒ. Για τη 
σωστή εκμετάλλευ¬ 
ση αυτής της μνή¬ 
μης Θα πρέπει να 
καταφύγετε στα 
νΥί πάον$ ΝΤ (ή 
να αποφύγε- 
τε τη Μι- 
σα$ο&). 


Τέλος, το ννϊηΒβποΚ 97 
δεν αξιολογεί τα ειδικά 
χαρακτηριστικά των 30ίχ 
καρτών γραφικών, με 
αποτέλεσμα να μη φανεί 
στις μετρήσεις η εξαιρετι¬ 
κή ΗθΓευΙθδ δίϊη^Γογ που 
υπήρχε στο μηχάνημα. 
Αρκεστήκαμε, λοιπόν, με 
δεδομένο και τον περιορι¬ 
σμένο χρόνο που είχαμε 
στη διάθεσή μας, στην 
^ΗΕ προσθήκη ενός όοπυ* σε 

κάθε μηχάνημα του οποί* 
ου η κάρτα γραφικών υποστηρίζει το 30ίχ 
εΗίρ, Δυστυχώς, αυτό δεν είναι αρκετό για 
να καταλάβετε τη διαφορά απόδοσης από 
μια κοινή κάρτα γραφικών. Ενδει¬ 
κτικά αναφέρουμε ότι 
το ΟΙΟυαΙζΘ, η έκ¬ 
δοση του ΟυαΡβ 
για κάρτες 30ίχ 




ακόμα σε θεία), 
ξεπερνά τα 30 
ίΐΌΠΊβ$ σε ανάλυση 
640x480, ενώ το απλό 
ΟυαΡβ επιτυγχάνει τέ¬ 
τοια νούμερα σε απλή 
^ νΟΑ! Αυτό είναι κάτι που 
πρέπει να τονιστεί. 

Παρ' όλα αυτά, και παρά το ση¬ 
μαντικό μειονέκτημα του αργού 
δίσκου, το ΤυΓθο-Χϊ 200 πέτυχε 
αξιόλογες, αν και πολύ μακριά από 
την κορυφή, μετρήσεις κυρίως 
λόγω του γρήγορου επεξεργα- 


<2 


στή και της καρτας γραφι- 
Εκτός της ΗετευΙβε, 
εντυπώσεις άφη- 
η οθόνη 17" της Ιίγα- 
Γπα, καθώς και τα εφοδια¬ 
σμένα με $υόν/οοίβΓ ηχεία των 
40νν ΡΜ5 της Αίνο, τα οποία 
* όμως θα ήθελαν μια καλύτερη 
Οτ κάρτα ήχου για να αναδειχθούν. 

Γενικά, σύμφωνα με την εικόνα 
που παρουσίασε το ΤυΓ0ο-Χί 200 στις 
μετρήσεις, μπορούμε να πούμε ότι εί¬ 
ναι ένα πάρα πολύ καλό μηχάνημα για παι¬ 
χνίδια (αγνοώντας ΒέΒαια το κόστος). Αντί¬ 
θετα, στις εφαρμογές των Μίηάαν^ η επί¬ 
δραση του αργού δίσκου είναι εμφανής. 

Επεξεργαστής; Γ^πίίυπη Οα&δίε 200 
ΜοΐΚβιΊκκίίά; 

5ογο ΥΧ/ΑΤΧ 
€«Κβ:512ΚΒ 
Μνήμη: 64ΜΒ ΕΟΟ 
Σκληρός δίσκος: ΟυαηΑυητι ΗτοΒαΙΙ 
1.2ΘΒ 

Κάρτα γραφικών: ΗβΓουΙβδ 5ίίπ9Γαγ 
6ΜΒ (30ίχ) 

Κάρτα ήχου; 5ουπόΒΙα$ίβΓ Ιό-όίίοπ- 
Βοατό 

ΟΟ-ΡΟΜ; Αοθγ 12χ 
Κουτί; Μιόί Τονοτ 
Πληκτρολόγιο; Τυτόο-Χ (\νίπ 95) 
Ποντίκι; ΑΑ-ΦΥ/Υ/Ργο 
Ηχεία; ΑΙ\νΑ $υό*οοίβΓ 40\Υ ΡΜ5 
Οθόνη; Ιϊγαιπα 1Γ400ΡΚΟ 
(Οιαιπα^οη) 

Μοάοηι: Νβ^Οοηη 33600 νοϊεο 

Συνοδευτικά προγράμματα; ννίηόον^ 
95 (05Ρ 32) 

Επιπλέον προσφορές; Καλύμματα, 

Γπου$0 ροά 

Εγγύηση: 1 έτος για τον υπολογιστή, 3 
έτη για το δίσκο και τον επεξεργαστή 
Υποστήριξη: Παροχή εκπαίδευσης και 
υποστήριξης στο σπίτι κατόπιν 
συμφωνίας 

Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 

457,100 δρχ. 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 219.900 δρχ. 
Τιμή πιοάβηι (χωρίς ΦΠΑ): 19.900 δρχ. 
Βαθμολογία *©$!; 119 
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ΑΟΟΜ Ρ-200/Η21 0/ν3 

ΑΠΟ ΤΗΝΟΟΜΡυΤΕΚΑίΐΑ 


Φεύγοντας από την οδό 
Στουρνάρη, επιθυμήσαμε λίγο 
θαλασσινό αεράκι και 
καταλήξαμε στον Πειραιά. 
Παρεμπιπτόντως, περάσαμε και 
από την (ΙοιπρυΙβτ ΑΙία, στην οδό 
Τσαμαδοό 71, για να κάνουμε 
ένα ακόμα 5ίΓ€βί Τ6$1 Ο 
υπολογιστής που 
είδαμε ήταν ένα 
μάλλον συμβατικό 
μηχάνημα, έτοιμο 
προς παράδοση σε 
έναν πελάτη. 

Τ α εξαρτήματα είχαν επιλέγει 
από τον πελάτη κυρίως βά- 
αει της τιμής και η απόδο¬ 
σή τους ήταν ανάλογη* Ισως βέ¬ 
βαια η αιτία της σχετικά χαμηλής 
ταχύτητας να ήταν η πίοϊΗθγ- 
Βοατά της 5ογο, η οποία 
δεν κατάφερε να αξιοποιή- 


σει τον πολύ γρήγορο ϋΙίτα ΟΜΑ 
δίσκο της Ουαηίυπι ούτε να αναδεί- 
ξει τα προσόντα της αξιόλογης 
Μγ$ίϊηυβ της Μαίτοχ. 

Κατά τα άλλα, οι επιλογές του 
ΟΡ-ΚΟΜ της ΗίϊαεΗϊ, του δυρτα 
ΓήοάθΓΠ και των ΙόΜΒ μνήμης 
ήταν συνηθισμένες και δεν μας 
ξένισαν* Αυτό που αξίζει εκτε- 
νέστερης αναφοράς είναι το 
ΓποπίΙσΓ 15" της 

ΕΙΖΟ, το οποίο, 


όπως ήταν ανα¬ 
μενόμενο, 
εκτέλεσε την 
αποστολή του 
με πολύ καλά 
αποτελέσματα* 

Στα αξιοσημείω¬ 
τα συμπεριλαμβά- 
νεται η παροχή εκ* 
παίδευσης από το εξει- 
δικευμένα κέντρο της 
ΟοΓπρυ^ί ΑΙία, όπως 
τουλάχιστον ίσχυε μέχρι και 
το τέλος Αυγούστσυ, Καλή 
εντύπωση και ενδεικτική ενδια¬ 
φέροντος για τον πελάτη μάς 
έκανε η ύπαρξη ελληνικού 


Ο' 


εγχειριδίου οδη¬ 
γιών για τον υπο¬ 
λογιστή, κάτι 
που δεν είδαμε 
να προσφέρεται αλ¬ 
λού. 

Ο αγοραστής του 
συγκεκριμένου συ- 
εττηματος μπορεί να είναι 
σίγουρος ότι έχει κάνει 
μια αξιόπιστη αγορά, χωρίς όμως 
το απόκτημά του να βάζει ...φωτιά 
και στην επί της οθόνης δράση με 
τις επιδόσεις του. Κλείνο¬ 
ντας, δεν θα παραλεί¬ 
ψουμε να ευχηθούμε 
στην ταμία του μαγαζι¬ 
ού - με τα ωραία μάτια - καλή τύχη στις 
ατέλειωτες προσπάθειες της στο 
Μϊηβδννββρβτ των \νΐηεΙονν5. 

Επεξεργαστής: ΡθηΙιυπι €Ια5$ίε 200 
ΜοίΗβτΙιοαΓό: 5ογο 5ΕΑ5 
ΟαεΚβ: 512ΚΒ 
Μνήμη: ΙόΜΒΕΡΟ 
Σκληρός δίσκος: ΟυαηΙυππ 
ΗτβόαΙΙ 5Τ2.10Β 

Κάρτα γραφικόν: Μαίτοχ Μγ5ϊιε]υο 
2ΜΒ 

Κάρτα ήχου: δουπόΒΙαδΙθτ Ιό-ΒϊΙ 
ςΟ-ΒΟΜ: ΗίίαεΗί 1 όχ 
Κουτί: Μϊπί Τσνοτ 
Πληκτρολόγιο: 104 πλήκτρων 
Ποντίκι: 3 πλήκτρων 
Ηχεία: όΟΜακ 
Οθόνη: ΕΙΖΟΡ-35 

Μοάοιπ: 5υρταΕχρΓβ55 33.6 εσωτερικό 
Συνοδευτικά προγράμματα: - 
Επιπλέον προσφορές: Μου$β ραεΙ και 
ελληνικό εγχειρίδιο 
Εγγύηση: 3 έτη για τον υπολογιστή 
Υποστήριξη: 3 ώρες εκπαίδευση 
στο κέντρο της (ΙοΓηρυίαΓ ΑΙία 
Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 
242.500 δρχ. 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 

132.000 δρχ* 

Τιμή πτοάβπη (χωρίς ΦΠΑ): 

25*200 6ρχ. 

Βαθμολογία ίβ5ί: 110 
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ΒΑΙΌΕΚ ΑΜϋ Κ6 200 

ΑΠΟ ΤΗΝ ΒΑίΟΕΗ ΟΟΜΡίΙΤΕΒ 5Υ5ΤΕΜ5 


Φεύγοντας από τον Πειραιά, 
κατηφορίσαμε προς την 
Καλλιθέα και πιο συγκεκριμένα 
προς την ΒαΙόβί (ΙοισριιΙθΓ 
δγδίθίπκ που έχει την έδρα της 
στην οδό Δοϊράνης 148 και 
Σκρα, όπου δοκιμάσαμε 
ένα σύστημα βασισμένο στον 
Κ6 της ΑΜΡ. 



τ 


ο σύστημα επρσκατο να 
χρησιμοποιηθεί ως 
5ίαπά αίοπθ 


για τη δημιουργία 
σχεδίων μέσω 
υπολογιστή και ει¬ 
δικότερα για σχε¬ 
δίαση με το Αυίο- 
€Α0 της ΑυίοάβίΙί, 

Και σε αυτό το μηχάνη¬ 
μα υπήρχαν εγκαταστημένα μό¬ 
νο τα \νϊπΰ(ονί5 95 και έτσι 
τα αποτελέσματα των με¬ 
τρήσεων ήταν πιο "καθα¬ 
ρά", Ο Κό αποδείχθηκε 
α πιο γρήγορος επεξεργα¬ 
στής και σε πολλά 
σημεία υπερτερεί 
σε σχέση με τον 


Η ΑΜΒ με τον Κ6 
προσφέρει ένα μιιφό 
"διαμάντι” και π Β&ΐάο* 
έναν ταχύτατο 
υπολογιστή 



ΡβπίιυΓη Ργο 200. Εξαίρεση 
αποτελεί η μέτρηση των 32ΒίΤ 
εφαρμογών στην οποία ο Ροπίίυπι 
Ργο αποδεικνυεται καλύτερος, 

Η ΓποίΚθΓδοαΓά της 50Υ0 έδει¬ 
ξε πολύ καλή συμπεριφορά και 
συνεργάζεται άψογα με τον Κό, 
ενώ για τη συνολική απόδοση 
του συστήματος έχει Βάλει και αυ¬ 
τή το "χεράκι" της, κάτι που ση¬ 
μαίνει πως είναι αρκετά γρή¬ 
γορη, Ο δίσκος ΡίΓβάαΙΙ της 

Ουαηίυηι, 
χωρητικότητας 
3,2 Οόγίθ5, 
"φοριέται" πολύ 
τελευταία, λόγω 
της φθηνής τι¬ 
μής αλλά και 
της αρκετά κα¬ 
λής απόδοσής 
του. Το ΟΟ-ΚΟΜ 
της ΗϊίαεΚί Ιόχ 
είχε τις συνή¬ 
θεις καλές επι¬ 
δόσεις που το 
έχουν καταστή¬ 
σει 0 θ 5 ί- 5 βΙΐ 6 Γ, 

Η κάρτα γραφι¬ 
κών ήταν η ΟΐαπΊοπά 2000 με 4 

Μδγί©5 ΚΑΜ (κάτι που με¬ 
ταφράζεται σε αληθι¬ 
νό χρώμα μέχρι και 
τα 1024x768), η 
οποία παρουσίασε 
υψηλές επιδόσεις* Η 
κάρτα ήχου και εδώ είναι η 
16-Βΐϊ 5ουπεΐΒΐα5ΐΘΓ που 
θεωρείται φθηνή και σί¬ 
γουρα από άποψη συμβα- 
<9 τότητας αποτελεί λύση, Η μνή¬ 
μη είναι 32 ΜθγΙβ$, ενώ η 15" 
οθόνη της Είζο Ρ35 -όπως ήδη ανα¬ 
φέραμε- είναι μία από τις καλύτερες 
!5άρες. Τα μικρά περιφερειακό, όπως 
το πληκτρολόγιο και το ποντίκι, εί¬ 
ναι απλά και δεν παρουσιάζουν 
ιδιαίτερο ενδιαφέρον. Τα ηχεία λει- 


Κορυφαίος σε ταχύτατα, 
θα αναδεικνυόταν ακόμα 
περισσότερο με έναν \ 
ταχύτερο δίσκο. . ? 







<9 



τουργουν στα 
όΟΜαίί, 
ενώ το 
ΓΠοάθΓΠ 
και ε&ώ εί- 
ναι ένα εσωτε¬ 
ρικό δϋΡΚΑ 
33600, 

Το γενικό συ- 
—^ μπέρασμα είναι 

Ο πως το εν λόγω μη¬ 
χάνημα άφησε εξαι¬ 
ρετικές εντυπώσεις. Ιδίως ο 
επεξεργαστής αναδείχθηκε ως 
ο καλύτερος μεταξύ των 
ανταγωνιστών του στα 
200 ΜΗζ. ’ 


Επεξεργαστής: ΑΜΟ Κό 200 ΜΗζ 
ΜοίΗβΓΒοαεά; 50Υ05ΒΤ5 
ΟαεΗβ; 512ΚΒ 
Μνήμη: 32ΜΒ ΕΟΟ 
Σκληρός δίσκος: ΟυαπΙυπΊ ΗτθΒαΙΙ 5Τ 
3,2 ΟΒ 

Κάρτα γραφικών; 30 2000 Οϊαηηαπά 
Κάρτα ήχου: 5ουηάΒΙα$ΐθΓ 1 ό-Βίί 
οπςμηαΙ 

ΟΟ-ΚΟΜ: ΟοΙάδίΌΓ 16Χ 
Κουτί: Μίάί 

Πληκτρολόγιο: ΜΐοΓο^οή 

Ποντίκι: 3 ΒυΙίοπί 

Ηχεία; 60 νΥσίί 

Οθόνη: ΕΙΖΟ Ρ35 

Μοάθΐπ: Οίασισπά δΙΙΡΚΑ 33600 

Συνοδευτικά προγράμματα; 

\νϊηάον5 95 (05Ρ 32) 

Επιπλέον προσφορές: Μου$β ραά, 

1 μήνας ΙηΙθτπβΐ 
Εγγύηση: 3 έτη 

Υποστήριξη στο σπίτι: Εως τρεις 
φορές τους δύο πρώτους μήνες 
Υποστήριξη; Παροχή εκπαίδευσης 
για 2 ώρες 

Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 

299,000 δρχ. 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 

129,000 δρχ. 

Τιμή ιηοάβηι (χωρίς ΦΠΑ): 

23,900 δρχ. 

Βαθμολογία ϊβ&ί; 152 
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ΕΧΡΕΚΤ ΟΟΙϋ 166 ΜΜΧ ΑΤΧ 

ΑΠΟ ΤΗΝ 0Ο5ΜΟΠΑ ΤΑ 


Αν τα παιχνίδια 


Στην οδό Στουρνάρη και πάλι, 
αιιτήν τη φορά στον αριθμό 27Β. 
Εκεί εδρεύει η ΟήπιοϊΙαΙα, όπου 
τεστάραμε ένα μηχάνημα που 
προοριζόταν για κάποιον 
πελάτη του καταστήματος* Ο 
λόγος για τα ΕΧΡΕΚΤ ΟοΙά 166 
ΜΜΧ ΑΤΧ, ενα μηχάνημα στην 
"καρδιά" του οποίου χτυπά 
ένας από τους νέας τεχνολογίας 
επεξεργαστές της ΙΝΤΕΙ με ΜΜΧ 
στα 166 ΜΗζ. 



Τ ο σύστημα 8α χρησιμοποι¬ 
ηθεί από κάποι¬ 
ον ιδιώτη γιο 
σύνδ€ση στο ΙπίβΓ- 
πθϊ και θα κατανα¬ 
λώσει αρκετές από 
τις ώρες λειτουργίας 
του σε 9απΐθ5. Αυτός άλ¬ 
λωστε είναι και ο λόγος 
που ο πελάτης επέλεξε έναν επε¬ 
ξεργαστή νέας τεχνολογίας με 
ΜΜΧ που, σύμφωνα πάντα 
με την ΙπίβΙ, θα δώσει νέα 
πνοή στις ΗΐυΙΐίπιβάία εφαρ¬ 
μογές που θα εκμεταλλεύο¬ 
νται τις δυνατότητες 
του. Το μηχάνημα είχε 
πολύ καλή συμπερι- 


εξαιρετική - 
στα όρια της νηοψίας- τιμή 
είναι το βασικότερο 
προτέρημα ενός καλόν και 
ίιάρικον 
, υπολογιστή 



φορά καθ' όλη τη διάρκεια του 
τεστ, δεν μας ενόχλησε με περίερ¬ 
γα "κολλήματα" και παρουσίασε αυ¬ 
ξημένες επιδόσεις σε εφαρμογές γραφι¬ 
κών. Η ητιοίΚβΓόοαιτΙ είναι μία Οβητίηϊ 
με ΙηΙβΙ αΗίρ $βί και εαςήβ 512 ΚΒγΐθδ. 

Η μνήμη είναι ΙόΜΒγΙβ* και μάλλον 
δεν είναι αρκετή για το σύστημα. 

Ωστόσο πρόκειται για επιλογή του πε¬ 
λάτη που παρήγγειλε το συγκεκριμέ¬ 
νο μηχάνημα και μάλλον σύντομα 
θα χρειαστεί αναβάθμιση. Το 00- 
ΚΟΜ είναι ένα 16χ ΗίϊαεΚι που Θεωρείται 
ένα από τα πιο γρήγορα 16χ της αγοράς 
και μαζί με το αντίστοιχο 16χ της ΤοΐΗίόα 
"φοριούνται" κατά κόρον στα νέα μηχανή¬ 
ματα. Η κάρτα ήχου είναι 
μία ΘαΙαπΐ Μαν© δουπά 
32 με ν/ανβίαόΐβ $γηϊΗθ- 
$ι$ που ξεπερνά σε επι¬ 
δόσεις και ποιότητα ήχου 
τη $ουηάΒΙα5ίβΓ 16. Τα 
ηχεία είναι απλά, με ισχύ 
70 νΥαίί, και συνεργάζο¬ 
νται αρκετά καλά με την 
κάρτα ήχου. Η οθόνη εί¬ 
ναι μία αρκετά φθηνή 
15". Πρόκειται για τη 
ΚΟΥΑί 1564 01 9 ίϊαΙ η 
οποία για την τιμή της 
έχει πολύ καλές επιδό¬ 
σεις. Το ΓΠϋάθΓΠ εί¬ 
ναι ένα εξωτερικό 
δυΡΚΑ 33600. Τα 
δυΡΙΪΑ 33600, εί¬ 
τε εξωτερικά είτε εσω¬ 
τερικά, από ό,τι φαίνεται 
στα τεστ προτιμώντσι 
από τους αγοραστές ως 
φθηνές αλλά και αξιόπι¬ 
στες λύσεις. Τέλος, αυτό 
που μας εντυπώσιασε ήταν η 
αισθητική του κουτιού του ΕΧΡΕΚΤ 
ΟοΙά 166 ΜΜΧ ΑΤΧ, ενός $υρβΓ Μι- 
ά\ Το^βΓ που διαθέτει πολύ όμορφη 
σχεδίαση και πετυχημένο συνδυα¬ 
σμό χρωμάτων στα ΒυΙίοπδ των 
διακοπτών. 


σας ενδιαφέρουν και το 
πορτοφόλι σας δεν έχει 
πολλά περιθώρια, αυτή γ 
είναι σίγουρα 1 




Γενικά ο 
ΕΧΡΕϋΤ 
ΟοΙό 
166 

ΜΜΧ ΑΤΧ 




η επιλογή σας* 


Ο 


είναι ενα μηχά¬ 
νημά με πολύ 
καλή τιμή που 
χωρίς το (ποπ- 
ι(ογ κοστίζει 
μόλις 198.000 δρχ. 
πλέον ΦΠΑ. Παρου¬ 
σιάζει αρκετά καλά χαρακτη¬ 
ριστικά και, αν εξαιρέσουμε τη 
Α μνήμη (κάτι που εύκολα 

διορθώνεται), δεν έχει 
ΙΡΗ» μελανά οημεία. 

Επεξεργαστής: ΙηΙβΙ ΡβπΙίυπ 1 66 ΜΜΧ 
ΜοΗιβτΙίοαΓά: 1.5. ΟβΓηίηί/ΙηΙβΙ νχ 1 Ε 
ΟαεΚβ: 512ΚΒ 
Μνήμη: 16ΜΒ ΕΟΟ 
Σκληρός Βίσκος: ΟυαηΙυρη 
ΡίΓβδαΙί 2.1 ΟΒ 
Κάρτα γραφικόν: Μαίτοχ 
Μχ5(ίηυβ 2ΜΒ 

Κάρτα ήχου: ΟαΙΙαπά \Α/ανβ 5ουπά 32 
ΰϋ-ΚΟΜ: 16χ ΗϊίαεΗϊ 
Κουτί: ΑΤΧ 5υρβΓ Μίάί 
Πληκτρολόγιο: ΕΓροηοηιίε 
Ποντίκι: 3 άυΚοη$ 

Ηχεία: 70 Μ/αΐί 
Οθόνη: ΚΟΥΑΙ 1564 ΠςΗαΙ 
ΜοάθΓπ: ΡίαπΊοπά 5ϋΡΚΑ 33600 
ΕχΙεπιαΙ 

Συνοδευτικά προγράμματα: - 
Επιπλέον προσφορές: 20 μέρες 
ΙηίθΓΠθ! και ένα οό-ΚΟΜ 
αξίας 20.000 δρχ. [Εγκυκλοπαίδεια 
2002 ή ΗγρβΓ ίθχΐεοπ) 

Εγγύηση: 2 έτη με πλήρη κάλυψη 
Υποστήριξη: Παροχή εκπαίδευσης 
με την παράδοση 

Τιμή συστήματος (χωρίς ΦΠΑ): 
198.000 δρχ. 

Τιμή οθόνης (χωρίς ΦΠΑ): 

68.000 δρχ. 

Τιμή πτοάβιπ (χωρίς ΦΠΑ): 

32.000 δρχ. 

Βαθμολογία ία**: 118 


ΑΠΟΔΟΣΗ /ΤΙΜΗ 39 


ΙΟΟΚΜαϋβΓ 











ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 



Π ολλά και ενδιαφέροντα είναι τα 
συμπεράσματα μας από αυτήν 
την πρώτη δοκιμή υπολογιστών 
έξω από το εργαστήριο του περιοδικού* 
Προσπαθήσαμε, έχοντας περιορισμένο 
χρόνο στη διάθεσή μας, να αποδώσουμε 
τη συνολική εντύπωσή μας για κάθε μηχά¬ 
νημα με έναν γενικό βαθμό* Πρόκειται 
για ένα δύσκολο εγχείρημα, το οποίο ταυ¬ 
τόχρονα παραγνωρίζει τις διαφορετικές 
ανάγκες κάθε χρήστη. Πιστεύουμε όμως 
ότι δίνει μια εικόνα της σχετικής απόδο¬ 
σης των μηχανημάτων και αποτελεί χρήσι¬ 
μο κριτήριο επιλογής* 

Από εκεί και πέρα, είδαμε ότι οι επε¬ 
ξεργαστές στα 200ΜΗζ είναι αυτήν τη 
στιγμή οι πιο συνηθισμένοι στην αγορά, 
αφού υπήρχαν σε όλα τα μηχανήματα, 
εκτός από το Τυτόο-Χι 1 όό και το Ο)$ηιο- 
άαία 1 όό ΜΜΧ, Φάνηκε ακόμα ότι ύστε¬ 
ρα από μια πολύ μακρά περίοδο αποτυ¬ 
χημένων επεξεργαστών η ΑΜϋ κατάφερε 
να επανέλθει με μια πολύ συμφέρουσα 
λύση, τον Κό* Ο Κό καταφέρνει, σε κό¬ 
στος μικρότερο από το αντίστοιχο των 
ΡοπΙιυπΊ 200 Οα 55 *ε, να είναι ο ταχύτε¬ 
ρος σε 1 ό-Βΐί εφαρμογές και να υστερεί 
μόνο έναντι του πολύ ακριβότερου Ρθπίί- 
υπτ Ργο σε 32-όίΐ, έχοντας όμως το πλεο¬ 
νέκτημα να περιλαμβάνει το πλήρες σετ 
των ΜΜΧ εντολών* Είναι πολύ ευχάριστο 
να βλέπει κάποιος ότι το μονοπώλιο της 


ΓΚΡΙΝΙΕΣ 


Βι§ €ίΐγ 

Ο υπεύθυνος του καταστήματος 
απούσιαζε με άδεια, κάτι πολύ φυσικό 
για την εποχή, Αύγουστος μήνας, βλέπε¬ 
τε! Ετσι, όταν επισκεφθήκαμε την 819 
Οίγ, μιλήσαμε με κάποια υπάλληλο που 
δεν ήταν ιδιαίτερα συνεργάσιμη και 
έδειξε ενοχλημένη από την παρουσία 
μας στο κατάστημα Θεώρησε πως έπρε¬ 
πε να είχαμε ειδοποιήσει προτού επισκε- 
φθούμε την εταιρία. Οταν της εξηγήσα¬ 
με πως ο σκοπός των δίτοσΙ Τ05Ϊ είναι να 
ελέγχονται τα μηχανήματα αιφνιδιαστι¬ 
κά, επέμενε στις θέσεις της και μας είπε 
πως έπρεπε να είχαμε άδεια από τον 
υπεύθυνο του καταστήματος για να 
έχουμε το δικαίωμα να αιφνιδιάζουμε 
(II!). Τα σχόλια δικά σας, 

ΙπϊθΙ (η οποία έχει μποϊκοτάρει την παρου¬ 
σίαση του Κό) συναντά ουσιώδη αντίστα¬ 
ση. Ενημερωτικά αναφέρουμε ότι και ο 
Θγτιχ Ρ-200+, σε τιμή φθηνότερη του 
ΡθηϊίυΓΠ Ιόό, καταφέρνει να είναι εξίσου 
γρήγορος με τον Ρθπίϊυηπ 200 (λίγο πιο 
αργός σε Ιό-Βίί, πιο γρήγορος οε 32-όίΐ)* 
Παρ' όλα αυτά, οι επεξεργαστές της ΙπΙθΙ 
εξακολουθούν να έχουν την ταχύτερη 
ΡΡΙΙ και την καλύτερη απόδοση σε παιχνί¬ 
δια στο 005, Ειδικά ο ΡβηΐίυΓπ Ργο ήταν 


κατά πολύ ταχύτερος του δεύτερου στο 
ΟυαΙίθ. Οι περιβόητοι επεξεργαστές 
ΜΜΧ, που αντίπροοωπεύθηκαν στους Ιπ- 
ΙθΙ θ^ηΐίυιη 1 όό ΜΜΧ και ΑΜΟ Κό-200, 
αποδείχθηκαν αρκετά γρηγορότεροι από 
τους παλαιότερους "συναδέλφους" τους, 
παρ' ότι τα ίθ£ί που εφαρμόσαμε δεν 
ήταν γραμμένα για να εκμεταλλεύονται 
τις νέες δυνατότητες τους. Επομένως, αν 
μπορείτε να ξεπεράοετε το επιπλέον κό¬ 
στος, συνιστάται η αγορό ενός υπολογι¬ 
στή εξοπλισμένου με ΜΜΧ επεξεργαστή* 
Επίσης, σημαντική ήταν η παρουσία των 
σκληρών δίσκων 2.1ΘΒ της ΟυαπΙυππ, 
των €0-ΚΟΜ Ιόχ της ΗίίαεΚί και των 
πιοεΙθηΊ5 33ό της ΟίαιποηεΙ (δυρτα)* 

Προτού αγοράσετε ή αναβαθμίσετε 
τον υπολογιστή σας, φροντίστε να σταθ¬ 
μίσετε τις ανάγκες σας και με το "ΡΘ 
Μαεΐοτ" ανά χείρας να ψάξετε την καλύ¬ 
τερη δυνατή λύση. 

Ευχαριστούμε τα καταστήματα Πλαί¬ 
σιο, ΟοηιρυίσΓ Αΐία, Ο>5πιοάα1α και 
ΒαΙάθΓ για την άμεση και πρόθυμη διάθε¬ 
ση των μηχανημάτων τους για τις ανά¬ 
γκες ταυ Ϊ65ί. 

Τα αναλυτικά αποτέσματα του \Υίπ- 
ΒσπεΗ σε κάθε υπολογιστή είναι στη διά¬ 
θεση όποιου τα χρειαστεί (δεν δημοσιεύ¬ 
ονται λόγω χώρου). 


υ$Εκ ροννΕκ 


Στο πλαίσιο της προσπάθειας που κατα¬ 
βάλλει το ΡΟ ΜΑδΤΕΚ, προ κειμένου να 
κρατά εσάς, τους αναγνώστες του, ενήμε¬ 
ρους για οτιδήποτε συμβαίνει στην ελλη¬ 
νική αγορά Πληροφορικής, περιμένουμε 
και τη δική σας συμμετοχή. Καθιερώνου¬ 
με, λοιπόν, τη νέα στήλη "υ$€Γ Ρον/οτ" 
όπου θα μπορείτε να αναφέρετε ή νσ κα¬ 
ταγγέλλετε οτιδήποτε υποπίπτει στην αντί¬ 
ληψή σας και πιστεύετε πως δεν πρέπει 
να "περάσει έτσι". Αν νομίζετε πως κάποι¬ 
ος προσπάθησε να σας πιάσει κορόιδο, 
αν κάποιο κατάστημα ή άλλος φορέας 
παροχής υπηρεσιών που σχετίζεται με την 
Πληροφορική δεν σας συμπεριφέρθηκε 
σωστά ή αν, αντίθετα, θέλετε να κάνετε 
μνεία σε έναν σωστό επαγγελματϊα, η 
στήλη "ϋίβτ Ρο^βτ" είναι εδώ, γιατί εσείς 
είστε η Δύναμη και αυτό πρέπει να το συ¬ 
νειδητοποιήσουν όλοι* 
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Διαβάστε στο τεύχος Σεπτεμβρίου: 

νΐΝΟΟνβ 98 

Η τελευταία ΙαεΙα έκδοση των Μ/ίπάοωε 98 λίγους μήνες 
πριν από την επίσημη κυκλοφορία τους. 

ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΤΕΣΤ: ΡΕΝΤΙβΜ ΡΟδ ΣΤΑ 200 ΜΗζ 

Συγκρίνουμε 25 ΡΟε, τα οποία ενσωματώνουν τον ΡεηΙΐυιπ 
ή τον ΜΜΧ ΡθπΙίυιτι στα 200 ΜΗζ. 

ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ: ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 

Παρουσίαση των σημαντικότερων εκπαιδευτικών ΟΟε από ειρηνικές εταιρίες. 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ2 

Το νέο και ταχύτερο ΙηΙβπιβΙ Βρίσκεται ήδη καΒ' οδόν 
για την υλοποίηση πολλών νέων εντυπωσιακών εφαρμογών. 

Ο ΜΑΚΡΥΠΑΝΝΗΣ ΠΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Μια σπουδαία επιστημονική εργασία για το συγγραφικό έργο 
του στρατηγού Μακρυγιάννη φιλοξενείται πλέον και στο Δίκτυο, 



ΚΥΚΛ090ΗΙΙ 


Στο ανανεωμένο 00-Β0Μ 

Πλήρεις εκδόσεις των: 

00ΒΕί0ΡΑ\ν 7, ΜΙ0Β06ΒΑΡΧ, νίΝΓΝΝΚί 
0ΠΑ\ν 5, νΐδΙΟ, 30ΑΙΑ ΜΜ200 

ΙπΙβΓΠβΙ: 

Τα είίβε των: ΑΟιβηε 2004, Ρθΐϊαιϊ, ΙηΙβί 

ΗυΙΊΐπιβύΐα: 

Τα όβιτιοε των: 8Ιΐ3ΐΊ<3, ίη Ηιε οοΓπραπμ οί 
ν/ήαΐΒδ, Βεμοηά ρίαηεΐ ΕαιΤΙι, Οοβαη ρίβηβϊ 

Και ακόμη: 

82 προγράμματα και χρήσιμα αρχεία 

Πδήρης Οδηγός Αγοράς: 

♦ 1.600 εταιρίες ♦ 1.200 προϊόντα 


ΕΝΘΕΤΟ: ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΓΓΡΑΦΗ 00 

Ο επόμενος τίτλος της σειράς "Από τη θεωρία στην πράξη” περιλαμβάνει: 

• ΤΥΠΟΙ ΚΑΙ ΠΡΟΤΥΠΑ Οΰε 

• ΣΥΣΚΕΥΕΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

• ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΕΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 

• ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

• ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΙΕ ΕΥΛΟΓΕΙ ΑΠΟΡΙΕΣ ΚΑΙ ΛΕΙΙΚ0 ΟΡΟΝ 


( 0 ΜΡ 0 ΤΕΚ 


Η Πληροφορική σήμερα 






Χ-ΟΟΜ ΑΡΟΟΑΙΥΡ5Ε: Η Αποκάλυψη στα είταΐβςγ 
9αηιβ5 από τη Μκτορτοββ. 


■ Χ-ΟΟΜ 3 ΑΡΟΟΑΙΥΡ5Ε_..104 

■ Ε05ΤΑΤΙ0Α 2 ..._..__110 

■ ΜΟΤΟ ΚΑΟΕΚ_........... 114 

■ ΤΗΕ ΟΚΕΑΤ ΒΑΤΤΙΕ5 

ΟΕ ΑίΕΧΑΝΟΕΚ_.............120 

■ ΟΑΚΜΑΟΟΕΟΟΝ_124 

■ ΜΙΙΜΜΥ_................128 

■ Χ-ννίΝΟ νί ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΚ_132 

■ ΟΟΜΑΝΟΗΕ 3........................ 138 

■ 105Τ ΑθνΕΝΤυΚΕ5_142 

■ ΟϋΤϋΜΑ/5_.........._144 


Χ-ννΐΝ6 νβ 

ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΚ: Ε^· 
Κορυφαίες στιγμές 
δράσης στο διάστημα 
από τη Ιυ<α$ΑΓί$, 


Ε05ΤΑΤΙ0Α 2: 

Η συνεχεία του 
Εε$ΤαΙϊεα είναι σίγουρα 
το αάνβπίυΓβ του μήνα. 










































































ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜΚΓΟρίΌ» \ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ' 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ 

$ΗόΙ 09Υ 9 απτβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

_ Ανώτερο 


¥ "Και όφθη σημείον εν τα ουρανό, 1 ' 

και ιδού δράκων πυράς μέγας, 
έχον κεφαλάς επτά και κέρατα 
δέκα, και επί τας κεφαλάς αυτού επτά διαδήματα. 

Και εγενετο πόλεμος εν το ουρανό. Ο Μιχαήλ και οι άγγελοι αυτού έβησαν πολεμήσαι μετά του 
δράκοντος. Και ο δράκαν επολέμησε και ουκ ίσχυσεν και εβλήθη εις την γην μετά τον άγγελον αυτού." 

Ιοάννου Αποκόλυψις ιβ' 1,7-9 

του Ηλία Βουτσα 
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Τ ο Χ-ΟΟΜ ΑΡΟ€ΑΙ_ΥΡ$Ε κουβαλά 
μία αρκετά "Βαριά" κληρονομιά κα¬ 
θώς οι περισσότεροι φίλοι των παι- 
χνιδιών στρατηγικής έχουν παίξει μα- 
νιωδώς τα ΟΡΟ: ΕΝΝΕΜΥ ΜΜ- 
ΚΝΟν/Ν και Χ-€ΟΜ: ΤΕΚΡΟΡ ΡΚΟΜ 
ΤΗΕ ΟΕΕΡ, Τα Χ-ΟΟΜ συνιστούσαν α¬ 
νέκαθεν μία ιδιαίτερα ψυχοφθόρα διαδικα¬ 
σία, Δεν είναι λίγο να αναστέλλεις όλες τις 
άλλες δραστηριότητες σου προκειμένου να 
τελειώσεις ένα εοητρυί&ι 9 αΓΠΘ * προσκολλη- 
μένος στην καρέκλα αναρίθμητες ώρες. Είναι 
από τα παιχνίδια που δημιουργούν αυτό το 
παράξενο είδος εθισμού που σε κάνει να λυ¬ 
πάσαι αφάνταστα όταν τα τελειώνεις, αλλά 
και να χαίρεσαι γιατί θα βγεις επιτέλους από 
το σπίτι. Υστερα από μία τέτοια εμπειρία αυ- 
στήνεται αυστηρά αποχή μίας τουλάχιστον ε¬ 
βδομάδας από οτιδήποτε έχει σχέση με ηλε¬ 
κτρονικά κυκλώματα (αν μη τι άλλο, για να α¬ 
ναδιοργανώσετε τη ζωή σας], 


ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο κόσμος το 2084 δεν είναι καθόλου ω¬ 
ραίος [ναι, άλλο ένα απαισιόδοξο μελλοντικό 
σενάριο). Τα εθνικά κράτη έχουν διαλυθεί και 
η μόλυνση του περιβάλλοντος έχει φθάσει σε 
τρομακτικά επίπεδα. Οι γήινοι συγκεντρώνο¬ 
νται σε πόλεις περικλειόμενες σε θολούς που 
αφήνουν έξω τον μολυσμένο αέρα. Φορείς 
της εξουσίας είναι η Σύγκλητος, που αποτελεί- 
ται από δεκατρία εκλεγμένα μέλη, αλλά και οι 
διάφορες πολυεθνικές που έχουν μοιραστεί 
τις οικονομικές δραστηριότητες των πόλεων, 
Η μεγαλύτερη των τεχνητών πόλεων που δημι- 
ουργήθηκαν είναι ο Μθξρ ΡηΓΤΐυ5, από όπου 
δεν λείπουν η εγκληματικότητα, η διαφθορά 
και η αδικία. Παρ' όλα αυτά είναι μία πόλη 
καθ' όλα οργανωμένη που απολαμβάνει μία 
σχετική ασφάλεια και ηρεμία. Οι εξωγήινοι 
δεν είναι άγνωστοι, καθώς έχουν δημιουργη- 
θεί γενετικά υβρίδια ανθρώπων και κατοίκων 
άλλων πλανητών που ανακαλύφθηκαν αργό¬ 
τερα, Αυτοί [σημειωτέον, μάχονται ενάντια 
στο ρατσισμό που συναντούν καθημερινά) και 
τα ανδροειδή είναι οι μόνοι μη ανθρώπινοι κά¬ 
τοικοι του Μθ 9 α Ρπιηυ$* Ξαφνικά, όλα αρχί¬ 
ζουν να χαλάνε: η εγκληματικότητα αυξάνεται, 
ο κοινωνικός ιστός διαλύεται και πολλοί αρχί¬ 
ζουν να συμπεριφέρονται παράξενα, Η Σύ¬ 
γκλητος υποπτεύεται εξωγήινη επέμβαση. 



Ικά που κάποτί βρισκόταν ένα αραιό πάρκο, τάρα υπάρχει μία μεγάλη τρύπα, 


Πράγματι, πριν από λίγο καιρό έκαναν την εμ¬ 
φάνισή τους στον Μθ 9 ο ΡπΓπυ$ εξωγήινα αε¬ 
ροσκάφη που πέρασαν μέσα από Πύλες δια¬ 
στάσεων, Οι Πύλες, έκτοτε, εμφανίζονται συ¬ 
χνά στην πόλη, αλλά οι εξωγήινοι δεν επιτίθε¬ 
νται ούτε απάγουν 
ανθρώπους κατά , 
την προσφιλή τους \ 
συνήθεια. Αντίθετα, 
αφήνουν μικρά απο¬ 
σπάσματα στην πόλη 
που σιγά-αιγά διεισ¬ 
δύουν στη διοίκηση 
των εταιριών και την 
κρατική μηχανή. 

Διαθέτοντας ανα¬ 
πτυγμένες τηλεπα- 
θητικές ικανότη¬ 
τες, μπορούν να 
φέρουν τα σχέδιά 
τους σε πέρας πο¬ 
λύ ευκολότερα με 
αυτόν τον τρόπο. 

Οταν αισθάνονται 
ασφαλείς, επιχει¬ 
ρούν και ένοπλες ε¬ 
πιθέσεις για να τρο- 


ΤΟ ΧΡΟΝΙΚΟ 

1998: Η πρώτη επαφή. Τα Ηνωμέ¬ 
να Εθνη δημιουργούν την Χ-€ΟΜ. Η 
εξωγήινη απειλή εξοντώνεται στον 
Αρη. Η Ογάοπία, ορμητήριο των εξω¬ 
γήινων, καταστρέφεται ολοσχερώς, 
2039: Οι εξωγήινοι επανέρχονται 
από τα βάθη των ωκεανών, Η 
Χ-€ΟΜ αναδιοργανώνεται* Η εξωγήι¬ 
νη πάλη ΤΊβίΗ, θαμμένη για 65 εκα¬ 
τομμύρια χρόνια, βγαίνει από τη θά¬ 
λασσα για να αυτοκαταστραφεί* 

2084: Η τρίτη αναμέτρηση* Αυτήν 
τη φορά έρχονται κατά κύματα, από 
άλλη διάσταση, Η Χ-ΟΟΜ είναι η μόνη 
δύναμη που αντιστέκεται σε ένα εχθρι¬ 
κό περιβάλλον* Ετοιμαστείτε για μι 
πραγματική Αποκάλυψη*.* 


μοκρατήσουν τον πληθυσμό και να εκβιάσουν 
συνεργασίες με τις εταιρίες* Ευτυχώς που η 
Σύγκλητος αποφάσισε να χρηματοδοτήσει μυ¬ 
στικά την οργάνωση Χ-€ΟΜ, πριν να είναι πο¬ 
λύ αργά. Αναλαμβάνετε, λοιπόν, να συνεργα¬ 
στείτε με τη Σύγλητο, τις 
αρχές αλλά και όσες α¬ 
πό τις εταιρίες δεν έ¬ 
χουν πέσει ατα χέρια 
των εξωγήινων, προκειμέ¬ 
νου να απσκαλύψετε και 
να ανατρέψετε τα ύπου¬ 
λα εξωγήινα σχέδια* Χρει¬ 
άζεται όμως προσοχή, 
γιατί όλα ξεκινούν από την 
αρχή καθώς δεν γνωρίζετε 
τίποτα για το συγκεκριμένο 
είδος εξωγήινων, αφού έρ¬ 
χονται από άλλη διάστα¬ 
ση, ενώ, από την άλλη, δεν 
σας υποστηρίζει πλέον ο¬ 
λόκληρος ο πλανήτης, ό¬ 
πως στον πρώτο πόλεμο, 
αλλά ένα μικρό κομμάτι 
της πόλης κι αυτό μυ¬ 
στικά* Θα χρειαστεί 
να επιστρατεύσετε 
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- Τα νέα 
πυροβόλα σας 
προσαρμόζονται 
γρήγορα και αναι 
σε 8εση να 
ισοπεδάοουν μια 
πόλη. 


όλες τις στρατηγικές διοικητικές και διπλωμα¬ 
τικές ικανότητες σας προκειμένου να τη "βγά¬ 
λετε καθαρή". 

Ο! ΠΟΛΕΙΣ 

Αφού διαλέξετε το επίπεδο δυσκολίας (κα¬ 
λό θα ήταν να μην πάτε από την αρχή στα δύ¬ 
σκολα, αφού ακόμα και τα εύκολα επίπεδα 
θα σας δυσκολέψουν αρκετά), σας δίνεται 
μία Βάση κάπου στην πάλη (συνήθως μία ειδι¬ 
κά διαμορφωμένη παλιά αποθήκη), λίγοι πρά¬ 
κτορες, τρεις ομάδες επιστημόνων και τεχνι¬ 
κών, ορισμένα βασικά οχήματα και το πρώτο 
χρηματικό ποσό, θα πρέπει να 
εξοπλίσετε τους άνδρες σας 
να αναθέσετε στους ερευνη¬ 
τές σας τους πρώτους στό¬ 
χους και να περιμένετε τον 
πρώτο συναγερμό. Οταν αυ¬ 
τός σημάνει, ξέρετε ότι σε κά¬ 
ποιο κτίριο της πόλης εντοπί¬ 
σθηκαν ομάδες εξωγήινων. 
Επιβιβάζετε τους πράκτορές 
σας σε ένα όχημα, κατά προ¬ 
τίμηση αεριωθούμενο, και 
σπεύδετε να τους αντιμετωπί¬ 
σετε. Με το που θα φτάσετε 
στο απειλούμενο κτίριο, το 
σκηνικό αλλάζει και περνάτε 
στο επίπεδο των τακτικών ε¬ 


λιγμών. Απώτερος σκοπός σας είναι να συλλέ- 
ξετε όσο το δυνατόν περισσότερα στοιχείο 
για τους εξωγήινους τα αντικείμενα της τεχνο¬ 
λογίας τους καθώς και τους ίδιους, νεκρούς 
ή ζωντανούς, και να τα μεταφέρετε στη βάση 
σας. Εκεί, οι επιστήμονες σας θα αναλύσουν 
τα συγκεκριμένα στοιχεία και 8α σας ανταμεί¬ 
ψουν με νέα ισχυρότερα οχήματα και όπλα, 
για να τα βγάλετε πέρα όταν τα πράγματα σο- 
Βαρέψουν. Από κάποιο σημείο και μετά θα 
κατασκευάσετε σκάφη τα οποία θα μπορούν 
να περάσουν τις πύλες και να αντιμετωπίσετε 
τους εξωγήινους στην έδρα τους. Στο τρισδιά¬ 
στατο, ισομετρικό περιβάλλον των πόλεων θα 
παρατηρήσετε πολλή κίνηση. Οχήματα αέρος 
και εδάφους, που ανήκουν σε διάφορους ορ¬ 
γανισμούς και εταιρίες περνάνε αδιάκοπα και 
έχετε το ελεύθερο να τους κάνετε ό,τι θέλετε. 
Τα οχήματα και τα κτίρια στις πόλεις κατα- 
στρέφονται από τις επιθέσεις, κάτι που έχει ά¬ 
μεσο αντίκτυπο στο οικονομικά των εταιριών. 
Εδώ χρειάζεται προσοχή. Οι καταστροφές 
στην πόλη, έστω κι αν γίνονται άθελά σας, ε¬ 
ξοργίζουν τις εταιρίες και τους πολίτες και α¬ 
μαυρώνουν την εικόνα του κόσμου για την X- 
Ως εκ τούτου, επιθέσεις στην πόλη 
πρέπει να εκδηλώνονται μόνο εναντίον των ε¬ 
ταιριών εκείνων που έχουν οριστικά και αμε- 
τάκλητα ταχθεί με το μέρος των εξωγήινων, 
προκειμένου να τους επιφέρετε οικονομικά 
πλήγματα. Προσοχή επίσης χρειάζεται και κα¬ 
τά τη διάρκεια των τακτικών αποστολών, α¬ 
φού εκτεταμένες καταστροφές στα κτίρια δεν 
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λαμβάνογται θετικά υπόψη, ακόμα και όταν 
τα σώζετε από εξωγήινες επιθέσεις. Σε αυτές 
πς μακρινές εποχές η οικονομία έχει πολύ με¬ 
γαλύτερη σημασία από την κοινή προσπάθεια 
και κινδυνεύετε να βρεθείτε μόνος αν έχετε 
καταστροφικές τάσεις ή, ακόμα χειρότερα, αν 
δεν χρηματοδοτείτε κατά καιρούς ορισμένες 
από τις εταιρίες, προκειμένου να βελτιώσετε 
τις μεταξύ σας σχέσεις. Δεν θα θέλατε βέ¬ 
βαια η εταιρία, για παράδειγμα, που κατα¬ 
σκευάζει πυραύλους να στραφεί εναντίον σας 
και να σας κόψει τις πολεμικές παροχές, Ο ε¬ 
ξοπλισμός σας είτε αγοράζεται από τις σχετι¬ 
κές κατασκευαστικές εταιρίες είτε κατασκευ¬ 
άζεται από τους τεχνικούς σας (ένας πρώτης 
τάξεως τρόπος να βγάλετε και ορισμένα χρή¬ 
ματα παραπάνω). Υπάρχουν πολλοί τύποι σκα¬ 
φών και οχημάτων εδάφους, από απλές μονο¬ 
θεσίες μηχανές μέχρι τανκς και υπερμεγέθη 
αεροσκάφη. Το καθένα από αυτά μπορεί να 
δεχθεί μία αρκετά μεγάλη ποικιλία εξαρτημά¬ 
των που θα βελτιώσουν τις κινητι¬ 
κές και βλητικές ικανάτητές του. Τα 
οχήματα, αν και ακριβά, είναι από 
τα πρώτα πράγματα που θα πρέπει 
να προσέξετε καθώς με αυτά θα α¬ 
ντιμετωπίσετε και τα εξωγήινα αε¬ 
ροσκάφη που θα εμφανίζονται κά¬ 
θε νύχτα. Πρέπει επίσης να οργα¬ 
νώσετε ένα άρτια εξοπλισμένο δί¬ 
κτυο βάσεων που θα σας βοηθή¬ 
σουν να ελέγχετε καλύτερα τα τε- 
κταινόμενα στην πόλη. Στις Βάσεις 
σας μπορείτε να χτίσετε κατοικίες, 
αποθήκες, γυμναστήρια, εργαστή¬ 
ρια, επισκευαστικές και νοσοκομει¬ 
ακές μονάδες και ένα σωρό άλλα 
σημαντικά κτίσματα που θα σας 
βοηθήσουν να αναπτυχθείτε στο έ¬ 
πακρο και να αντεπεξέλθετε με τις 
λιγότερες απώλειες στις μάχες. 


τακι&υη 


Η αρχική βάση σας. Κανάς βςν αικ ότι οι συνθήκες εργασίας σας άναι 
ι&εώ&ις. 


01 ΜΑΧΕΣ 

Στο Χ-ΟΟΜ ΑΡΟΟΑΙΥΡ5Ε άλες οι μάχες 
λαμβάνουν χώρα στα ποικίλα κτίσματα του 
Μθ0ο Ρπππυϊ, στα συντρίμμια των εξωγήινων 
αεροσκαφών (όπως πάντα) αλλά και στα κτί¬ 
σματα των εξωγήινων πόλεων. Η πρωτοτυπία 
έγκειται στο ότι τώρα έχετε την επιλογή για 
μάχες πραγματικού χρόνου (που κερδίζουν έ¬ 
δαφος σε όλα τα είδη παιχνιδιών τελευταία) 
αντί για την παραδοσιακή διαδικασία των γύ¬ 
ρων, 0 εξοπλισμός των πρακτόρων σας είναι 
ιδιαίτερα ικανοποιητικός, αφού περιλαμβάνο¬ 


νται αισθητήρες κίνησης, συσκευές ακινητο- 
ποΐησης, κουτιά πρώτων βοηθειών [με νανο- 
ρομπότ που εισάγονται στο αίμα, παρακαλώ), 
εκρηκτικά, πανοπλίες και, βέβαια, μία πολύ 
μεγάλη ποικιλία από όπλα κάθε είδους. Υπάρ¬ 
χουν τόσο τεράστιοι εκτοξευτές εμπρηστικών 
βλημάτων όσο και μικρά πιστόλια με Βιολογι¬ 
κή επίδραση στους στόχους τους. Θα σας πά¬ 
ρει οπωσδήποτε κάποιο χρόνο για να τα μά¬ 
θετε καλά και, μόλις το κατορθώσετε, θα 
πρέπει να εκπαιδευτείτε στα καινούρια, 
προηγμένης τεχνολογίας. Τέτοια ποικιλία ό¬ 
πλων σίγουρα δεν υπήρχε στα προηγούμενα 
της σειράς. Σε κάθε μάχη τακτικής αντικειμενι- 


Οπλα για πολύ προχωρημένους» 

Θα κουραστείτε αρκετά για να 
φθάσετε μέχρι εδώ, 

κός σκοπός σας είναι να εξοντώσε¬ 
τε τον αντίπαλο με τις μικρότερες 
δυνατές απώλειες κάτι που δεν εί¬ 
ναι και τόσο εύκολο να επιτευχθεί. 
Η τεχνητή νοημοσύνη των εξωγήι¬ 
νων είναι μάλλον αυξημένη και έτσι 
θα τους δείτε να καλύπτονται και 
να προσπαθούν να σας αιφνιδιά- 
σουν με ταυτόχρονες επιθέσεις απ' 
όλες τις πλευρές Η επιλογή για 
πραγματικό χρόνο δεν επιτρέπει τη 
λεπτότητα των χειρισμών του παι¬ 
χνιδιού γύρων, αλλά ολοκληρώνει 
τις μικρότερες μάχες σε σύντομο 
χρονικό διάστημα, βελτίωση που την είδα με 
ανακούφιση. Στο Τθιτογ ϊγόπγι ίΗε Οοβρ ορισμέ¬ 
νες μάχες χρειάζονταν γύρω στην ώρα προ- 
κειμένου να ολοκληρωθούν με επιτυχία. Επί¬ 
σης, μην υποτιμάτε τις πνευματικές δυνάμεις 
των πρακτόρων σας. Με τις κατάλληλες συ¬ 
σκευές θα έχετε τη δυνατότητα να α κινητο¬ 
ποιήσετε, να πανικοβάλλετε ή ακόμα και να ε¬ 
λέγξετε κάποιον αντίπαλο. Πολύ καλύτερες 
προοπτικές από τα συμβατικά όπλα, αρκεί να 
υπάρχουν ένας-δύο πράκτορες σας με ανα¬ 
πτυγμένο τηλεπαθητικό επίπεδο. Ιδιαίτερη 
προσοχή χρειάζεται στην κάλυψη των πρακτό¬ 
ρων σας καθώς ενεργούν σε πσλυεπίπεδες πί- 
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Δάγμα αρχιτεκτονικής 
του επόμενου αιώνα. 
Καθόλου άσχημο. 


Τα τετράγανάκια στη 
μέση 6εν είναι ρυιιΐο 
αλλά τα κτΐαματα της 
Βάσης σας* Να τα 
εκτιμάτε δεόντως... 


στες και ο κίνδυνος 
μπορεί να παραμονεύ¬ 
ει παντού. Η τακτική τού 
να σχηματίσετε ένα μπουλούκι με ισχυρή δύ¬ 
ναμη πυρός αποδίδει μόνο όταν έχετε σιγαυ* 
ρέψει τα νώτα σας. Αν συμβεί το κακό και ό¬ 
λοι σας οι πράκτορες πσνικοβληθούν, πεθά- 
νουν, πληγωθούν θανάσιμα ή ελεγχθούν από 
τον αντίπαλο, τότε η μάχη τελειώνει και το μό¬ 
νο που αποκομίζετε είναι ένας αρνητικός α¬ 
ριθμός στη συνολική απόδοσή σας. Η οικονο¬ 
μική ενίσχυσή σας από την Κυβέρνηση [τη Σύ¬ 
γκλητο, έστω, το ίδιο πράγμα είναι) επηρεάζει 
επίσης τη συνολική απόδοσή σας. Οι τακτικές 
μάχες είναι το κλειδί της επιτυχίας και σε αυ¬ 
τές πρέπει να τα καταφέρετε καλύτερα. Ας 
μην ξεχνάτε όμως πως μία αποστολή πρέπει 
να ετοιμαστεί σωστά, για να θεωρηθεί επιτυ¬ 
χημένη. Είναι κρίμα να έχετε καταφέρει τη 
σύλληψη πολλών εξωγήινων και την απόκτηση 


νέων τεχνολογιών μό¬ 
νο και μόνο για να α¬ 
νακαλύψετε ότι το ό¬ 
χημα που σας μετέφε¬ 
ρε στη μάχη δεν έχει 
ειδικά διαμορφωμέ¬ 
νους χώρους για με¬ 
ταφορά εξωγήινων 
μορφών ζωής ή επι¬ 
πλέον πολεμικού εξο¬ 
πλισμού. Ολα, τελικά, 
είναι Θέμα σωστών 
χειρισμών. 


Ο ΧΕΙΡΙΣΜΟ! 

Αν υπάρχει κάτι που έκανε όχι μόνο τα X- 
(ϋΟΜ αλλά γενικότερα τα παιχνίδια στρατηγι¬ 
κής της Μίαορτοϊβ νο ξεχωρίζουν, συνοψίζε¬ 
ται σε μία λέξη: χειρισμός. Στο Χ-(ϋΟΜ υπάρ¬ 
χουν πάρα πολλά να κάνετε, αλλά δεν Θα αι¬ 
σθανθείτε ούτε στιγμή πελαγωμένος καθώς 
όλα θα βρίσκονται μπροστά σας και θα έχε¬ 
τε με δύο-τρία ςΐΐεΐίε του ποντικιού εκτελέσει 
όποια λειτουργία θέλετε. Στην πόλη υπάρχει 
ένας κεντρικός πίνακας ελέγχου με πληθώρα 
εικονιδίων, ο οποίος σας επιτρέπει να χειρίζε¬ 
στε με άνεση τις βάσεις, τους επιστήμονες, 
τους πράκτορες, τα οχήματα, τον εξοπλισμό, 
τις αγοραπωλησίες κλπ. Εκτός του τρισδιά¬ 
στατου χάρτη υπάρχει και ένας δισδιάστα- 
τος, πολύ πρακτικότερος από τα προηγούμε¬ 
να παιχνίδια της σειράς, καθώς φαίνονται σε 


ΙΟβΚΜαίΙβΓ 


αυτόν όλες οι μονάδες που κινούνται στην 
πόλη με την κατεύθυνση, τον προορισμό και 
τη θέση τους. Το μόνο αρνητικό στην υπόθε¬ 
ση είναι πως για να χωρέσουν όλες οι πληρο¬ 
φορίες σε έναν πίνακα ελέγχου τα εικονίδια 
έχουν γίνει ιδιαίτερα μικρά, κάτι που ενδέχε¬ 
ται σε ορισμένες περιπτώσεις να κουράσει, 
θετικό είναι το γεγονός ότι υπάρχουν 
ΙίεγΒοατά είιοτίευίε για τις περισσότερες λει¬ 
τουργίες, αν και με το πιουίβ δεν θα συνα¬ 
ντήσετε ιδιαίτερο πρόβλημα. Για να μπορείτε 
να παρακολουθείτε τι συμβαίνει εκτενώς (και 
στο Χ-ΟΟΜ ΑΡΟΟΑΙΥΡ5Ε συμβαίνουν πάρα 
πολλά σε σύντομο χρόνο), υπάρχει ένα σύ¬ 
στημα μηνυμάτων που παγώνει τη δράση, ό¬ 
ταν συμβαίνει κάτι σημαντικό (π.χ. επιτίθενται 
εξωγήινοι), και κρατά όλα το προηγούμενα 
μηνύματα για να μπορείτε να ασχοληθείτε με 
αυτά όταν χρειαστεί, Ο χειρισμός του χρό¬ 
νου, εξάλλου, είναι πολύ βολικός [όπως και 
σε όλα τα Χ-ΟΟΜ), επιτρέποντας σας ακόμα 
και να παγώσετε τελείως τη δράση και να δώ¬ 
σετε διαταγές με την ησυχία σας. Στις αερο¬ 
μαχίες, που γίνονται πάντα στο σκηνικό της 
πόλης, μπορείτε να ρυθμίσετε γρήγορα και 
εύκολα ένα σωρό πράγματα όπως το ύψος 
και την επιθετικότητα των αεροσκαφών, αλλά 
δυστυχώς λείπουν επιλογές για την ομαδοποί¬ 
ηση των οχημάτων, κάτι που αναμφίβολα θα 
σας εξασφάλιζε πολύτιμο χρόνο. Οποιοδήπο- 
τε μεμονωμένο όχημα, πάντως, μπορεί πολύ 
γρήγορα να αναλάβει οποιαδήποτε αποστο¬ 
λή χωρίς μεγάλη χρονοτριβή. Στις μάχες, το 
σύστημα χειρισμού παίρνει άριστα και στις 





























δύο επιλογές. Η εξοικείω¬ 
ση με τον πλήρη χειρισμό 
πρακτόρων (που μπορούν 
να κάνουν διάφορα και¬ 
νοφανή όπως το να τρέ¬ 
χουν, να έρπουν και να 
πηδάνε) και αντικειμένων 
είναι μάλλον εύκολη* Η ε¬ 
πιλογή συστήματος μάχης 
έχει να κάνει περισσότε¬ 
ρο με την προσέγγιση του 
καθενός στο παιχνίδι, αν 
και οι μάχες πραγματικού 
χρόνου δίνουν μία άλλη 
αίσθηση. 

ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ - Ο 
ΗΧΟΖ 

Επιτέλους $νθΑ! Ενα 
από τα πλέον αρνητικά 
χαρακτηριστικά του Τθγγογ 
ίϊΌΓΠ ίΗβ Οββρ ήταν τα 
κάπως χονδροειδή νΟΑ γραφικά του. Χωρίς 
να διεκδικούν βραθεϊο, τα γραφικά του X- 
€ΟΜ ΑΡΟΟΑΙΥΡ5Ε στο σκηνικό των μαχών 
λειτουργούν με τον καλύτερο δυνατό τρόπο. 
Μη φανταστείτε τίποτα φωτορεαλιστικά θαύ¬ 
ματα, αλλά γραφικά αρκετά λεπτομερή σε ό¬ 
λες τις πίστες και, το κυριότερο, λειτουργικά. 
Στις πόλεις τα γραφικά είναι το ίδιο όμορφα 
αλλά τα $ρπίβ5 των σκαφών αρκετά μικρά, 
τόσο που να θυμίζουν τα καρτουνίστικα γρα¬ 
φικά του υΤΟΡΙΑ (για όσους θυμούνται, τέ¬ 
λος πάντων), με αποτέλεσμα οι φοβερές αε¬ 
ρομαχίες νσ θυμίζουν πόλεμο εντόμων. Η κί¬ 
νησή τους όμως είναι ομαλότατη και η ταχύ¬ 
τητά τους δεν πέφτει, όσα $ρτΗβ 5 κι αν βρε¬ 
θούν στην οθόνη ταυτόχρονα. Οι εκρήξεις 
και οι καταστροφές που μπορούν να επέλ- 
θουν στην πόλη είναι αρκετά ρεαλιστικές, ε¬ 
νώ μπορείτε να ισοπεδώσετε τα πάντα και να 
βλέπετε πανύψηλα κτίρια να κατεδαφίζονται 
σαν χάρτινα. Στις μάχες, πάλι, μπορείτε να 
βγάλετε όποια μανία καταστροφής κρύβετε 
βαθιά μέσα σας, καθώς τα πάντα μπορούν 
να γίνουν στάχτη εν μέσω εντυπωσιακών ε¬ 
κρήξεων* Η χαρά του πυρομανούς δηλαδή* Η 
κίνηση των χαρακτήρων είναι ομαλότατη, αλ¬ 
λά δεν υπάρχει ιδιαίτερο απϊηηαίίοη στα γρα¬ 
φικά του φόντου. Οι ενδιάμεσες οθόνες του 
παιχνιδιού είναι αρκετά καλοσχεδιασμένες, 
με πολλά και έντονα χρώματα, ενώ η εισαγω¬ 
γή, αν και ατμοσφαιρική, δεν αποτελεί κάτι το 
εξαιρετικό* Τα γραφικά της ΙΙΡΟραβάία, όμως 



Μάνετε μακριά τους, αν δεν έχετε σίγουρη υπεροπλία. 


ΜΙΑ ΛΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Μ ία σειρά παιχνιδιών που 
κατάφερε να αποκτήσει 
φανατικούς φίλους (ο πο¬ 
λύ αγαπημένος μας εκδότης 
παραλίγο να με κρεμάσει α¬ 
νάποδα, όταν έμαθε πως έ¬ 
δωσα τον τίτλο γιο Γβνΐβνί 
προτού προλάβει να τον δει 
καν) φθάνει αισίως στην τρί¬ 
τη έκδοσή της. Αν είστε από 
τους καινούριους παίκτες 
των Χ-€ΟΜ, ίσως απογοητευ¬ 
τείτε λιγάκι στην αρχή, κα¬ 
θώς το ιηΤβιΐαεβ δεν είναι α¬ 
πό εκείνα που μοθαίνονται 
εύκολα και, επιπλέον, η βοή¬ 
θεια του πιαπυαί κρίνεται α¬ 
παραίτητη. Ωστόσο, μόλις 
καταφέρετε να εγκλιματι¬ 
στείτε, ετοιμαστείτε να απο¬ 
λαύσετε μία εκπληκτική ε¬ 
μπειρία, καθώς ένα από τα 
5ίΓαΐθ9γ της χρονιάς θα ε¬ 
κτυλίσσεται στην οθόνη σαςί 
Η "Αποκάλυψη" της Μίετο- 
ρΐΌ5θ είναι για τους 
ίσως εξίσου σημαντική με αυ¬ 
τήν του Ιωάννη... 

Βαγγέλης Κράτσας 


(η υΡΟραθάία είναι ένα 
από τα μεγάλα συν της 
σειράς καθώς καταγρά¬ 
φει συστηματικά τις γνώ¬ 
σεις σας για όλες τις τε¬ 
χνολογικές και επιστημο¬ 
νικές παραμέτρους του 
παιχνιδιού), είναι κατα¬ 
πληκτικά, πολύ καλύτερα 
από τους προηγούμενους 
τίτλους* 0 ήχος δε είναι 
πολύ ατμοσφαιρικός, κυ¬ 
ρίως στις μάχες, καθώς 
ακούγονται όλοι αυτοί οι 
ήχοι που θα μπορούσαν 
να πλαισιώνουν τις μάχες 
στα πολυεπίπεδα κτίρια. 
Συνήθως, μάλιστα, πρώτα 
ακούτε τα εξωγήινα τέρα¬ 
τα και μετά τα βλέπετε* 
Κυριαρχούν βέβαια ήχοι 
εκρήξεων, κραυγών και 
πυροβολισμών. Δεν έχουν σημειωθεί τερά¬ 
στιες βελτιώσεις σε σχέση με τα προηγούμε¬ 
να, αλλά και πάλι το αποτέλεσμα είναι εξαι¬ 
ρετικά ικανοποιητικό. 

Αν μάλιστα λάθετε υπόψη σας την απόκο¬ 
σμων αποχρώσεων μουσική και το σκοτεινό 
περιβάλλον ορισμένων χώρων όπως οι απο¬ 
θήκες, τότε έχετε μια ατμόσφαιρα-καταπέλτη 
για την αδρεναλίνη σας. 

Η ΑΠΟΚΑΛΥΨΗ 

Ας αρχίσουμε με το τι δεν είναι το παιχνί¬ 
δι*: Το Χ-ΟΟΜ ΑΡ0€ΑΙΥΡ5Ε δεν είναι το παι¬ 
χνίδι που θα το εγκαταστήσετε, θα το παίξε¬ 
τε και θα το ξεχάσετε. Θα ξενυχτήσετε πολ¬ 
λές φορές για να τα τελειώσετε, θα σας γίνει 
έμμονη ιδέα και θα το θυμάστε για πολύ και¬ 
ρό. Θα σας έδινα ένα πολύ καλό ίίρ, βασι¬ 
σμένο σε Βυ9 του παιχνιδιού, που θα σας έ¬ 
λυνε τα χέρια, αλλά δεν θέλω να χαλάσω 
την αυθεντική πρόκλησή του που το καθιστά 
αρκετά δύσκολα ακόμα και στα χαμηλά επί¬ 
πεδα δυσκολίας. (Οι απαιτητικοί ας παρατη¬ 
ρήσουν απλώς τι γίνεται, όταν κατασκευάζε¬ 
τε νέα αντικείμενα.) Θα έλεγα ότι είναι το κα¬ 
λύτερο 5ίΓαί©9γ της χρονιάς, αλλά θα 
επρόκειτο για καθαρά υποκειμενική γνώμη. 
Είναι, πάντως, ένα Εκπληκτικά εθιστικό παι¬ 
χνίδι και όσοι φανατικοί της σειράς περίμε- 
ναν απλώς το Χ-ΟΟΜ 3, ας ετοιμαστούν 
για μία πραγματική Αποκάλυψη. 
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Πολλοί είναι αυτοί που 
περίμεναν με αγωνία το 
ΕεεΜΐεα Π, τελικά όμως 
φαίνεται να δικαιώνει 
μόνον όσους ήλπιζαν σε 
ένα χειμαρρώδες αείίοπ 
ραπιβ. Παρόλο που τα 
αάνβηίυτβ-ίστικα 
στοιχεία του παραμένουν 
σε αρκετό υψηλό 
επίπεδο, το κέντρο 
βάρους του παιχνιδιού 
έχει μεταφερθεί στην 
αείίοη πλευρά του. 


του 

Αντρέα - Ποραοκ€υό 
Τσουρινάκη 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Μεσαιωνική Σαξω- 
νία 931 πΧ Εχει περάσει περισσό¬ 
τερο από ένας χρόνος από τότε που ο ήρωάς 
μας νίκησε τις διαβολικές δυνάμεις στο μισο- 
γκρεμισμένο χωριό ΤΐπεΗ, σώζοντας έτσι την 
πανέμορφη Εείίαίΐεα. Μαγεμένος, τόσο από 
την ομορφιά της όσο και από το υπέροχο 
μυαλό της, είναι αποφασισμένος να την κάνει 
πριγκίπισσά του. Ετσι, καλπάζουν μαζί προς 
το προγονικό κάστρο του, διασχίζοντας τα 
δάση του ΜατεΚβί. Καθώς πλησιάζουν, αντι¬ 
λαμβάνονται έντρομοι ότι τίποτε δεν φαίνεται 
να πηγαίνει καλά στο Βασίλειό του. Ενώ απέ¬ 
χουν ακόμη περίπου δύο μέρες από το κά¬ 
στρο, τους πιάνει μία φοβερή καταιγίδα. Με 
πολλή δυσκολία κατορθώνουν να βρουν μία 
μικρή σπηλιά όπου μπαίνουν αποκαμωμένοι 
αναζητώντας ένα προσωρινό καταφύγιο. Λί¬ 
γο αργότερα, ο ήρωάς μας νιώθει μία φωνή 
από το πουθενά να μιλά κατευθείαν μέσα 
στο μυαλό του. 

"Πρόσεξε καλά, 
του λέει η παράξενη 
φωνή, γιατί ο χρόνος 
είναι πια ελάχιστος. 
Στη διάρκεια μίας α¬ 
πόκρυφης τελετής, ο 
μεγάλος Μάγος μας 
είδε κάτι που με τί- 


Ο σοι έχετε αγοράσει την ελληνι¬ 
κή έκδοση του παιχνιδιού. Βε¬ 
βαιωθείτε ότι περιέχεται 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ο χάρτης του. 
Χωρίς το χάρτη μη διανοηθείτε να το ξεκι¬ 
νήσετε. Το τονίζω αυτό γιατί μερικά πακέτα, 
από λάθος, δεν περιέχουν τον συγκεκριμέ¬ 
νο χάρτη και έτσι καθίσταται αδύνατο να 
προχωρήσεις το παιχνίδι, αφού δεν ξέρεις 
πού πρέπει και πώς να πας. Αν έχετε αγορά¬ 
σει ένα πακέτο με τη "στάμπα" της 00 Μβ- 
άια και δεν έχει το χάρτη, απευθυνθείτε α¬ 
μέσως στην εταιρία για να σας τον προμη¬ 
θεύσει. Μην την πάθετε και εσείς σαν και 
μένα που έπαιζα το παιχνίδι χωρίς χάρτη και 
για να πάω από τη μία τοποθεσία στην άλλη 
έκανα τρεις μέρες... 














ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εντυπωσια¬ 
κά, Βασισμένα στην τεχνική των πολυγωνικών 
γραφικών που το ΕεΒϊαίίςα 1 πρωτοπαρου- 
σίασε, δημιουργούν έναν μοναδικό κόσμο, 
γεμάτο από διαφορετικές οπτικές γωνίες και 
εντυπωσιακές σκηνές δράσης. Το συνολικό 
περιβάλλον στο οποίο κινείσαι και ο κόσμος 
που σε περιτριγυρίζει αποτελούν κάτι όντως 
ξεχωριστό. Πρέπει να το δείτε για να καταλά¬ 
βετε το μέγεθος της δουλειάς που έχει γίνει 
στον τομέα αυτό και που αποτελεί αναμφίβο- 


ποτα δεν έπρεπε να δει, συ¬ 
νάντησε κάτι που κανονικά 
δεν έπρεπε να έχει υπάρξει 
ποτέ, Η φοβερή αυτή δύναμη 
τον κυρίευσε και μέσα σε ε¬ 
λάχιστο χρόνο τον έκανε όρ¬ 
γανό της. Τον έβαλε να σπά¬ 
σει την ιερή σφραγίδα των 
Παλιών, Αυτή η ιερή σφραγί¬ 
δα περιείχε το μεγαλύτερο 
απ' όλα τα μυστικά, αυτό της 
αρχέγονης ύπαρξης, Η γνώ- 
οη του μυστικού αυτού δίνει 
τη δύναμη για τη δημιουργία 
αλλά και την καταστροφή 
κόσμων και θεών. Τώρα πια 
το κλειδί της αρμονίας, της ι¬ 
σορροπίας χάθηκε και κυριαρχούν το χάος 
και η αρρυθμία,,. Μοναδική ελπίδα παραμέ¬ 
νει να βρεθούν τα κομμάτια της ιερής αυτής 
σφραγίδας κάτω από την ιερή φωτιά του κα¬ 
λοκαιρινού Ηλιοστασίου,,, Για να γίνει αυτό 
πρέπει να βρεις τα επτά κομμάτια της ιερής 
σφραγίδας, τα οποία μοιράστηκαν οι πέντε 
μεγάλοι μύστες προτού προλάβουν να τα ε¬ 
νώσουν με έναν ειδικό τρόπο που θα επιτρέ¬ 
ψει στις διαβολικές τους δυνάμεις να εισβά¬ 
λουν για πάντα οτον κόσμο μας και να τον 
καταστρέφουν,,. Για να γίνει όμως αυτό πρέ¬ 
πει τα 7 κομμάτια, αφού βρεθούν, να ενω¬ 
θούν με έναν και μοναδικό τρόπο αλλιώς,,." 
Τώρα πια ξέρεις τι ακριβώς πρέπει να κάνεις, 
Η μοναδική ελπίδα σου είναι να βρεις αυτά 
τα 7 κομμάτια της ιερής σφραγίδας προτού 
οι πέντε μεγάλοι μύστες προλάβουν να φέ¬ 
ρουν σε πέρας τα διαβολικά τους σχέδια. 


λα την κύρια πηγή δύναμης 
του παιχνιδιού. Είναι από τα 
παιχνίδια που μπορείς να κά¬ 
θεσαι (αν σε άφηναν ήσυχο 
τα αμέτρητα τέρατα) και να 
τα χαζεύεις ώρες, 

Ο ήχος του διατηρείται 
στα σταθερά επίπεδα των 
περισσότερων αντίστοιχων 
παραγωγών του είδους* 
Μπορεί να μη διακρίνεται για 
κάτι ιδιαίτερο, αλλά λειτουρ¬ 
γεί αποτελεσματικά στη δημι¬ 
ουργία μιας αγωνιώδους και 
αγχώδους ατμόσφαιρας. 

Ο χειρισμός του απαιτεί ο¬ 
πωσδήποτε σημαντικό χρόνο 
εξοικείωσης, μια και οι διαθέσιμες κινήσεις 
του ήρωά μας είναι πάρα πολλές. Καταρχήν, 
πατώντας το πλήκτρο Ε50ΑΡΕ, εμφανίζεται 
το μενού που περιέχει τα 5ΤΑΚΤ ΟΑΜΕ, 5ΑνΕ 
ΟΑΜΕ, ΙΟΑΟ ΟΑΜΕ, 5ΕΤΤΙΝ65 και 01)ΙΤ. Το 
5 θ^ϊπ95 περιέχει ρυθμίσεις για τα Μυ$ϊε, 
δουπά Είΐθθί5, ΟίΓίϊουΙΐγ ΙβνβΙ (σας συνιστώ 
να το βάλετε στο Εα5γ εκτός και αν σας αρέ¬ 
σει το "παίδεμα") και το Κθ$ο)υίιοπ, 

Με το πλήκτρο Ύ εμφσνίζεται/εξαφανίζε- 
τοι η Ιεοη Βαι - και με το πλήκτρο ΕπίβΓ/ΚβίυΓη 
εμφανίζεται η ειδική Ιεαπ Ραε^ (εξαφανίζεται 
πατώντας το πλήκτρο Ε5εαρθ). Το πλήκτρο 
δραεσΒατ παίρνει κάποιο αντικείμενο ή ενερ¬ 
γοποιεί τη γυάλινη σφαίρα. Το αριστερό πλή¬ 
κτρο 5ΗΙΡΤ αντιστοιχεί στο πήδημα (ειδικά 


Η οθόνη που δείχνει ποια 
αντικείμενα εχεις Βρει, πόσους 
εχεις σκοτώσει κ.λπ. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Ρ$Υ9ηο5Ϊ& 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με ΟΡ-ΚΟΜ σΙτίνε 

ΤΥΠΟΣ 

30 ατεαείβ αεΙνβπΙυΓβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


Πρόσεξε καλά 
το ακόντιο που 
ύπαρχο κάτω 
οπό το στόμα 
με το κλειθί. £ 
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Κάτι Βαίνοντας τα σκαλιά αυτά, η πόρτα ησρ σου 

8α κλώκι. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Η συνέχεια του περίφημου ΕαιΜίει, άυυτυχώς· α- 
π^χβΐρ πολύ κατώτερη τ»ν προαβοκιύν μας. 
Δον £χκι τα παραμικρό δείγμα ισορροπίας ανάμεσα 
στα διαφορετικά στοιχεία της δράσης του. Κρίμα 
γιατί Οίσθάτει εκπληκτικά γροφίκά και έναν πολύ 
"πλούσια" και μεγάλο σε έκταση κόσμο/περιβάλλον. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

!···ΞΠ 

ΗΧΟΣ 


ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΡΙΦΟΙ 



μαζί με το εμπρός Βέλος κίνησης), ενώ το 
πλήκτρο "5" κάνει αυτόματο ΟυίεΚδανβ 
σε όποια θέση κι αν είστε και είναι διαθέ¬ 
σιμο οποτεδήποτε θελήσετε να κάνετε 
Ιοαό. Το δεξί πλήκτρο ΑίΤ αφήνει κάτω ή 
ανταλλάσσει ένα αντικείμενο που κρατά¬ 
τε. Τέλος, ον και το πιαπυαΙ δεν αναφέρει 
τίποτα, πατώντας το πλήκτρο "0" το παι¬ 
χνίδι φαίνεται να προσπαθεί να τραβήξει 
μία εικόνα της θέσης όπου είστε και σας 
ζητά ονομασία. Ο,τι όνομα όμως και αν 
δίνω ή σε όποιο άΐταείοιγ και αν προσπα¬ 
θώ να τη σώσω, το πρόγραμμα μου λέει 
ότι δεν μπόρεσε να "τραβήξει" τη συγκε¬ 
κριμένη φωτογραφία. 

Η Ιεοπ Βατ που προαναφέραμε δείχνει 
την ενέργεια ζωής που σας απομένει. Επι- 
σημαίνεται ότι, όταν μαζέψετε 30.000 
πόντους από διάφορους θησαυρούς, πα¬ 
τώντας το πλήκτρο Π 2 τους ανταλλάσ¬ 
σετε με βλίτα ενέργεια ζωής. Σε αυτό το 
σημείο θα φαίνεται επίσης και η μαγική 
σας ενέργεια που έχει πιαχΐΓηυηι 5 αστέ¬ 


Σκοτώνοντας μ 
ίνα φλασκί, μί 
αναπληρώνω; τη χαμένη ενέργεια σου. 


ρια. Με αυτή την ενέργεια μπορείτε να 
ρίξετε 18 μικρές μπάλες φωτιάς, ή 9 μέ¬ 
τριες, ή 6 μεγάλες, ή κάποιον άλλον 
συνδυασμό. Οταν αυτή εξαφανιστεί, 
πρέπει να ξαναβρείτε άλλη για να μπο¬ 
ρέσετε να ξανακάνετε χρήση μαγείας. 
Επίσης, μέσα στο παιχνίδι θα βρείτε συ¬ 
γκεκριμένα αντικείμενα που αυξάνουν τη 
δύναμή σας, ενώ πάλι ένα ειδικό ίεοπ θα 
εμφανιστεί στην Ιεοπ Βατ. Τέλος, τα όπλα 
που χρησιμοποιείτε μπορεί να περιέχουν 
μαγεία ή όχι. Στο ειδικό ίεοπ που θα εμ¬ 
φανιστεί, τα μεν διαμάντια θα δείχνουν 
πόσο δυνατή ή όχι μαγεία 
διαθέτει το όπλο αυτό, ενώ 
η μπάρα στα δεξιά θα δεί¬ 
χνει πόση μαγική δύναμη 
απομένει στο συγκεκριμέ¬ 
νο όπλο. 

Η ειδική Ιεοπ Ρα9« δεί¬ 
χνει στην επάνω δεξιά γω¬ 
νία το ποσοστό επί τοις ε¬ 
κατό του συνολικού κό¬ 
σμου που έχετε εξερευνή- 
σει, η πανοπλία το ον έχετε 
βρει κάποιο ειδικό αντικεί¬ 
μενο που σας προφυλάσ- 
σει από τις επιθέσεις 
(πιαχίηιυπΊ δύναμη 2 δια¬ 
μάντια), το μαχαίρι πόσους εχθρούς έχε¬ 
τε σκοτώσει, το χρυσάφι κάτω αριστερά 
πόση είναι η αξία του θησαυρού που έχε¬ 
τε συγκεντρώσει (είπαμε ότι όταν έχετε 
30.000 πατάτε το Ρ12), ενώ ακριβώς από 
πάνω ποια κομμάτια της ιερής σφραγίδας 
έχετε δρει και ποια όχι. Στο μέσον επίσης 
φαίνονται ή όχι τα 8 ειδικά αντικείμενα 
που πρέπει να ανακαλύψετε για να τελει¬ 
ώσετε το παιχνίδι. Οταν βρείτε κάποιο α¬ 
πό αυτά ή κάποιο οπό τα 7 κομμάτια της 
ιερής σφραγίδας, τότε αυτά αυτόματα 
φωτίζουν τα αντίστοιχα ίεοηϊ στην Ιεοπ 
Ραρβ και παραμένουν εκεί μόνιμα. 

Και ερχόμαστε τώρα στα δύσκολα. Δεν 
ξέρω αν οι προγραμματιστές του παιχνι¬ 
διού ζήλεψαν την επιτυχία του Τόκιό 
ΚαίόβΓ ή όχι, γεγονός όμως είναι ότι έδω¬ 
σαν στον ήρωα πάρα πολλές κινήσεις, 
συνολικά 96! Ναι, διαβάζετε σωστά, ο ή- 
ρωας μπορεί να κάνει συνολικά 96 κινή¬ 
σεις. Προσωπικά πιστεύω άτι δεν χρειά¬ 
ζονται όλες, αλλά αυτά κάνει ο ανταγωνι- 
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σμός. Ο ήρωος κινείται με τα αιτον πλή¬ 
κτρα (τα 4 Βελάκια). Τώρα πατώντας κά¬ 
ποιο από τα βελάκια και ανάλογα το 
€ΤΚΙ πλήκτρο ή όχι, κάποιο από τα βελά- 
κια και ανάλογα το αριστερό ΑΙΤ πλή¬ 
κτρο ή όχι και, τέλος, κάποιο από τα βε- 
λάκια και ανάλογα το αριστερό ΑΙΤ μαζί 
με το €ΤΚΙ πλήκτρο ή όχι ο ήρωας θα κά¬ 
νει 12 διαφορετικές κινήσεις. Οι κινήσεις 
δε αυτές λειτουργούν προσθετικά αν 
κρατάτε μαγικά, όπλα, όπλα και μαγικά, 
κολυμπάτε χωρίς όπλα, κολυμπάτε με ό¬ 
πλα, έχετε μαγικό όπλο αλλά δεν έχετε 
μαγεία και, τέλος, έχετε και μαγικό όπλο 
και μαγεία. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι πο¬ 
λύ καλή και υποβλητική. Τα γραφι¬ 
κά του δημιουργούν έναν α¬ 
νεπανάληπτα κόσμο, ενώ 
η καταιγιστική δράση 
τους έρχεται να ανα- 
δείξει το χάος που 
επικρατεί. Η δράση 
του, όπως προεί 
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πάμε, είναι εξαιρε¬ 
τικά πλούσια. Από 
τη στιγμή που 8α 
βρεθείς στον ΟατΙς 
Τον«Γ, θα έχεις αμείλι¬ 
κτο αντίπαλό σου και το 
χρόνο. ΓΓ αυτό κάνε 5ΑΥΕ, 
παίξε όσο περισσότερο μπορείς, 
κάνε ίΟΑΟ και προχώρησε μέχρι να το 
τελειώσεις. Φυσικά, στο τέλος πρέπει να 
σκοτώσεις τον ΑτεΗππαθβ, αλλά αν έχεις 
επιζήσει μέχρι τότε, δεν πρέπει να σου 
φανεί ιδιαίτερα δύσκολο, Τα 7 κομμάτια 
της σφραγίδας θα τα βρεις στα: 1. Στις 
σκάλες του χολ, αφού σκοτώσεις τους 
5Ηαάο^ νναπϊθΓ$. 2. Δίπλα στο σκελετό 
στο θρόνο, αφού πρώτα πάρεις τα ειδικά 
κρανία από τις κατακόμβες. 3. Στο ξέφω- 
το στον κήπο, αφού σκοτώσεις τις Αμα¬ 
ζόνες και τη 5θΓεθΓθ55.4. Στο επίπεδο κά¬ 
τω από τον πύργο του Υ/οΗοεΙς, 5. Στη 
φωλιά του ΝθΟΓΟΓπαηεβΓ. 6. Στην αρχή 
του κήπου, πίσω από το παράξενο λου¬ 
λούδι. 7. Στον Οατλ Το>νσΓ, από το δεύτε¬ 
ρο επίπεδο και μετά. 


γραφικά του παιχνιδιού* 

Αντίστοιχα θα 
βρεις τα 8 αντι¬ 
κείμενα στα: 1 * 
ΜβόαΙΙίοπ: Στο 
δωμάτιο μετά 
τις κατακόμβες, 
2. Αγγπογ: Στον 
τύμβο στο νε¬ 
κροταφείο. 3. Κιπ9: 
Στη φωλιά της 
$0 γ€θγθ$ 5* 4. Παράξενο 
αντικείμενο: Στον πύργο του 
Υ/ϊζατά. 5. Αγπίογ: Στον πύργο του 
Υ/\ΐ 0 ΐά. 6. Παράξενο αντικείμενο: Μέσο 
στο πηγάδι στην αρχή του παιχνιδιού. 7. 
ΙαηίβΓπ; Στην κατοικία του ΗυπίβΓ και 8. 
δεΓοΙΙ: Στον ΟατΙς Τον/βτ, από το δεύτερο 
επίπεδο και μετά. 

Τα τέρατα φαίνεται να είναι "μεσαίας" 
κλάσης. Σημειώστε όμως ότι το καθένα 
απαιτεί ξεχωριστή, τακτική, ενώ προσέξτε 
καλά τους φτερωτούς δράκους, μια και 
"φτύνουν" φωτιά από μακριά και έτσι 
μπορούν να σας σκοτώσουν προτού καν 
τους πλησιάσετε. Σκοτώνοντας διάφορα 
τέρατα Θα βρίσκετε κάθε τόσο ένα φλα¬ 
σκί. Πηγαίνοντας πάνω του, το παίρνετε 
και, πίνοντάς το, αναπληρώνετε λίγη από 
τη χαμένη ενέργειά σας. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, πήγαινε στον σιδερά και 
πάρε γρήγορα το σπαθί. Είναι το πρώτο 
σου καλό όπλο. Τώρα πήγαινε στον 
Θυατά ΤοννθΓ (6ες το χάρτη) και ανέβα 
κατευθείαν στην κορυφή. Σχάσου δίπλα 
στο κεφάλι με το κλειδί, κάνε 5ΑΥΕ και 
δοκίμασε να το πάρεις. Πρόσεξε το ακό- 
ντιο-παγίδα Η συνέχεια επί της οθόνης 
σας... 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4860Χ/Ϊ οτα 66 ΜΗ* 

ΗΙιιϋν*· 3.1. 


1χ 60*ΠΟΜ 4Η ν·, νΐηάο** < 
βατή κάρτα ήχου με 0*0, 


1ΜΒ ν£3Α συμβατή κάρτα 


Τα πακέτα, που περιλαμβάνει 
ένα 0^ μας έβωαε η 60 Μ«ά1*. 


























Α ν και δεν είμαι λάτρης των μη¬ 
χανών, οφείλω να ομολογήσω 
ότι από την πρώτη στιγμή που 
το Μοίο ΚαεβΓ έπεσε στα χέ¬ 
ρια μου, με περιέβαλε μία αί¬ 
σθηση ενθουσιασμού και αι¬ 
σιοδοξίας για τον τίτλο. Βλέπετε, πριν από 
αρκετούς "αιώνες" για τον κόσμο των υπο¬ 
λογιστών, σε ένα παλαιολιθικό μηχάνημα 
{βλ. ΑΤατί 5Τ!), ένα από τα πολύ αγαπημένα 
μου παιχνίδια ήταν το δυρβΓ Ηαπ 9 -Οπ, ένα 
αιεαάβ ιταάη9 με μηχανές. Παρατηρώντας 
τη συσκευασία του Μοίο ΚαεβΓ, κατάλαβα 
πως πρόκειται για ένα πλήρως αιχαάβ παι¬ 
χνίδι, με κανένα ουσιαστικό στοιχείο 5Ϊιτι- 
υΐαίϊοπ τίτλου. Φαινομενικά, επρόκειτο δη¬ 
λαδή για μία παραλλαγή του $υρβΓ Ηαπςι- 
Οπ, με σαφώς καλύτερα γραφικά και ήχο 
και επιπλέον χαρακτηριστικά. Εξετάζοντας 
το παιχνίδι σε βάθος, η αρχική σκέψη μου 
επιβεβαιώθηκε πλήρως. Το Μοίο ΚαεβΓ εί¬ 
ναι το δυρβΓ Ηαπ 9 -Οπ του '97! Αλλά ας 
πάρουμε τα πράγματα από 
την αρχή... 

Η εγκατάσταση του τίτ¬ 
λου πραγματοποιήθηκε α¬ 
πρόσκοπτα κάτω από τα 
ννίηάοννί 95. Οπως η 
πλειονότητα των νέων 
τίτλων, έτσι και το Μοίο 
ΚαεβΓ τρέχει αποκλει¬ 
στικά στο ανωτέρω 
λειτουργικό σύστημα 
με τη χρήση του 0ί- 
ΓβείΧ (έκδοση 3.0Α 
συγκεκριμένα, η ο¬ 
ποία περιλαμβά¬ 
νεται στο Οϋ). Τα 
δύο σημαντικό¬ 
τερα τεχνολογι¬ 
κά χαρακτηρι¬ 
στικά του 


Είχαμε αρκιτο καιρό να 
δούμε έναν αξιόλογο 
τίτλο με θέμα τις 
αγωνιστικές μηχανές. 
Μία από τις θυγατρικές 
εταιρίες του κολοσσού 
που ακούει στο όνομα 
Εΐοείτοπΐε Αήί, η 
ΟβΙρΗίπθ ίοίΐννατβ 
ΙηίβΓπαίϊοηαΙ, 
αντιλήφθηκε -όπως 
φαίνεται- την έλλειψη 
στο είδος, με 
αποτέλεσμα να 
παρουσιάσει πρόσφατα 
το Μοίο Λαεβε, 

Τον Ιόσονα Δούζα 
ΐρ ίοΓίΗ ηοί,φΓ 


τίτλου, όπως παρουσιάζονται στη 
συσκευασία, είναι η υποστήριξη 
των ΜΜΧ επεξεργαστών και 
ορισμένων 30 καρτών γραφικών 
μέσω του 0ίΓβεί3ΰ. Από μόνα τους αυτά τα 
χαρακτηριστικά αποτελούν κίνητρα για την 
απόκτηση του παιχνιδιού. 

ΟΑΜΕΡίΑΥ ■ ΙΝΤΕΜΑΟΕ 

Από την εισαγωγική κιόλας οθόνη, όπου 
καλούμαστε να Βάλουμε τα τρία πρώτα 
γράμματα του ονόματος μας, δημιουργείται 
η εντύπωση ότι βρισκόμαστε μπροστά σε έ¬ 
να εοίπ-ορ ή κάποια παιχνιδομηχανή και όχι 
σε συμβατό υπολογιστή. Αυτό συμβαίνει 
διότι όλα τα μενού είναι ιδιαίτερα απλά και 
κατανοητά στη χρήση τους, με εντυπωσια¬ 
κά 30 γραφικά, μεγάλα εικονίδια και άψο¬ 
γη κίνηση που δένει απόλυτα με το ακαάθ 
κλίμα του παιχνιδιού. Στην κύρια οθόνη του 
Μοίο ΚαεβΓ επιλέγουμε εάν θα τρέξουμε 
μόνοι μας ή μέσω κάποιου Ιίπΐί με άλλους 

παίκτες. Κα¬ 
τόπιν, καλούμε 
το κυρίως με¬ 
νού (Ορϋοη5) ό¬ 
που πραγματο¬ 
ποιούμε όλες τις 
Βασικές επιλογές, 
όπως επίπεδο δυ¬ 
σκολίας, επίπεδο 
λεπτομέρειας, αριθ¬ 
μό αντιπάλων, ενερ¬ 
γοποίηση ή μη του 3ϋ 
στο ΗατόνναΓβ και άλ¬ 
λες λεπτομέρειες που 
αφορούν στον ήχο. 
Ξεκινώντας ένα παιχνί¬ 
δι, μας ηροσφέρονται 
τρεις επιλογές: εξάσκηση, 
μεμονωμένος αγώνας ή 
πρωτάθλημα (δηλαδή, σειρά 
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αγώνων όπου βραβευόμαστε με βαθμούς). 
Οι αρχικές πίστες που μπορούμε να επιλέ- 
ξουμε διακρίνονται σε μόλις τέσσερις και 
στην περίπτωση της εξάσκησης και του με¬ 
μονωμένου αγώνα μπορούμε να αγωνι¬ 
στούμε σε όποια απ' αυτές θελήσουμε. 
Στην εξάσκηση έχουμε επιπλέον τη δυνατό¬ 
τητα να μεταβάλουμε των αριθμό των γύ¬ 
ρων που απαιτούνται οροκειμένου να τερ¬ 
ματίσουμε, ενώ η λειτουργία συναγωνισμού 
με το χρονόμετρο είναι προαιρετική. Ολες 
οι πίστες είναι κυκλικές, ενώ ενδιάμεσα υ¬ 
πάρχουν τα γνωστά σημεία ελέγχου 
(<ΙΗθ<:ΙίΡοίηΪ5), τα οποία πρέπει να περά¬ 
σουμε σε ορισμένο χρονικό διάστημα ώστε 
να συνεχίσουμε* Οσο ταχύτερα, δε, περνά¬ 
με από ένα ΟΗθεΙ^Ροϊηί τόσο περισσότερος 
χρόνος μάς δίνεται για το επόμενο, όπως 
άλλωστε συμβαίνει σε όλα τα παιχνίδια 
που χρησιμοποιούν την ίδια μέθοδο. Οι 
τέσσερις αρχικές πίστες διακρίνονται σε 
δύο ταχύτητας και ισάριθμες μότο-κρος {εκ 
των οποίων η μία λαμβάνει χώρα σε χωμά¬ 
τινο δρόμο και η άλλη σε χιόνι])* Στις τέσσε¬ 
ρις επιπλέον πίστες που διαθέτει το Μο!ο 
ΚαεθΓ αποκτάμε πρόσβαση, αφού επιλέ- 
ξουμε τη διοργάνωση του πρωταθλήματος. 
Ωστόσο, για να προχωρήσουμε στην επό¬ 
μενη πίστα, πρέπει να τερματίσουμε ανάμε¬ 
σα στους τρεις πρώτους* Υπάρχει ευτυχώς 
η δυνατότητα αποθήκευ¬ 
σης ενός συγκεκριμένου 
πρωταθλήματος οποιαδή¬ 
ποτε στιγμή θελήρουμε, ώ¬ 
στε να συνεχίσουμε αργό¬ 
τερα. Από τις συνολικά ο¬ 
κτώ πίστες, οι μισές είναι 
ταχύτητας και οι υπόλοιπες 
μότο-κρος* Φυσικό είναι, 
λοιπόν, να υπάρχουν και οι 
ανάλογες μηχανές για κά¬ 
θε τύπο πίστας* Ετσι, για τις 
πίστες ταχύτητας επιλέγου¬ 
με ανάμεσα σε οκτώ 
"5 ϊγθθΓ μηχανές, ενώ για 
τις πίστες μότο-κρος ανά¬ 
μεσα σε ισάριθμες "πιοίο- 
αο$$" μηχανές. Κάθε μη¬ 
χανή διαθέτει τέσσερα χα- 


Λίγο μ^τά 
την Εκκίνηοη 
οτην 
παραλιακή 
λίϋφόρο! 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Εΐβοίι-οηκ Αγϊ 5 - 
ΟβΙρΗίηβ 5οί(·ν/αΓθ 
ΙηίβΓηαΗοηαΙ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΜυΙΗιτιβόία Ρ0$ 

ΕΙΔΟΣ 

ΑιταιΙ& Καάη 9 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Καθοριζόμενο 




Βουνά γεμάτα με χιόνι*.. 


V 




ρακτηριστικα τα οποία αφορούν στην επι¬ 
τάχυνση, την τελική ταχύτητα, το κράτημα 
και τα φρένα, ενώ μπορούμε να επιλέξουμε 
ανάμεσα σε χειροκίνητο ή αυτόματο κιβώ¬ 
τιο ταχυτήτων* Κάθε μηχανή, λοιπόν, ουμπε- 
ρκρέρεται από λίγο έως εντελώς διαφορετι¬ 
κά στο δρόμο, οπότε θα πρέπει να πειρα¬ 
ματιστείτε ώστε να βρείτε την ιδανική για ε¬ 
σάς, έχοντας όμως κατά νου και το είδος 
της διαδρομής* Η σωστή μηχανή για κάθε 
πίστα θα σας δώσει ένα σημαντικότατο 
προβάδισμα στη διεκδίκηση του τίτλου* 
Υστερα από την πολύωρη ενασχόλησή 
μου με το παιχνίδι, μπορώ 
μετά βε&αιότητας να πω ό¬ 
τι το λιγότερο σημαντικό 
χαρακτηριστικό σε μία μη- 
χανή είναι τα φρένα της, τα 
οποία σπάνια θα χρεια¬ 
στείτε, αφού η ταχύτητα 
του Μοίο ΚαεβΓ συνεπαίρ¬ 
νει πέρα από κάθε προη¬ 
γούμενο. Σε μία δύσκολη 
κατάσταση, λοιπόν, το να 
πατήσετε τα φρένα είναι ί¬ 
σως το τελευταίο που θα 
σας έρθει στο μυαλό* Ετσι, 
είναι προτιμότερο, κατά 
την επιλογή, να εστιάσετε 
σε άλλους σημαντικότε¬ 
ρους παράγοντες, όπως το 
κράτημα, που μπορεί να 


I 
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ϊέχαοα να Βάλω βτνζίνη! 

παίξει τον πιο καθοριστικό ρόλο στο 
πλασάρισμα μίας καλής θέσης. 

Τα τρία επίπεδα δυσκολίας που δια¬ 
θέτει το Μοίο ΚαεβΓ είναι πολύ καλά 
"τοποθετημένα", αν και αρχικά αντιμε¬ 
τώπισα ιδιαίτερο πρόβλημα στο να τερ¬ 
ματίσω μία συγκεκριμένη πίστα, ακόμα 
και στο εύκολο επίπε¬ 
δο. Μόλις όμως βρή¬ 
κα τη μηχανή που με ε- 
ξυπηρετούσε καλύτε¬ 
ρα, και ύστερα από μι¬ 
κρή εξάσκηση μαζί 
της, κατάφερα να τε¬ 
θώ επικεφαλής και να 
τερματίσω πρώτος 
στον αγώνα. Οι αντί¬ 
παλοι που αντιμετωπί¬ 
ζετε είναι κατ' επιλογή 
12 ή 24. Φυσικά, στη 
δεύτερη περίπτωση τα 
πράγματα δυσκολεύ¬ 
ουν αρκετά, αλλά με 
τους περισσότερους 
αντιπάλους αποκτάς 
μεγαλύτερη εμπειρία 
στο χειρισμό της μηχα¬ 
νής. Ανάλογα με το ε¬ 


πίπεδο δυσκολίας που επιλέγουμε στο 
πρωτάθλημα, ενεργοποιούνται και ανά¬ 
λογες λειτουργίες (όπως αντιστροφή α¬ 
γώνων, όπου τρέχουμε κάθε πίστα με α¬ 
ντίστροφη κατεύθυνση, και μοτοσικλέ¬ 
τες "τσέπης" που είναι ό,τι δηλώνει το 
όνομά τους!). Για παράδειγμα, στο εύ¬ 


κολο επίπεδο οι πίστες που μπορούμε 
να τρέξουμε είναι έξι συν τη λειτουργία 
της αντιστροφής αγώνων, ενώ στο με¬ 
σαίο και δύσκολο επίπεδο είναι οκτώ 
συν τις λειτουργίες αντιστροφής αγώ¬ 
νων και μοτοσικλετών "τσέπης". 

Μπορούμε να παρακολουθούμε την 
εξέλιξη του αγώνα από έξι διαφορετι¬ 
κές απόψεις (πέντε εμπρός και μία πί- 
σωΐ), με περισσότερο εντυπωσιακή αυ¬ 
τήν της θέας του αναβάτη, η οποία ανε¬ 
βάζει την αδρεναλίνη στα ύψη, αφού 
σου δίνει την αίσθηση ότι βρίσκεσαι ε¬ 
πάνω στη μηχανή. 

Μέσα στον αγώνα δεν έχουμε τη δυ¬ 
νατότητα να βγούμε εκτός πίστας, κα¬ 
θώς στην προσπάθειά μας αυτή προ¬ 
σκρούουμε στο σύνηθες "αόρατο" τεί¬ 
χος. Η χρήση του δραεβθστ στο Μοίο 
ΚαεθΓ επιτελεί διαφορετική λειτουργία 
ανάλογα με το είδος της πίστας. Ετσι, 
στις πίστες ταχύτητας η μηχανή σηκώ¬ 
νεται σούζα {!), με αποτέλεσμα να απο- 
κτάμε πολύ καλύτερη επιτάχυνση αλλά 
και να αντιμετωπίσουμε μεγάλο κίνδυνο 
για ανατροπή σε ενδεχόμενο χτύπημα. 
Στις πίστες μότο-κρος ο αναβάτης εκτε- 
λεί διάφορα εντυπωσιακά -και διαφο¬ 
ρετικά πολλές φορές- ακροβατικά! Φυ¬ 
σικά, η χρήση του δραεβθαΓ δεν είναι 
απαραίτητη προϋπόθεση για να κερδί¬ 
σουμε έναν αγώνα, 
αλλά αποδεικνύεται 
μία έξυπνη επιλογή σε 
δύσκολες καταστά¬ 
σεις, ενώ παράλληλα 
μας βγάζει από τη μο¬ 
νοτονία. Κατά τη διάρ¬ 
κεια του αγώνα συνα¬ 
ντάμε όλες τις απα¬ 
ραίτητες ενδείξεις, 
ενώ ένας μικρός -αλ¬ 
λά σημαντικός- χάρ¬ 
της μάς πληροφορεί 
για τη θέση, τόσο τη 
δική μας όσο και των 
αντιπάλων μέσα στην 
πίστα. 

Πολύ ωραίος είναι ο 
τρόπος με τον οποίο 
στρίβει η μηχανή. Θα 
τον βρείτε τελείως 


Στο ΒόΒος δίαπόζίΐ μα πανέμορφη Βίλα... 
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Περνώντας τη σήραγγα από ιη θ«ι του 
αναβάτη.*. 


Οι μηχανές του Μοίο Κοϊθτ μπαίνουν \η τις 
"πάντως" στις στροφές, ακόμα και στο χιόνιΙ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


διαφορετικό από αυτόν κάδε αιχαδ© 
παιχνιδιού με αυτοκίνητα (όπως π,χ, το 
Νββά Ιογ δρβοά 2)* Αναλογιζομενοι δε 
τα δύο διαφορετικά στιλ που απαιτού¬ 
νται για τις ανάλογες πίστες, δεν μπο¬ 
ρεί παρά να αποτελεί άλλο ένα σημα¬ 
ντικό ατού του τίτλου* Μετά το τέλος ε¬ 
νός αγώνα, υπάρχει η δυνατότητα επα¬ 
νάληψής του όπως έχει ληφδεί από τις 
κάμερες που βρίσκονται μέσα στην πί¬ 
στα (κάτι παρόμοιο με το ΟΐΌηά Ρπχ 2)* 
Το ΓβρΙαγ είναι τόσο εντυπωσιακό που 
για αυτό και μόνο αξίζει να τελειώσεις 
έναν αγώνα ή να αγωνίζεσαι θεαματικά 
ώστε να απολαύσεις υστέρα τις επιδέ¬ 
ξιες κινήσεις σου* 

Μία επίσης χρήσιμη λειτουργία είναι 
ότι μπορούμε να ξανατρέξουμε μία πι¬ 
οτά αμέσως, δίχως να χρειαστεί επι¬ 
στροφή στα διάφορα μενού, πατώντας 
το πλήκτρο "Ε5€" και στη συνέχεια 
"Κθ^Γί"* 

Στον τομέα του 
ΓπυΙίιρΙαγθΓ 9αιηιη9 το 
ΜοΙο ΚαεοΓ δεν κάνει 
κανέναν συμβιβασμό, 
με αποτέλεσμα να 
προσφέρονται όλες οι 
δυνατές λύσεις (ΙΡΧ, 

ΙπίοΓηθϊ ΤΟΡ/ΙΡ, δθπαί 
εοηποοΗοη και γπο- 
άοπι) για παιχνίδι ανά¬ 
μεσα σε μέχρι οκτώ 
παίκτες* 

Δυστυχώς, δεν υ¬ 
πάρχει επιλογή για παι¬ 
χνίδι ανάμεσα σε δύο 
άτομα ταυτόχρονα 
στον ίδιο υπολογιστή, 
κάτι που 8α μπορούσε να επιτευχθεί 
χωρίζοντας την οθόνη στα δύο όπως 
συμβαίνει, για παράδειγμα, στο Νθβά 
ίοΓ $ρθθά 2* 

Ολοκληρώνοντας τον τομέα του 
9 αππ 8 ρΙαγ, το κυριότερο ίσως ατού του 
Μοίο ΚαεβΓ είναι το αίσθημα ταχύτητας 
που προσφέρει το οποίο κόβει κυριολε¬ 
κτικά την ανάσα* Είναι αλήθεια ότι ελά¬ 
χιστα παιχνίδια έχουν κατορθώσει να 
προσφέρουν την αίσθηση του Μοίο 
ΡαεθΓ δίχως να κάνουν κάποιου είδους 
συμβιβασμούς* 





ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του Μοίο ΡαεθΓ πλησιά¬ 
ζουν το άριστο για παιχνίδι του είδους 
και σίγουρα εντυπωσιάζουν και τον 
πλέον αμύητο* Το ίίαιΤΊΘ ταίθ δεν θυσιά¬ 
ζεται για χάρη της υψηλής λεπτομέρει¬ 
ας, χωρίς αυτό να σημαίνει ότι δεν χρει¬ 
άζεστε ένα πολύ ισχυρό σύστημα προ- 
κειμένου να απολαύσετε το παιχνίδι* 
Στον υπολογιστή της δοκιμής μας (έναν 
Ογπχ 6x86 Ρ166+, με 32ΜΒ ΕΟΟ ΡΑΜ 
και την νέα ΑΤΙ 30 ΡΒΟ ΤυΚΒΟ για 
κάρτα γραφικών) το Μοίο Κοοθγ δεν α- 


Το Ρ#ο*ο Αβηγ είναι ένα εθιστικό παιχνίδι που θα 
σας απασχολήσει για ποΑΑές ώρες, |Η βαθμολογία 
τ«ιϊν γραφικών λαμβάνέτοι υπόψη με τ?| 30 επιτό* 
χυνση ενεργοποιημένη.) 
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Πρβοοχή «τις ταμπίλις! 



πεδιδε καδόλου ικανοποιητικά στην υ¬ 
ψηλή ανάλυση [640x480) και με ίυΙΙ 
άβίαΐΙ. Αυτό αρχικά μου προξένησε ιδι¬ 
αίτερη εντύπωση. Διαβάζοντας όμως 
το αρχείο Γθαάιτιβ στο 
ανακάλυψα ό¬ 
τι ευθυνόταν α¬ 


ποκλειστικά ο Ογτίχ, καθώς το Μοίο 
ΚαεβΓ κάνει εκτεταμένη χρήση της ΡΡϋ 
[δηλαδή του μαδηματικού συνεπεξερ¬ 
γάστη), η οποία είναι πολύ αργή στον ε¬ 
πεξεργαστή της Ογπχ. Για το λόγο αυ¬ 
τόν προτείνεται η χρήση ενός ΡβπΙίυτπ ή 

Ενα μικρό άλμα μ« τα πό8ια 





ΑΜϋ επεξεργαστή, ειδεμή δα πρέπει να 
υποστείτε το ενοχλητικό μέτρημα των 
ίτατηβδ! Ωστόσο, με κάποιους συμβιβα¬ 
σμούς στον τομέα της ανάλυσης κα- 
τάφερα να αποσπάσω αρκετά καλή κί¬ 
νηση ακόμα και από τον Ογπχ. Συγκε¬ 
κριμένα, για να "βολέψει" τα περισσό¬ 
τερα συστήματα, το Μοίο ΚαεβΓ διαθέ- 
τει έξι (!) διαφορετικές αναλύσεις 
(320x200, 320x240, 400x300, 
512x384,640x400, 640x480). Ακόμα 
και οι χαμηλές αναλύσεις είναι αρκετά 
εντυπωσιακές, ενώ στο σύστημα που 
προανέφερα "πετούσε" στην ανάλυση 
400x300 και πήγαινε αρκετά ικανοποι¬ 
ητικά στην 512x384, η οποία αποδίδει 
πολύ υψηλής ποιότητας γραφικά. 

Η λεπτομέρεια είναι όντως εκπληκτι¬ 
κή, εάν τη θέσετε στο υψηλότερο επί¬ 
πεδο. Δεν θα συναντήσετε ανθρώ¬ 
πους να παρακολουθούν τον αγώνα 
γύρω από την πίστα, αλλά αυτό δεν α¬ 
ποτελεί αρνητικό στοιχείο του παιχνι¬ 
διού, αναλογιζόμενοι ότι η έλλειψη 
των θεατών θα αυξάνει -κατά πάσα πι¬ 
θανότητα- το ίΐΌπιβ τα(β. Ο αντίπαλος 
αναβάτης κινείται σαν αληθινός, οι 
ρόδες σπινάρουν στην πίστα και γλι¬ 
στράνε στις ορατές και αόρατες ατέ¬ 
λειες του δρόμου, ενώ διασκορπίζουν 
το χώμα και το χιόνι με ωραίο τρόπο. 
Επίσης, οι συγκρούσεις με άλλες μηχα- 
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νές καθώς και οι ανατροπές μοιάζουν 
ιδιαίτερα πετυχημένες. 

Η μουσική υπόκρουση είναι πολύ 
καλή, ενώ δεν γίνεται ιδιαίτερα αισθη¬ 
τή κατά τη διάρκεια του αγώνα. Το κύ¬ 
ριο στοιχείο του Μοίο ΚαεβΓ, όσον α¬ 
φορά στον τομέα του ήχου, είναι τα ά¬ 
ριστα ηχητικά εφέ που προσδίδουν 
άλλη διάσταση στο παιχνίδι. Κάθε μη¬ 
χανή "ακούγεται" διαφορετικά, με ήχο 
υψηλής ποιότητας και πιστότητας που 
"ανάβει τα αίματα". Σε γενικές γραμ¬ 
μές, οι "ϊίΓθθί" μηχανές έχουν μία ε¬ 
ντελώς διαφορετική ηχητική αίσθηση 
από τις "ιηοίο-εΓθ55". Εκτός των άλ¬ 
λων, τα εκπληκτικά εφέ συνδράμουν 
στην αλλαγή της ταχύτητας (αφού 
μπορούμε να κρίνουμε εύκολα τις 
"στροφές" του κινητήρα), ενώ μας 
"συμβουλεύουν" για την απόσταση 
των αντιπάλων. Μερικές άλλες λεπτο¬ 
μέρειες, όπως το ελικόπτερο που πα¬ 
ράγει έναν "ενοχλητικό" θόρυβο, ο 
γλάρος ή ο γύπας που ακούς να κρά¬ 
ζει όταν περνά ξυστά πάνω από το κε¬ 
φάλι σου, ολοκληρώνουν την πολύ κα¬ 
λή εικόνα. 

Εάν είστε κάτοχοι μίας γρήγορης 
κάρτας 30, θα δείτε το Μοίο ΚαεβΓ σε 
όλο του το μεγαλείο. Εγώ, είχα στη διά¬ 
θεσή μου την ταχύτερη 30 κάρτα της 
αγοράς, την Οΐαπιοπά ΜοπΒίβΓ 30, η ο¬ 
ποία περιλαμβάνει το πανίσχυρο 
εΚίρ^Βί ΥοοεΙοο ΟταρΕιίςδ της 30ίχ Ιπ- 
ίσταςΗνθ.Ό,τι και να σας πω για την 
ποιότητα και ειδικά για την ταχύτητα 
των γραφικών με τη χρησιμοποίηση της 
προαναφερθείσας κάρτας θα είναι λί¬ 
γο. Πρέπει να το δείτε μόνοι σας για 
να το πιστέψετε. Αρκεί να τονίσω ότι 
δεν υπήρχε καθόλου ρϊχβΙ-ιασμα, ενώ 
το ίταπίθ ίο\β πρέπει να βρισκόταν συ¬ 
νεχώς πάνω από τα 30 ίιτοηηβ$ το δευ¬ 
τερόλεπτο στην ανάλυση 640x480 με 
65.000 χρώματα [ναι, ακόμα και στον 
0/ήχ)\ Κάτω από αυτές τις συνθήκες, 
είχα την εντύπωση ότι έπαιζα ένα από 
τα καλύτερα οοίπ-ορ5 (σε αυτό συν¬ 
δράμει αποφασιστικά και το ίδιο το 
Μοίο ΚαεβΓ) και σε καμία περίπτωση 
παιχνίδι Ρ0. Δυστυχώς, δεν είχα την ευ¬ 
καιρία να το δοκιμάσω με κάποιον 


ΜΜΧ επεξεργαστή, αλλά κρίνοντας α¬ 
πό άλλα παιχνίδια, το ΜΜΧ δεν παρα- 
δίδει σημαντικά ανώτερα αποτελέσμα¬ 
τα στον τομέα της ταχύτητας, ενώ φυ- 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Α ν θέλετε πλούσια δράση 
και ταυτόχρονα σας συ- 
γκινουν τα τσάης τότε 

το Μοίο ΚαεβΓ είναι σίγουρα το 
παιχνίδι που δεν πρέπει να χά¬ 
σετε με τίποτα. Εκπληκτικό από 
κάθε άποψη, 8α σας κρατήσει 
καθηλωμένους μπροστά την ο¬ 
θόνη σας για αρκετό καιρό* Το 
Ρ€ ΜαεΐβΓ, εξάλλου, το τιμά 
κατάλληλα στο παρόν τεύχος, 
αφιερώνοντας του ένα εξασέλι- 
δο Γβνίβνν, μπόλικα Μπί* & 
Ϊψ5 στην ομώνυμη στήλη και, 
τέλος, ένα ρίαγαθίο άβτησ του 
στο συνοδευτικό ΟΟ-ΚΟΜ. Τι 
άλλο θέλετε; 

Βαγγέλης Κράτσας 


σικά δεν βελτιώνει την ποιότητα των 
γραφικών όπως μία κάρτα 30. Ενα όυ9 
που παρατήρησα είναι ότι πρέπει να ε¬ 
πιλέγουμε ενεργοποίηση της τεχνικής 
όί-ΙίηθαΓ ίίΐίθπηε] κάθε φορά που ξεκι¬ 
νάμε το παιχνίδι [αφού η επιλογή μας 
αυτή δεν αποθηκεύεται), ειδάλλως δεν 
αφαιρείται το ρΐχθί-ιασμα. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ**. 

Το Μοϊο ΚαεβΓ καταφέρνει χωρίς 
φανφάρες να αναδειχτεί ένας πραγ¬ 
ματικός "νικητής". Ισως σας κάνει να 
σκεφτείτε μία ενδεχόμενη αναβάθμιση 
του επεξεργαστή σας ή την αγορά 
μιας καλής κάρτας 30, αλλά το αξίζει 
εάν είστε λάτρες αυτού του είδους 
παιχνιδιών και όχι μόνο. Το Μοίο βαεθΓ 
δεν εμφανίζει σημαντικά μειονεκτήμα¬ 
τα, ίσως γιατί δεν υπόσχεται κάτι το ο¬ 
ποίο δεν δυνατοί να πραγματοποιήσει. 
Πρόκειται για ένα καθαρά ατοαάθ παι¬ 
χνίδι που προσφέρει μοναδική αίσθη¬ 
ση της ταχύτητας, περιλαμβάνει άρι¬ 
στα γραφικά και ήχο και υποστηρίζει 
τις νεότερες τεχνολογίες ώστε να πα- 
ραδώσει ένα άρτιο σύνολο. 


Ρ€ Μα^βΓ 1Τ9 
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ιστορία τού απένειμε τον τίτλο 
του Μεγάλου, αφού σε μόλις 
δέκα χρόνια κατόρθωσε να 
υποτάξει μια πανίσχυρη αυτο¬ 
κρατορία και να ξεπεράσει τα σύνορα του 
τότε γνωστού κόσμου. Με απαράμιλλες 
στρατηγικές ικανότητες και τον καλύτερα ορ¬ 
γανωμένο στρατό της εποχής, κατόρθωνε να 
νικά τους αντιπάλους του ακόμη και όταν διέ¬ 
θεταν στρατεύματα πολλαπλάσια των δικών 
του. Κυρίεψε αναρίθμητες πόλεις, ίδρυσε 
πολλές νέες που έφεραν το όνομά του και 
δημιούργησε ένα αχανές κράτος 
που εκτεινόταν σε εκατομμύρια 
τετραγωνικά 


Η θριαμβευτική πορεία 
του Μεγάλου 
Αλεξάνδρου από τη 
Μακεδονία μέχρι τον 
Υδάοπη ποταμό, στην 
Ινδία , υπήρξε ένα από τα 
μεγαλύτερα στρατιωτικά 
κατορθώματα του 
κόσμου. Η πιστή 
αναπαράσταση της 
ατμόσφαιρας τον 
μεγάλων μαχών που 
έδωσε ο Αλέξανδρος 
είναι η απόλυτη 
πρόκληση για το 
στήσιμο ενός παιχνιδιού 
στρατηγικής. 

του Ηλία Βουτοα 
το^οπθ@£θητρυΙίηίί.^Γ 


χιλιόμετρα και έφθανε ως την Αίγυπτο, τη 
Σκυθία και τις Ινδίες. Ο Αλέξανδρος ονομά¬ 
στηκε Μέγας γιατί ο κόσμος δεν γνώρισε πα¬ 
ρά ελάχιστους στρατηλάτες τόσο ικανούς 
και τόσο φιλόδοξους όσο αυτός. 

Η δημιουργία ενός παιχνιδιού στρατηγικής 
γύρω από τις μάχες του είναι μια αρκετά δύ¬ 
σκολη υπόθεση, καθώς πρέπει να βρεθεί η 
χρυσή τομή μεταξύ ευχάριστης ενασχόλησης 
και πιστής απόδοσης των ιστορικών συνθη¬ 
κών. Αυτά τουλάχιστον υποστηρίζει ο κανό¬ 
νας για τα παιχνίδια στρατηγικής με ιστορικό 
χαρακτήρα που σέβονται τον εαυτό τους (και 
την ιστορία). Το συγκεκριμένο παιχνίδι, που 
αναπτύχθηκε από τη ΕΓυάϊίβ δοίίνναΓβ και 
διανέμεται από την ΙπίθΓαείϊνθ Μαε)ίε, κατα¬ 
φέρνει να ανταποκριθεί με έναν ιδιότυπο αλ¬ 
λά επιτυχημένο τρόπο στον κανόνα αυτόν. Το 
Βασικό είναι να μάθετε το χειρισμό της φά¬ 
λαγγας. Και αν σας φαίνεται δύσκολη η διοί¬ 
κηση ενός στρατιωτικού σώματος με ακόντια 
μήκους έξι μέτρων, μην ανησυχείτε. Ενα ποντί¬ 
κι είναι αρκετό. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - 6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Ο μακροσκελής τίτλος του παιχνιδιού δη¬ 
λώνει καθαρά περί τίνος πρόκειται. Αν νομί¬ 
ζετε πως θα ζήσετε την πορεία του Αλεξάν¬ 
δρου σε όλες τις λεπτομέρειες της, μάλλον 
πέφτετε έξω. Δεν πρόκειται να λύσετε τον 
γόρδιο δεσμό ούτε να διοικήσετε το μακεδο¬ 
νικό κράτος. Μιλάμε για ένα "καθαρόαιμο" 
πολεμικό παιχνίδι που δεν ασχολείται με τίπο¬ 
τε άλλο παρά με συγκεκριμένες μάχες, χωρίς 
καμία δυνατότητα απόκλισης από την πραγ¬ 
ματική ιστορία. Οι μάχες μπορούν να παι- 
χθούν είτε μεμονωμένες είτε με τη μορφή εκ¬ 
στρατείας. Ακόμα και στην περίπτωση της εκ¬ 
στρατείας, όμως, οι παρεμβάσεις που μπορεί- 
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ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ 


ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ 


τ€ να κάνετε είναι λίγες, 
καθώς αυτή ακολουθεί 
μια γραμμική πορεία: ή νι¬ 
κάτε σε όλες τις αναμε¬ 
τρήσεις ή χάνετε. 

Χωρίς, λοιπόν, καμία 
ιδιαίτερη ρύθμιση ορίζετε 
σε μία από τις δέκα περι¬ 
λαμβανόμενες μάχες 
(Χαιρώνεια, Λύγινος, Πέλ¬ 
λα, Γρανικός, Ισσός, Γαυ¬ 
γάμηλα, Ιαμαρκάνδη, Ια- 
ξάρτης, Αρίγαιο και Υδά- 
σπης) κάποιο επίπεδο δυ¬ 
σκολίας και είστε έτοιμοι 
να ξεκινήσετε το παιχνίδι. 

Κατά τη διεξαγωγή των 
μαχών χρησιμοποιείται 
ένας πρωτότυπος μηχανι¬ 
σμός: οι απώλειές σας δεν υπολογίζονται με 
βάση τον αριθμό των νεκρών ή τραυματισμέ¬ 
νων πολεμιστών, όπως θα ήταν αναμενόμενο, 
αλλά με Βάση το συνεχή αριθμό χτυπημάτων 
που δέχεται μία μονάδα. Αν ο αριθμός των 
χτυπημάτων ξεπεράσει την προκαθορισμένη 
αντοχή της μονάδας, τότε αυτή θα τραπεί σε 
φυγή ή θα εξολοθρευτεί βγαίνοντας οριστικά 
από τη μάχη και γεμίζοντας το χώρο με πτώ¬ 
ματα (σύνηθες επακόλουθο του πολέμου). 
Αυτός ο φαινομενικά παράδοξος τρόπος κά¬ 
νει τους υπολογισμούς πολύ απλούστερους 
και βοηθά στην εύκολη παρακολούθηση του 
επιπέδου των στρατιωτών. Βέβαια, είναι πιθα¬ 
νόν, εκμεταλλευόμενοι τη δυνατότητα των 
αρχηγών να αφαιρούν χτυπήματα, να "ανα¬ 
στήσετε" μια κατεστραμμένη μονάδα. Σε γε¬ 
νικές γραμμές, όμως, ο υπολογισμός των 
απωλειών είναι αρκετά αξιόπιστος. Κάθε μο¬ 
νάδα που αποχωρεί από το παιχνίδι αφαιρεί 
βαθμούς από τη συνολική αντοχή του στρα¬ 
τού. Οταν στο τέλος ενός γύρου (δεν φαντά¬ 
ζομαι να περιμένατε παιχνίδι πραγματικού 
χρόνου) το επίπεδο ενός στρατού διαμορφω¬ 
θεί κάτω από το προκαθορισμένο όριο, ο 
αντίπαλος κερδίζει τη μάχη. Απόλυτα φυσιο¬ 
λογικό, διότι για να κερδηθεί μια μάχη δεν εί¬ 
ναι απαραίτητη ούτε η πλήρης εξολόθρευση 
του αντιπάλου ούτε η κατάληψη κάποιων Θέ¬ 
σεων από τμήματα στρατού. Γνωρίζοντας ότι 
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Οι πρωταγωνιοκς, Αλέξανδρος 
και Δορβος, στη μάχη της Ισσού. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙπίθΓαοΗνε Μα^ίο 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ 

Ηί$Ιοπ£αΙ ννστ $ίπιΙθ9Υ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μεσο/Κατότίρο 


υπαρχουν αρκετα παιχνί¬ 
δια που απαιτούν είτε τον 
έναν είτε τον άλλο τρόπο 
για την επίτευξη της νίκης, 
κρίνουμε ορθότερο τον 
τρόπο που υιοθετεί το 
"ΤΗθ Οτβαϊ ΒαΐΐΙβδ οί 
ΑίθχαπάθΓ". Το πεδίο της 
μάχης είναι χωρισμένο 
στα κλασικά εξάγωνα αλ¬ 
λά οι μονάδες απεικονί¬ 
ζονται από μία τρισδιά¬ 
στατη ισομετρική όψη, 
κάτι που καθιστά το απο¬ 
τέλεσμα ευχάριστο τόσο 
από αισθητικής πλευράς 
όσο και από πλευράς 
9απΐθρΙαγ, 

Υπάρχει μια πληθώρα 
μονάδων που μπορούν να προωθηθούν, να 
επιτεθούν, να ανασυνταχδαύν ή να εκτελέ- 
σουν ρίψεις. Για όλους αυτούς τους χειρι¬ 
σμούς υπάρχουν ειδικά ΒυϊίοηΒ. Θετικό είναι 
το γεγονός ότι μπορείτε να ανοίξετε πολλα¬ 
πλές όψεις του χάρτη, αε διαφορετικά επίπε¬ 
δα ςοοπγι (από τα τρία διαθέσιμα), για να πα¬ 
ρακολουθείτε τις εξελίξεις σε όλο τα πεδίο 
της μάχης σε όποιον βαθμό λεπτομέρειας 
επιθυμείτε. Κλειδί για τη νίκη είναι οι κυκλω¬ 
τικές επιθέσεις, μόνο που απαιτείται μεγάλη 
προσοχή. Η τεχνητή νοημοσύνη του "ΤΗβ 
Ογοο! ΒαΐΐΙθδ οί ΑΙοχαπεΙβΓ" είναι αρκετά 
αναπτυγμένη και είναι σχεδόν βέβαιο ότι ο 
υπολογιστής θα εκμεταλλευτεί την παραμι¬ 
κρή ευκαιρία που θα του δώσετε. Μά¬ 
θετε να φυλάτε πάντοτε τα νώτα 
σας (είναι μία χρήσιμη πρακτική 
και στη ζωή γενικότερα). 

ΓΡΑΦΙΚΑ, ΗΧΟΣ ΚΑΙ.*. 
ΑΛΛΑ 

Αυτό που κάνει το "ΤΗ6 
Οτθο! ΒαΜΐθ5 οί ΑΙθχαπάθΓ" 
να ξεχωρίζει με την πρώτη 
ματιά είναι αναμφίβολα τα 
γραφικά του, Η εισαγωγή του 
παιχνιδιού και το συνοδευτικό 
ιστορικό νϊάθο, αν και δεν πα¬ 
ρουσιάζουν τίποτε το εξαιρετικό 












































ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Ο ΣΤΡΑΤΟΣ ΤΩΝ ΜΑΚΕΔΟΝΩΝ 


Βαρύ πεζικό 

Οι επίλεκτοι βετεράνοι στρατιώτες 
που κάλυπταν τα πλευρά της 
φάλαγγας. Παρατάξτε τους 
απέναντι στο αντίπαλο ιππικό για 
να αναχαιτίσετε την ορμή του. 
Καλοί και για κινήσεις τακτικής. 


Ακροβολιστές 
Πετούσαν πέτρες, βέλη 
και ακόντια* 0 
σχηματισμός τους ήταν 
άτακτος και δεν είχαν 
ουσιώδη βοράκιση. 

Χρήσιμοι για αποδυνάμοση του εχθρού, 
ιδιαίτερα όταν χρησιμοποιούνται εναντίον 
αρμάτων και ελεφάντων. 


Μη φανταστείτε τίποτε κανόνια. Το πυροβολικό της εποχής 
αποτελούνταν από μεγάλες πολεμικές μηχανές, κυρίως καταπέλτες και 
τόξα, ο ρόλος των οποίων περιοριζόταν στις πολιορκίες και αε ειδικές 
περιπτώσεις όπως η κάλυψη κατά τη διάβαση ποταμών. 


Φάλαγγα 

Από τις ισχυρότερες αμυντικές 
και επιβεακές δυνάμεις, οι 
φάλαγγες αποτελούσαν το κύριο 
σώμα του μακεδονικού στρατού. 
Προφυλάξτε τη φάλαγγά σας από 
τους εχθρικούς ελιγμούς, καθώς 
της λείπει η ευελιξία. 


Λογχοφόροι 
βοηθητικές μονάδες 
πεύκου που είχαν ως κύριο 
σκοπό τους να προστρέχουν 
όπου υπάρχει ανάγκη και 
να καταδιώκουν τους 
υποχωρούντες εχθρούς. Χρησιμοποιήστε το για 
να καλύψετε κενό στην άμυνα. 


Ελαφρύ πεζικό 

Ιππείς 

οπλισμένοι με 
μακριές 
λβνχ«ς και 
μέτρια 

Βωράκιση. Ιδανικοί για «πιδέοΕίς 
κατά ακροβολιστών και γρήγορη 
καταδίωξη του Εχθρού. 


Υπασπιστές 

Η "αφρόκριμα" του 
μακεδονικού ιππικού που άχ« 
συχνά Επικεφαλής τον ίδιο τον 
Αλέξανδρο. Ιδανικοί για 
πλάγκς, «ραυνοδόλτς 
επιβέσΕίς Εναντίον κάδΕ εχθρού. 


μπορείτε να εκμεταλλευτείτε 
για καλύτερα αποτελέσματα. 
Ο ήχος συνοδεύει με τον καλύ¬ 
τερο τρόπο τα γραφικά. Θα 
ακούσετε όλα όσα 9α θέλατε 
από μια αξιοπρεπή μάχη: τον 
καλπασμό των αλόγων, το ρυθ¬ 
μικό βηματισμό των οπλιτών, τα 
σφυρίγματα Βελών και ακο¬ 
ντίων, το πέρασμα του ιππικού 
από ποτάμια και απόκρημνα 
βράχια, τις κραυγές της μάχης 
αλλά και ένα σωρό ήχους του 
φυσικού περιβάλλοντος {κε- 
λάηδισμα, κελάρυσμα κ,λπ.) 
που θα σας Βάλουν στο πνεύ¬ 
μα του παιχνιδιού. Αν, παρ' όλα 
αυτά, η ατμόσφαιρα δεν σας 
φαντάζει ιδιαίτερα πολεμική, ενεργοποιή¬ 
στε τη μουσική. Περιλαμβάνονται αρκετά 
00 1ταεΙ<5 επικού ύφους που σε συνδυα¬ 
σμό με τα προηγούμενα, μπορούν να σας 
δώσουν την εντύπωση ότι παρακολουθεί¬ 
τε ιστορική ταινία, ιδιαίτερα όταν η θέα 
είναι πανοραμική και η ανάλυση που έχε¬ 
τε επιλέξει ιδιαίτερα υψηλή. 

Ολα αυτά, Βέβαια, απαιτούν γρήγο¬ 
ρους επεξεργαστές και αρκετά μεγάλη 
ποσότητα μνήμης, στα δίαηάαπίϊ πάντως 
της εποχής. Δεν πρέπει να παραβλεφθεί, 
φυσικά, η δυνατότητα ιπυΙϋρΙαγβΓ παιχνι¬ 
διού μέσω τηοάβη, ηβ^νοιΊς ή ΙηίβΓΠβί 




από τεχνικής άποψης, αποτε¬ 
λούν προσεγμένες παρουσιά¬ 
σεις με όμορφα σχεδιασμένες 
οθόνες και καλές αφηγήσεις. 

Τα γραφικά είναι υψηλής ανά¬ 
λυσης και πολύ καλά σχεδια¬ 
σμένα. Κάθε διαφορετικό εί¬ 
δος μονάδας διαθέτει αρκετά 
ίταιτίθί αηίπησΗοη για όλες τις 
επιτελούμενες λειτουργίες. 

Αρκεί να δείτε τις φάλαγγες να 
προχωρούν σε σχηματισμό ή 
τους ελέφαντες να επελαύ- 
νουν. Επειτα από κάθε σύ¬ 
γκρουση, οι νεκροί σχηματί¬ 
ζουν σωρούς στο έδαφος και 
παραμένουν εκεί δίνοντας Γύρο από έναν νεκρό ελέφαντα... 
ανάγλυφη την εικόνα των βίαι¬ 
ων αναμετρήσεων στα διάφορα πεδία. Αν Μια και ο λόγος για τα πεδία των μαχών, 
τύχει, μάλιστα, οι νεκροί να πέσουν σε είναι σχεδιασμένα με κάθε λεπτομέρεια 
ποτάμια, το ρεύμα θα τους παρασύρει σι- προσφέροντας πολλά είδη εδαφών και 
γά-σιγά βγάζοντας τους στη θάλασσα! ποικιλία γεωγραφικών τοποθεσιών που 
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που, αν και συνηθισμένο φαινό¬ 
μενο τον τελευταίο καιρό, προ¬ 
σθέτει πολύ σε παιχνίδια τέτοιου 
είδους. Στα "συν" του προγράμ¬ 
ματος περιλαμβάνεται και το ελ¬ 
ληνικό εγχειρίδιο που έχει επιμε- 
ληθεί η αντιπρόσωπος ΟΡ Με- 
άία, αλλά και το οη-Ιίπβ εγχειρί¬ 
διο του προγράμματος που ανα¬ 
λαμβάνει με τον καλύτερο τρό¬ 
πο να διαφωτίσει κάθε απορία 
σας γύρω από το 9 αιηβρΙαγ. 

Υπάρχουν, βέβαια, κάποια 
"μελανά" σημεία στο πρόγραμ¬ 
μα. Η εκστρατεία, για παράδειγ¬ 
μα, δεν προσφέρει τίποτε το ιδι¬ 
αίτερο, αφού είναι απλή και δεν 
αφήνει περιθώρια στον παίκτη για ριζικό 
επανασχεδιασμό της ιστορικής εκστρα¬ 
τείας. Αρνητικό είναι και το γεγονός ότι οι 
μονάδες σας δεν αυξομειώνονται με κα¬ 
νόναν τρόπο στις μάχες κάτι που κάνει το 
παιχνίδι λιγότερο ανθεκτικό στο χρόνο 
από ένα σημείο και μετά. Οταν τις κερδί¬ 
σετε όλες δεν έχετε κίνητρο να ξαναπαί- 
ξετε και δεν συμπεριλαμβάνεται κάποιος 
θόίΙΟΓ που να δίνει τη δυνατότητα κατα¬ 
σκευής πεδίων και μαχών. Τα πράγματα 
αλλάζουν κάπως, αν επιθυμείτε να ανα¬ 
μετρηθείτε με ανθρώπινο αντίπαλο. Τότε 
το "διπλό" ("διπλό" έχουν και τα παιχνί¬ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα λεπτομερές και εθιατικύ ρπ» με Ν- 

μα τον ΑλέξανΒρο· Διαθέτει καταπληκτικά γραφικά. 
Αν « ίΐρακαλούοε να ααχαληΟείς ξανά μαζί ταμ, θα 
ήταν ακόμα καΑντερο. 



ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΥΟυ ΑΒΕ 
νΤΟΓΟΒίΟϋδ 


Ωρυπάΐ Ρίβγβΰ: 
1 « 


ΑΙβχ Καΐη® 

Α^ΐηηάΗΤ ΐΝϋ ΟτΓΜίφαϊβηΙ 


δια στρατηγικής, όχι μόνο τα ποθοσφαι- 
ράκια) γίνεται πραγματική απόλαυση, κα¬ 
θώς οι μάχες "βγαίνουν" σχετικά γρήγο¬ 
ρα, χωρίς την πολύωρη αναμονή των κλα- 


Η τελική (ΐκόνα, αν κ«ρ8ί«τ« την 
(κατραταα, 

σικών πολύπλοκων εξαγωνικών 
παιχνιδιών. 

Το "ΤΗβ Οτβαί ΒαηΙβϊ οί 
ΑίθχαπάθΓ" είναι μία ιδιαίτερη 
περίπτωση παιχνιδιού. Πρόκειται 
για ένα πράγματι πολύ καλό παι¬ 
χνίδι στρατηγικής με πολύ προσι¬ 
τό σε εμάς θέμα και εθιστικό 
9 αΐΓΊβρΙαγ, το οποίο, αν είχε προ¬ 
σεχθεί σε ορισμένες λεπτομέρει¬ 
ες, θα άγγιζε το τέλειο. Ας σημει¬ 
ωθεί ότι είναι το πρώτο από μία 
σειρά παρόμοιων παιχνιδιών που 
θα κυκλοφορήσουν, το δεύτερο 
εκ των οποίων θα πραγματεύεται τις με¬ 
γάλες μάχες του Καρχηδόνιου στρατηλά¬ 
τη Αννίβα. 


Ο ΣΤΡΑΤΟΣ ΤΩΝ ΠΕΡΣΩΝ ΚΑΙ ΤΩΝ ΙΝΔΩΝ 


Τοξότες 

Καταλάμβαναν μεγάλο 
ποσοατά στον περσικό 
στρατό. Αν και ορισμένοι 
ήταν αρκετά καλά οπλισμένοι 
και θωρακισμένοι, στην 
πλειοψηφώ της η μονάδα αυτή δεν διέφερε από 
τις αντίστοιχες μονάδες τον Μακεδόνων. 



Αρματα 

Ιδιαίτερα προαφτλή στους 
ανατολικούς λαούς που 
μάχονταν κυρίως σε μεγάλες 
πεδιάδες. Δέχονται 
χτυπήματα, όμως, όταν 
στρίβουν, κάδος τους λείπει η 
ευελιξία. Αν τραπούν σε φυγή, καταστρέφσνται· 




Ελέφαντες 

Ιδανικές μονάδες κατά του 


ι 7) 

ιππικού, καθώς τα άλογά τους 

βψΑ 


φοβούνται. Η δύναμή τους στις 
μετωπικές επιθέσεις είναι 
τεράστια. θναι πολύ ευαίσθητοι, 



όμος, σε Βολές και δεν τρέπονται σε φυγή. Αν 
πληγωθούν, αφηνιάζουν παραούροντος τους πάντες 
στο πέρασμά τους! 

Οπλίτες 

Υπάρχουν και στους δύο στρατούς. Στους μεν 
Πέρσες αντιπροσωπεύουν τους Ελληνες 
μισθοφόρους που πολέμησαν στο πλευρό τους, 
στους δε Μακεδάνες τους συμμάχους των 
ελληνικόν πόλεων που ακολούθησαν τον 
Αλέξανδρο στην εκστρατεία του. 


Βαρύ πεζικό 

Τα επίλεκτα σώματα του περσικού 
στρατού δεν είναι καθόλου εύκολοι 
αντίπαλοι, αν και δεν υπερτερούν της 
φάλαγγας. Μπορούν να κρατήσουν πολύ 
καλά μια συμπαγή γραμμή άμυνας* 


Ινδικό ιππικά 

Ελαφρές μονάδες 
ιππικού αντίστοιχες μι 
τους Μακεδάνες 
λογχοφόρους, αν και 
κατά τι ασθενέστερες. 
Υποστηρίζουν τα 




πλάγια των ινδικών παρατάξεων και 
δρουν κυρίως βοηθητικά. 


Περσικά 
ιππικό 
Γρήγορο και 
με βαρύ 
εξοπλισμό, 
το περσικό 


αποτελεί τη σοβαρότερη απειλή 
κατά των Μακεδόνων, Αν 
παζετε με τους Πέρσες, σφ' 
ενός ντροπή σας και αφ' ετέρου 
το ιππικό είναι αυτό που μπορεί 
να σας δώσει τη νίκη. 
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Σ ε έναν αγώνα αυτοκινήτων διαφο¬ 
ρετικό από τους άλλους στον 
οποίο κατέχετε την 99η δέση 
στην κατάταξη, προσπαθείτε συμ¬ 
μετέχοντας στις διάφορες κούρσες να 
αναρριχηθείτε στην κορυφή. Ο τερματι¬ 
σμός έρχεται σε δεύτερη μοίρα, αφού πρώ¬ 
το μέλημα όλων των διαγωνιζομένων είναι 
η "συγκομιδή" πόντων, είτε εξολοθρεύο¬ 
ντας με ευρηματικούς τρόπους τους πε¬ 
ζούς διαβάτες είτε καταστρεφοντας τα αυ¬ 
τοκίνητα των αντιπάλων. Γι' αυτό μην εκ- 
πλαγείτε αν δείτε ξαφνικά, ενώ κινείστε 
αμέριμνος προς τη γραμμή του 
τερματισμού, μια ορδή αυ¬ 
τοκινήτων να έρχεται 
καταπάνω σας, α¬ 
κολουθώντας 
ανάποδα την πί¬ 
στα. Σε αυτό 
τον αγώνα όλα 
επιτρέπονται. 

Ακριβώς γι' 
αυτόν το 
λόγο το 
παιχνίδι έχει 


Μήπως εχετε δει την 
ταινία ΰβαίΗ Καεβ 2000; 

Παρουσίαζα την 
Αμερική του μέλλοντος, 
όπου κάθε χρόνο 
οργανώνεται ένας 
αγώνας αυτοκινήτων 
με νικητές όσους 
σκοτώσουν 

περισσότερους πεζούς. 
Η ταινία, που έχει γίνει 
πλέον ευΐΐ, ενέπνευσε τη 
δημιουργία του 
€απναε}θεΙάοη. 

του Σπόρου Ποράσχη 
6 γ$ $ @ιτιαίηχ* ίτ αρα ^/,ογ 


απαγορευθεί στη Μεγάλη Βρετανία, Αν παί¬ 
ξετε την αγγλική έκδοση, θα δείτε ότι οι 
πεζοί έχουν αγτικατασταθεί με ζογπΒϊθβ 
που βγάζουν πράσινο αίμα. Με αυτό τον 
τρόπο -για μια ακόμη φορά- προστατεύθη- 
κε η ηθική της Γηραιός Αλβιόνας* Ευτυχώς 
εμείς στην Ελλάδα μπορούμε να παραμεί¬ 
νουμε αρρωστημένα Βίαιοι, παίζοντας την 
πλήρη έκδοση, Η αλήθεια βέβαια είναι άτι 
το παιχνίδι είναι εξαιρετικά αιματηρό. Αυτά 
που συμβαίνει στους δρόμους του είναι 
ένα μακελειό άνευ προηγουμένου* Πτώμα¬ 
τα βρίσκονται σε κάθε γωνία, εντόσθια.., 
πετάνε τριγύρω, τα λάστιχα αφήνουν πίσω 
τους κόκκινα σημάδια και ύστερα από κά¬ 
θε αγώνα μένουν πίσω περισσότερα θύμα¬ 
τα απ' ό,τι σε ένα επίπεδο στο Οοογπ (όσα 
περίπου σε μια καλοκαιρινή έξοδο στην 
εθνική,,,)* 

Η προσωπική μου άποψη, όμως, για το 
περιεχόμενο του ΟοτΓπα^Βάάοη συμπίπτει 
με αυτήν που εξέφρασε ο Ουβπίίπ ΤαίΌΠίί- 
πο, όταν τον είχαν ρωτήσει γιατί οι ταινίες 
του είναι τόσο Βίαιες. Η υπερβολική Βία, 
όταν ξεπερνάη την καθημερινότητα και 
απομακρύνεται από αυτήν, δεν δημιουργεί 
καμία συγκινησιακή φόρτιση. Επομένως, 
και με τη βούλα, μπορείτε να μην έχετε 
καμία τύψη αν σας διασκεδάζει το Οατ- 
Γϊΐα9θόόοπ* 

Μην αφήνετε όμως το θόρυβο για τους 
πεζούς, το αίμα και τις απαγορεύσεις να 
προκαθορίσουν την αξία του παιχνιδιού* 
Ολα αυτά είναι απλώς το κερασάκι στην 
τούρτα* Το Βασικό χαρακτηριστικό του 
δημιουργήματος της $ΙαίπΙθ55 δοΓί^αίβ 
είναι το μοντέλο οδήγησης στο οποίο 
στηρίζεται. Το αυτοκίνητο συμπεριφέρε- 
ται ρεαλιστικά, αντιδρώντας στις ανω¬ 
μαλίες του δρόμου και το χειρισμό του 
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οδηγού. Θα χρειαστεί επιμονή και εξάσκη¬ 
ση για να οδηγήσετε τα "τέρατα" των 220 
χλμ./ώρα χωρίς ανεπιθύμητες ζημίες. Με 
τον καιρό όμως θα μάθετε να κάνετε διά¬ 
φορα κόλπα - ανάποδα τιμόνια, στροφές 
επιτόπου με χειρόφρενο, οδήγηση στις 
δύο ρόδες, άλματα - τα οποία, εκτός του 
θεάματος, προσφέρουν και πόντους. Δο¬ 
κιμάστε, για παράδειγμα, να πατήσετε 
έναν πεζό (ή καλύτερα δύο, τρεις..,) πλα- 
γιολισθαίνοντας με χειρόφρενο. Θα αντα- 
μειφθείτε με ειδικά όοπυδ για "καλλιτεχνι¬ 
κή εντύπωση". 

Εκτός από την οδήγηση, 
πολύ καλή εντύπωση δημι¬ 
ουργεί γενικότερα η αλη¬ 
θοφανής, αν και υπερβο¬ 
λική λόγω της φύσης του 
παιχνιδιού, αναπαράστα¬ 
ση ενός φυσικού τρόπου 
κίνησης των διάφορων 
αντικειμένων στο παιχνίδι. 

Για παράδειγμα, αν οδη¬ 
γείτε ένα χαμηλό αυτοκί¬ 
νητο και τρακάρετε μετω¬ 
πικά με ένα ψηλό τζιπ, τό¬ 
τε είναι πολύ πιθανό το 
αυτοκίνητό σας να βρεθεί 
κάτω από τις ρόδες του 
τζιπ! Οι αλλεπάλληλες συ¬ 
γκρούσεις έχουν τα ανα¬ 
μενόμενα αποτελέσματα και έτσι μπορείτε 
να επιδοθείτε σε ενδιαφέροντα σπορ, 
όπως το σπρώξιμο παρκαρισμένων αυτοκι¬ 
νήτων πάνω σε πεζούς εν είδει μπιλιάρδου. 

Ενα άλλο χαρακτηριστικό του παιχνιδιού, 
που το διαφοροποιεί από τα συμβατικά 
παιχνίδια οδήγησης, είναι η απόλυτη ελευ¬ 
θερία κίνησης στις πίστες. Για παράδειγμα, 
στην πρώτη πίστα, η οποία βρίσκεται στους 
δρόμους μιας πόλης, μπορείτε να βγείτε 
από το δρόμο, να μπείτε στους πεζοδρό¬ 
μους, ακόμη και να εφορμήσετε στο στάδιο 
της πόλης όπου εκτυλίσσεται ένας αγώνας 
αμερικανικού ΓοοίΒαΙΙ, Οι παίκτες και οι μα- 
ζορέτες θα προσφέρουν πολύτιμους πό¬ 
ντους. 

Η πρωτοτυπία του παιχνιδιού συνεχίζεται 
και σε άλλους τομείς. Σχεδόν οτιδήποτε 


&ΐαίπΐ6$$ 

5οΙί\ναΓβ/ΙπίθΓρΙαγ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΜυΙίιηιβοϋα ΡΟδ 

ΕΙΔΟΣ 

Καοιη9 5ϊιτιυΙαΗοη 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Σας ίίχομε προειδοποίησα 
το παιχνίδι είναι βίαιο. 


Το ΟυοιρίΙοτ στη 
μέση της εικόνας 
είναι το πιο Βαρύ, 
αργό αλλα και 
πιο ισχυρό όχημα 
του παιχνιδιού. 


βρίσκεται στις διάφορες πίστες μπορεί να 
καταστραφεί. Παρκορισμένα αυτοκίνητα, 
οδόσημα, τηλεφωνικοί θάλαμοι και κάδοι 
απορριμμάτων κάνουν πιο θορυβώδεις και 
ενδιαφέρουσες τις διαδρομές του παίκτη. 

Στα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού θα 
πρέπει να προσθέσουμε το πλήθος και την 
ποικιλία των διάφορων επιπέδων. Υπάρ¬ 
χουν πολλές διαδρομές μέσα σε αστικές 
περιοχές,σε ορυχεία, στα χιόνια και σε 
πολλά ακόμη διαφορετικά περιβάλλοντα 
που είναι διάσπαρτα από εκπλήξεις και 
προσφέρογται, σε αντίθε¬ 
ση με τα περισσότερα 
παιχνίδια οδήγησης, για 
εξερεύνηση. 

Το 9 σΓΓΙβ ρΙ α Υ είναι 
αναμφισβήτητα το σημα¬ 
ντικότερο κριτήριο ποιότη¬ 
τας του παιχνιδιού, ωστό¬ 
σο είναι αξιόλογο και από 
οπτικής άποψης. Για την 
αναπαράσταση των χώ¬ 
ρων του €αΓΓηα 9 βάόοη 
έχει χρησιμοποιηθεί μια 
νέα τεχνική απεικόνισης 
που ακούει στο όνομα 
ΒβθηάθΓ, Η αίσθηση του 
βάθους αποδίδεται σω¬ 
στά, ενώ υπάρχουν πολ¬ 
λές παράμετροι που μπο¬ 
ρούν να ρυθμιστούν ώστε να επιτευχθεί ο 
καλύτερος δυνατός συνδυασμός ταχύτη- 


ΡΟ Μα$ίβΓ 125 

























5ΙΜΙΙΙ.ΑΤΙΟΝ 




ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


κάποια σχετική επιλογή μέσα στο ίδιο 
το πρόγραμμα. Αυτό που πρέπει να κά¬ 
νετε είναι να εκτελέαετε το ^αΓΓηα 9 θ^I- 
άοπ σε γραμμή εντολών 005 (ή αλλά¬ 
ζοντας τις ιδιότητες του $ΗοΓίευί σε 
95) με την παράμετρο -Ηϊγθ*. 

Συμπληρώνοντας τη δράση, ο ήχος 
του παιχνιδιού είναι ιδιαίτερα πλούσιος. 
Ακούγονται οι ήχοι των μηχανών (δια¬ 
φορετικοί σε κάθε όχημα), οι απεγνω¬ 
σμένες κραυγές των πεζών που τρέ¬ 
χουν εδώ κι εκεί, τα σχόλια και οι βλα¬ 
στήμιες του οδηγού, καθώς και διάφο¬ 
ροι ήχοι συγκρούσεων σε 5 Ϊθγθο από¬ 
δοση. Η καλύτερη στιγμή των ηχητικών 
εφέ είναι ένα πολύ ικανοποιητικό 

Τυπικός χαιρετισμός 

στους δρόμους τον εαΓηκφβώίοη! 


(ήμαρτον) "σπλατς" που ακούγεται 
όταν περνάτε πάνω από τους πεζούς. 
Σε ό,τι αφορά τη μουσική επένδυση, 
τα πράγματα περιπλέκονται. Στο παι¬ 
χνίδι δεν υπάρχει πιίεΙϊ ήχος, παρ' ότι τα 
σχετικά κομμάτια περιέχονται στο 
ΟΟ-ΚΟΜ. 

Πρόκειται για μια απόφαση της τε¬ 
λευταίας στιγμής, που χαροποιεί τους 
κατόχους φθηνών ΕΜ καρτών ήχου 
[ύστερα από 10 λεπτά ΡΜ μουσικής, 
κανενός τα νεύρα δεν είναι καλά). 
Αντ' αυτού έχει συμπεριληφθεί μουσι- 
κή κατευθείαν από το 00, Για να την 
ακούσετε θα πρέπει προηγουμένως να 


Πρόκειται γη £να παιχνΙΒι που σίγουρα προσφέρει 
μια “ύΑΑιν 1 αίσθηση στο 9**να των ιασίηςι 
σΙπΗίΙιΗΙση*, 


Οχι, σίγουρα 6εν ηρόκοται για το €υγ«ντστερο παιχνίδι που έχουμι δει. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΙ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


τας και γραφικής ποιότητας σε κάθε 
υπολογιστή. Εντυπωσιακή είναι επίσης η 
προσοχή που δίνεται κατά τη διάρκεια 
του αγώνα σε μ€ρικές λεπτομέρειες. Τσ 
σημάδια που αφήνουν τα λάστιχα στο 
δρόμο, τσ λάδια και οι καπνοί που φεύ¬ 
γουν από τα τρακαρισμένα αυτοκίνητα, 
η ορατή ζημιά των στραπατσαρισμένων 
λαμαρινών είναι μερικές από αυτές. 


Ωστόσο, η 
γενικότερη ει¬ 
κόνα είναι μέ¬ 
τρια. Σε απλά 
νΟΑ, τα γρα¬ 
φικά φαντά¬ 
ζουν χοντρο¬ 
κομμένα και 
ελαφρώς 
ακαθόριστα, 
χωρίς ταυτό¬ 
χρονα να συ¬ 
ναρπάζουν με 
την ταχύτητά 
τους. Σε 5νθΑ τα πράγματα αλλάζουν 
και τα γραφικά είναι καθαρότερα, χω¬ 
ρίς όμως να φθάνουν στο επίπεδο άλ¬ 
λων σύγχρονων παιχνιδιών όπως αυτά 
ταυ ΡΟΟ. 

Εντός του Αυγούστου αναμενόταν 
να κυκλοφορήσει ένα ραίεΗ για κάρτες 
γραφικών 30ίχ, οπότε οι ευτυχείς κάτο¬ 
χοι των διάφορων Μοπ5ϊθγ 30, δίιπε^αγ 
και άλλων θα μπορούν κατά πάσα πι¬ 
θανότητα να απολαύσουν πολύ καλύ¬ 
τερης ποιότητας γραφικά. Σε αυτό το 
σημείο πρέπει να τονίσουμε ότι στις 
οδηγίες δεν αναφέρεται το πώς μπορεί¬ 
τε να παίξετε σε 5νθΑ ούτε υπάρχει 
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Το αποκαλούρινσ "μποτιλιάρισμα" οι νίο έκδοση* 


έχετε κάνει πλήρη εγκατάσταση του 
παιχνιδιού στο δίσκο, ώστε το 00 να 
χρησιμοποιείται μόνο για τη μουσική. 
Στο ΓπαπυαΙ όμως δεν αναφέρεται τί¬ 
ποτα σχετικό. 

Σίγουρα στο παιχνίδι υπάρχουν και 
ατέλειες. Αναφερθήκαμε ήδη στα 
γραφικά και τις παραλείψεις του Γτιαπ- 
υαΐ Στο ίδιο το παιχνίδι υπάρχουν με¬ 
ρικές αξιόλογες ιδέες, οι οποίες δυ¬ 
στυχώς δεν έχουν εκτελεστεί με τον 
καλύτερο τρόπο. Θεωρώ ανεπαρκές 
και φτωχό το σύστημα βελτίωσης των 
αυτοκινήτων με την αγορά καλύτερων 
ανταλλακτικών. Τα διαθέσιμα είδη εί¬ 
ναι λίγα και δεν προσφέρουν καμία 
βελτίωση όπως με το ΟθαίΗ ΚαΙΙγ, για 
παράδειγμα. Επίσης, η ιδέα της κλο¬ 
πής των αυτοκινήτων των αντιπάλων, 
ώστε να μπορείτε να τα επιλέξετε για 
τον επόμενο αγώνα, έχει υλοποιηθεί 
στο πόδι, θα μπορούσε να είχε πραγ¬ 
ματοποιηθεί με πιο ενδιαφέροντα τρό¬ 
πο (για παράδειγμα, να βγαίνατε από 
το αυτοκίνητο και πεζός να πηγαίνατε 
στο προς κλοπή όχημα, ευάλωτος 
στους ευγενείς συναγωνιστές σας και 
τους εξαγριωμένους πεζούς]. 

Ακόμη οι επιλογές για ιπυΙΐίρΙαγθΓ 
αναμετρήσεις είναι πολύ περιορισμέ¬ 
νες (μόνο δίκτυο ΙΡΧ), αφού δεν υπο¬ 
στηρίζεται παιχνίδι με ητισόθΐπ ή δί¬ 



κτυο Τ€Ρ/ΙΡ, Επιπροσθέτως, παρά το 
διασκέδαση κό χαρακτήρα του παιχνι¬ 
διού και την ποικιλία που παρουσιάζει, 
δεν δείχνει ικανό να διατηρήσει αμείω¬ 
το το ενδιαφέρον του παίκτη ιδίως με¬ 
τά τον 1.500ό πεζό που πέφτει νε¬ 
κρός. Βέβαια, καθώς πρόκειται για ατ- 
εαάβ παιχνίδι το συγκεκριμένο χαρα¬ 
κτηριστικό ήταν μάλλον αναμενόμενα. 
Τέλος, εφιστώ την προσοχή σας στο 
εξής: Υστερα από δύο ώρες Οατ- 
Γπα 9 βεΙάοη, η πραγματική οδήγηση 
στην πόλη αποκτά άλλες διαστάσεις, 
Οοπ'ΐ άππίί από άπνε! 

Παρ' όλα αυτά, το €αίππα 9 βεΙεΙοη 
μου άφησε πολύ καλές εντυπώσεις και 
τολμώ να πω ότι μαζί με το εντελώς 
διαφορετικό ΜίεΐΌτηα<:Ηίηθ5 (κυρίως 
την τρίτη έκδοση, που πολύ σύντομα 
8α δούμε στα Ρ€$) είναι τα πιο δια- 
σκεδαστικά παιχνίδια αγώνων 
αυτοκινήτου που έχω παίξει, Ξεπερά- 
στε τους όποιους ενδοιασμούς σας 
για την υπερβολική βία του και απο¬ 
λαύστε το ρυθμό του, το ακριβές μο¬ 
ντέλο φυσικής και οδήγησης, καθώς 
και την ποικιλία του. Με βοηθό ένα 
χειριστήριο-τιμόνι, θα χαρείτε πολλές 
ώρες διασκέδασης (και λίγης σκέψης, 


αλλά ποιος νοιάζεται γι' αυτά, όταν 
έχει μπροστά του ένα κοπάδι αγελά¬ 
δες που 8α του προσφέρουν 2.000 
εΓθάίί5,„], ■ 


ΜΕΡΙΚΑ ΤΙΡ5 
ΓΙΑ ΝΑ ΤΑ ΚΑΤΑΦΕΡΕΤΕ 


Κατά την εκκίνηση, αν πατήσετε το 
Ζ (ννΗθβΙδρίη), μπορείτε να ξεκινήσετε 
προτού τελειώσει η αντίστροφη μέ¬ 
τρηση και να σκοτώσετε τον αφέτη 
(1.000 πόντοι]. Δυστυχώς, θα χρεω¬ 
θείτε με πρόστιμο για τη μικρή ατιμία 
σας. 

Πατώντας τα πλήκτρο εξαφανί¬ 
ζετε και εμφανίζετε πάλι όλους τους 
πεζούς. Χρήσιμη λειτουργία, αν κάποι¬ 
ος επιχειρήσει να τους πετύχει πριν 
από εσάς. 

Προσπαθήστε να είστε ευρηματικοί 
και να βρίσκετε καινούριους τρόπους 
για να εξολοθρεύετε τους πεζούς. Το 
παιχνίδι σάς ανταμείβει. 

Αν πάρετε το όοπυ^ "ίπ 5 ίαηΐ Ηαπά- 
ΒίαΙςθ" αποκτάτε και,,, αερόφρενα, 
οπότε μπορείτε να φρενάρετε ακόμη 
και κατά τη διάρκεια αλμάτων. 
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αρνσύνται να γυρίσουν στη δουλειά, μιλώ¬ 
ντας για έναν "νεκρό που περπατά", "μού¬ 
μιες" που τους απειλούν και άλλα τέτοια. Ο 
χρόνος όμως είναι χρήμα και έτσι η εταιρία 
αποφασίζει να στείλει εσένα, τον ΜίεΗαβΙ 
^απ 1 θ^οπ, που είσαι ειδικευμένος σε ανάλο¬ 
γες καταστάσεις και αποστολές, να διερευ- 
νήσεις την κατάσταση και να δρεις τι ακρι¬ 
βώς έχει συμβεί. Τον καταυλισμό και τις έ¬ 
ρευνες διευθύνει ο περιβόητος δίυαιΊ 
ϋανβηροΓΐ, που αυτήν τη φορά φαίνεται να 
έχει βρει κάτι πολύ σημαντικό. Φθάνοντας 
στον καταυλισμό, τίποτα δεν φαίνεται να πη¬ 
γαίνει καλά, μια και τα προβλήματα μοιά¬ 
ζουν ατέλειωτα. Εξάλλου οι περισσότεροι πι¬ 
στεύουν ότι οι εργασίες πρέπει να σταματή¬ 
σουν. Και σαν να μην έφταναν αυτά, φαίνε¬ 
ται ότι ο ϋανθπροά δεν είναι καθόλου 
ευχαριστημένος με την άφιξή 
σου και φροντίζει να σου το 
δείχνει συνεχώς, ενώ όλοι 
προσπαθούν να σε πεί- 
σουν ότι το παράξενο 
| κουτί που βρήκαν στις 
ανασκαφές, τελικά, 
δεν είναι και τίποτα 
σπουδαίο. Σύντομα 
θα καταλάβεις ότι 
ί κάτι σοβαρό συμ- 
[ βαίνει στον αρχαιο- 
I λογικό χώρο και ότι 
η κατάσταση απαι- 
| τεί πολύ προσεκτι- 
| κούς χειρισμούς. 
* Βλέπεις, πολύ γρή¬ 
γορα θα συνειδητο¬ 
ποιήσεις ότι τουλάχι¬ 
στον αυτήν τη φορά 
δεν έχεις να κάνεις 
μόνο με ανθρώπους... 


ΖΕΝΑΡΙΟ 

Η υπόθεση εξελίσσεται στην Αίγυπτο. Η 
ΝαίίοπαΙ Μίπίπ9 ΟοιροΐΌΐιοπ προσπαθεί να 
"ανακαλύψει" όσο περισσότερα μπο¬ 
ρεί από έναν σπουδαίο αρχαιο¬ 
λογικό χώρο που βρίσκεται δί¬ 
πλα σε μία βάση των Γερμα¬ 
νών από την εποχή του Β' 

Παγκοσμίου Πολέμου. 

Παραδόξως, όμως, ό¬ 
λα φαίνονται να έ¬ 
χουν "παγώσει" τις 
τελευταίες μέρες. 

Κάποιος "σαμπο- 
τέρ" κατόρθωσε 
να θέσει εκτός 
λειτουργίας όλα 
τα μηχανήματα 
που είναι απα¬ 
ραίτητα για την 
ομαλή λειτουρ¬ 
γία του καταυ¬ 
λισμού και του 
χώρου των ανα- 
σκαφών. Και ακό¬ 
μη χειρότερα, οι 
ντόπιοι εργάτες 
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Αίγυπτος: ανασκαφές, 
το ξύπνημα τον θεών 
και της κατάρας του 
Φαραώ. Η Ιπί&φΙαγ 
επιμένει μετά το 
ΡιυπΙεβηεΫβίη: ΤΗτουρΗ 
ίΗβ Εγβ$ ο( ίΗθ ΜοηίΙβτ 
στα Λογγογ αάνβηίυτβί, 
χορίς όμως να 
κατορθώνει να 
παρουσιάζει κάτι το 
ξεχωριστό. 


του Αντρέα - Παρασκΐυά 
Τσουρινάκη 


Η ΙπίβιρΙαγ μας έδωσε πριν από 
καιρό το ΡταηΙεβηϊίθίη: Τ^τους^ 
ίΗβ Εγββ οί ίΗβ ΜοηίΙβΓ, ένα 
καθαρό Ηογγογ αάνβηΐυτβ που 
είχε πάρα πολλά θετικά σημεία αλλά και 
αρκετά αρνητικά, με κυρίαρχο τα σχετικά 
δύσκολα ππαζθί για τα οποία δεν είχες κα¬ 
νένα ΗίπΤ. Τώρα με το Μυπνπγ: Τοπιθ οί ΐίιβ 
ΡΚαταοΚ φαίνεται να προσπαθεί να διασκε¬ 
δάσει τις τότε αντιδράσεις. Το καταφέρνει 
όμως μόνο ως ένα βαθμό, αφού και αυτό 
παρουσιάζει μερικά σημαντικά προβλήματα. 
























ϊεέτκϊι >νΓ·ι πϊκ ιιι υιπιπΕ»! 




ΓΡΑΦΙΚΑ ■ ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικά του καταλαμβάνουν τα περί¬ 
που 5/8 της οθόνης και αποτελούνται από 
ένα μείγμα πάρα πολύ καλών $νθΑ γθπ- 
άθΓεά όας^Γουπά χώρων και τοποθεσιών 
με βιντεΌσκοπημένους ηθοποιούς. Επικεφα¬ 
λής των ηθοποιών είναι ο ΜαΙεοπτ ΜεΟο- 
ννβΙΙ, ο αδιαμφισβήτητος αστέρας του παι¬ 
χνιδιού, με πάρα πολύ καλή ηθοποιία, υπο¬ 
δύεται δε τον κυριότερο ανταγωνιστή σου 
μέσα στο παιχνίδι* Σημειωτέον ότι ο περι- 
Βάλλων χώρος φαίνεται όπως τον βλέπεις 
με τα μάτια σου [όπως συμβαίνει σε όλα τα 
παιχνίδια που είναι φτιαγμένα με το ΟίΓθε- 
Ιογ), Σε κάποιες μόνο περιπτώσεις θα βρί¬ 
σκεσαι σε μερικά "κοντινά πλάνα", κυρίως 
όταν διαβάζεις κείμενα ή πρέπει να χειρι¬ 
στείς ειδικά μηχανήματα. Στις περιπτώσεις 
αυτές πρέπει να κάνεις κλικ τον κέρσορα 
του ππου$β στο αριστερό ή το δεξί άκρο της 
οθόνης για να γυρίσεις στην κανονική θέα. 

Τα βασικά ΒαςΙ^Γουπά μουσικά κομμάτια 
του παιχνιδιού είναι αρκετά καλά. Μερικές 
στιγμές, μάλιστα, γίνονται εκπληκτικά. Οι ο¬ 
μιλίες των ηθοποιών είναι επίσης αρκετά κα¬ 
λές. Ωστόσο στα πλην της περιπέτειας κα¬ 
ταγράφεται το ότι δεν επιτρέπει την εμφάνι¬ 
ση των ομιλιών σε κείμενο πάνω στην οθό¬ 
νη, Εστω και ελάχιστος θόρυβος αν επικρα¬ 
τεί τριγύρω σας δεν θα καταλάβετε τι λένε. 

Το παιχνίδι είναι φτιαγμένο με το ΟϊΓβεΐοί και 
έτσι υποφέρει απ' όλα τα αρνητικά χαρακτηρι¬ 
στικά του εν λόγω προγράμματος: μέτριας ποι¬ 
ότητας νϊάθο, κυρίως λόγω του ΟυίεΙςΠιπΘ, κα¬ 
θόλου καλή $ανβ λειτουργία κΑπ. 

Η κίνηση γίνεται μέσω 
του κέρσορα ο οποίος, 
όταν είναι ένα τεντωμένο 
δάχτυλο, δείχνει την κα¬ 
τεύθυνση προς την ο¬ 
ποία μπορείς να κινηθείς. 

Οταν είναι μία μισομαζε- 
μένη παλάμη, τότε δεν 
μπορείς να κάνεις τίπο¬ 
τα. Οταν ο κέρσορας γί¬ 
νεται μία κινούμενη πα¬ 
λάμη, τότε μπορείς να ε¬ 
πιδράσεις στο συγκεκρι¬ 
μένο αντικείμενο ή πρό- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙηϊβφΙαγ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΙΜ και συμβατοί 
με €0-ΚΟΜ άπνθ 

ΤΥΠΟΣ 

3Β ΤΒηάΒΨθά 
ραρΗΐίέ απιηιαίβε! 
αάνθηϊυΓΘ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μέσο 


σωηα. Παίρνοντας ένα αντικείμενο, πήγαινε 
το στο κάτω και δεξιά μέρος της οθόνης και 
κάνε το κλικ πάνω στο ειδικό σακίδιό σου. 
Ετσι, το βάζεις στο ϊπνβπίΟΓγ σου. Για να πά¬ 
ρεις ένα αντικείμενο απ' αυτό, πήγαινε τον 
κέρσορα στο κάτω μέρος της οθόνης, ώστε 
να ενεργοποιηθεί το ΙηνβπίοΓγ, και κάνε κλικ 
στα πάνω και κάτω Βελάκια, μέσω των οποί¬ 
ων "περνάς" από το ένα αντικείμενο στο άλ¬ 
λο, Οταν δεις το αντικείμενο που σε ενδια¬ 
φέρει, τότε απλώς κάνε κλικ σε αυτό και θα 
βρεθεί στην παλάμη σου. Σημειωτέον ότι ό¬ 
ταν ξεκινάς το παιχνίδι δεν έχεις μαζί σου το 
σακίδιό σου, αλλά το παίρνεις σχεδόν αμέ¬ 
σως, Πατώντας το πλήκτρο 5ραεθΒαΓ εμφα¬ 


0 Φαραώ ΝαΙαηυΙία, 


Το φινάλε είναι 
νΐ 6 ώαιις στον ΜεΡονγθΙί 
ίο ρο^νοΓ ςιγ$ΙαΙ, 


νίζεται στο πάνω μέρος της οθόνης μία 
"μπάρα" που περιέχει τα: ΡΐΙθ, Τι·αη$*ίϊοη 5 και 
ΡΓ&ίβΓβπ€©5. Το τελευταίο ρυθμίζει το αν τα 
διάφορα νίάβο 5θε)06ηεβ5 που θα βλέπεις 
θα γίνονται "Βγρα5$" όταν πατάς το πλή¬ 
κτρο του πιου58 ή όχι. Σας συ¬ 
νιστώ ανεπιφύλακτα να τσε¬ 
κάρετε την επιλογή ΙπίβιτυρΙ- 
αΒΙθ νίάθο. Το ΤΓαη$ίΗοπ5 
μπορείτε να το ρυθμίσετε ό¬ 
που θέλετε - προσωπικά το 
βάζω πάντοτε στο Ρα5ίβτ. Το 
ΡϊΙβ π εριέχει τα Νθ*, Ορο π 
(Ι οαά/ΚοΒίοΓθ}, 5ανβ και ΕχϊΙ 
(Ουίϊ), Το πρόβλημα με τη 
5ανθ λειτουργία είναι ότι σώ¬ 
ζει τις θέσεις ως απλά αρχεία 
των ΪΜίηάον* και η σωστή κα¬ 
ταγραφή τους είναι πανοκέ- 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


0 διαβολικός έίΓηΗοΙβρ, έχοντας "αιχμαλωτίσω" τη Ιαπΐό! 


Ενα κ(νΗΐ1»ΓΒ με ευχάριστο σενάριο που απευθύνε¬ 
ται κυρίως στους φίλους των Ηοτγογ αάνβπΐυ»!. 
Ενώ γ) εξέλιξη της δράσης του παρουσιάζει αρκετά 
ενδιαφέρον, εμφανίζει αρκετά προβλήματα. Ιε γενι¬ 
κές γραμμές, πάντως» φαίνεται να του λείπει. 


ριακού υλικού. Τα μυστικά σου αποκαλύ¬ 
πτονται σιγά-σιγά και αυτό προσθέτει 
πολύ στη μυστηριακή/ΗοπΌΓ ατμόσφαι¬ 
ρα του παιχνιδιού. Η δράση του είναι 
αρκετά πλούσια, αν και σε τελική ανά¬ 
λυση σχεδόν κανένας γρίφος του δεν εί¬ 
ναι ιδιαίτερα πρωτότυπος ή πολύ δύσκο¬ 
λος. Παράλληλα αρκετές φορές θσ 
διαπιστώσεις μερικά μη λογικά 
στοιχεία (π.χ. κουβαλάς έναν 
τον οποίο παρα- 
μία κλειδαριά, ε¬ 
νώ λίγο μετά μία ακρι¬ 
βώς όμοια της πρέπει 
να την ξεκλειδώσεις με 
ένα κλειδί!). 

Το ΜυΐΊηπιγ περιέχει αρ¬ 
κετά Γπαζβί, αλλά οι σχε¬ 
διαστές του πρόβλεψαν και έ¬ 
χουν Βάλει τους χάρτες των ορυχεί¬ 
ων μέσα στο κανονικό παιχνίδι, οπότε 
σου δίνουν τη δυνατότητα να τους μελε¬ 
τήσεις και να σχεδιάσεις τη διαδρομή 
σου. Ενα πολύ όμορφο στοιχείο της 
δράσης του παιχνιδιού, το οποίο όμως 
δεν αξιοποιείται αρκετά, είναι η εναλλα¬ 
γή της από μέρα σε νύχτα και όπου αλ¬ 
λάζει ανάλογα ολόκληρο το περιβάλ¬ 
λον σου. 

Η δράση χωρίζεται σε τέσσερα βασι¬ 
κά "κομμάτια". Στο πρώτο φθάνεις στον 
καταυλισμό νύχτα και πρέπει να βρεις σε 
γενικές γραμμές τι ακριβώς συμβαίνει, 
να διαμορφώσεις δηλαδή μία πρώτη 
γνώμη για τα δρώμενα. Στο δεύτερο, που 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


VI 


ΑΡΑΙΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


□ 

□ 

□ 

□ 


ΓΡΙΦΟΙ 


ιπ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΖΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
πάρα πολύ καλή. Αυτό οφείλεται κυρίως 
στην πάρα πολύ καλή δουλειά που έχει 
γίνει στον τομέα του θαεί^Γουπά σενα- 


φαλος. Από την άλλη δεν υπάρχει προει¬ 
δοποίηση, αν κατά λάθος πας να κάνεις 
ονβΓΨΠίβ ένα ήδη σωσμένο αρ 
χείο/θέση. Προσωπικά δεν μου 
ετυχε κάποιο Θυ9 του παιχνι 
διού, αν και στα Νβνε- 
9 Γουρ$ στο ΙπΙβΓπβί έχω 
διαβάσει/ ακούσει για πά¬ 
ρα πολλά. 

Σκοτώνοντας τη μούμια 
μ« το γερμανικό "λούγιαρ" 


Σπάζοντας την πόρτο με το \οτ* 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Αφού καθαρίσίΐς τις όκρ«ς των καλωδίων, πράιτι 
να τα «νοσείς και μετά να τα τυλίξεις με 
μονωτική ταινία * 

Βλέποντας τους χάρτες των ορυχείων 
στον εοτπρυΙβΓ. 

κλικ πάνω στον €Ηπ 5, Μόλις φύγει, στρί¬ 
ψε αριστερά, προχώρησε μία φορά 
μπροστά, στρίψε δεξιά και προχώρησε 
όλο ευθεία μέχρι να φθάσεις μπροστά 
σπό το σπιτάκι που έχει στα αριστερά 
του όπως κοιτάς μία δορυφορική κεραία. 
Κάνε τώρα κλικ στην πόρτα για να την α¬ 
νοίξεις και να μπεις μέσα. Εδώ φυσικά εί¬ 
ναι το γραφείο του Οανθηροτΐ. Η συνέ¬ 
χεια επί της οθόνης σας.» 


εξελίσσεται στον ίδιο χώρο αλλά την ε¬ 
πόμενη μέρα, θα συμ&ούν μία σειρά κα¬ 
θοριστικών γεγονότων τα οποία προσδί¬ 
δουν μία άλλη διάστααη στα όσα συμ¬ 
βαίνουν στον καταυλισμό. Το όνειρο που 
βλέπεις το βράδυ, αλλά και το πτώμα 
του 5θ9αΙ που ανακαλύπτεις στην αρχή 
αυτού του κομματιού μιλούν μόνα τους. 

Στο τρίτο μέρος θα πρέπει να κατέβεις 
βαθιά στα ορυχεία, να αντιμετωπίσεις 
μία οπλισμένη μούμια (αν δεν είσαι σω¬ 
στά οπλισμένος ή δεν αντιδράσεις πολύ 
γρήγορα, τότε λυπάμαι αλλά 8α γίνεις 
σχεδόν αμέσως παρελθόν) και γενικά θα 
πρέπει να προετοιμαστείς 
για το τελευταίο και πιο 
αποκαλυπτικό μέρος του 
παιχνιδιού. Σε αυτό μπαί¬ 
νεις μέσα στον αρχαίο 
τύμβο που έχεις ανακα¬ 
λύψει και θα βρεθείς α¬ 
ντιμέτωπος κυριολεκτικά 
με θεούς και ανθρώπους. 

Ολα γίνονται για τη δύνα¬ 
μη και την εξουσία, Ο 
ΟανβπροΓί αναζητά απε¬ 
γνωσμένα το περίφημο ρονβΓ ειγδίαΙ που 
πιστεύει ότι θα του χαρίσει τα πάντα. 
Ταυτόχρονα θα αναζητήσεις τη βοήθεια 
του Φαραώ ΝαίαπυΙςα για να αντιμετωπί¬ 
σεις τον τρομερό διππΗοίθρ, που εκτός 
των άλλων έχει παγιδεύσει την πρώην φι¬ 
λενάδα αου και προσπαθεί μέσω αυτής 
να φέρει στο προσκήνιο την αγαπημένη 
του. Πραγματικός χαμός δηλαδή και στο 
τέλος θα έχεις για πολύ λίγο χρονικό 
διάστημα τη δυνατότητα να "περάσεις" 
στο ένα από τα δύο φινάλε του παιχνιδι¬ 
ού, ανάλογα δηλαδή με το αν θα δώσεις 
το περίφημο ροννβτ ειγ^ίαΙ στον Ρανοπ- 
ροιΐ ή όχι. Η απόφαση φυσικά είναι δική 
σου, απλώς φρόντισε να έχεις κάνει όσο 
πιο κοντά μπορείς ένα 5ανβ γιατί σχεδόν 
σίγουρα θα σου χρειαστεί. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινάς μέσα στο αεροπλάνο. Πήγαινε 
μία φορά μπροστά, στρίψε δεξιά και κά¬ 
νε κλικ τον κέροορα πάνω στο σακίδιό 
σου. Το παίρνεις και αυτό αυτόματα περ¬ 
νά στο κάτω δεξιά μέρος της οθόνης. 
Από 'δώ και πέρα το ΙπνβηΙοιγ σου θα 


λειτουργεί κανονι¬ 
κά, Στρίψε μία φο¬ 
ρά δεξιά και κάνε 
κλικ τον κέροορα 
"κινούμενη παλά¬ 
μη" πάνω στον φο¬ 
ρητό υπολογιστή. 
Κάνε κλικ τον κέρ- 
σορα στο "ΟϊεΙε ίο 
ΡΙαγ" και διαΒά- 
ζεις/ακούς ένα μή¬ 
νυμα από το αφε¬ 
ντικό σου για την α¬ 
ποστολή σου. Τώρα 


είναι που το παιχνίδι πράγματι ξεκινά. 
Αφού τελειώσει το μήνυμα, κάνε κλικ τον 
κέρσορα στο άκρο της οθόνης για να 
ξαναγυρίσεις στο κανονικό πλάνο. Τώρα 
κάνε κλικ τον κέρσορα "κινούμενη παλά¬ 
μη" στο κουτί με τα πούρα που υπάρχουν 
στα δεξιά του φορητού υπολογιστή. 
Παίρνεις ένα. Κατέβασε τον κέρσορα 
στο κάτω δεξιά μέρος της οθόνης για να 
εμφανιστεί το σακίδιο/Ιπνοπίοιγ σου και 
κάνε το κλικ εκεί για να το αφήσεις σε 
αυτό. Τώρα πήγαινε μία φορά μπροστά, 
στρίψε αριστερά και περίμενε να προ¬ 
σγειωθεί το αεροπλάνο (το ακους από 
τον ήχο που κάνει). Μόλις προσγειωθεί, 
κάνε κλικ τον εμπρός κέρσορα που τώρα 
θα εμφανιστεί στο δεξιό μέρος της οθό¬ 
νης για να ανοίξεις την πόρτα και άλλη 
μία φορά για να βγεις έξω. Εδώ θα σε υ¬ 
ποδεχτεί ο 0ιπ5, Αφού μιλήσετε, θα πε¬ 
ριμένει να του δώσεις κάτι. Πήγαινε τον 
κέροορα στο κάτω δεξιό μέρος της οθό¬ 
νης για να εμφανιστεί το σακίδιο/Ιπνθ- 
ηίΟΓγ σου και κάνε κλικ στο κάτω Βέλος 
μέχρι να δεις το πούρο. Κάνε κλικ σε αυ¬ 
τό για να το πάρεις και τώρα κάνε το 
























Αν κάποιοι από εσάς δεν 
πρόλαβαν να 
απολαύσουν τις τρεις 
ται νίες 5ίατ \Νατ5, όταν 
αυτές ηροτοκυκλο- 
ψόρησαν στις 
κινηματογραφικές 
αίθουσες, σίγουρα θα 
αποζημιώθηκαν από την 
πρόσφατη 

επανακυκλοφορία τους. 
Μαζ/ του ζ νιώσαμε να 
μας κυριεύει πάλι η 
"Δύναμη"· 


του Αργυρή Γιαγιά 
ατφ ηί^κοτηρυίϊη^ 


άλλες εμπλουτισμένες με νέα στοιχεία, 
πάντα βέβαια με τη βοήθεια των ηλε¬ 
κτρονικών υπολογιστών. Επρόκειτο δηλα¬ 
δή για τις καλύτερες δυνατές συνθήκες 
για την κυκλοφορία του παιχνιδιού. Επει¬ 
δή ίσως ορισμένοι να μη θυμούνται τις 
προηγούμενες κυκλοφορίες, ας κάνουμε 
μια μικρή αναδρομή. 

Το Χ-ννϊπ 9 ήταν το πρώτο παιχνίδι της 
σειράς. Σε αυτό πιλοτάραμε κυρίως το X- 
^ίπ 9 καθώς και άλλα διαστημικά σκάφη 
των συμμαχικών δυνάμεων. Στη συνέχεια 
κυκλοφόρησαν δύο εΙαία άίδΙςδ για το εν 
λόγω παιχνίδι, τα οποία έδιναν νέα δια¬ 
στημικά σκάφη και αποστολές. Ο κύκλος 
του πρώτου Χ-\Μπ 9 ολοκληρώθηκε με 
την πρώτη κυκλοφορία σε Οϋ-ΚΟΜ της 
Χ-^ίπ 9 ΟοΙΙβεΙοτ'ϊ βείίίίοπ όπου περιλαμ¬ 
βάνονταν όλες οι προηγούμενες εκδό¬ 
σεις και τα άα»α άί$Ι«, συν κάποιες νέες 
αποστολές οι οποίες στο σύνολό τους 
ξεπερνούσαν τις 100 . 

Κάτι ανάλογο συνέ¬ 
βη και με το Τϊ© 
ΡΙ 9 ΗΙΘΓ στο οποίο 
περνούσαμε στο α¬ 
ντίπαλο στρατόπεδο και πι¬ 
λοτάραμε πλέον αυτο- 
κρατορικά σκάφη. Η βα¬ 
σική ιδέα του παιχνιδιού παρέμενε 
και εδώ η ίδια, μια και υπήρχαν 
πολλές αποστολές, ίουτηα- 
ΓΠ©ηί5 με ενδιάμεσα ευί- 
ίΙΐΓου 9 ^ 5 ε©η ©5 και Κίδίοπ- 
εα! Γπΐδίίοηδ. Ωστόσο σε γε- 


Ε άν είστε από τους "φανατι¬ 
κούς" φίλους του περιοδικού 
σίγουρα θα γνωρίζετε εδώ 
και περίπου έναν χρόνο ότι η 
ΙυεαδΑιΙδ προετοίμαζε την κυ¬ 
κλοφορία ενός νέου παιχνι¬ 
διού στη σειρά Χ-^ίπ 9 · Η ονομασία του 
ήταν ήδη γνωστή {Χ-ΝΛ/ΪΠ 9 ν$ Τι© ΡϊθΗΙθγ) 
και παρά το ότι η κυκλοφορία του ση¬ 
μείωσε σημαντική καθυστέρηση, εντού¬ 
τοις εμφανίστηκε την πιο κατάλληλη 
περίοδο. 

Η εμφάνισή του στην αγορά συνέπε- 
σε με την προβολή στους κινηματογρά¬ 
φους της τριλογίας των ταινιών $ίατ 
ννατί στις νέες εκδόσεις τους, οι οποί¬ 
ες περιείχαν σκηνές κομμένες από 
το αρχικό μοντάζ καθώς και 
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ΙΓΓ\ΐί ϋ:ί<«ΐ:/ι\ 


ΑΝΤΑΝΑΚΛΑΣΤΙΚΑ 


ί^η ιπτλίπιτΑ 



νίκες γραμμές όλα ήταν 
πιο βελτιωμένα, με βα¬ 
σικότερο τα γραφικά τα 
οποία ήταν και το μεγά¬ 
λο ατού του παιχνιδιού 
μετά το 9 σπηθ ρΙ α Υ· 

Οπως και στο Χ-ννιη 9 , 
έτσι και στο Τίβ Ρϊξ^ΐβΓ 
μετά το αρχικό παιχνίδι 
κυκλοφόρησαν κάποια 
όα\α 015^5, ενώ πέρυσι 
κυκλοφόρησε η Τίθ 
ΡΪ 9 ΚΙ 0 Γ €οΙΙθείοτ / 5 θάϊ- 
Ιΐοη με όλες τις πρού- 
ηάρχουσες αλλά και 
πολλές νέες αποστο¬ 
λές. 

Και τα δυο παιχνίδια 
άφησαν πολύ καλές εντυπώσεις όλα αυ¬ 
τά τα χρόνιο, μια και οι αποστολές τους 
είχαν πολύ καλή δομή, ήταν λεπτομερει¬ 
ακές και η ολοκλήρωσή τους καθίστατο 
εφικτή, ενώ περιείχαν αρκετά όοπυ$β5 
και μυστικά αντικείμενα. Υπήρχε σχετικά 
μεγάλη ελευθερία κινήσεων, αφού δεν ή¬ 
ταν υποχρεωτικό να έχεις ολοκληρώσει 
ένα τμήμα για να περάσεις στο επόμενο 
κάποιας αποστολής, ενώ η ιστορία εξε¬ 
λισσόταν ανάλογα με την επιτυχή ή μη 
πορεία. Το δεύτερο και ίσως πιο σημαντι¬ 
κό στοιχείο ήταν ότι το 9 αηιβρΙαγ είχε 
προσεχθεί πολύ περισσότερο σε σχέση 
με τα γραφικά, αντίθετα από ότι συνε- 
βαίνε με τα περισσότερα 
παιχνίδια, με αποτέλεσμα η 
δράση να είναι ακατά- 
παυστη, με ένα πολύ καλό 
μοντέλο πτήσης και σίγουρα 
αξιοπρόσεκτες λεπτο¬ 
μέρειες, Μπορούσαμε να 
χειριστούμε σχεδόν όλα τα 
συμμαχικά αεροσκάφη 
όπως Χ-ννίπ 9 # Β-Μϊπ 9 , Α- 
ννίπ 9 αλλά και αυτοκρατο- 
ρικά όπως Τίθ Τϊθ 

Αάναηεβά, Τίβ ΒοητόβΓ, το 
καθένα από τα οποία είχε 
τα δικά του ιδιαίτερα χαρα¬ 
κτηριστικά και κατά 


I Μ Μ 




Το γραφικό στις εκρήξεις θα 
μπορούσαν να είχαν προσεχθεί 
περισσότερο. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Ιικα$ΑιΊ$ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΕΙΛΟΣ 

Βραοε-ΟοτηΒαΐ 

δίιηυΙαΗοη 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Κυνηγητό μεσσ σε αστεροειδείς 


συνέπεια διαφορετικό 
τρόπο χειρισμού, Ο 
πιλότος τον οποίου 
υποδυόσαστε στο παι¬ 
χνίδι, κέρδιζε μετάλλια 
και προαγωγές όσο ση¬ 
μείωνε νίκες, εάν όμως 
πέθαινε, η καριέρα του 
σταματούσε αυτόματα. 

Σας παρουσιάσαμε 
εν ολίγοις τα ιδιαίτερα 
χαρακτηριστικά των τίτ¬ 
λων που προηγήθηκαν 
του Χ-ννίπ 9 ν$ Τίθ 
θγ. Το νέο λοιπόν παιχνί¬ 
δι ουσιαστικά είναι έ¬ 
νας συνδυασμός των 
προηγούμενων, πολύ α¬ 
νώτερο από τεχνικής άποψης αλλά και 
με αρκετές νέες προσθήκες όπως είναι η 
υποστήριξη πολλών ταυτόχρονα παικτών 
μέσω δικτύου ή και ΙπίβιτιβΚ Πλέον ο πιο 
δύσκολος αντίπαλος δεν είναι ο ΟατίΗ 
ναάθΓ αλλά κάθε άνθρωπος μέσα στο 
δίκτυο. 


ΤΕΛΕΙΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το πρώτο που θα παρατηρήσει στο X- 
ννΐπ9 ν 5 Τϊθ Ρί 9 ΚίβΓ ο λάτρης των παιχνι- 
διών του είδους είναι η μεγάλη Βελτίωση 
στα γραφικά. Πρόκειται για ένα από τα 
σημεία για τα οποία η Ιυοα 5 Αι 1 $ πρέπει 
να αισθάνεται υπερήφανη, αφού τα 
γραφικά δεν έχουν απλώς 
βελτιωθεί σε σχέση με τις 
προηγούμενες εκδόσεις, αλ¬ 
λά έχουν επανασχεδιαστεί. 
Φυσικά, η ανάλυση παντού 
είναι σε $νθΑ και οι λεπτο¬ 
μέρειες που μπορούμε να 
διακρίνουμε πάνω στα σκά- 
φ η ε ντ υ πωσια κές. 

Σε αυτό πολύ μεγάλο ρό¬ 
λο παίζουν και οι αλλαγές 
που έχουν γίνει στις φωτο¬ 
σκιάσεις όλων των γραφι¬ 
κών, κάτι όμως που κατά τη 
διάρκεια της μάχης είναι πο¬ 
λύ δύσκολο να παρατηρή- 
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Το Α·Μΐη9 έχιι οίγουρα το πλεονέκτημα μ«α 0 £ ένα ηε&ίο οοτεροί ι6«ν. 


σετε. Σημαντική βελτίωση παρατηρεί- 
ται και σε όλα τα ί©χίυΓθττιαρρΐη9 
γραφικά. Βασισμένα σε έναν νέο εξε¬ 
λιγμένο κώδικα, άσχετα με την από¬ 
σταση την οποία έχετε από ένα σκά¬ 
φος, τα ίβχίυτβ γραφικά δεν "6ια- 
σπώνται" και η εικόνα παραμένει ενι¬ 
αία και ευδιάκριτη. Ακόμα και σε πά¬ 
ρα πολύ κοντινές απο¬ 
στάσεις (π.χ. όταν σε 
προσεγγίζει το σκά¬ 
φος ανεφοδιασμού 
πυραύλων) τα γραφι¬ 
κά διατηρούν τη συνο¬ 
χή τους και οι λεπτο¬ 
μέρειες πάνω στο 
σκάφος δεν αλλοιώ¬ 
νονται. Στον τομέα 
των γραφικών, το μό¬ 
νο τμήμα που ίσως δεν 
Βρίσκεται στο ίδιο 
ποιοτικώς επίπεδο 8α 
μπορούσαμε να πούμε 
ότι είναι τα βίίβείΒ των 
εκρήξεων. Ουσιαστικά 
είναι τα ίδια με αυτά 
που έχουμε συναντή¬ 
σει και στις προηγούμε¬ 


νες εκδόσεις, Ωστόσο σίγουρα δεν 
αποτελεί σημαντικό μειονέκτημα κα¬ 
θώς έχουν πολύ μικρή διάρκεια εμ¬ 
φάνισης, ενώ όταν τις παρακολου¬ 
θούμε από μακρινή απόσταση δεί¬ 
χνουν αρκετά εντυπωσιακές. Σίγουρα 
όμως 8α μπορούσαν να επανασχε- 
διαστούν όπως και τα άλλα γραφικά. 


ΕΜΦΑΣΗ ΣΤΗΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑ · 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Το Χ-^ίπ9 και το Τϊθ Ρ^ΙιίβΓ ήταν 
δύο παιχνίδια τα οποία έδιναν μεγα¬ 
λύτερη έμφαση στην ταχύτητα παρά 
στην ποιότητα των γραφικών. Στο X- 
ν/ίη0 ν$ Τίβ Ρί9^βΓ, όμως, είναι εξί¬ 
σου προσεγμένα και τα δύο στοιχεία. 
Πολλοί ίσως πιστεύετε ότι, όπως στα 
περισσότερα σύγχρονα παιχνίδια, για 
να έχουμε υψηλή απόδοση, χρειαζό¬ 
μαστε ταυτόχρονα και έναν υπολογι¬ 
στή 5ίαΐβ οί ίΗε αά. Ευτυχώς στο X- 
\νϊη0 ν5 Τίθ Ρϊ 9 Ηί 0 Γ δεν συμβαίνει 
αυτό. Δοκιμάσαμε το παιχνίδι σε έ¬ 
ναν υπολογιστή με Ρεπίίυπι 100 επε¬ 
ξεργαστή και στην ανάλυση 
640x480 με 65.536 χρώματα και το 
αποτέλεσμα ήταν -αν μη τι άλλο- ικα¬ 
νοποιητικό. Η ταχύτητα μπορεί να μην 
ήταν η ιδανική, αλλά σίγουρα χαρα¬ 
κτηρίζεται ως αποδεκτή και ανώτερη 
από αυτό που περιμέναμε από έναν 
τέτοιο υπολογιστή. Οπως δηλαδή εί¬ 
ναι φανερό, με έναν μέσο σύγχρονο 
υπολογιστή μπορούμε να παίξουμε το 
παιχνίδι με πλήρη γραφικά και ταυτό¬ 
χρονα χωρίς καμία μείωση στην ταχύ¬ 
τητα, κάτι που 8α επηρέαζε και το 
9 απιβρΙαγ. 

Το τελευταίο, όπως και σε όλα τα 
προηγούμενα παιχνίδια της σειράς, 
είναι ίσως το Βασικό 
ατού για την επιτυχία. 
Μάλιστα, μια και ήδη 
ήταν πολύ επιτυχημέ¬ 
νο, δεν υπήρχε κάποι¬ 
ος ουσιαστικός λόγος 
να αλλάξει ριζικά, με 
αποτέλεσμα οι βασι¬ 
κές επιλογές του να 
παραμένουν οι ίδιες. 
Εάν, λοιπόν, είστε έ¬ 
μπειρος παίκτης των 
προηγούμενων παιχνι- 
διών της σειράς, δεν 
8α συναντήσετε κανέ¬ 
να πρόβλημα και με 
αυτό. Υπάρχουν δύο 
εαππραί9Π5 με οκτώ 
προσχεδιασμένες α¬ 
ποστολές, ένα για κα- 


Ενιυποοιακό πλάνο από την φιτερική κάμερα. 


134 Ρς ΜαίΙθΓ 























0ΡΠΡΚ) 




θεμια από τις δύο αντιμαχόμενες 
πλευρές. Επίσης, υπάρχουν πολλές 
μεμονωμένες αποστολές στο (Ζοπν 
Βαί Γποάβ καθώς και στο ΒαΗΐθ 
ιτιοάθ, με τη διαφορά ότι στο τελευ¬ 
ταίο οι αποστολές πρέπει να παι- 
χθούν σε σειρά, η μία μετά την άλλη. 
Σε αυτές τις αποστολές υπάρχει η ε¬ 
ξής πρωτοτυπία: Εάν σκοτωθείς κατά 
τη διάρκεια μιας μάχης, μεταφέρεσαι 
αυτόματα σε κάποιο από τα υπόλοι¬ 
πα σκάφη και συνεχίζεις με τον ίδιο 
τρόπο μέχρι να επιτύχεις στην απο¬ 
στολή ή να χαθούν όλα τα διαθέσιμα 
σκάφη. Αυτές όμως οι αποστολές πα¬ 
ρουσιάζουν πολύ μεγαλύτερο ενδια¬ 
φέρον όταν παίζονται σε επίπεδο 
πιυΙίίρΙαγθΓ γιατί, για παράδειγμα, σε 
μια αποστολή οι σύμμαχοι πρέπει να 
αποδιοργανώσουν μια αυτοκρατορι- 
κή φρεγάτα μόνο τη χρονική στιγμή 
κατά την οποία μια άλλη ομάδα σκα¬ 
φών 8 α επιτίθεται και θα καταστρέ¬ 
φει κάποια μεταγωγικά. Μια τέτοια α¬ 
ποστολή μπορούμε να παίξουμε και 
σε 5 ΐπ 9 ΐθ γβοΘθ και να μεταπηδάμε 
από σκάφος σε σκάφος συμμετέχο¬ 
ντας παράλληλα και στις δύο υπο-α- 
ποστολές. 

Ομως, το ιδανικό είναι να βρισκό¬ 
μαστε σε ένα ιτιυΙΐίρΙαγβΓ 5 β$$ίοπ, ό¬ 
που τουλάχιστον δυο παίκτες θα έ¬ 
χουν αναλάβει επιθέσεις. Μάλιστα, 
το εντυπωσιακό στο Χ-ννίη 9 ν5 Τίθ 
Εί 9 ΗίοΓ είναι ότι όλες οι αποστολές 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν σε 
ΓΠυΙΐίρΙαγθΓ περιβάλλον και όχι μόνο 
αυτές που έχουν σχεδιαστεί γι' αυτόν 
το σκοπό. 


"Η ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΠΛΕΥΡΑ" 

Από τη μέχρι τώρα αναφορά μας 
το παιχνίδι εμφανίζεται ως τέλειο 
σχεδόν από όλες τις απόψεις, κάτι 
που σίγουρα θα ίσχυε απόλυτα 
αν είχε κρατήσει κάποια α¬ 
κόμα στοιχεία του πα¬ 
ρελθόντος. Ενα στοι¬ 


0 φόβος και ο τρόμος 
τον συμμάχων* 


Ετοιμοι για αναχόρηοη* 


χείο που πλέον απουσιάζει είναι η δυ¬ 
νατότητα βιντεοσκόπησης όλης της 
αποστολής μας και προβολής της 
στη συνέχεια υπό όποια οπτι¬ 
κή γωνία θέλουμε, προ- 
κειμένου να 
με από τα λάθη 


(Ιμμιπι μ>μ 

Εςατφίκη οψη 
του Α-ώΐπ^ 


ου 


μας αλλά και να κάνουμε επίδειξη 
των δυνατοτήτων μας σε φίλους. Το 
δεύτερο στοιχείο, του οποίου η απου¬ 
σία είναι περισσότερο εμφανής, αφο¬ 
ρά στην κινηματογραφική α- 
όσφαιρα που είχαν τα 
προηγούμενα παιχνίδια. 
Τόσο στην εισαγωγή ό¬ 
σο και κατά τη διάρ¬ 
κεια ενός εαηπραί 9 η 
υπήρχε κάποιο ευί- 
ίΗτουρΗ 5 εβπθ με 
χαρακτήρες από 
τις ταινίες 5ίατ 
\Λ/αΓ$, οι οποίοι 
μπορεί να μην 
πρόσθετον τίποτα 
το ιδιαίτερο στην 
ουσία του παιχνιδι¬ 
ού, εντούτοις δημι¬ 
ουργούσαν μια ιδι¬ 
αίτερη ατμόσφαιρα. 
Σε αντίθεση με όλα αυ¬ 
τά, στο Χ-\νίπ 9 ν$ Τίθ 
Ρ 19 ΗΙΘΓ, εκτός από τη "λι¬ 
τή" εισαγωγή, δεν θα βρεί¬ 
τε τίποτα άλλο εξίσου "κι¬ 
νηματογραφικό", Στην αρχή 
και το τέλος κάθε αποστολής υ¬ 
πάρχει ένα αναλυτικό αλλά ταυτό¬ 
χρονα "άχρωμα" ΒπθΒγ^ και ΓβροΓ! 
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αντίστοιχα, στα οποία έχετε μόνο τα 
απολύτως απαραίτητα. Το αυτό μάλι¬ 
στα συμβαίνει και κατά τη διάρκεια 
ενός Ιουιτιαιτιβηί, στο οποίο η μετα- 
πήδηση από τη μία αποστολή στην 
άλλη δεν μας επιφυλάσσει κάτι το εν¬ 
διαφέρον, αλλά μερικές ακόμα οθό- 
νες με αποτελέσματα και όπθίίη 9 για 


τις επόμενες αποστολές. 

Σε αυτό το σημείο, Βέβαια, πολλοί 
8 α 8 υμη 8 ούν ότι κατά το παρελθόν 
έχουμε κατακρίνει αρκετά παιχνίδια 
μόνο και μόνο γιατί χρησιμοποιούσαν 
κατά κόρον διάφορα ευΜίπουοιΙι 
5 εθπθ 5 . Ωστόσο στο Χ-νΥίπ 9 ν$ Τίθ 
Ρί 0 Κ*βΓ απουσιάζουν παντελώς. Η κι¬ 


νηματογραφική ατμόσφαιρα 8α προ- 
σέδιδε στο, κατά τ' άλλα ολοκληρω¬ 
μένο, παιχνίδι άλλο "χρώμα". 

ΜϋΙΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Η καινοτομία του Χ-ν/ίπ9 ν$ Τίθ 
ΡΪ 9 Κΐβτ είναι χωρίς αμφιβολία οι 
ππυΙίίρΙαγθΓ δυνατότητες του. Μάλι¬ 
στα είναι το πρώτο παιχνίδι που πε¬ 
ριέχει δύο Οϋδ μάνο και μόνο γι' αυ¬ 
τόν το σκοπό. Το πρώτο περιέχει το 
πλήρες παιχνίδι, ενώ το δεύτερο μό¬ 
νο εκείνα τα στοιχεία με τα οποία 8α 
μπορέσετε να συμμετάσχετε σε ένα 
ΓπυΙΐίρΙαγβΓ 5θ55ίοπ. Ετσι, σας δίνεται 
η δυνατότητα, αγοράζοντας μόνο έ¬ 
να αντίτυπο του προγράμματος, να 
παίζετε σε περιβάλλον δικτύου μαζί 
με έναν φίλο σας. Οπως ήδη αναφέ¬ 
ραμε, όλες οι αποστολές έχουν σχε¬ 
διαστεί έτσι ώστε να ταιριάζουν σε 
ιπυΙίίρΙαγθΓ περιβάλλον και μάλιστα 
πολλές προορίζονται μόνο γι' αυτό. 
Σε αυτό το σημείο 8α σας δώσουμε 
ένα Ιίρ. 

Εκτελώντας όλες τις αποστολές σε 
51 Π 9 ΙΘ ρΙαγβΓ περιβάλλον, μπορείτε 
να αποκτήσετε 15 από τους 25 βαθ¬ 
μούς αξιώματος. Για να πάρετε και 
τους τελευταίους 10, 8α πρέπει να ο¬ 
λοκληρώσετε επιτυχώς και τις ιτιυΐίί- 
ρίαγβΓ αποστολές. Δυστυχώς, και σε 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
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Το παιχνίδι περιέχεται « δύο 
ΟΡ-ΒΟΜβ και μας το ιφοσέφορε 

Π αντιπρόσωπος εταιρία ΜαΙΙΙη* 
ΐΜττάτσση β, τη*.: 3625024]. 
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ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


Αύξηση ώσης 
Μείωση ώσης 

• Εναρμόνιση ταχύτητας με αυτήν του 
τρέχοντος στόχου 
Ρύθμιση ρυθμού επαναφόρτισης 
Ια$6Γ 

Ρύθμιση ρυθμού επαναφόρτισης 
ασπίδων 

Ρύθμιση ρυθμού επαναφόρτισης 
όπλου ακτινών 

Εναλλαγή μεταξύ ρυθμίσεων ασπίδων 
Εναλλαγή μεταξύ οπλικών συστη¬ 
μάτων 


0 Εξαπόλυση αντιμέτρων 
Ο Επιλογή κοντινότερου στόχου 
αποστολής 

Τ Επιλογή επόμενου διαθέσιμου 
στόχου 

II Επιλογή νεοαφιχθέντος σκά¬ 
φους στην περιοχή 
I Επιλογή κοντινότερου επερχό- 
μενου πυραύλου ως στόχου 
Μ Χάρτης εντός πτήσης, χωρίς 
ανάληψη του ελέγχου του σκά¬ 
φους σας από τον υπολογιστή 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


αυτό το τμήμα του παιχνιδιού 8α 
γκρινιάξουμε λίγο. Οπως διαπιστώ¬ 
σαμε, με τη συμμετοχή μας σε ένα 
ιτιυΙίΐρΙαγθΓ περιβάλλον δεν μπορού¬ 
με να "μπούμε" σε μια αποστολή που 
έχει ήδη ξεκινήσει όπως γίνεται, επί 
παραδείγματι, στο 0υαΙ<6. 

Επίσης, εάν η σύνδεσή σας είναι α¬ 
σταθής, δεν 8α έχετε κάποιο μήνυμα 
προτού περάσουν δύο λεπτά αναμο¬ 
νής. Ευτυχώς όμως και αυτό το πρό¬ 
βλημα λύθηκε με το ραίεή που κυ¬ 
κλοφόρησε πολύ πρόσφατα η Ιυ- 
εαδΑιΤί. 


Ενα ιηιιχνΗι παν οας δίνει ό,τι ακριβώς ζητάτε: 
οφβανη βράση και άψογο ^βττίβρΙβγ. 


ΤΕΛΙΚΑ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Ολοκληρώνοντας δεν θα πρέπει 
να παραλείψουμε να αναφέρουμε 
την πολύ καλή τεκμηρίωση που 
συνοδεύει το παιχνίδι. 

Οπως στους περισσότε- ^ 
ρους τίτλους που αντι¬ 
προσωπεύει η ΡΙοίΙϊπβ 
τα τελευταία χρόνια, 
έτσι και στο Χ-ν/ϊη9 
ν$ Τίβ όλα τα 

ιτιαπυαΙ* είναι στα 
ελληνικά. Ιδιαίτε¬ 
ρης αναφοράς Φ 
αξίζει η πολύ κα¬ 
λή δουλειά που έχει 
γίνει στο Βασικό Γπαπ- 
υαΙ, μια και περιέχονται ό¬ 
λες οι λεπτομέρειες που 
αφορούν στο ΟΑΤΑ ΡΑΟ, το 
Βασικό περιβάλλον του παι¬ 
χνιδιού, καθώς και-πολλές λεπτομε¬ 
ρείς εικόνες με τις ενδείξεις λειτουρ¬ 
γίας των ΗϋΟ όλων των αεροσκαφών 
που θα βρείτε μέσα στο παιχνίδι, κάτι 
ιδιαίτερα χρήσιμο εάν δεν είστε "βε¬ 
τεράνοι" του παιχνιδιού. 

Η ενασχόλησή μου με το Χ-\νίπ9 ν5 
Τίβ Ρι^ίθΓ ξεκίνησε με αρνητική διά¬ 
θεση, εξαιτίας του ότι ήταν ίσως το 
μοναδικό μέχρι τώρα παιχνίδι το ο¬ 
ποίο απαιτούσε υποχρεωτικά τη χρή¬ 
ση |ογ5ίίεΙζ και μάλιστα δεν ξεκινού¬ 
σε καν, εάν δεν είχε προηγηθεί υπο¬ 
χρεωτικά το εαίιβίαΐίοη του |ογ 5 ίίεΜ 
Ανακαλύπτοντας στην πορεία και κά¬ 
ποια αρνητικά που ήδη ανέφερα, πί¬ 


στευα ότι τελικά 
το παιχνίδι 
δεν θα μου 
προκάλούσε 
κανένα ενδια¬ 
φέρον. Συνέβη 
όμως ακριβώς 
το αντίθετο. Ολοκληρώνο¬ 
ντας τις πρώτες αποστολές, το παι¬ 
χνίδι ασκεί μια περίεργη έλξη, με α¬ 
ποτέλεσμα να μεταθέτεις συνεχώς το 
διάλειμμα. Ιο 9 σππβρΙαγ είναι τόσο ε- 
θιστικό που σχεδόν αμέσως ξεχνάς 
τα πολύ καλά γραφικά, τα ηχητικά θί- 
ίβοί5 κΑπ. και προσηλώνεσαι στην α¬ 
ποστολή και τα μαχητικά σκάφη που 
έρχονται εναντίον σου κατά κύματα. 
Ετσι, τα όποια αρνητικά πέρασαν α¬ 
μέσως σε δεύτερη μοίρα καθώς -για 
μία ακόμη φορά- αποδεικνύεται ότι 
όταν ένα παιχνίδι διαθέτει καλό 
9αηΐθρΙαγ δεν είναι απαραίτητο να έ¬ 
χει ταυτόχρονα τα άνευ ουσίας 
νίάθθ5 και τις κινηματογραφικές σκη¬ 
νές που συνήθως δεν προσθέτουν τί¬ 
ποτα ουσιαστικό. Εάν, λοιπόν, ψάχνε¬ 
τε για κάτι πιο εντυπωσιακό, με πολ¬ 
λές ευΜΗΓουί^ σκηνές και νίάβο με 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


■□9 

6ΑΜΕΡΙΑΥ 

■ 

■■■□ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Κυνηγώντας τη φρΐγότα λίγο προτού προσγειο&ώ 


ηθοποιούς, τότε 8α πρέπει να στρα¬ 
φείτε καλύτερα στα \νίπ9 ΟοΓηιτιαπ- 
άβΓ IV, ΚβόβΙ Α55αυΙί II, ΡπναΙββΓ II 
κ.λπ. Εάν όμως ζητάτε το καλύτερο 
9αιπθρΙαγ και τη δυνατότητα για παι¬ 
χνίδι εναντίον άλλων μέσω δικτύου, 
τότε η μόνη λύση είναι το Χ-\νίπ9 ν$ 
Τίβ Ρϊ9ΐ"ΐίβΓ. 
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Ο ι τίτλοι που έχουν κυκλοφορή¬ 
σει μέχρι σήμερα και ασχο¬ 
λούνται με την εξομοίωση ελι¬ 
κοπτέρου είναι πολύ λιγότεροι 
αυτών που έχουν ως 8έμα την εξομοίωση 
αεροπλάνων. Ωστόσο, το επίπεδο των πε¬ 
ρισσότερων είναι άνω του μέτριου. Ακόμα 
και αυτοί που δεν είχαν τα γραφικά, τον 
ήχο ή το 9 απΐ 6 ρΙαγ που δα τους επέτρεπε 
να "χτυπήσουν" κορυφή, διέθεταν κάποια 
ιδιαίτερα χαρακτηριστικά που τους έκαναν 
να ξεχωρίσουν. Η ΝονσΙοςικ κυκλοφόρησε 
το πρώτο ΟοπιαπεΙιβ το 1992. Επρόκειτο 
για ένα ίΐιτιυΐαίίοπ που ανήκε σε αυτήν την 
κατηγορία καθώς διέθετε πολύ καλά γρα¬ 
φικά τα οποία προέρχονταν από μία οηςιίπβ 
που η εταιρία ονόμαζε νοχθί 5ραεβ. Από 
τότε μέχρι σήμερα το παιχνίδι γνώρισε αρ¬ 
κετές βελτιώσεις σε ό,τι αφορά τα γραφικά 
αλλά κυρίως τον ήχο και το 9 αιπβρΙαγ. Το 
αποτέλεσμα όλων αυτών των βελτιώσεων 
είναι το ΩοπταπεΗθ 3, το οποίο κυκλοφόρη¬ 
σε πρόσφατα και σίγουρα θα θέσει νέα 
5ίαπάαΓεΐ5. Ας δούμε 


' : 


Η "αντεπίθεση" της 
ΝοναΙοε/ΐε συνεχίζεται 
και αυτήν τη φορά 
φέρει το όνομα 
ζοπιαπεΗβ 3. Αν με το 
ϊ-22 ίίρΗΗπρ έκανε 
επίδειξη ισχύος στο 
χώρο τον βφΗί 
ίίπτυΙαΗοπε, με το 
ζοπιαπεΗβ 3 δείχνει 
ποιος είναι ο κυρίαρχος 
του παιχνιδιού, 
τουλάχιστον στο χώρο 
τον ΗβΙίεορΙβτ 
είπιυΙαΠοηί. 

τον Αργυρή Γιαγίά 


η αποστολή αρχίζιι. 


όμως τα πράγματα με τη σειρά. 


ΤΟ ΑΕΡΟΣΚΑΦΟΣ ΜΑΣ 

Σε αντίθεση με τα ίΙ^Ηΐ 5ΪΓηυΙαίΐοπ5, στα 
ΗβΙίεορίβΓ 5ϊππυΙαΤϊοη5 τα Βασικά αεροσκά¬ 
φη είναι περιορισμένα και η πλειοψηφία 
αυτών χρησιμοποιεί το ΑραεΗε. Αυτό οφεί¬ 
λεται εν μέρει και στην αμερικανική προπα¬ 
γάνδα που θέλει το ΑραεΗθ να είναι αυτήν 
τη στιγμή το καλύτερο πολεμικό ελικόπτε¬ 
ρο στον κόσμο. Πρόκειται Βέβαια για ένα 
θέμα που σηκώνει πολλή συζήτηση, μια και 
οι Ρώσοι αλλά και άλλες εταιρίες από την 
Αμερική έχουν διαφορετική γνώμη. Η ΒοβίΓΚ}, 
για παράδειγμα, θεωρεί ότι το δικό της €ο- 
ΓπαποΗβ είναι πολύ ανώτερο, γιατί είναι 
γρηγορότερο, πολύ πιο ευέλικτο, με "εξυ¬ 
πνότερα" οπλικά συστήματα και σχεδόν 
αόρατο από τα ραντάρ. Με λίγα λόγια, το 
ΟοπιαποΗβ είναι το απόλυτο όπλο για επι¬ 
θέσεις παντός καιρού εναντίον στόχων 
εδάφους αλλά και αέρος. Βέβαια, όλα αυ¬ 
τά είναι λίγο - πολύ θεωρητικά, μια και το 
ΟοπιαπεΚβ δεν χρησιμοποιείται 
ακόμη συστηματικά και μόνο κά- 


138 ?Ζ Μαϋβτ 























χνολογία νοχθΙ δραεθ 2, η οποία δίνει 
εντυπωσιακά αποτελέσματα, αφού είμαστε 
σε θέση με μια μόνο ματιά να καταλάβου¬ 
με το ύψος και την απόστασή μας από το 
έδαφος, κάτι ιδιαίτερα χρήσιμο για απο¬ 
στολές χαμηλού ύψους* Ετσι, το να "κρύβε¬ 
στε" σωστά, εκτός από συναρπαστικό και 
εύκολο, είναι και απαραίτητο για μια επιτυ¬ 
χημένη αποστολή, γιατί μπορεί το ελικόπτε¬ 
ρο να έχει τεχνολογία 5ΐθαΙίΚ αλλά αυτό 
δεν σημαίνει ότι θα μένει για πάντα "αόρα¬ 
το". Οι χαμηλές πτήσεις μάλιστα απαρτί¬ 
ζουν ένα ολόκληρο παιχνίδι μόνες τους. 
Μπορεί ο τρόπος χειρισμού να είναι εύκο¬ 
λος, αλλά η πτήση με μεγάλη ταχύτητα μέ¬ 
σα σε ένα φαράγγι δεν είναι κάτι που θα 
μπορέσει να κάνει εύκολα ένας αρχάριος. 
Αντίθετα, χρειάζεται αρκετή "προπόνηση" 
προτού ολοκληρώσετε αποστολές που 8α 
περιέχουν τις χαμηλές πτήσεις ως μέρος 
της στρατηγικής σας. Επειδή αρκετοί Θα 
συναντήσουν προβλήματα σε αυτόν τον 
τομέα και γενικότερα στο σωστό χειρισμό 
του ελικοπτέρου, το παιχνίδι, εκτός από το 
βασικό μοντέλο, προσφέρει και ένα πιο 
απλουστευμένο, το οποίο δεν απαιτεί πολ¬ 
λές ικανότητες από την πλευρά του παίκτη. 
Επίσης, Θα βοηθούσε πολύ εάν έχετε κά¬ 
ποιο από τα "ειδικά" για την κατηγορία 
|αγ5ίίεΙί5. 

ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΣΤΗ ΜΑΧΗ 

Αφού ολοκληρώσετε τις όποιες δοκιμές 


ποια πρωτότυπα "κομμάτια" του επιβεβαι¬ 
ώνουν τις προαναφερθείσες πληροφορίες. 
Το γεγονός αυτό θα μπορούσε να αποτελεί 
αρνητικό στοιχείο για το παιχνίδι, αφού 
στην ουσία είναι $ίπιυΙαίίοη ενός ελικοπτέ¬ 
ρου που δεν υπάρχει ακόμα, τουλάχιστον 
επίσημα. Εύκολα λοιπόν κάποιος θα μπο¬ 
ρούσε να ισχυριστεί ότι το παιχνίδι τείνει 
πιο πολύ προς ατεαάθ και όχι προς 5 Ϊγπ- 
υΐαίίοπ. Αυτό όμως ίσχυε εν μέρει για το 
πρώτο ΟοΓϊΐαηεΙτβ αλλά όχι για το €ο- 
ΓηαηςΗβ 3. Αρκούν λίγες ώρες επαφής με 
το παιχνίδι για να καταλάβει κάποιος ότι η 
ΝοναΙοςμε δεν "παίζει" και ότι το €ο- 
ππαπεΗθ 3 δεν έχει τίποτα να ζηλέψει στον 
τομέα εξομοίωσης από άλλους αντίστοι¬ 
χους τίτλους του είδους. 


ΣΤΑ ΟΡΙΑ ΙΟΥ ΡΕΑΛΙΣΜΟΥ 

Μπορεί οι προηγούμενες κυκλοφορίες 
της ΝοναΙοςμο να 
έχουν δεχθεί αρκε¬ 
τές αρνητικές κριτι¬ 
κές, όμως το €ο- 
πιαηεΗβ 3 δεν θα 
αντιμετωπίσει το 
ίδιο πρόβλημα Ενα 
από τα πολλά ση¬ 
μεία υπεροχής του 
είναι η ευκολία με 
την οποία σχεδιάζε¬ 
ται και εκτελείται 
μια αποστολή. Θα 
χρειαστεί πολλές 
φορές κατά την 
αποατολή ενός ελι¬ 
κοπτέρου να παρα¬ 
καμφθεί ο αρχικός σχεδιασμός και να τη¬ 
ρηθεί "στάση αναμονής" προτού χτυπη¬ 
θούν κάποιοι στόχοι. Πρόκειται για ενέργει¬ 
ες οι οποίες είναι εύκολα υλοποιήσιμες στο 
0>πιαηεΗθ. Η πτήαη μέσα σε ένα φαράγγι 
για να μη σας εντοπίσουν τα εχθρικά ρα¬ 
ντάρ και η κάλυψη πίσω από έναν λόφο για 
να μη σας δει ο υποψήφιος στόχος μπο¬ 
ρούν να γίνουν χωρίς κανένα πρόβλημα 
λόγω του πολύ καλού ιηίβιΤαεβ χειρισμού 
και των γραφικών εδάφους. Το τελευταίο, 
βέβαια, είναι γνωστό ότι οφείλεται στην τε¬ 


κανεΐ€ την πραιη 
επί&εση. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΝοναΙοςκ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΜυΙΗηΐθ^ϊα Ρ0$ 

ΕΙΔΟΣ 

Ηί^ΙιΙ ίΐτηυΐαΐΐοη 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μ«σο 


Η 

ηραβγΘ&ΰη 
μπορεί να 
γίνει και στα 
"δύσκολα" 
μέρη. 
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Ιτους υποψήφιους στόχους σας συμ περιλαμβάνονται μέχρι και υποβρύχια. 


οδηγίες σε κείμενο, κατά τη διάρκεια 
της πτήοης δεν 8α δυσκολευτείτε να 
εντοπίσετε τους στόχους σας, αφού αυ¬ 
τοί γίνονται ορατοί και κυρίως "κατα¬ 
νοητοί" διά γυμνού οφθαλμού. Ολο¬ 
κληρώνοντας τη μία αποστολή μετά την 
άλλη, 8α μπαίνετε ακόμα περισσότερο 
στο κλίμα του παιχνιδιού και σύντομα 
8α καταλάβετε ότι η τελική νίκη σας 


σας με το ελικόπτερο, μπορείτε να ξεκι¬ 
νήσετε τις αποστολές. Υπάρχουν έξι εκ¬ 
παιδευτικές αποστολές για να σας βά¬ 
λουν στο κλίμα του παιχνιδιού, στις 
οποίες παίρνετε οδηγίες προφορικά κα¬ 
τά τη διάρκεια της πτήσης. Λεν είναι ιδι¬ 
αίτερα δύσκολες, αλλά σίγουρα δεν 
πρόκειται για έναν "υγιεινό περίπατο". 


Μόνο εφόσον τις ολοκληρώσετε επιτυ- 
χώς 8α μπορέσετε να συμμετάσχετε σε 
κάποιο από τα τέσσερα εαπιραίί}^, 
καθένα από τα οποία περιλαμβάνει 
οκτώ αποστολές. Αν, όπως λέει η λογι¬ 
κή, ξεκινήσετε από την πρώτη αποστολή 
του πρώτου ςαπΊραίε^, 8α βρεθείτε να 
απογειώνεστε από τη βάση και 8α έχε¬ 
τε την ευκαιρία για ακόμη μία φορά να 
παρατηρήσετε τη λεπτομέρεια στα γρα¬ 
φικά του ΟοΓπαηεΚθ 3. Μεγάλα κιβώ¬ 
τια, φορτηγά, κτίρια 
και αποθήκες πυρο- 
μαχικών είναι τόσο 
ευδιάκριτα και κα¬ 
λά σχεδιασμένα 
που εντυπωσιάζουν. 
Δεν 8α πρέπει 
όμως να τα θαυμά¬ 
ζετε για πολλή ώρα 
γιατί κινδυνεύετε να 
σας καταρρίψουν, 
μια και ή δράση αρ¬ 
χίζει άμεσα. Αν και 
το άπβίίη9 που 
προηγείται της απο¬ 
στολής δεν είναι 
ό,τι καλύτερο κα¬ 
θώς περιέχει μόνο 


Ι< λίγο όλα τα άρματα και οι αποθήκες 8α είναι παρελθόν. 




_ 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 

ΑΙΤ-Ε Ανοιγμα-κλείσιμο μηχανής 
1-9 Κλίμακες ώθησης 

I Κλείδωμα υψόμετρου 

Α Περιστροφή προς τα αριστερά 

Περιστροφή προς τα δεξιά 
Ο Ρόδες 

νν Επιλογή \Α/σγροίπί 

I Χάρτης 

ΕπΙθγ Επιλογή στόχου 

5ραεβδατ Πυροδότηση όπλου 
Ζ Πολυβόλο 

X Ρουκέτες 

€ Πύραυλοι αερος-αέρος 

V ΗθΙΙ ίίΓΘ5 

Ε» Μθπυ 

Ρ1 Κεντρική όψη 

Ρ2 Πλήρης κεντρική όψη 

Ρό €Ηα5© κάμερα 

Ρ9 Οψη εχθρού 

Ρ10 Εξωτερική όψη εχθρού 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Ρ#ηΗυιη 00 ΜΗζ 


ία ΜΒ ΗΑΜ, ΒΙικΙο«> Μ. 


2χ ΟΙΜϊΟΙΙ ΛΊν*. 


ΥΟΑ με Τηβ. 


Το παιχνίδι ιτεριΐχετηι η £να 
ΟΒ μι μας το πρόσφορε π ΜβΙ- 
ΙΙπσ, η οποία και το αντιπροσω~ 
ικνει. 


, ® > 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


εξαρτάται, σε μεγάλο βαθμό, από τις 
ικανότητες και τη στρατηγική σας. Πολ- 
λες φορές, βέβαια, 8α έχετε σημαντική 
βοήθεια και από τους όποιους \νϊπ9- 
γπθπ σας συνοδεύουν, όμως και πάλι η 
τελική επιτυχία εξαρτάται από εσάς. 
Εάν, για παράδειγμα, δώσετε εντολές 
σε ένα συμμαχικό ελικόπτερο για την 
κατάρριψη ενός στόχου, το πιο πιθανό 
είναι να ακολουθήσει τον πιο σύντομο 
δρόμο προς το στόχο που είναι η ευ¬ 
θεία. Αυτό όμως μπορεί να σημαίνει ότι 
θα αναγκαστεί να ανέβει σε μεγαλύτε¬ 
ρο ύψος και να εκτεθεί στα εχθρικά 




Πανί» από χιονισμένα τοπία. 


Εηί&ΐοη σΐ τρένο κατα τη όιόρκοα της νύχτας. 

λοιπόν την επίθεσή σας σε ένα χωριό- 
στρατόπεδο, το τοπίο που θα αφήσετε 
πίσω σας θα δείχνει βομβαρδισμένο 
και όχι απλώς αλλοιωμένο ως προς τα 
γραφικά του. Οπως γίνεται κατανοητό, 
για όλα τα ανωτέρω υπεύθυνη είναι η 
τεχνολογία νοχβΙ δραεβ 2, η οποία 
μπορούμε να πούμε με σιγουριά ότι εί¬ 
ναι ό,τι πιο άρτιο υπάρχει αυτήν τη στιγ¬ 
μή στο χώρο. 


πυρά, προτού ακόμα είναι έτοιμος για 
το τελικό χτύπημα. Σε τέτοιες περιπτώ¬ 
σεις θα πρέπει να οδηγείτε εσείς το 
σμήνος μέσα από εναλλακτικές διαδρο¬ 
μές, οι οποίες θα σας φέρνουν δίπλα 
στο στόχο χωρίς να γίνεστε αντιληπτοί. 

Εντύπωση επίσης μας έκαναν τα ηχη¬ 
τικά και οπτικά β<ΐθεί5. Τα δεύτερα, μά¬ 
λιστα, είναι άκρως πιο εντυπωσιακά, 
κάτι που μπορείτε να διαπιστώσετε μό¬ 
λις χτυπήσετε κάποιο κτίριο. Ενώ αε άλ¬ 
λα παιχνίδια του είδους μετά την έκρη¬ 
ξη θα υπήρχε το γραφικό ενός κατε¬ 
στραμμένου κτιρίου (συνήθως χωρίς 
οροφή), στο ΟοπταπεΚθ 3 θα δείτε να 
σχηματίζεται ένας κρατήρας ο οποίος 
ποικίλλει ανάλογα με το στόχο και το 
όπλο που έχουμε χρησιμοποιήσει. Μετά 



Μί ΰι αφορώ το καλύτερο ΗβΙΐοορίβτ «ΙπιαΙάΙΙοη, το 
οποίο εκτός από γραφικό, διαθέτει πλέον και πολύ 
καλό βΜΜρΙβν. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

■■■■Β3 

ΗΧΟΙ 

■■■■Ε3 

ΟΑΜΕΡίΑΥ 

ΑΝΤΟΧΗ 

■■■□ 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το ατού του €οππαηεΚβ 3 δεν είναι 
μόνο τα γραφικά του καθώς τόσο το 
9 αηΐθρΙαγ όσο και η εξομοίωση βρί¬ 
σκονται σε υψηλά επίπεδα Το παιχνίδι 
πλέον δεν έχει τίποτα να ζηλέψει από 
άλλα του είδους. Βέβαια, όλα αυτά 
έχουν και το τίμημά τους. Ετσι, εάν έχε¬ 
τε έναν Ροπίιυπη με λιγότερα από 133 
ΜΗζ, δύσκολα θα μπορέσετε να απο¬ 
λαύσετε τα γραφικά και να τρέξετε ικα¬ 
νοποιητικά το παιχνίδι. Εάν όμως σκέ¬ 
φτεστε να αναβαθμίσετε τον υπολογι¬ 
στή σας, το ΟοητιαπεΗθ 3 είναι μια πολύ 
καλή δικαιολογία για να το κάνετε. 
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Ο ταν κυκλοφόρησε η είδηση ότι 
η ΙπίοεοΓπ, η ΑΠΟΛΥΤΗ βασί¬ 
λισσα των ίσχί αάνβπίυι·© 
9αιτΐ65 στην Αμερική, πουλήθη¬ 
κε στην Αείίνί$ίοπ, πολλοί μίλησαν για το τέ¬ 
λος μίας εποχής και φυσικά η ιστορία τούς 
δικαίωσε. Τσ φημισμένα στελέχη της σκόρπι¬ 
σαν στους πέντε ανέμους. 

Σιγά-σιγά κυριάρχησαν τα αάν©ηίυΓ©$ με 
τα ίυΙΙ βαββπ γραφικά, μέσα στα οποία κινιό- 
ταν ο ήρωας, τον οποίο χειριζόσουν εσύ 
πληκτρολογώντας τις εντολές δράσης. Ας εί¬ 
ναι καλό η δίβττα με εκείνο το κορυφαίο υϊβτ 
ίπίβτίαεβ όλων των εποχών. Λίγο αργότερα 
έκανε την εμφάνισή του το Μαπίαε Μαπδίοπ 
της ΙυεαϊΑιΤϊ, το οποίο διέθετε το περίφημο 
50υΜΜ ϊηίβτίαεβ που είχε σχεδιάσει ο 
ΜΟΝΑΔΙΚΟΣ Βοη ΟίΙθβΓί [δημιουργός των 
ανεπανάληπτων ΜοπΒθγ ΙϊΙαπεΙ 1 & 2) και το 
οποίο έμελλε να αλλάξει για πάντα την πο¬ 
ρεία των λεγάμενων 3ϋ ξ^αρΗίεε αάν©η- 
ίυτβΒ. Περιείχε έτοιμες εντολές και εσύ α¬ 
πλώς διάλεγες κάποια από τα έτοιμα ρήματα 
δράσης, ενώ όταν ο κέρσορας περνούσε 
πάνω από κάποιο αντικεί¬ 
μενο που "καταλάβαινε", 
αμέσως εμφανιζόταν το 
όνομά του πάνω στην ο¬ 
θόνη. Η νέα γενιά των αά- 
νοπΚΐΓθ 9απΐθ5, δυστυχώς, 
είχε μπει πλέον σε έναν 
δρόμο χωρίς επιστροφή. 

Ακολούθησαν τα ίεοπ 
άπνθπ υ5θτ ίπϊειίαεβϊ που 
πρωτοεμφάνισε η $ίβιτα, 
οι διάφορες εκδόσεις του 
βασικού "εΙίεΒ & ροίπί" 
υ$βτ ίπίβτίαεβ και άλλα, ό¬ 
πως το επαναστατικό για 
τα δεδομένα της εποχής 
ΙπΙθΓίαεβ του υηάβΓν/οΗά 1 


(επέτρεπε πλήρη κίνηση 360 μοιρών, κίνηση 
πάνω-κάτω, πηδήματα, κολύμπι κλπ.], το ε¬ 
ντυπωσιακό ίπίθτίαεθ του Αίοπ© Ιπ ίΗ© ΟατΙε 
με τις εκατοντάδες διαφορετικές οπτικές γω¬ 
νίες που έδιναν μία κινηματογραφική αίσθη¬ 
ση, το τελευταίο 3ϋ νίΓίυαΙ ν/οτΙεΙ ΐπίβΓΐαεε 
της Αεε©55 που πιστεύω ότι είναι το κορυ¬ 
φαίο όλων στο είδος του και αυτό που πρω- 
τοκαθιέρωσε το ΖογΒ Νβηπβ$ί5 και επέκτεινε 
το ΑίΙσηίΐδ: ΤΗ© ίο$Ι ΤαΙβί, το οποίο αναμένε¬ 
ται να κυριαρχήσει μέσα στο 1998. 

Εκεί λοιπόν που όλοι μιλούσαν για τον ορι¬ 
στικό θάνατο των Ιβχ! αάνβπίυτβ5, ήρθε ο 
ΒοΒ Βαίθί, ένα από τα τελευταία στελέχη 
της ΙπίοεοπΊ, και δημιούργησε τη Ιβ^επά, μία 
εταιρία που ήρθε σε κόντρα με όλο το κατε¬ 
στημένο (εταιρίες και περιοδικά) διακηρύσ¬ 
σοντας ότι "τα ίβχί αάνθπίυΓθϊ είναι ό,τι κα¬ 
λύτερο έχει δείξει ο χώρος μέχρι τώρα και ε¬ 
μείς θα συνεχίσουμε την παράδοσή τους, 
βελτιώνοντας όμως ό,τι δεν πήγαινε καλά...". 
Ετσι, κυκλοφόρησαν τα 3 $ρ©ΙΙεα5ίίπ9ϊ του 
περίφημου 5ί©ν© ΜθΓβίζΒγ, από τα κορυφαία 
όλων των εποχών στον τομέα του χιούμορ 
και όχι μόνο. Διέθεταν ένα εξαίρετο υ$©Γ ίπ- 
(©Γίαεβ που επέτρεπε να τα παίζεις και 
ως "καθαρά" ί©χί αάν©π(υΓθ5 
αλλά και μέσω εντολών τις 
οποίες δημιουργούσες μέσα 
από "έτοιμες λέξεις" που υ¬ 
πήρχαν στην οθόνη. Εκτός 
της ί©9 επε Ι και 0 αμερικανι¬ 
κός ειδικός Τύπος "ψιλοέ- 
θαβε" τα αάν©ηίυΓ©5 αυτά, 
με μοναδική φυσικά εξαίρε¬ 
ση το περίφημο "Ου©5* 
Βυ5*©τ5" που τα υμνούσε (έ¬ 
χω αναφερθεί και παλαιότε- 
ρα σε αυτό το εκπληκτικό 
1 όσέλιδο αάνβηίυτβ-περιο- 
δικό). Ποιος τολμούσε τότε 


ίΕΟΕΝΰ: 

Η εταιρία που 
δημιουργήθηκε από 
πρώην στελέχη τής 
άλλοτε βασίλισσας 
Ιπίοεοπτ και που κατά 
την πρώτη περίοδο της 
ζωής της προσπάθησε 
να βαδίσει όσο πιο 
πιοτά επέτρεπαν οι 
καιροί. Η εταιρία που 
σύνδεσε το όνομά της 
με την ποιότητα, το 
απαράμιλλο χιούμορ 
και τα βασισμένα 
σε έργα διάσημων 

Αμερικανών 
συγγραφέων σενάρια! 

του Αντρέα Τοουρινάκη 
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να πάει κόντρα στο κατεστημένο που είχαν 
δημιουργήσει κυρίως η 5ϊθΐτα και η Ιυ- 
οο 5 Αγ!$; Σχεδόν κανείς ή καλύτερα μόνο η 
Ιθ9βηά. 

Την κατάσταση ανέτρεψε το εκπληκτικό α¬ 
πό κάθε πλευρά Επε ΐΗθ υπΓθαάγ, που ανά¬ 
γκασε όλο τον αμερικανικό Τύπο να το υμνή¬ 
σει, δίνοντάς του εκπληκτικές βαθμολογίες 
{από 90-95% σε ένα ΐθχί αάνοπίυΓβ, παρα¬ 
καλώ), ενώ μερικά το ανακήρυξαν και ως κα¬ 
λύτερο αάνθπίυτθ της χρονιάς. 

Ηδη όμως η ετοιμαζόταν για τη με¬ 

γάλη αλλαγή. Ετσι, πέρασε και αυτή με τη 
σειρά της στον κόσμο των ίυΙΙ ε^αρ^ αεΙ- 
νθπΐυΓβ*, μέσω ενός δικού 
της ΐπίθίΤσεθ. Το πρώτο παι¬ 
χνίδι με αυτό το ϊηίβΓίαεβ 
ήταν το €οηιραπϊοη5 οί 
ΧαπίΗ, το τελευταίο της 
συλλογής, το οποίο επίσης 
απέσπασε πάρα πολλά 
βραβεία από τον αμερικα¬ 
νικό ειδικό Τύπο. Ταυτόχρο¬ 
να όμως ήταν και το τελευ¬ 
ταίο αντίο σε ένα είδος που 
άθελά του δημιούργησε ο¬ 
λόκληρη τη λεγάμενη ηλε¬ 
κτρονική ψυχαγωγική βιο¬ 
μηχανία και που, ΔΥΣΤΥΧΟΣ, δεν κστάφερε 
να αντέξει στον πόλεμο της εικόνας και του 
εντυπωσιασμού. Τα ίθχί αάνθπίυΓ05 αντιπρο¬ 
σωπεύουν τη φαντασία, τη δύναμη του πνεύ¬ 
ματος, την περιγραφική και αναλυτική σκέψη. 
Ηταν συνώνυμα του χιούμορ και των πολύ 
δυνατών περιγραφών. Ηταν για τον κόσμο 
των εοιπρυίοΓ 9αηπθ5 ό,τι τα τετράδια, τα βι¬ 
βλία και οι εφημερίδες στην καθημερινή μας 
ζωή, προτού ηττηθούν σχεδόν κατά κράτος 
από τον παραμορφωτικό και αλλοτριωτικό 
κόσμο της εικόνας του κινηματογράφου και 
της τηλεόρασης. 

Το ΤΤιο Ιο5ί ΑόνβπίυΓ65 τρέχει οε 005 και 
σε νΥίπάο\ν5 3.1/χ ή 95 και περιλαμβάνει τα 
ακόλουθα παιχνίδια: 

✓ 5ρεΙΙεα5ίίη9 101 

✓ 5ρβΙΙεα5ΐίπ9 201 

✓ 5ρ6ΐΙοα5?ιπ9 301 

✓ ΪΙΓΠΘ Ουβ5ί 

✓ Επε ιΗθ ΙΙιΐΓΰαεΙγ 


✓ Οαϊθν/αγ 

✓ ΟσΙβνναγ 2 

✓ €οπΊρρπίοπ5 οί ΧαπίΗ 

Σημειωτέον ότι μέσα στο ενιαίο ΓπαπυαΙ 
που συνοδεύει τη συλλογή αυτή υπάρχουν 
και οι αναλυτικές λύσεις των παιχνιδιών για 
όποιον δυσκολεύεται να τα τελειώσει μόνος 
του. Από τα παιχνίδια αυτά στο *Ρ€ Μα5ΐθτ" 
έχουν παρουσιαστεί τα: $ρβΙΙοα5ίίη9 201 
(τεύχος 35, Δεκέμβριος '92), Θαίθναγ (τεύ¬ 
χος 38, Μάρτιος '93), Επε ίΗθ ϋπΓθαΐίγ (τεύ¬ 
χος 42,1ούλιος-Αύγουστος '93), Οαϊβν/αγ 2 
(τεύχος 45, Νοέμβριος '93] και Οχπραηίοπ* 
οί ΧαπίΗ (τεύχος 49, Μάρτιος '94), Φυσικά 
ΟΛΑ ανεξαιρέτως έχουν 
παρουσιαστεί στο "αδελ¬ 
φό", ως προς τα αάνβη- 
Κιγθ5, περιοδικό ΡΙΧΕί. Από 
τα οκτώ αυτά αάνθπίυΓΘδ 
τα πιο αγαπημένα μου είναι 
τα τρία 5ρθΙΙεα5ίίη9 5 * του 
φοβερού ΜθΓθίζΙςγ, ο οποί¬ 
ος έχει τη σπάνια ικανότητα 
να λέει τα πιο "βρωμερά" 
πράγματα με έναν τόσο 
φυσικό και γεμάτο χιούμορ 
τρόπο, που δεν μπορεί να 
του αντισταθεί κανείς, κα¬ 
θώς και τα δύο Θαίθ^αγ του ανεπανάλη¬ 
πτου συγγραφέα επιστημονικής 
φαντασίας ΡΓθάβιϊΙί ΡοΗΙ, 

Οσοι από εσάς έχετε έστω και 
την ελάχιστη επιθυμία να δείτε 
πώς ήταν αυτά τα περίφημα ίβχί 
αάν6πίυΓ05, για τα οποία ακούτε 
χωρίς ποτέ να τα βλέπετε, μην κα¬ 
θυστερήσετε καθόλου, 

Τρέξτε να αγοράσετε τη ΜΟ¬ 
ΝΑΔΙΚΗ αυτή συλλογή, έχοντας 
συνείδηση ότι αγοράζετε κάτι 
πράγματι ΣΠΑΝΙΟ, το οποίο είμαι 
σίγουρος ότι ύστερα από πολλά 
χρόνια θα έχει και σημαντική 
συλλεκτική αξία. Μία συλλογή 
που θα σας γεμίσει νοσταλγία για 
τις παλιές, καλές μέρες που 
ΔΥΣΤΥΧΩΣ φαίνεται να χάθηκαν 
για ΠΑΝΤΑ. ■ 



ΕΤΑΙΡΙΑ 
Ιβςβπΐ] 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
μ€ ΟΟ-ΚΟΜ (Ιπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

ΑάνβηΙυΓβ Οαηιβ£ 
ΟοΙΙβαΤΐοπ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


ΤθΚθ 

Ρυ( 

Ι.οοΚ 31 
Ορθπ 

ΠΙ 050 

ΤβΙΚ Ιο 
Ι,οοΚ 





ΡυϊΙν ιΐΐί* *5 «ϊΐο 

Υου * Κβ· ^τνΐ^ΐϊΐΊ σπ<1 ίΐΊΐ 1 ι-οΰΐη Ιϊγϊ^ΙίϊΙ^ Ιί* . 


ζοΓηροηιοπί οί ΧαπίΝ. 



ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4β6ΒΧ στα 33 Μ Ηζ. 


4 Μ* ΗΑΜ. 


□ 


ΟΒ-ΑΟΜ άιΊνβ και Α4ΙΙΙ» συμβατή 
κάρτα ήχου. 


νΟΑ κάρτα γραφικών. 


Τα πακέτο, που περιλαμβάνει 
ένα €0, μας έίωσε το κατάστη¬ 
μα ΙΊσπααωτηρϊου. 
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Απο τα προτα χρονιά 
του κινηματογράφου 
μέχρι και σήμερα, ένα 
από τα πιο αγαπημένα 
θέματα ήταν η Αγρια 
Δύση. Το αντίθετο 
ακριβός συμβαίνει στα 
εοτπρυίθτ ρατπβί, 
καθώς σπάνια ένα 
παιχνίδι έχει ανάλογη 
θεματολογία. Και μόνο 
γι' αυτό, το ΟυίΙαν /5 
ξεχωρίζει από την 
πρώτη στιγμή. 


Του Αργυρή Γισγιό 


Η Ιυεα5ΑΓΐ&, μετά από πολύ καιρό, 
έχει την τιμητική της στο παρόν 
τεύχος, καθώς εκτός από το γθ- 
νϊβν/ του Χ-\νίπ 9 ν$ Τίθ Ριε^θΓ 
καλύπτεται και η παρουσίαση του ΟυΐΙανν5. 
Πρόκειται για ένα ΟοοπΊ-εΙοπθ το οποίο ό¬ 
μως μας μεταφέρει στη θρυλική εποχή της 
Αγριας Δύσης, εκεί όπου όλες οι διαφωνίες 
λύνονταν με τα όπλα των εοννόο/5. Αν και 
τα Ροοιπ-εΙοηθδ δεν αποτελούν την "ειδι¬ 
κότητα" της εταιρίας, ωστόσο το ΟυίΙα>ν$ 
δεν είναι το πρώτο στο είδος του που κυ¬ 
κλοφορεί, Μας έχει δώσει ήδη τα πρώτα 
θετικά δείγματα με το ΡατΙ< Ροιτβ5, ένα 
ΟοοιτνοΙοηβ που μας μετέφερε στην ατμό¬ 


σφαιρα των ταινιών 5ίαΓ Μ/ογ$ και είχε αρ¬ 
κετά νέα στοιχεία να παρουσιάσει. Κλείνο¬ 
ντας αυτή την παρένθεση να πούμε ότι ήδη 
βρίσκεται στο τελικό στάδιο και η συνέχεια 
αυτού του παιχνιδιού με όνομα ϋθάί Κπ^Ηί: 
ΟατΙ< Ρογοθϊ II, το οποίο επίσης θα εισαγά¬ 
γει ανανεωτικές δομές στο χώρο των 
Οοοιπ-εΙοηθ παιχνιδιών. 

Επανερχόμενοι στο ΟυίΙα>ν$, το συγκε¬ 
κριμένο παιχνίδι παρουσιάζει αρκετές ιδιο¬ 
μορφίες. Η πρώτη αφορά στα γνωστά μας 
αηϊπΊαϊεά 5Θε)υθπεβ5* Στο Ου!ΐα^& συνα¬ 
ντάμε πάρα πολλά, τα οποία για ακόμα μία 
φορά δεν προσθέτουν κάτι το ιδιαίτερο 
στο παιχνίδι, αλλά σίγουρα συμβάλλουν 
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τος του εχθρού, τα 
βρίσκουμε και στο 
ΟυίΙα^ε* Το αρνητικό 
είναι ότι πλέον αυτή 
η 6Π9ΪΠ8 είναι σχετι¬ 
κά ξεπερασμένη, κυ¬ 
ρίως στον τομέα των 
γραφικών και της κί¬ 
νησης, καθώς κυκλο¬ 
φορούν πολύ καλύτε¬ 
ρα σε αυτούς τους 
τομείς παιχνίδια και 
μάλιστα από εταιρίες 


φης δεν έχει πλέον καμία άλλη επιλογή από 
το να πάρει το νόμο στα χέρια του και να 
κυνηγήσει όλους αυτούς που αποφάσισαν 
να χρησιμοποιήσουν πρώτοι τα όπλα* 

Οπως γίνεται λοιπόν φανερό, το ΟυίΙαν»τ5 
δεν διαφέρει σχεδόν καθόλου από μία 
κλασική ταινία γουέστερν. Στη διατήρηση 
αυτού του " κλίματος" καθ' όλη τη διάρκεια 
του παιχνιδιού βοηθά το ^αππορΙαγ αλλά 
και οι άλλες επιμέρους επιλογές του παιχνι¬ 
διού* Οπως αναφέραμε ήδη, το (^απιβρΙαγ 
είναι το κλασικό που συναντάμε σε όλα τα 
0οοππ-εΙοη85 παιχνίδια* Ωστόσο εδώ έχου¬ 
με να κάνουμε με την "βηεμπβ" του ΟατΙκ 
ΡοτεβΒ, κάτι που έχει θετικά και αρνητικά α¬ 
ποτελέσματα* Το θετικό είναι ότι πολλά α¬ 
πό τα στοιχεία που εισήγαγε το Οατίς 
Ροιχθ5, όπως νέες κι- 
Μονομάχο *ντόί τον νήσος και εναλλακτι- 

τ€ΐνων. 1 , 3 , , 

κοι τροποι χτυπήμα- 


στην πολύ καλή ατμόσφαιρά του* Σε όλα τα 
απίπιαΐθά 5βρυθπεβ5 έχουν χρησιμοποιηθεί 
γραφικά και σκηνές στο ύφος του ΡυΙΙ 
ΤΙίγοΗΙθ, το οποίο επίσης είχε αφήσει εξαι¬ 
ρετικές εντυπώσεις* Η εισαγωγή του παιχνι¬ 
διού είναι αρκετά μεγάλη αλλά ταυτόχρο¬ 
να εντυπωσιακή. Μέσω αυτής πληροφο- 
ρούμεθα το τι έχει προηγηθεί* Κεντρικός ή- 
ρωας είναι ο πρώην σερίφης ΑπάθΓ- 

5 οη που αποσύρθηκε όταν, κατά λάθος, 
σκότωσε έναν αθώο. Εχει πλέον αποσυρθεί 


0 μςγσλος κακός παραμονεύει* 


Το τρένα, εκτός από τον πολιτισμό, έφερνε και 
προβλήματα στην Αγρια Δύση, 


και ζει στη φάρμα του με τη γυναίκα 
του Αππα και την κόρη του 5αταΗ* Ω¬ 
στόσο, ο "κακός" του παιχνιδιού, ΒοΒ 
ΟΓαΗαππ, έχει άλλα σχέδια* Θέλει να 
πάρει υπό την κατοχή του την περιοχή 
που περιβάλλει το κτήμα του ΑπάβΐΈοη για 
να κερδίσει πολλά χρήματα, ενώ για όσους 
ιδιοκτήτες δεν μπορεί να εξαγοράσει, χρη¬ 
σιμοποιεί "άλλες" μεθόδους προκειμένου 
να τους πείσει* Αυτές θα εφαρμόσει και 
στον ^πΐ6& ΑπάβΓίοπ ο οποίος δεν δέχε¬ 
ται ούτε καν να συζητήσει μαζί του* Ετσι, ό¬ 
ταν εκείνος λείπει στην πόλη για κάποιες 
δουλειές, ο Βοό ΟταΗσητ με τη συμμορία 
του επιτίθεται στο σπίτι του και, αφού σκο¬ 
τώνει τη γυναίκα ίου και καίει το σπίτι του, 
απαγάγει και την κόρη του* Ο πρώην σερί- 
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Η ζβή της γυναίκας σας απιιλοται. 



Εν» η κόρη σας παίζιι ανίμιλη». 

Βεληνεκούς μικρότερου από αυτό της 
ΙυεαδΑιίδ. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Κινούμαστε μέσα σε διάφορους χώ¬ 
ρους που μπορούν να είναι από μεγά¬ 
λες φόρμες μέχρι και μικρές αποθήκες, 
σκοτώνοντας όλους τους "κακούς" που 
μας επιτίθενται και οι οποίοι είναι πολ¬ 
λοί και έρχονται από όλες τις γωνίες. 
Στη διάθεσή μας έχουμε διάφορα ό¬ 
πλα, πάντα βέβαια στο κλίμα που επι¬ 
βάλλει ένα παιχνίδι το οποίο διαδραμα¬ 


τίζεται στην Αγρια 
Δύση. Αυτό σημαί¬ 
νει ότι στο ΟυΙ- 
Ια*5 δεν θα βρεί¬ 
τε όπλα που εκτο¬ 
ξεύουν ρουκέτες· 
θα συναντήσετε 
όμως κάποια άλ¬ 
λα, ίσως λιγότερο 
εντυπωσιακά, σί¬ 
γουρα όμως πολύ 
πιο αληθοφανή. 
Εκτός από τη γρο¬ 
θιά που είναι το 
μόνο όπλο για το 
οποίο θα έχετε 
πάντα "πυρομαχι- 
κά", υπάρχει το 
κλασικό σαρανταπεντάρι και το ντου¬ 
φέκι, τα οποία είναι και τα δύο πρώτα 
σας ννβαροπδ. Αργότερα, όμως, θα 
βρείτε ένα μαχαίρι που μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε για κοντινές "επαφές" 
ή ακόμα και για να το πετάξετε ενάντια 
σε κάποιον, μία μονής και διπλής κάν- 
νης καραμπίνα η οποία έχει μεγέιλο εύ¬ 
ρος διασποράς, καθώς και ένα περί¬ 
στροφο. Τέλος, ο δυναμίτης έχει ιδιό¬ 
μορφη χρήση (εδώ βλέπουμε τις συγγέ¬ 
νειες με το ΟατΙκ Ροτεβδ), αλλά σίγουρα 
προκαλεί πολύ μεγάλη καταστροφή. 


Βέβαια, καθένα από τα προαναφερθέ- 
ντα όπλα χρειάζεται και τον δικό του 
τύπο πυρομαχικών. Αλλα αντικείμενα 
χρησιμοποιούνται ως Βοπυδθδ όπως το 
άστρο του σερίφη, το οποίο δίνει καλύ¬ 
τερη προστασία και αποτελεσματικότη- 
τα στις βολές σας, οι ιατρικές τσάντες 
που ανεβάζουν τους δείκτες της αντο¬ 
χής σας κλπ. Πιο χρήσιμα όμως αντικεί¬ 
μενα είναι σίγουρα η λάμπα και το λάδι 
γι' αυτήν, μια και πολλά υπόγεια δεν έ¬ 
χουν φωτισμό, αλλά και τα διάφορα 
κλειδιά. Αυτά, όπως καταλαβαίνετε, 
χρησιμοποιούνται για να ανοίγετε τις 
κλειδωμένες πόρτες. Ευτυχώς, όμως, το 
να τα βρείτε δεν είναι το ίδιο δύσκολο 
όπως συνέΒαινε στο Οαιλ Ροτεβδ... 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Δυστυχώς, τα γραφικά δεν είναι εξί¬ 
σου προσεγμένα με το ρσπιρβίαγ. Πα¬ 
ρά τις πρώτες θετικές εντυπώσεις, εν 
συνεχεία διαπιστώνουμε ότι η ποιότητα 
δεν είναι τόσο καλή. Το Βασικό πρό¬ 
βλημα εντοπίζεται στο ότι τα γραφικά 
είναι άίίπιαρδ. Οπως ίσως γνωρίζετε, τα 
γραφικά αυτού του είδους δεν μπο¬ 
ρούν να φθάσουν σε ποιότητα τα αντί¬ 
στοιχα των ΟυαΙεβ, Ηβχβπ ή ϋυλθ 
ΝυΙίβιτπ 3ϋ. ΒέΒαια, τα πράγματα στο 
ΟυίΙαν/5 δεν είναι τόσο άσχημα. Εάν α¬ 
νεβάσετε την ανάλυση στην οποία παί¬ 
ζετε το παιχνίδι, με την προϋπόθεση Βέ- 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Η «αντρική οθόνη. 

βαια ότι 8α έχετε και έναν γρήγορο ε¬ 
πεξεργαστή, η εικόνα του παιχνιδιού 8α 
βελτιωθεί σημαντικά Εάν μάλιστα δυ¬ 
ναμώσετε και την έντααη της μουσικής, 
η οποία παραπέμπει σε 5ουηεΙίΓαεΙζ5 ται¬ 
νιών γαυέστερν, σύντομα 8α ξεχάσετε 
το μειονέκτημα της ποιότητας και 8σ α- 
πορροφηθείτε από το παιχνίδι και την 
ατμόσφαιρα του. Στην ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού συμβάλλουν και τα απολαυ¬ 
στικά ηχητικά εφέ, Εκτός από τους πυ¬ 
ροβολισμούς και τις κραυγές αυτών 
που σκοτώνετε, ακούγονται και πολλές 
φράσεις, οι οποίες προέρχονται από 
τους κακοποιούς με σκοπό να σας απα¬ 
σχολήσουν. Ετσι, μην αποσπάτε την 
προσοχή σας από το παιχνίδι εάν δεν 
θέλετε να αφήοετε ατιμώρητους αυ¬ 
τούς που σας κοροϊδεύουν. 

ΠΡΟΣΘΕΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Στο ΟυίΙαν/5, εκτός από το βασικό 
παιχνίδι, υπάρχει και μια δεύτερη επιλο¬ 
γή στο βασικό μενού με την ονομασία 
Ηί$ίοπεαΙ Μΐ55ίοπ5. Πρόκειται για το ί¬ 
διο στιλ παιχνιδιού, μόνο που τώρα σε 
καθεμία από τις πέντε αποστολές πρέ¬ 
πει να κυνηγήσετε έναν συγκεκριμένο 


επικηρυγμένο κα¬ 
κοποιό και είτε 
να τον σκοτώσε¬ 
τε είτε να τον αιχ¬ 
μαλωτίσετε και 
να τον οδηγήσε¬ 
τε στη φυλακή. 
Στην ουσία αυτές 


οι αποστολές σάς παραπέμπουν στο 
παρελθόν, όταν ο σερίφης Απόβαση ή¬ 
ταν εν δράσει. Το γραφείο του σερίφη 
με τη φυλακή είναι το αρχηγείο αας και 
από εκεί επιλέγετε ποιον από τους επι- 
κηρυγμένους θα κυνηγήσετε. 

Ενα δεύτερο σημαντικό στοιχείο του 
παιχνιδιού είναι ότι μπορεί να παιχτεί 
και σε περιβάλλον ιπυΙΐίρΙαγΟΓ με γπο- 
άβιτι, δίκτυο ή σύνδεση στο ΙηίθΓΠθί. Για 
τον ίδιο ακριβώς λόγο υπάρχει και ένα 
δεύτερο ΟΟ-ΚΟΜ στην ίδια συσκευα- 
σία, με το οποίο μπορείτε απλώς να 
συμμετέχετε σε ΠΓΊυΙΐίρΙαγβΓ παιχνίδι, ό¬ 
πως ακριβώς δηλαδή συμβαίνει και στο 


Ενα ΦίΟφορέπκό ΕΗκηιμΗμ», το οποίο μπορεί η 
μην έχει την ποιότητα των ανταγωνιστών του» αλλά 
ξεχωρίζει για το σενάριό του. 


Χ-ννίπ9 ν5 Τίθ Πε^ίβΓ, Σίγουρα πρόκει¬ 
ται για μία πολύ έξυπνη ιδέα της Ιυ- 
εαίΑιΤδ που επιτρέπει σε δύο άτομα να 
παίξουν οη-Ιΐηβ το παιχνίδι, χωρίς να 
χρειαστούν "πειρατικό", μη νόμιμο δη¬ 
λαδή, αντίγραφό του. 

Το ΟυίΙαΝνΒ σίγουρα δεν είναι ένα 
παιχνίδι που 8α φέρει επανάσταση στο 
χώρο, μια και στον τεχνολογικό τομέα 
βαδίζει πάνω σε ήδη δοκιμασμένες λύ¬ 
σεις. Ωστόσο, η ατμόσφαιρα του σε 
συνδυασμό με το σενάριο παρουσιά¬ 
ζουν μεγάλο ενδιαφέρον και συμβάλ¬ 
λουν στο να μην περάσει το παιχνίδι α¬ 
παρατήρητο. 


Προτού ξεκινήσουμε το κυνήγι του 
επι κηρυγμένου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΙ 

ΟΑΜΙΡΙΑΥ 

ΑΝΤΟΧΗ 
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ΡΙΤ’5 αυΐϋΕ 



Το παιχνίδι εκτελεπαι σε περιβάλλον 005. Αν έ¬ 
χετε \Λ/ϊπάον/5 95,8α εκτελεστά σε 1)05 βοχ. Σε 
ορισμένες περιπτώσεις ίσος χρειαστεί να επα- 
νεκκινήσετε το Μ/ίπάον* 95 σε περιβάλλον 
005 (ΗβίίαΓΐ Ηιο εοπιρυΙοΓ ίπ Μ5-005 Γποάθ). 



Το παιχνίδι εκτελείτοι μόνον σε περιβάλλον 
Μπάονν*. Ορισμένα παιχνίδια αυτής της κατη¬ 
γορίας απαιτούν συγκεκριμένη ανάλυση και 
χρώματα ώστε να εκτελεστουν χορίς πρόβλημα. 



Τα παιχνί&ια αυτής της κατηγορίας εκτελού- 
νται μόνον κάτω από το περιβάλλον τον Μιη- 
άο«* 95. 



Αν στην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υπάρχει 
αυτό το σήμα, τότε μην το χάσετε με τίποτα! Οι 
συντάκτες του "90 ΜαίϊβΓ" ενθουσιάστηκαν 
μαζ| του. 



Φ77 


ΡΛΝΟΕΜΟΝΙϋΜ: Ενα 
πραγματικό... πανδαιμόνιό 
διασκέδασης και χιούμορ! 



ΕΧΗϋΜΕΡ: Ενα ενδιαφέρον 
Ροοπι-οΙοηβ με φόντο τη 
μυστηριώδη Αίγυπτο. 


? Το ί *Ρ^ Μα5ί6Γ" επιθυμεί να φιλόξενά μέσα από τη στήλη 
ΟαΓΠΕΓ'* ΡϊΤ και τα δικά σας 9 σπιβ τονιβτνϊ* Αν, λοιπόν, αισθάνεστε 
έτοιμοι να γράψετε για το αγαπημένο σας παιχνίδι, να η ευκαιρία! 
Προκειμένου τσ Γθνϊθν/ σας να γίνει δεκτό, ως απαραίτητες 
προϋποθέσεις έχουν οριστεί οι εξής: 

1* Να αναφέρεται σε καινούριο παιχνίδι (θα προτιμώνται μάλιστα αυτά 
για τα οποίο τα "Ρ€ Μα$ίβΓ" δεν έχει ακόμα δημοσιεύσει τονΐθ^). 

2. Εκταση κειμένου μεταξύ 500 και 600 λέξεων. 

3. Συγγραφή στην ελληνική γλώσσα με γνωστό επεξεργαστή 
κειμένου. Χειρόγραφα δεν θα γίνονται αποδεκτά. 


4. Πλήρης καταγραφή των στοιχάων σας (ονοματεπώνυμο, 
διεύθυνση και τηλέφωνο). 

5. Αναγραφή επί του φάκελου της φράσης "Για τσ Γ&γίβνν* 
αναγνωστών". 

Τα καλύτερα Γανϊονς θα δημοσιεύονται κάθε μήνα από τη στήλη 
Οαπίθτ'; ΡίΙ, ενώ θα απευθυνθούν προτάσεις συνεργασίας από το 
περιοδικό αε όσους αναγνώστες αποδειχθούν "ταλέντα". Τέλος, ανά 
τρίμηνο θα αθλοθετεϊται ένα μεγάλο δώρο για εκείνον που θα έχει 
γράψει τσ πιο ενδιαφέρον Γβνίβν/. 

Μην κάθεστε! Το "Ρ€ Μαδίοτ" περιμένει και τη δική σας συνεργασία! 
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απαιτήσεις 


ΓρΟ: Ρβηΐ'ιυηη ΐυυ 

ιλνΗΜΗ: 16 ΜΒπιίηΐΓηυΓη 
Ι^ΜΙ; νΟΑ, 1ΜΒ ΚΑΜ 

^χ0Ι: $ουπ6Βΐσ5ΐθτ 

I 00*ΟΜ:2χ 
ΑΙΚΤϊΟί Οχ 1 __ 


Τ α τελευταία δυο χρόνια, με τη ρα¬ 
γδαία εξάπλωση των 9 απΊ 0 - 
οοπ5ο!θ 5, παρουσιάζεται το φαι¬ 
νόμενο της μεταφοράς επιτυχημέ¬ 
νων παιχνιδιών από τη μία πλατφόρμα (ΡΟδ) 
στην άλλη και τανάπαλιν.Το Ραηόβηαοπϊυπίΐ 
είναι μία τέτοια χαρακτηριστική περίπτωση 
με επιτυχημένη προϋπηρεσία στα χώρο των 
κονσολών. Το ερώτημα που σίγουρα τίθεται 
είναι το κατά πόσο ένα κλασικό ρΙαϊίαπτΊ 
9 απΑ 6 , όπως το εξεταζόμενο, με δεδομένη 
την ύπαρξη καταπληκτικών αεΐϊοπ 9 απϊβ£ 
(Βλ. ΤοτπΒ ΡαϊάβΓ) μπορεί εν ετει 1997 να 
κατακτήσει τις καρδιές των απαιτητικών πλέ¬ 
ον 9 αηπ 6 Γ$. Ας πάρουμε, όμως, τα πράγματα 
από την αρχή. 

Η ιστορία του παιχνιδιού εξε¬ 
λίσσεται κάπου στο Μεσαίωνα. 

Οι κεντρικοί ήρωες της ιστο¬ 
ρίας είναι ο Ρα^υδ και η ΝίΜα 
Ο Ραιχ^υ* είναι ένας μάλλον α¬ 
ποτυχημένος περιπλανώμενος 
γελωτοποιός, τον οποίο συνο¬ 
δεύει το αχώριστο ανθρωπό¬ 
μορφο ραβδί του, ο διά - αλή¬ 
θεια, η ομοιότητά τους λέτε να 
είναι τυχαία; 

Η Νΐίόίΐ είναι ένα νεαρό φι¬ 
λόδοξο κορίτσι με εξαιρετικές 
ακροβατικές ικανότητες, θα 


σας θυμίσει αρκετά τον Ρβϊογ Ραπ - φυσικά, 
στη θηλυκή έκδοσή του προς αποφυγή τυ¬ 
χόν παρεξηγήσεων. Οι*., πονηροί 9απιβΓ5 
που θα περίμεναν κάποια ηρωί- 
δα με λαχταριστές καμπύ¬ 
λες -ξέρετε εσείς, τη Ιατα 
Οοίϊ εννοώ- μάλλον θα 
απογοητευθούν. 

Ολα ξεκινούν όταν μια 
ωραία ημέρα εμφανίζεται 
στο χωριό ο διάσημος και 
τρανός μάγος Τοπγ νυ - αε 
'μένα, πάντως, αυτό το όνο¬ 
μα θυμίζει τραγουδιστή της 
ταρ! Η Αυτού Εξοχότης του 
πρόκειται να διδάξει * 






δωρεάν, παρα¬ 
καλώ- την τέχνη 
του. Οι καλοί 
μας πρωταγωνι¬ 
στές, λοιπόν, θεω¬ 
ρούν ότι έχουν μία 
πρώτης τάξεως ευκαι¬ 
ρία να ξεφυγουν από τη μι- 
ζέρια τους. Οπως γίνεται εύκο¬ 
λα αντιληπτό, δίνουν πρώτοι 
απ' όλους το "παρών" στα μα¬ 
θήματα και η ευτυχής αυτή συ¬ 
γκυρία τούς προσφέρει την ευ¬ 


καιρία να γνωριστούν. Ομως, το μάθημα α- 
ποδεικνύεται μεγάλη απάτη * τι περιμένατε, 
παιδιά μου, έτσι απλά θα γίνετε μάγοι, δέκα¬ 
του μάλιστα βαθμού; 0 Τοπγ Υυ, ύστερα α¬ 
πό έναν μακρόσυρτο ανιαρό μονόλογο, α¬ 
ποφασίζει να διακόψει... για ντόνατς! Οι δε 
φίλοι μας παρά την απογοήτευσή τους έχουν 
την έμπνευση να τον ακολουθήσουν. 

0 Μάγος μας, φυσικά, έχει ένα μαγικό χα¬ 
λί - 5 Ϊε - για τις μετακινήσεις ταυ. Μπροστά, 
όμως, στην ανυπομονησία του να καταβρο¬ 
χθίσει τις λιχουδιές του χωριού, χάνει το μοι¬ 
ραίο βιβλίο με τα πανάρχαια 
ξόρκια, καθώς αυτό γλιστρά 
από το χαλί του. Ανταποκρι- 
νόμενοι στην ευκαιρία οι ή- 
ρωές μας αρπάζουν αυτό το 
απρόσμενο μάννα εξ ουρα¬ 
νού, αλλά απαίδευτοι κα¬ 
θώς είναι στον έλεγχο της 
τρομακτικής δύναμης που 
κλείνουν μέσα τους τα ξόρ¬ 
κια εμπλέκονται σε ένα... 
πανδαιμόνιο! 
ίεκινώντας τα παιχνίδι, 
διαλέγετε έναν από τους δυο ήρωες που θα 
επιχειρήσουν να επαναφέρουν την τάξη στο 
χάος που προκάλεσε το άνοιγμα του βιβλί¬ 
ου. Η επιλογή καθενός έχει τα πλεονεκτήμα- 
τά της: η ΝϊΙώί διαθέτει μεγαλύτερη ευλυγι- 
σία και ικανότητα στο άλμα εις ύψος, ενώ ο 
Ρα^υδ είναι πιο δυνατός και εκτοπίζει ευκο¬ 
λότερα τους αντιπάλους. Και μια και το έφε¬ 
ρε ο λόγος, σημειώνουμε ότι θα α¬ 
ντιμετωπίσετε πολλούς ε* 
χθρούς και αντιξοότη¬ 
τες: σαρκοβόρα φυ¬ 
τά, δηλητηριώδεις 
αράχνες, από- 
κρημνες χαρά¬ 
δρες, κακομού¬ 
τσουνα έντομα, 
τρομερά τέρατα 
κι ένα σωρό άλ¬ 
λα εμπόδια! Φυσι¬ 
κά, στην κατοχή σας 
μπορούν να βρεθούν - 
αν και όχι ιδιαίτερα αβα¬ 
σάνιστα- μία σειρά από πολεμο¬ 
φόδια (όπλα που σκοτώνουν, μικραίνουν ή 
παγώνουν τους αντιπάλους σας), ενώ υπάρ¬ 
χουν και σημείο στα οποία μεταμορφώνεστε 
σε βάτραχο, δράκο ή χελώνα αποκτώντας 


ΙδΟΡΟΜσ^θΓ 
























τα φυσικά προτερήματα τους. Μην ανησυχεί¬ 
τε, όμως.» Σύντομα επανέρχεστε στη φυσική 
ανθρώπινη μορφή σας. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, πληθώ¬ 
ρα από Βοπιΐ5θ5 όπως κλειδιά, ασπίδες, νο¬ 
μίσματα και ενέργεια μπορούν να συλλε- 
χθσύν και να κάνουν τη ζωή σας ευκολότε¬ 
ρη, Σε ό,τι αφορά τον τομέα του χειρισμού, 
το παιχνίδι είναι πολύ απλό, αφού για το χει¬ 
ρισμό του ήρωα δεν απαιτούνται παρά μόνο 
τέσσερα πλήκτρα. Τα γραφικά είναι πάρα 
πολύ καλά με ποικιλία χρωμάτων και το αηί- 
πιαίίοη άψογο. 

Στο σύστημα της δοκιμής μας (Ογιϊχ 6x86 
Ρ150,32ΜΒ ΕΟΟ-ΚΑΜ, δίβαΙίΚ 30 2000) 
το παιχνίδι δεν παρουσίασε το παραμικρό 
κόψιμο* Ενα σημαντικό στοιχείο ως προς τον 
τομέα των γραφικών και της κίνησης είναι η 
υποστήριξη του 30 εδίρ^θί 30(χ νοοάοο* 
Εμείς είχαμε στη διάθεσή μας την ΟίοΓτιοηεΙ 
ΜοπίΙοΓ 30 που περιλαμβάνει το προα- 
ναφερθέν εΚΐρ5©Τ και το αποτέλε¬ 
σμα που παραλάβαμε στον τομέα 
τόσο των γραφικών όσο και της κίνη¬ 
σης ήταν εκπληκτικό, αφού θύμιζε ή 
και ξεπερνούσε την ποιότητα των 
εοίπ-ορ παιχνιδιών* Γεγονός είναι ότι 
πλέον όλο και περισσότερα παιχνίδια 
υποστηρίζουν τις κάρτες που προσφέ¬ 
ρουν τρισδιάστατη επιτάχυνση καθι¬ 
στώντας ίσως επιτακτική την αγορά ε¬ 
νός τέτοιου εξαρτήματος στο άμεσο 
μέλλον. 

Οι αναλύσεις που μπορούμε να επι- 
λέξουμε είναι πέντε 
(512x384,640x400 - 
640x480 με 25ό ή 65.000 
χρώματα, 800x600 και τέ¬ 
λος 320x200), ώστε να κα¬ 
λυφθούν όσον το δυνατόν 
περισσότερα συστήματα. 

Φυσικά, ποιοτικά υπερτερεί 
η ανάλυση 640x480 με 
65.000 χρώματα, αλλά και 
η χαμηλή ανάλυση 
320x200 είναι ιδιαίτερα 
καλή. Πρέπει να σημειώ¬ 
σουμε άτι οι επιλογές για 
αλλαγή ανάλυσης γίνονται 


προτού αρχίσει το παιχνίδι, ενώ 
όλες οι υπόλοιπες κατά τη διάρ¬ 
κεια του μέσω του κεντρικού 
Γποηυ που εμφανίζεται πατώντας 
το Ε5εαρο. 

Ο ήχος, από την άλλη πλευρά, 
κυμαίνεται συνολικά σε υψηλά 
επίπεδα* Τα εφέ που χρησιμοποι¬ 
ούνται είναι καλά και η μουσική 
πολύ ατμοσφαιρική, γεγονός 
που συμβάλλει στσ να μη γίνεται 
κουραστικός ο ήχος ακόμα και 
μετά από πολλές ώρες παιχνιδι¬ 
ού* Το 00 περιλαμβάνει 30 αυ- 
άίο-ΪΓαεί<$ διάρκειας περίπου 48 λεπτών, τα 
οποία δένουν απόλυτα με το ύφος του παι¬ 
χνιδιού. 

Από πλευράς 9απΐθρΙαγ, το Ραηάθίποηίυΐϊΐ 
είναι πολύ εθιστικό και καταφέρνει να καθη¬ 
λώσει το χρήστη μπροστά 


στην οθόνη για πολλές ώρες. Το γεγονός αυ¬ 
τό οφείλεται στη μέση δυσκολία του, την πο¬ 
λύ ομαλή κίνηση, τα όμορφα σχεδιασμένα 
γραφικά αλλά και τις δεκαοκτώ πίστες του* 
Σε γενικές γραμμές, το ΡάπόβιτιοηίυΓϊΐ 
είναι πολύ καλό και προτίνεται ανε¬ 
πιφύλακτα τόσο στους φίλους των 
ρΙαίίοΓΓη* αλλά και σε όποιον θέλει να 
περάσει ευχάριστα την ώρα του. 

Σημειώνουμε, τέλος, ότι σε περίπτω¬ 
ση που διαθέτετε επεξεργαστή της 
€γπχ, για να το τρέξετε θο πρέπει να 
κατεβάσετε από το ΙηϊθΓπβί το κα¬ 
τάλληλο ραίοΗ που βρίσκεται στο 
$ίίβ της 0ιγ5ΐαΙ 0γηαπΊΐε5. 

Το παιχνίδι μάς διέθεσαν τα κατα¬ 
στήματα ΜυΙΐίταππα-Γερμανός [Βου¬ 
λιαγμένης 534, τηλ.: 9966000)* 

των Δημήτρη Γιαννάκου 
και ΒίΙΙγ ΤΗβ Κίά 
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Γ πάρχουν καλό και κακά παιχνίδια. 
^ Ωστόσο, το καινούριο δημιούργη- 
γ μα της Οεεαπ δοίΝατο ονόμοτι 
ία$ί Κϊ1β5 ανήκει σε μία πολύ ειδι¬ 
κότερη κατηγορία: αε αυτή των παιχνιδιών χω¬ 
ρίς κανένα λόγο ύπαρξης. Ας πάρουμε, όμως, 
τα πράγματα από την αρχή. 

Σύμφωνα με την υπόθεση, οι νεκροί έχουν 
βγει από τους τάφους τους και τριγυρνάνε δι- 
ψασμένοι για αίμα απειλώντας να καταστρέ¬ 
ψουν τον κόσμο μας, Η τελευταία ελπίδα της 
ανθρωπότητας βρίσκεται στα χέρια μίας επίλε¬ 
κτης στρατιωτικής ομάδας, την ηγεσία της οποί¬ 
ας αναλαμβάνετε εσείς. Σε ένα τρισδιάστατο 
περιβάλλον, στα πρότυπα των ΟοοπΊ-εΙοπο*, 
καλείστε να σκοτώσετε όλα τα ζοηηόΐθδ που θα 
βρείτε, μέχρι τελικής εκκαθάρισης. Στο δρόμο 
σας θα βρείτε ποικιλία όπλων και πυρομαχικών, 
ενώ διάφοροι μικροί γρίφοι θα απαιτή¬ 
σουν από εαάς να τους λύσετε, προκει- 
μένου να περάσετε ζωντανοί από τσ έ¬ 
να επίπεδο στο άλλο. 

Συνηθίζεται, μετά τη γενική παρου¬ 
σίαση ενός παιχνιδιού, να παρατίθενται 
τα χαρακτηριστικά του, θετικά και αρ¬ 
νητικά. Ομολογώ πως για το 1α&ί βιίβ5 
κατέβαλα πολλή προσπάθεια έως ότου 
εντοπίσω μερικά θετικά. Ετσι, οφείλω 
να σημειώσω ότι διαθέτει μία νάτα 


πρωτοτυπίας, αφού μαζί με τον 
παίκτη και εναντίον των ζοπν 
Θίθ5 κινείται μία μικρή ομάδα 
στρατιωτών, οι οποίοι ελέγχο¬ 
νται από τον υπολογιστή και κά¬ 
ποιες φορές σώζουν από δύ¬ 
σκολες καταστάσεις. Ακόμα, υ¬ 
ποστηρίζονται οι περισσότερες 
επιλογές δικτύωσης (σειριακή, 
με σύνδεση ιποάσπι ή σε δί¬ 
κτυο ΙΡΧ), Ψάχνοντας απεγνω¬ 
σμένα για ένα ακόμα προσόν του παιχνιδιού, 
δεν βρήκα τίποτα™ 

Η συνέχεια είναι γεμάτη από λόγους για τους 
οποίους κάποιος δεν θα έπρεπε να αγοράσει 
το Ια&ί βίίθϊ. Δυστυχώς, διαθέτει τα χειρότερα 
γραφικά που έχουμε δει σε Οοοππ-εΙοηθ, η απει¬ 
κόνιση γίνεται μόνο σε ανάλυση ΥΘΑ, οι λεπτό- 




Το κτίρια άναι στο σύνολό τους πανομοιότυπα. Διαδέτουν όλα 
πάρτις και παράδυρα, αλλά σΐ κανένα δεν μπαρά να μπα ο παίκτης, 


μέρειες χάνονται σε ένα νέφος από ρίχοΙι που 
εμφανίζονται άτακτα στην οθόνη και, συν τοις 
άλλοις, η κίνηση είναι αργή και όχι ομαλή. Και 
όμως, για τις επιδόσεις αυτές που παραπέ¬ 
μπουν σε άλλες εποχές απαιτείται τουλάχι¬ 
στον ένας Β&πΙίυπΊ 75ΜΗζ και 16ΜΒ μνήμη 
[το μηχάνημα της δοκιμής ή¬ 
ταν ένας Ογτϊχ Ρ-200+ με 
32ΜΒ). Ολοκληρώνοντας τη 
μεταφορά της εμπειρίας μας 
από το παιχνίδι, σημειώνου¬ 
με ότι ο ήχος βελτιώνει κά¬ 
πως την κατάσταση, αφού 
καταφέρνει να είναι απλώς 
κακός,.. Τα εφέ είναι καλού¬ 
τσικα αλλά λιγοστά, ενώ η 
μουσική αδιάφορη. 

Η πραγματική καταστρο¬ 
φή, όμως, έρχεται στον τομέα του χειρισμού και 
του ερπηβρίαγ. Η ευστοχία κατά τους πυροβο¬ 
λισμούς είναι θέμα τύχης, υπάρχουν ελάχιστοι 
τύποι αντιπάλων και τα πάντα μπορούν να συ- 
νοψισθούν σε δύο λέξεις: ατέλειωτη βαρεμά¬ 
ρα, Είναι κρίμα η μεγαλύτερη εταιρία 
διασκέδασης της Αγγλίας να διαθέτει τόσο α¬ 
ποτυχημένους τίτλους στην αγορά. 

Αν, παρ' όλα αυτά, αποφασίσετε να 
ξοδέψετε τα χρήματά σας στο 1α$ί 
Βίΐ65 Γ μπορείτε να ικανοποιηθείτε με τη 
σκέψη ότι από την τσέπη σας θα φύ¬ 
γουν μόνο 7.500 δρχ. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφεραν τα κατα¬ 
στήματα ΜυΙΐίΓαιπα, Αντιπρόσωπος εί¬ 
ναι η εταιρία 0[>Μθάια. 

του Σπύρου Παράσχη 




Ενα δόγμα τρισδιάστατης απίΐκόνισης «σακρικών χώραν. Σίγουρα το 
χιιράτιρο που έχουμε δα. 


Ιτα δεξιό βλεπιτι έναν από ταυς συντρόφους σας. Κάποια στιγμή μπορεί 
να φανό χρήσιμος. 



ΓΕΝΙΚΑ 
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Τ ο δίτεβί ΚαοθΓ είναι ένα παιχνίδι 
αγώνων ταχύτητας της γνωστής 
ϋΒϊδοίΐ, η οποία φέτος μας έδω¬ 
σε το εξαιρετικό ΡΟΟ. 

Το εν λόγω παιχνίδι δεν έχει να 
κάνει με φουτουρι¬ 
στικά αυτοκί¬ 
νητα 


και αγώνες 
σε απόκοσμα 
περιβάλλοντα. Είναι αναμ¬ 
φίβολα πιο γήινο, με το 
χιουμοριστικό στοιχείο να 
πρωταγωνιστεί. Αλλωστε, 
οι καρτουνίστικες φιγού¬ 
ρες του συντείνουν σε 
αυτό. Μην ξεχνάμε, 
εξάλλου, ότι πρόκειται για αγώνες 
καρτ με αντιπάλους την άμμο, τη σκόνη, τα 
κάθε λογής φαράγγια και τους βράχους, ε¬ 
νώ κυριότεροι αντίπαλοι είναι οι υπόλοιποι 
συνδιαγωνιζόμενοι που με θεμιτά ή αθέμιτα 
μέσα προσπαθούν να σας κλέψουν τη 
νίκη. Σας εγγυώμαι ότι έχετε να φά¬ 
τε αλλά και να ρίξετε πολύ ξύλο! 
Ο πρωταθλητισμός, εξάλλου, 
απαιτεί θυσίες.» 

* Ξεκινώντας το παιχνίδι επιλέ¬ 
γετε έναν από τους οκτώ διαθέ¬ 
σιμους χαρακτήρες, ανάμεσα 
στους οποίους ξεχωρίζουν οι φιγού¬ 
ρες του γνωστού μας Χότζα, η καρι¬ 
κατούρα του Φρανκενστάιν, μία 
θεότρελη Αυστραλέ- 
ζα σέρφερ και ένας 
Ζουλού που μοιάζει 
καταπληκτικά στον 
Εντι Μέρφι! Εχετε 
τη δυνατότητα 
να κάνετε 5 ρΙίΙ 
την οθόνη σας, 
ώστε να παίζουν 
τέσσερις παίκτες 
στον ίδιο χρόνο (αε περίπτωση 
που αισθάνεσθε μοναξιά και 


ΑΠΑΙΤΗΣΑ 

ίΥ* ^πίίυηι/75ΜΗζ 


ΙόΜΒ 


νΟΑ 


&εν εννο€ίτ€ να αποχωρείτε τους φίλους 
σας) ή, ακόμα περισσότερο, να χωρίσετε 
την οθόνη στα οκτώ και να βλέπετε ταυτό¬ 
χρονο όλους τους αντιπάλους σας! Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού μαζεύετε πόντους 
σε διάφορα σημεία της εκάστοτε πίστας. 
Συνολικά, έχετε να διαγωνιστείτε σε είκοσι 
τέσσερις πίστες. Συνεπώς, απαιτείται γερή 
προετοιμασία. 

Τα γραφικά του παιχνιδι¬ 
ού είναι αρκετά συμπαθητι¬ 
κά και σ ήχος κινείται σε α¬ 
νάλογα επίπεδα. Το 901110 - 
ρίσγ επιτρέπει τον ομαλό χει¬ 
ρισμό του αυτοκινήτου δίνο¬ 
ντας μία ικανοποιητική αίσθη¬ 
ση στον επίδοξο οδηγό, αν 
και όχι ανάλογη αυτής των κο¬ 
ρυφαίων παιχνιδιών του 
είδους. 

Στα υπέρ του παιχνιδιού συ¬ 
γκαταλέγονται το ελληνικό εγχειρίδιο οδη¬ 
γιών και ένα πολύ όμορφο και λειτουργικό 
[ογραά που περιέχεται ως δώρο. 

Συνολικά, το 5ίΓβ«ί ΕαεβΓ δεν διεκδικεί 
δάφνες πρωτοτυπίας. Ειδικά, όμως, στους 
νεαρότερης ηλικίας 9 απΐθΓ 5 θα χαρίσει 
αρκετές ώρες διασκέδασης. 

Και μία τελευταία συμβουλή: Μην οδηγεί¬ 
τε μεθυσμένοι. Θέλετε να σας συλλάβει η 
τροχαία και να προβεί σε κατάσχεση του 
μονάκριΒου καρτ σας; 

Το παιχνίδι μάς διέθεσε η εταιρία 
ΜίεΐΌ5ίαΓ ΑΒΕΕ (Κσνοπισοπούλου 30, 
τηλ.: 6498974). 

Του ΒίΙΙγ ΤΗσ Κΐά 
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Σ ύμφωνο με την Ρ$γ9ηο$Ϊ5, το ϋϊοί εί¬ 
ναι ένα συναρπαστικό κράμα από 
ίεβ ΗοεΙίθγ, ΒαδΙ^ΐΒαΙ! και 1<υπ9 ίυ! 
Με δυο λόγια, πρόκειται για άλλη 
μίο προσπάθεια απόδοσης των μελλοντικών α¬ 
θλητικών παιχνιδιών που, όπως φαίνεται, άπα- 
ντες οραματίζονται γεμάτα Βία [π.χ ν 
Μβετοθοπιβ, Κυηηϊπ9 Μαη, ΚίΙΙίη9 θάπτε 5Ηον 
κΑπ.). 

Η δράση εκτυλίσσεται 
κάπου στο 2078. Το νέα 
σπορ που έχει κατακτήσει 
τους πάντες λέγεται ΚίοΙ, 

Δύο ομάδες προσπαθούν 
να μεταφέρουν μία... 
ενεργειακή μπάλα στο 
τέρμα των αντιπάλων, ώ¬ 
στε να τη φορτίσουν και, 
στη συνέχεια, να την πε- 
τάξουν στο καλάθι που 
βρίσκεται στο κέντρο του 
γηπέδου. Στο συνεχές κυνηγητό 
για την κατοχή και μεταφορά της 
μπάλας δεν υπάρχει κανένας 
φραγμός. Ετσι, ο Βασικός τρόπος 
διεκδίκησης είναι το σπρώξιμο, τα 
Βίαια τάκλιν και οι γροθιές. 

Ολη αυτή η δράση απεικονίζε¬ 
ται με γραφικά, η ποιότητά των 
οποίων κυμαίνεται από χαμηλή σε 
νΟΑ ανάλυση έως εξαιρετική σε 
ανάλυση $νθΑ. Στο μηχάνημα της 
δοκιμής, ένα €γπχ Ρ-200+, 

5ϊσαΙ^ 30 2000, το παιχνίδι έτρε¬ 
χε απλώς ικανοποιητικά σε ανάλυ¬ 
ση 640x400 μετά την αφαίρεση 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


€Ρυ 


^ηίϊυηη/133ΜΗζ 


16ΜΒ 


ΚΑΡΤΑ: 


δνΟΑ 


ΗΧΟΙ: 


5ουηάΒΐα5ίθΓ 


ΔΙΚΤΥΟ: 


Ναι 


κάποιων λεπτομερειών. 
Αν έχετε την τύχη να δια¬ 
θέτετε ισχυρό υπολογι¬ 
στή, θα απολαύσετε 
ομαλά τρισδιάστατα 
πολυγωνικά γραφικά, α¬ 
ντανακλάσεις στο παρ- 
κέ, ρεαλιστική απόδοση 
του φωτισμού και 
ίεχΙυτο-πιαρρθεΙ δάπε¬ 
δα. Προσφερσνται, επί¬ 
σης, πολλές κάμερες για 
να παρακολουθήσετε τη 
δράοη. Την οπτικοακουσπκή ε¬ 
μπειρία του παιχνιδιού συμπλη¬ 
ρώνει ο καλής ποιότητας ήχος, 
ο οποίος όμως δεν βρίσκεται 
στο επίπεδο των γραφικών, Η 
μουσική επένδυση είναι δυνατή, 
ο σχολιασμός του αγώνα αρκε¬ 
τά καλός και τα ηχητικά εφέ μέ¬ 
σα στο πνεύμα του παιχνιδιού. 

Δυστυχώς, 
όμως, όταν ο λό¬ 
γος φθάνει στον 
κρίσιμο τομέα του 
9 αΓΠ 0 ρΙαγ, το παι¬ 
χνίδι παύει να δημι¬ 
ουργεί καλές εντυ¬ 
πώσεις, Καταρχήν, 
ο έλεγχος των παικτών δεν είναι 
ακριβής και, έτσι, συχνά θα βρε¬ 
θείτε να κάνετε διαφορετικά 


πράγματα από αυτά που έχετε στο μυαλό σας. 
Εξάλλου, εκτός του χειρισμού, δεν λειτουργεί 
ικανοποιητικά ούτε η όλη ιδέα του παιχνιδιού. 
Λόγω της ευκολίας με την οποίο κόβονται οι 
πάσες, οι παίκτες αναλώνονται οε ένα κοτά βά¬ 
ση ανούσιο τρέξιμο πάνω-κάτω στο γήπεδο, μέ¬ 
χρι τη στιγμή που κάποιος αντίπαλος θα τους 
σπρώξει, θα κερδίσει την μπάλα και θα αρχίσει 
τη δική του κούρσα, Η στρατηγική, οπό την άλ¬ 
λη, δεν δείχνει νσ έχει Θέση στο παιχνίδι. Αν τα 
αθλήματα του μέλλοντος πρόκειται να είναι 
όπως το "ΚίοΓ, τότε είναι μάλλον βέβαιο ότι ό- 


Οι ομάδες παρατάσσονται για τα [υπιρ άαΙΙ, 


Η μπλί αμάδα έχει μόλις φορτίσω την μπάλα και κινάται προς το 
καλάθι. 


λοι δα αναπολήσουν το τηλεοπτικό ΙχυΙίοΐβαΙΙ. 

Μιλώντας συνολικά, το Κίοί δεν έχει αρκετό 
βάθος, ώστε να κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέ¬ 
ρον του παίκτη γιο μεγάλο χρονι¬ 
κό διάστημα και, ταυτόχρονα, δεν 
είναι αρκετά ατεαάβ, ώστε να κα¬ 
λύπτει τις αδυναμίες του με γρή¬ 
γορο ρυθμό και συνεχή δράση. Η 
Ρ5Υ9Π05Ϊ5 θα πρέπει να ανατρέξει 
στο παλιό 5ρββάόα!12 των 
Βίίτηαρ ΒγοΙΙίθγ 5 στην Απτικά, για 
να δει πώς πρέπει να είναι τα το¬ 
ποθετημένα στο μέλλον αθλητικά 
παιχνίδια. 

Ιο παιχνίδι διέθεσε σε εμάς το 
κατάστημα Παπασωτηρίου, αντι¬ 
πρόσωπος δε είναι η εταιρία 
Μβεϋα. 

Του Σπύρου Παράσχη 
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Τ ο ΚαΓηαΙς είναι μία αιγυπτιακή πολι¬ 
τεία που γνώρισε μεγάλη ακμή και έ- 
φθασε σε ένα αξιοζήλευτο επίπεδο 
πολιτισμού. Μέχρι σήμερα η πάλη α¬ 
ναπαυόταν με τις μνήμες της, ώσπου ξαφνικά 
κάτι πήγε πολύ στραβά. Περίεργες καταστροφι¬ 
κές δυνάμεις ενεργοποιήθηκαν και έκαναν την 
πάλη άντρο του κακού. Το κακό συνεχώς επε- 
κτείνεται και καμία ανθρώπινη δύναμη δεν μπο¬ 
ρεί να το αντιμετωπίσει. Κανείς από όσους 
στάλθηκαν δεν έχει επιστρέφει. Μία ετοιμοθά¬ 
νατη κάτοικος της πόλης μίλησε για εξωγήινες 
δυνάμεις που επιδίδονται σε απάνθρωπες βαρ¬ 
βαρότητες. Ενας επίλεκτος πολεμιστής στέλνε* 
ται στο Κατπαΐζ για να σταθεί εμπόδιο στην εξά* 
πλωση αυτών των δυνάμεων. Το ελικόπτερό 
του, όμως, συντρίβεται από άγνωστες αιτίες 
και, έτσι, μένει μόνος μέσα στο μάτι του κυκλώ¬ 
να οπλισμένος μόλις με ένα μαχαίρι. 

Κάπου εδώ τελειώνει η αφήγηση της λιτής ει¬ 
σαγωγής του ΕχΗυππαεΙ, του νέου δημιουργήμα¬ 
τος της πολύ δραστήριας τελευταία ΒΜΟ ΙπΙβ- 
ταείινθ. Η συνέχεια σας είναι γνωστή. Παίζετε 


το ρόλο του ατρόμητου πο¬ 
λεμιστή, εναντίον του οποίου 
είναι στραμμένοι οι πάντες, και προσπαθείτε να 
βγείτε ζωντανός και τροπαιουχος. 

Το ΕχΗυπιεεΙ μπορεί να χαρακτηρισθεί ως αι¬ 
γυπτιακό Οοοππ-εΐοηθ. Από τον τίτλο του και 
μόνο (βχΗυπήβά = θαμμένος βαθιά) μπορείτε 
να καταλάβετε τα περιβάλλοντα εντός των ο¬ 
ποίων κινείται ο παίκτης. Τάφοι και μνημεία, 
σκοτεινοί διάδρομοι γεμάτοι κινδύνους και υ¬ 
γρά μπουντρούμια συνθέτουν το σκηνικό του 
παιχνιδιού. Στους χώρους αυτούς συμβαίνει οτι¬ 
δήποτε μπορεί κάποιος να περιμένει από ένα α¬ 


ίνο τυπικό δείγμα τον χάρον στους οποίους θα κινηθείτε* 


όμως, δεν χρησιμοποιηθεί σωστά και δεν βρει 
στόχο, θα επιστρέφει σαν μπούμερανγκ για να 
χτυπήσει τον παίκτη. 

Ενα άλλο στοιχείο που διαφοροποιεί το 
ΕχΗυπιοεΙ από τα περισσότερο ΟοοπΊ-εΙοπθδ εί¬ 
ναι η χρήση της μαγείας. Ο παίκτης έχει μία συ¬ 
γκεκριμένη μαγική ενέργεια, η οποία μειώνεται 
με τη χρήση ορισμένων αντικειμένων. Αυτά τα 
αντικείμενα επιτρέπουν στον ήρωο να αποκτή¬ 
σει ειδικές δυνάμεις (π.χ., να γίνεται αόρατος). 
Οταν σκοτώνονται οι μεγαλύτεροι σε μέγεθος 
αντίπαλοι, αφήνουν πίσω τους κάποιες διαφα¬ 
νείς σφαιρικές μάζες, οι οποίες προσθέτουν πε¬ 
ρίπου 5% σε αυτή τη μαγική ενέργεια. 

Το δυνατότερο χαρακτηριστικό του ΕχΗυπιβεΙ 
είναι το πολύ καλό ερπιορΙαγ και ο άμεσης α¬ 


ξιοπρεπές ΟοοΓΠ-εΙοηβ. Ετσι, θα βρείτε θανατη¬ 
φόρες παγίδες (άλλωστε, βρίσκεστε σε αρχαί¬ 
ους αιγυπτιακούς τάφους), μοχλούς και κλειδιά 
που είναι απαραίτητα για τη συνέχεια, συνεχή 
δράση και βέβαια... εχθρούς πολυάριθμους και 
πολύμορφους. Θα συναντήσετε από αράχνες 
και ακίνδυνα ποντίκια μέχρι μούμιες, πιράνχας 
και τους φοβερούς απυΒϊί (φύλακες των 
νεκρών με σώμα ανθρώπου και κεφάλι τσακα¬ 
λιού). Οι εχθροί αυτοί κινούνται λίγο πιο έξυπνα 
από τους συνηθισμένους αντιπάλους στα παι¬ 
χνίδια του είδους και προσφέρουν μία ανακού¬ 
φιση σε όσους έχουν βαρεθεί να εξολοθρεύ¬ 
ουν κατά δεκάδες τους ανεγκέφαλους πεζο¬ 
ναύτες του Οοογτί, 

Προκειμένου να ανταποκριθείτε στις ανά¬ 
γκες της αποστολής σας, θα χρειαστεί να βρεί¬ 
τε και να χρησιμοποιήσετε τσ διάφορα όπλα 
που έχουν αφήσει πίσω τους όσοι έχουν προ¬ 
σπαθήσει πριν από εσάς να μάθουν τα μυστικά 
του ΚαΓπαΙί. Το ΕχΚυτπβε! διαθέτει μία καλή 
συλλογή όπλων, στην οποία περιλαμβάνεται και 
το πρωτότυπο ΟοΒγο $1υίί. Αυτό το όπλο ρίχνει 
έναν μαγικό τηλεκατευθυνόμενο πύραυλο. Αν, 


Ενα κομμάτι ΙθχίυΓβίΙ 
ουρανού πάνω από τις 
πέτρ£ς. 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


νταπσκρισης χειρισμός, Ο τρόπος κίνησης του 
ήρωσ γίνεται αμέσως δεύτερη φύση σε όποιον 
έχει ασχοληθεί με οποιοδήποτε παιχνίδι του εί¬ 
δους. Η δράση είναι γρήγορη και τα επίπεδα 
αρκετά ενδιαφέροντα. Μία έξυπνη ιδέα είναι η 
δυνατότητα να σπρωχθουν κάποιες πέτρες ώ¬ 
στε να μπορέσει ο παίκτης πατώντας πάνω τους 
να φδάσει σε σημεία πσυ βρίσκονται ψηλά. 
Ακόμη υπάρχουν εχθροί, παγίδες και γρίφοι σε 
σωστές αναλογίες και το σημαντικότερο είναι 
ότι το παιχνίδι επιβραβεύει τον προσεκτικό παί¬ 
κτη. Κανείς δεν πηγαίνει τρέχοντος και πυροβο¬ 
λώντας αδιακρίτως μέσα σε αρχαίους αιγυπτια¬ 
κούς τάφους. Χωρίς λοιπόν, να διακρίνουμε 
κάποιο ιδιαίτερο στοιχείο πρωτοτυπίας, κάτι το 
δύσκολο άλλωστε σε αυτό το κορεσμένο και 
χιλιοπαιγμένο είδος των 0οοΓη-εΙοηε5, το παι¬ 
χνίδι καταφέρνει να κινεί το ενδιαφέ¬ 
ρον. 

Για την απεικόνιση και κί¬ 
νηση των χώρων έχει χρησι¬ 
μοποιηθεί η τρισδιάστατη 
μηχανή της 30 βοαΙπΊδ, η ο¬ 
ποία βρισκόταν πίσω από 
τη μεγάλη επιτυχία του 
ΟυΙίβ ΝυΚβππ 30, Η κίνηση 
είναι γρήγορη και στις δύο 
προσφερόμενες αναλύσεις 
(320x200,648x480) και η 
απεικόνιση των χώρων ικα¬ 
νοποιητική, αν εξαιρέσουμε την πολύ επίπεδη α¬ 
ναπαράσταση τους κάτω από την επιφάνεια του 
νερού. Παρ' όλο αυτά, η γενική εντύπωση που 
δίνουν τα γραφικά δεν είναι τόσο καλή όσο αυ¬ 
τή του ΟυΚθ. Σε κάποιες περιπτώσεις, η επιλογή 
των ΐΘχίυτβδ δεν είναι καλή και το Βά¬ 
θος δεν αποδίδεται σωστά. Επίσης, 
λείπει η αλληλεπίδραση του παίκτη με 
το περιβάλλον, στοιχείο που είχε κά¬ 
νει το ΟυΙίβ ΝυΙκβηι τόσο επιτυχημένο. 

Τα περισσότερα από τα αντικείμενα 
που Βρίσκονται στους διάφορους χώ¬ 
ρους έχουν διακοσμητικό ρόλο. Το 
ΕχΙπυηπθεΙ παίρνει μάλλον σοβαρά τον 
εαυτό του. Αν, δε, συνυπολογίσουμε 
ότι το 30 θπςμηΘ της 30 βοαΙιτΉ είναι 
πλέον σχετικά παλιά, θα αποκομίσου¬ 
με τη συνολική εντύπωση άτι τα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού είναι πάνω από το 


Μία αράχνη που μόλις έχει ακοτώαιι τον ήροα και ταψπά το πτώμα του» 


€ΡΙΙ; 48ό0Χ/33ΜΗζ 
ΜΝΗΜΗ: 4ΜΒΚΑΜ 
ΚΑΡΤΑ: δνΟΑ 
ΗΧΟΙ: 5ουηάΒΙα$ί6Γ 

ΔΙΚΤΥΟ: ΟΧΙ 


μέσο ορο, χωρίς όμως να πα¬ 
ρουσιάζουν κάτι το συναρπαστι¬ 
κό, Σίγουρα, παιχνίδια όπως το 
ΟυαΙίθ δείχνουν πολύ καλύτε¬ 
ρα. 

Από πλευράς ήχου ξεχωρίζει 
το ατμοσφαιρικό $ουηάΐΓαεΙ< 
που ακούγεται από το 00. Τα η¬ 
χητικά εφέ είναι καλής ποιότη¬ 
τας και το στέρεο χρησιμοποιεί¬ 
ται σωστά όπως, άλλωστε, και 
στα περισσότερα Ροοππ-εΙοηβ$, 
Κάποιες στιγμές οκούγονται και σχόλια από το 
χαρακτήρα που ελέγχετε που, επειδή ακριβώς 
δεν είναι συχνά, προκαλσυν εντύπωση. 

Συμπερασματικά, το ΕχήυηποεΙ είναι ένα καλό 
παιχνίδι. Μολονότι πρόκειται για ένα από τα πιο 


ω \ ι Γ # 


ρίαγαδίο ΟοοΓη-εΙοηοδ ενός παίκτη έχουμε παί¬ 
ξει πλέον αρκετά παιχνίδια του είδους ώστε να 
μας κινήσει το ενδιαφέρον άλλο ένα. Επιπλέον, 
το ΕχΚυηιοεΙ δεν υποστηρίζει ΓηυΙίίρΙαγβΓ συν¬ 
δέσεις και για το λόγο αυτόν, καθώς και λόγω 
των γραφικών του, είναι μάλλον παρωχημένο. 

Από την άλλη, πρέπει να σημειώσουμε τις μι¬ 
κρές για τα σημερινά δίαηάαΓάϊ απαιτήσεις ταυ 
παιχνιδιού, αφού ένας 486ΡΧ/33ΜΗζ αρκεί. 
Αν θυμηθούμε, μάλιστα, και το Ριγο από ΚΙανκΙ, 
που παρουσιάσθηκε τον προηγούμενο μήνα, α¬ 
ξίζουν γενικότερα συγχαρητήρια στην ΒΜΟ Ιη- 
ίβταεϋνβ που σκέφτεται και τους χρήστες πα- 
λαιότερων μηχανημάτων. 

Κλείνοντας δεν πρέπει να παραλείψουμε να 
τονίσουμε την έκπληξη που μας προξένησε η 
συσκευασίσ του παιχνιδιού. Ανσίγοντας το κου¬ 
τί, θα βρείτε μία επιβλητική θήκη τεσσά¬ 
ρων 005, στην οποία δεν φιλοξενείται 
παρά μόλις ένα ασημένιο δισκάκι! 

Συνοψίζοντας τις εντυπώσεις μας, δα 
λέγαμε ότι το ΕχΗυπηθά είναι ένα 
ρΙαγαΒίβ παιχνίδι παλαιότερων -κατά τι- 
εποχών, το οποίο θα προσφέρει ποιοτι¬ 
κή διασκέδαση σε όσους θέλουν ένα α¬ 
κόμη ΟοοηνεΙοπβ. Το ζήτημα είναι πόσοι 
είναι αυτοί... 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε τα κατά¬ 
στημα ΜυΙΐίταπια-Γερμανός. 

Του Σπύρου Παράσχη 


Πυροβολώντας ένα αναιδές ΑπυΒι*. 
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Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
Ηίπ!$'η'Τίρ&, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή , 
ακόμα πιο άμεσα, 
με β-τηαίΙ στο ι/ίβΓ- 
ίά Ατρΐπ5, για τα 
μέλη της 
€οητρυίιηΙ<. 

Επιμέλεια: Α Γιαγιάς 

Π ο καλοκαίρι έχει πια πε¬ 
ράσει και οι περισσότε¬ 
ροι από εσάς 8α διαβά¬ 
ζατε το προηγούμενο τεύχος σε 
κάποια παραλία* Ωστόσο εμείς, 
πιστοί στο καθήκον, μείναμε πί¬ 
σω, μια και τα νέα παιχνίδια ήταν 
και πολλά και καλά. Βέβαια, τα 
περισσότερα από αυτά είναι και 


ψ+ψψψψψψψψψψψψψ 

I *************** 


εξίσου δύσκολα^ Εσείς, όμως, 
δεν έχετε τίποτα να φοβηθείτε, 
αφού η στήλη μας 8α αποτελέ- 
σει και πάλι το δεξί σας χέρι σε 
κάθε δυσκολία* Μάλιστα, αυτόν 
το μήνα έχουμε μερικά πολύ 
φρέσκα ίίρ$ από παιχνίδια και¬ 
νούρια [Μοίο ΚαεθΓ ΟΡ, Νοσεί 
Ρογ δροσά II) ή που μόλις έχουν 
κυκλοφορήσει (Ουϊία^}. 


Α50ΕΝΡΑΝ0Υ 

Ενα από τα πιο ιδιόμορφα αλ¬ 
λά και δύσκολα $ίταίθ9γ παιχνί¬ 
δια. Μην ανησυχείτε, όμως. 
Υπάρχει λύση και γι' αυτό. 

Για να ενεργοποιήσετε το 
εΗοαί πποείο του ΑδεοπεΙαπεγ 8α 
πρέπει να δημιουργήσετε ένα έξ- 
τρα ίίΐβ με το όνομα που 9 αί.Ιί 
στο άίΓβείοΓγ που βρίσκεται το 
παιχνίδι. Οταν 8α επανεκινήσετε 
το παιχνίδι, τα εΚβαί5 θα έχουν 
ενεργοποιηθεί. Τοποθετώντας 
τον ευτ5θΓ σε ένα σκάφος 8α 
μάθετε το ρονση τα ιπονσ5 και 
το ίπίσ9ΓΪίγ. Επίσης, από το 1 έως 
το 7 στο κεντρικό 5ίαΓΓπαρ μπο¬ 
ρούμε να τοποθετήσουμε ένα 
καινούριο είδος. Με το 8 μπο¬ 
ρούμε να δούμε όλα όσα τα άλ¬ 
λα είδη μπορούν να δουν μέσα 
στο παιχνίδι. Πατήστε ΑΙΤ + Ε 
στο κεντρικό 5ίαΓΓϊΐαρ για να 
κλέψετε γνώσεις από τις άλλες 
φυλές σε κάθε γύρο. Πατήστε 


ΑΙΤ + Ε και πάλι, προκειμένου να 
επιστρέφετε στο κανονικό παι¬ 
χνίδι. Πατήστε Ο στην οθόνη του 
πλανήτη για να αυξήσετε τον 
πληθυσμό του στο μέγιστο. Πα¬ 
τήστε I στην ίδια οθόνη για να ε¬ 
πιταχύνετε την ολοκλήρωση του 
ρΓθ|6εί που είναι σε εξέλιξη. Πα¬ 
τήστε 0 στην οθόνη ερευνών για 
να ολοκληρώσετε τη συγκεκρι¬ 
μένη έρευνα. Πατήστε Ρ για να 
φανερώσετε οτιδήποτε δεν μπο¬ 
ρείτε να δείτε. 


ΟυτυΜΑΉ 

Σίγουρα πρόκειται για ένα 
διαφορετικό ΡοοΓΠ-εΙοπβ, πολύ 
πιο ατμοσφαιρικό και με αρκετά 
νέα στοιχεία. Ωστόσο, όπως κά¬ 
θε αυθεντικό ΡοοΓτι-εΙοηβ δια¬ 
θέτει μία σειρά από κωδικούς, 
οι οποίοι 8α κάνουν τη ζωή σας 
πολύ πιο εύκολη. Οπως θα δείτε 
και στη συνέχεια, δημοσιεύουμε 
συγκεντρωμένους όλους τους 
κωδικούς του παιχνιδιού, κάτι 
που -είναι Βέβαιο- δεν θα βρεί¬ 
τε ούτε στον ξένο ειδικό Τύπο. 

ΟΙΑΡΡΕΑΚ; Κάνει τον 
5απςΗβΓ ή το σερίφη να εμφανι¬ 
στεί, 

ΟΙΑΙΚΗΕΑΡ: Ελεύθερη κί¬ 
νηση. Χρησιμοποιήστε το άλμα 
και το σκύψιμο γιο να κινηθείτε 
πάνω και κάτω. 


ΟΙΑ5Η: Απεριόριστα πυρο- 
μοχικά. 

ΟΙΒΟΙΙΝΟΕ: Σούπερ άλμα. 

01^5: Σούπερ χάρτης. 

01Ε&: Πλήρης υγεία. 

01ΕΡ5: Εμφανίζεται το ίΐΉίττΘ 

ΓΟίθ. 

016Ρ5: Συντεταγμένες. 

016ΙΙ5ΗΕΚ: Απεριόριστο 
λάδι. 

ΟΙΗΙΤΜΕ: Δέχεστε ένα χτύ¬ 
πημα. 

ΟΙΗΟννΜΑΝΥ: Εμφάνιζε 
ται ο αριθμός αυτών που έχετε 
σκοτώσει. 

ΟϋΑΟΚΡΟΤ: Παίρνετε όλα 
τα αντικείμενα για το ΙενσΙ στο 
οποίο βρίσκεστε. 

ΟΙΜΟΚΕΚΧ: Προσθέτετε 
τρεις καρδιές. 

ΟΙΙΜΥΕΙΙΑ: Είστε αόρατος. 

ΟΙΟΡΕΟ: Προσθέτετε λάδι. 

01Ρ05ΤΑΙ: Ολα τα όπλα. 

ΟΙΚΕΑΙΙΥΗΙΤΜΕΐ Δέχεστε 
τρία χτυπήματα. 

ΟΙΚΧ; Προσθέτετε μία καρ¬ 
διά. 

ΟΙΚΕΒΙΙΤΙΐ Ενεργοποιεί* 
ται/απενεργοποιείται η "λογική" 
των αντιπάλων σας. 

015€0ΚΕ; Προχωράτε στο 
επόμενο ΙβνβΙ. 

ΟΙΚΚΕΕΝΙΝΟ; Βλέπετε ό 
λα τα ευΐ$€βη6$. 

ΟΙΤΟΜΒ5ΤΟΝΕ: Αυτοκτο 
νείτε. 
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ΟίννίΜΡΥ; Ενεργοποιεί- 
ται/απενεργοποιείται το αυτόμα¬ 
το γέμισμα. 

ΟΙΖΙΡ: Τηλεμεταφορά στο 
κέντρο του χάρτη. 


ΜΟΤΟ ΚΑ€ΕΚ ©Ρ 

Εάν θέλαμε να ξεχωρίσουμε 
το καλύτερο αυτή τη στιγμή παι¬ 
χνίδι με μηχανές, σίγουρα θα 
διαλέγαμε το Μοΐο ΚαοοΓ ΟΡ. 
Αυτό, βέβαια, δεν σημαίνει ότι 
είναι ο,τι ευκολότερο έχουμε 


δεν απαιτούν πάντα τη νίκη, εί¬ 
ναι δυσκολότερα από πριν. Αν, 
λοιπόν, δεν τα καταφέρνετε τό¬ 
σο καλά στο τιμόνι της Ρογγογι, 
δοκιμάστε τους δύο κωδικούς 
που ακολουθούν σε οποιαδήπο¬ 
τε οθόνη του παιχνιδιού. 

ΗΟΙΙΥννΟΟΒ: Βοηυ^ίιαεΙε 

ΡΙΟΝΕΕΚ: Δίνει σε όλα τα 
κρυφά αυτοκίνητα πολύ δυνατό 
κινητήρα. 

Επίσης, με κάποιον από τους 
επόμενους κωδικούς αλλάζετε 
το όχημα που οδηγείτε. 





ΤίΓΘ ΡΓ055υΓ05 

ΙΡ 49ρ5ί 

ΙΡ 49ρ$ί 
ββ 53ρ$ί 
βΡ 51ρ5ΐ 

ΟαπιΒοΓ 

1εί( +0.00 
βίςΐΗί -2.40 

$ΚοεΙί5 

ΙΡ 90% 
ίβ 100% 
ββ91% 
βΡ 74% 

όβατ ΚαΗθ5 

?5( 8.50 
25(6.00 

3π1 4.40 

4(Κ 3.60 

5ίββΓίπ9 ΕοεΙ( 

8 £]θ£|ΓΘΘ5 

ϋβατ δροίΙβΓ 

40 (]&9 Γββ$ 

\ν&ΐ 9 Ηί ]αεΙί$ 

ΚβαΓ 1720ΙΒ5 
(49.1%) 

ΙθΡι 1900 ΙΒδ 
(54.2%) 

0ΓΟ55 

-401135 (48.8%) 


Χ5 

Εάν θέλετε να κάνετε ένα διά¬ 
λειμμα από τα Οοογτ) και ΟυαΙ<;β, 
το Χ$ είναι μία πολύ καλή εναλ¬ 
λακτική λύση, αν και ομολογου- 
μένως αρκετά δύσκολη. 

ΜβεΙκαΙ: Δώστε αυτό ως ό¬ 
νομα για να μπείτε στο μυστικό 
ΙβνβΙ Οπβ. 

Ρθϋΐίοπ: Δώστε αυτό ως ό¬ 
νομα για να μπείτε στο μυστικό 
ΙθνβΙ Τ\νο. 


νννΒϋΟ: Σκαραβαίος. 
νθΐνθ: Αυτοκίνητο ΥοΙνο. 
ΒΜ\Μ: ΒΜ\Υ. 

ΜΕΚΟΕΟΕ5: Μβ πζεάβδ. 
ΜΙΑΤΑ: Μαζάα πιχ-5. 
ϋΕΕΡΥϋ: ϋβερ. 

ΟυΑΤΤΚΟ: Αυάί Ουαϋτο. 
ΥΑΝΑΘΟΝ: Υνναοπόί 
ΙΑΝΡ€Κυΐ5ΕΚ; Τογοία 

ίαηάεΓυΪ 5 βΓ. 


ΝΕΕΟ ΡΟΚ 5ΡΕΕ0 2 

Πολύ καλό το νέο Ηβθό ίοτ 
δροβεΙ αλλά και πολύ πιο δύ¬ 
σκολο. Το τουρνουά καθώς και 
οι άλλες "κόντρες" μολονότι 


δει. Διαθέτει, ωστόσο, κάποιες 
"κρυφές" χάρες που τώρα μπο¬ 
ρείτε να ενεργοποιήσετε. 

Αντί για όνομα δώστε ένα από 
τα παρακάτω: 

Οθϊτβνβπ Αντιστρέφει όλες 
τις διαδρομές. 

ΟίβΙεεορ: Μικρές μηχανές. 

ΰΐίπαΐ^ι: Ολες οι πίστες δια- 
θέσιμες. 

Μόλις δώσετε τον κωδικό, θα 
ακούσετε ένα θββρ. 

Πλέον μπορείτε να δώσετε το 
κανονικό όνομά σας. 


Βϋ$: Κίτρινο σχολικό λεω¬ 
φορείο. 

5ΕΜΙ: Μεγάλο φορτηγό. 
ΑΚΜΥΤΚυςΚ: Στρατιωτικό 
όχημα. 


ΝΑ5εΑΚ 2 

Το δεύτερο Να^εατ μπορεί να 
έχει πολύ καλά γραφικά, αλλά 
παραμένει ιδιαίτερα δύσκολο. 
Το μόνο που μπορούμε να σας 
δώσουμε - προς το παρόν - εί¬ 
ναι ένα σετ από ρυθμίσεις για 
το αυτοκίνητο, προκειμένου να 
επιτύχετε τον καλύτερο δυνατό 
χρόνο στην πίστα της ΑίΙαπία. 
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Α ΟΥΕΝΤυΚ Ε 



Η ΛΥΣΗ 

ΤΟΥ ΚΕΑΙΜ5 ΟΡ ΑΚΚΑΝΙΑ 2: 5ΤΑΚ ΤΚΑΙΙ 


Οταν «σας θα 
διαβάζετε αυτό το 
τεύχος, «γώ θα έχω 
πλέον γυρίσει από το 
ταξίδι στο μακρινό 
Περού και τη Βολιβία, 
ένα ταξίδι συνολικής 
διάρκειας 37 ημερών, 
στο οποίο -μεταξύ τον 
άλλων- 
περιλαμβάνεται 
επίσκεψη στη 
ζούγκλα του 
Αμαζόνιου σε βάθος 
περίπου 180 χλμ., με 
προορισμό το 
φημισμένο ΑΟΕΕΚ 
ΙαβοΓαίοΓγ. Ωστόσο, 
γράφο το κείμενο 
αυτό μόλις τρεις 
ημέρες πριν από την 
αναχώρησή μου και η 
αγονία μου έχει 
φθάσει σχεδόν στο 
κατακόρυφο. 
Δυστυχώς, ο φίλος 
ΚίιΊε λιποψύχησε και 
δεν θα ακολουθήσει. 

Καλή του ώρα, 
φυσικά, και "ούριος 
άνεμος στα πανιά 
μας" όπως λένε... 
Προσπαθήστε να 
αντιδράσετε στην 
αδράνεια που 
κυριαρχεί γύρο μας. 
Η ζοή μπορεί να είναι 
για όλους, αλλά 
καλύτερα τη 
"γεύονται" όσοι 
τολμούν... 

* του Αντμέα - Παροοκΐυά 
Τσουρινακη 


ΤΗΕ ΙΑ5Τ ΕΧΡΚΕ55 

Το άρθρο για το παιχνίδι στο 
προηγούμενο τεύχος σφάγιά- 
σθηκε, φίλοι μου! Κόπηκε ένα 
κομμάτι από τον πρόλογο, ένα 
άλλο από τη "Δράση" και το μι¬ 
σό και πλέον της ενότητας 
"Αρχίζοντας την περιπέτεια". 
Ετσι, από ένα κείμενο συνολικά 
17Κ "έκοψαν" περίπου τα 2Κ. 
Δεν κρύβω ότι ενοχλήθηκα τό¬ 
σο από το γεγονός αυτό κάθε- 
αυτό όσο και από το ότι όλα 
έγιναν ΧΩΡΙΣ ΚΑΝ ΝΑ 
ΕΝΗΜΕΡΩΘΩ, ώστε, εφόσον 
ήταν αναγκαίο, νο έκρινα εγώ 
ποιο κομμάτια δεν θσ έμπαιναν. 
Αναφέρω χαρακτηριστικά ότι 
θα "έκοβα" από την εισαγωγή 
και όχι από αλλού. Θα προτι¬ 
μούσα δε να μην έμπαιναν οι μι¬ 
κρές "εικόνες" των ηρώων, 
ώστε να χωρούσε το κείμενο 
ολόκληρο. Θέλω να πιστεύω ότι 
κάτι τέτοιο ΔΕΝ θα ξανασυμβεί. 

Υποχρεωτικά, λοιπόν, μεταφέ¬ 
ρω στα παρόν τεύχος και σε 
τούτη τη στήλη ένα κομμάτι της 
ενότητας "Δράση" (σημειωτέον, 
το θεωρώ εξαιρετικά σημαντι¬ 
κό), τα οποίο αφορά στις μονο¬ 
μαχίες, Σε αυτές σκοπός σας εί¬ 
ναι να αποφύγετε να σκοτωθεί¬ 
τε, κάτι το αρκετά δύσκολο. Σε 
περίπτωση που χάσετε, το πρό¬ 
γραμμα σας βγάζει στο ίδιο ση¬ 
μείο, μέχρι να περάσετε τη συ¬ 
γκεκριμένη μονομαχία. 

Υπάρχει, όμως, και ένα εΗσα* 
ιτιοάθ που οας επιτρέπει να πε¬ 
ράσετε νικηφόρα όλες τις μο¬ 
νομαχίες, Μόλις ξεκινήσει μία, 
κάντε δεξιό κλικ για να εγκατα- 
λείψετε και να επιστρέφετε στα 
$γ5ίβιτι Ορίίοπδ. Εδώ κάντε κλικ 
στο ρολόι για να ξαναγυρίσετε 
στη μάχη. Επαναλάβετε τη δια¬ 
δικασία συνολικά πέντε φορές. 
Μετά την πέμπτη φορά, το παι¬ 
χνίδι θα συνεχίσει κανονικά, 
σαν να κερδίσατε φυσιολογικά 
τη μονομαχία! 


Καιρός ήταν να παρου¬ 
σιάσουμε τη λύση ενός 
βΡό. Αντιλαμβάνεστε, νομίζω, 
ότι κάτι τέτοιο είναι εξαιρετικά 
δύσκολο, αφού σε ένα ΚΡΟ η 
λύση δεν είναι δυνατό να κατα¬ 
γράφει βήμα προς βήμα. Ετοι, 
προσπάθησα να ουμπεριλάβω 
κατά σειρά τις πόλεις και τα 
0υπ9βοπ5 που πρέπει να επι- 
σκεφθείτε, αναφέροντας φυσι¬ 
κά όλες τις πράξεις που πρέπει 
να κάνετε σε κάθε μέρος. Λό¬ 
γω του μεγέθους τους, οι χάρ¬ 
τες του παιχνιδιού δεν κατέστη 
δυνατό να πσρουσιασθούν με 
σημειωμένες τις τοποθεσίες και 
το τι πρέπει να κάνετε σε κάθε 
σημείο πάνω τους. Προσπάθη¬ 
σα να είμαι όσο πιο περιγραφι¬ 
κός μπορώ, χωρίς παράλληλα 
να υπερΒώ την επιτρεπόμενη 
έκταση του κειμένου. 

ΚνΐΚΑ5ΙΜ 

1. Ξεκινάς στην πόλη Κνί- 
Γαδίηπ, Βγες από το ΤβπΊρΙβ οί 
ΡθΓαίηε και θα πάρεις πληρο¬ 
φορίες για την αποστολή σου. 

2. Πήγαινε στη (και φύγε από 
τη] ίονβΐγ Μβαάο* ΤανβΓπ. 

3. Πέρασε οπωσδήποτε μία 
νύχτα στο Ββδί Ιπα 

4. Μάζεψε τα πράγματά σου 


κοι φύγε από την πόλη. 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

1, Ακολούθησε τη διαδρομή: 
$ουΐΗ, δουίΗνοδί, $ουίΗ, $ουϊΗ 
και συνέχισε μέχρι να φθάσεις 
στο Οα$ΗοΙί. 

2. Κατά τη διάρκεια αυτής 
της πρώτης διαδρομής σου εν¬ 
δέχεται να σταματήσεις προς 
Βοήθεια (ή όχι) της ρπβ5ίβ55. Εί¬ 
ναι μία σχετικά δύσκολη μάχη, 
επειδή τώρα ξεκινάς το παιχνί¬ 
δι, αλλά όσοι τελικά αποφασί¬ 
σουν να πολεμήσουν να ξέρουν 
ότι η ανταμοιβή τους αξίζει τον 
κόπο. 

6Α5ΗΟΚ 

1. Ψάξε τα ερείπια του 
ΑγΛιθγοιπ'$ ΟΙά ΜΐΙΙ. 

2* Ρώτησε την 0βτΙαη|6 
(ΗβΓθαΙίδί) για τα "Μίϋ" και 
"ΑίίΗθποη". 

3* Φύγε από την πόλη και πή¬ 
γαινε προς το ά\τ\ ραίΗ. Εδώ 
πήγαινε Βόρεια. Με λίγη τύχη, 
θα βρεις σχετικά εύκολα Τον 
ΑιΐΗβποπ. 

4, Πες του ότι ήρθες για να 
πάρεις εκδίκηση εκ μέρους του 
και ότι ξέρεις τι έχει περάοει. 

5 . Γύρνα στην πόλη και μείνε 
το βράδυ στο "ΑΙΙ Κοα05" Ιππ. 
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6. Επισκέψου ξανά την Οογ- 
Ιαπ|β και ρώτησε την για τα 
"ίθΓ 6 ΐ 9 ηβΓ$* και "ναΐροτ οί 
ΚυέΙίΙί". 

7. Βρες τον ναΙροΓ οί ΚυδϋΙς 
και ρώτησε τον πού μπορείς να 
συναντήσεις "ΝοπογοΒΙο πον- 
εοίΠθΓχ". 

8. Βρες και σκότωσε τον Εγ- 
ΗοΙί οί Τϊοβιυ^οη. 

9. Σκότωσε, επίσης, τον 
0 θγ 69 ογπ οί ΤΚυπεΙθΓ0ΓθοΙ( και 
ψάξε καλά το σπίτι του για 
στοιχεία, 

10* Γυρνά πίσω στον ΑγϊΗογϊ- 
οπ και αυτός θα σε ανταμείψει 
με δύο μαγικά όπλα. 

11* Ιαναγύρνα στην πόλη 
και πέρασε άλλο ένα βράδυ 
στο "ΑΙΙ ΚοαεΙδ" Ιππ. 

12. Φύγε από την πόλη και 
προχώρησε δουίΗ. 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΙ 

Προχώρησε: δουίΗ, βα$ί, 
ηοίϊΗοαδί, 5-ουΤΗ, 5ουίΚ, $ουίΗ, 
νο5ί, 5ουίδν/θ5ί, νο5ί, δουΐίι- 
νο5ί, ϊουίΗνοδί, νο5ί και μπες 
στην ΕιηδίοιΊςορροη. 

ΡΙΝ5ΤΕΚΚΟΡΡΕΝ 

1. Εδώ κάνε δρΙιί (χώρισε) 
την ομάδα σου και βγάλε 
όλους τους ΕΙνθδ, Οτυιάί και 
ν/ϊίεΐΐθδ, 

2. Ρώτησε τον Ιπταάοη Χθιγ- 
γπο5οΝ στο ΤθΓπρί© οί Ιη^θΓΪΓηιτι 
για το 0\ναΓνοη ΡϊΙΤ τρεις φο¬ 
ρές, ώστε να πάρεις το ΚΐςΗ 
ΟοΙάοη Κβγ. 

3. Πήγαινε και μπες/κατέ&α 
στο περίφημο Ο^ατνβη Ρΐίί. 

4* Πάρε το ϋυηϊϊΗ □οευητοπί 
από το σκελετό και διάβασε το, 

5. Πάρε το ΑςϊΗβηίΙ Κίπ9 από 
το μαγκάλι (στα Βορειοανατο¬ 
λικά του επιπέδου) και φόρεσε 
το. 

6. Ανέβα το 5Ηαίί (στα Βο¬ 
ρειοδυτικά του επιπέδου) κοι 
εξερεύνησε τριγύρω. Πάρε το 
□ουΒΙβ ΒβατεΙσεΙ Κθγ. 

7* Πρέπει να Βρεις και να 


πάρεις δύο Οοευιηβη^ από 
δύο κιβώτια (εΚβ$ί5) που είναι 
σε δύο γειτονικά δωμάτια στη 
βορειοδυτική μεριά του χάρτη. 

8* Πάρε ΤογοΗθϊ και Τίηάβτ 
Βοχ που θα βρεις σε ένα σωρό 
από σκουριασμένα εργαλεία, 
επίσης στα βορειοδυτικά. 

9* Πάρε Οσ^βαί, δίιονθΙ και 
ΟΙιοϊη που βρίσκεις σε ένα ριΐβ 
οί (υηΙ< μέσα στο μεγάλο δωμά¬ 
τιο στα νοτιοδυτικά του επιπέ¬ 
δου. 

10. Βρες το δίοπε ΑΐίΟΓ και 
πρόσεξε καλά το σχέδιο και το 
χαρακτήρα που υπάρχει εκεί 
κοντά [στο μεγάλο νοτιοδυτικό 
δωμάτιο). 

11* Αναψε τα δαδιά (ίοτ- 
είΐ8£) στο ανάγλυφο του )π9©' 

ΠΠΓΙΤΤΊ. 

12. Πήγαινε και κατέΒα στο 
δεύτερο επίπεδο [ΙβνοΙ 2), 

13. Πάρε το Οταπλ και το 
€ατί 0Γβα5© από ένα κιβώτιο 
περίπου στο μέσον και δυτικά 
ταυ επιπέδου. 

14. Εξέτασε πολύ προσεκτι¬ 
κά το άνοιγμα σχεδόν στο μέ¬ 
σον του πιο ανατολικού τοίχου 
του επιπέδου αυτού (ααεΙ< 
ΗοΙο). Πιο μπροστά όμως, πρέ¬ 
πει να Βρεις και να απενεργο- 
ποιήσεις δύο ΒοΙί Τταρ$ που 
υπάρχουν στο επίπεδο αυτά. 

15* Στο αίνιγμα του Οηοιπθ 
απάντησε "Μοο$β" και πάρε 
ένα ΚϊεΚ δϊΙνθΓ Κογ. Μια και το 
Οποπιθ θα αφήσει την ομάδα 


σου, μπορείς να τη συμπληρώ¬ 
σεις, αν θέλεις, 

16* Κατέβα κάτω στο τρίτο 
επίπεδο [ίβνβΙ 3), 

17. Βρες το Β 19 Οορροι- Κβγ 
στο δωμάτιο που υπάρχει στα 
βορειοδυτικά του επιπέδου αυ¬ 
τού, 

18. Σκότωσε το σκελετό 
(δΙςοΙοίοη) στα Βορειοανατολι¬ 
κά του επιπέδου και πάρε/διά- 
βασε την περγαμηνή (ρατεΝ- 
ΓΠΘΠί). 

19. Λάδωσε/γράσαρε το 
Οατί και καΒάλησέ το. 

20. Πρέπει να τραβήξεις 
έναν μοχλό περίπου στο κέντρο 
του επιπέδου, ο οποίος κλείνει 
ένα ρϊί λίγο πιο κάτω και δεξιά. 
Αυτό πρέπει να γίνει ΟΠΩΣ¬ 
ΔΗΠΟΤΕ, ώστε να διασχίσεις 
το ρΐί, 

21. ΚατέΒα κάτω στο τέταρ¬ 
το επίπεδο (ΙθνβΙ 4). 

22. Πάρε το δίοπο ΜοάαΙ- 


Ιίοπ από έναν εχθρό σου στα 
βόρεια του επιπέδου. 

23, Στα βορειοδυτικά υπάρ¬ 
χει ένας τροχός (νΗοοΙ). Γύρισε 
τον και -ποιος ξέρει:- μπορεί να 
κερδίσεις... 

24, Ανέβα τις σκάλες που 
πάνε στο πέμπτο επίπεδο (ΙονοΙ 

5). 

25, Κολύμπησε προτού α¬ 
δειάσει ς αυτό το επίπεδο από 
το νερό. 

26* Προσπάθησε να σηκώ¬ 
σεις το δίοπθ 51αά Εν συνε¬ 
χεία, χρησιμοποίησε το λοστό 
(εΓΟ^όαΓ), 

27. Πάρε τις σκάλες που 
οδηγούν στο έκτο επίπεδο (Ιβ- 
νβ! 6). 

28, Βρες και διάβασε την 
περγαμηνή [ρατεΐιβπιβηί) που 
είναι στα Βορειοανατολικά του 
επιπέδου αυτού. 

29* Περίπου στο μέσον και 
εντελώς ανατολικά του επι¬ 
πέδου αυτού 8α βρεις ένα σε¬ 
ντούκι (εΚθ5ί), Πάρε ΜΟΝΟ τα 
απαραίτητα δερμάτινα είδη και 
εξόπλισε με αυτά την ομάδα 
σου, 

30, Αναψε ένα δαδί και κρά- 
τησέ το κοντά στην εικόνα. 

31, Οταν έρθει το ΟοΙβιπ, 
δώσε το δίοπβ ΜβάαΙίοπ. 

32* Πάρε την !Ιςο$αΗβ0ΓαΙ 
δίοπο (γνωστή ως δαΙαηταπόβΓ 
δίοπο) από ένα κιβώτιο στη νο¬ 
τιοανατολική γωνία του επιπέ¬ 
δου. 
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33. Επίστρεψ€ όλο τον δερ¬ 
μάτινο εξοπλισμό στο σεντούκι. 

34. Βγες από την κύρια έξο¬ 
δο του Οτνατνβη Ρίί. 

35. Πήγαινε πίσω στο Τβηι- 
ρίβ οί Ιη^Βΐϊπηιη και επίστρεψε 
το ΚίεΚ ΟοΙεΙβη Κβγ. 

36. Επανένωοε όλη την ομά¬ 
δα σου και φύγε από την πόλη. 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

Προχώρησε: βα$ί, ηοτίΗβαίϊ, 
ηοτίΚννβίί, βα$Ι, ποτίΙιβαίΙ, 
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3 ΓΓΟΓίϋ^η^ '4θυ^ 

»^3ΐυ©5. 

3 ΐΈΤ τη® ΖΟΓΓιρυ^Γ ΡΙΟ ΠΊ® ΝΟΓΚ, 



ηοΓίΚβαδί, ηοΓίΚ πογϊΗ και ^Θ5ί. 
Οταν φθάσεις στο τέλος αυτής 
της διαδρομής συνέχισε: $ουίΗ, 
ν© 5 ί, ν*β$Ι και ™β5Ϊ, Από το 
Νβνν ίο^απ 90 π συνέχισε νότια. 
Κάπου στη διαδρομή πρέπει να 
χωρίσεις την ομάδα σου, αφή¬ 
νοντας ένα ή δύο μέλη της που 
κρατούν τα αντικείμενα που 
ΔΕΝ είναι μαγικά. Αυτό είναι 
υποχρεωτικό, επειδή 8α περά¬ 
σετε από ένα στρατόπεδο των 
Οτε5, οι οποίοι ΔΕΝ πρόκειται 
να αφήσουν κανένα ΜΗ μαγικό 
αντικείμενο να περάσει. 

ΙΟννΑΝΟΙΝ 

Εδώ 8α χάσεις τη δαΙαπτιαπ- 
άθΐ δίοηβ, καθώς 8α εισέρχε¬ 
σαι στην πόλη. Εάν ο ΑπίΗαΓοπ 
είναι μαζί σου, 8α την πάρει 
αυτός. Διαφορετικά, 8α χαθεί 
μέσα στο πλήθος. (Προετοιμά¬ 
σου για το εξής: αφού τη Βρεις, 
αν αποπειραθείς να φύγεις από 


την πόλη κρατώντας τη, θα την 
ξαναχάσεις...) 

1. Ρώτησε τον Ο^απ ΕϊεΗί 
για τον 'Όαντοπ" και συμφώνη¬ 
σε να του κάνεις μία χάρη. 

% Πήγαινε στον νιπδίαίετ και 
πες του ότι σε έστειλε ο Οτσ- 
9 αη. Πες του, επίσης, ότι είναι 
πολύ σημαντικό να έρθει μαζί 
σου. Πιθανότατα θα χρειαστεί 
λίγο χρόνο για να το σκεφθεί 


(ίσως και μία μέρα), αλλά αν 
του εξηγήσεις την "κατάστασή" 
σου, θα σε ακολουθήσει. 

3* Οδήγησε τον νίπ$ΙαίθΓ 
στον Ρ^απ. 

4* Ρώτησε τον Οιε^απ ΕδεΗί 
για τον "Οαντοπ" και μετά για 
το "ϊτανθΙ". Για ακόμη μία φορά 
θα σου ζητήσει να του κάνεις 
μία χάρη και εσύ θα πρέπει να 
δεχθείς, προκειμένου να μά¬ 
θεις αυτά που θέλεις, 

5. Πήγαινε στην 'Όγο 
Ο βαίΗ" ίανβΓΠ και περίμενε τον 
ΟανΓοπ. Προσπάθησε να τον 
ακολουθήσεις. 

6 . Αν δεν μπορείς να ακο¬ 
λουθήσεις τον ΟανΓοπ, επανα- 
συνδεσε την ομάδα σου και πή¬ 
γαινε στο "\νΗίίβ Ηου$β" Ιππ. 
Εδώ ρώτησε για Ίπ 9 ΓαπΊ 0 $εΚ" 
και "Α, 5θν0η$ρππ95". 

7* Πήγαινε στο σπίτι του Α. 
5θνοπ5ριϊπ9& και απαίτησε την 
επιστροφή της δσΙαΓπαπάοΓ 
δίοπε. 



8, Πήγαινε στο "ΕχΗιόίίιοπ οί 
ΑγΤ ιπ ΟαΓίεηιαηδίΉρ" τη νύχτα 
και "μπες" για να πάρεις το 
ΒτοοεΗ. 

9, Πήγαινε οτον ΒΙαπΙί ^η- 
ςΙοτα και ρώτησε τον για την 
"δεσβϊ Εχίί", 

10* Πήγαινε στο ΤαίΐΙε οί 
Οίβγ δίανβε" και ρώτησε για 
τον "Μα$ίεΓ ΕοΙαπ", Να είσαι 
υπομονετικός. Πες του ότι θέ¬ 
λεις να καθαρίσεις την αυλή 
και μετά ρώτησέ τον για τη "μυ* 
στική έξοδο" (5θθΓβί θχιί). Πρέ¬ 
πει να δεχθείς να κάνεις ό,τι 
σου ζητήσει, διαφορετικά δεν 
θα μπορέσεις ποτέ να φύγεις 
από την Ιοναπ 9 βη. Θα πρέπει 
να αφήσεις τη δαΙαηηαηάβΓ 
δίοπε στην Ιονταη 9 θη. Μην ξε- 
χάσεις να πάρεις το κλειδί. 

ΤΑ1ΙΔΕΥΟΝΤΑΧ 

Προχώρησε: ηοτίΗ*θ5ί και 
μετά ηοΓίΙίΘα^ί. Ιαναπάρε τσ 
ένα-δύο μέλη της ομάδας σου, 
τα οποία είχες αφήσει με το 
ΜΗ μαγικά αντικείμενα, και συ¬ 
νέχισε το ταξίδι διασχίζοντας 
το ποτάμι με το ίθττγ. Κατόπιν, 
στρίψε \νβ£ί και προχώρησε 
προς τους Βάλτους {δναιΐιρ} 
που είναι περίπου στο μέσον 
του κυρίως χάρτη. 

5ΜΑΜΡ5 

1* Προοφέρσου να Βοηθή¬ 
σεις τον ΙίζαΓά Μαπ. 

% Σκότωσε τον Επ 9 υΙίθΓ. 

3. Πήγαινε πίσω και μίλησε 
στον Ιίζαιά Μαπ. 

4. Πήγαινε και μίλησε την 
ΟΙά ννοππαπ. 

5. Μπες στον πύργο (ΙοννβΓ) 
και πες στο Είτε ΕίθΓπβηϊαΙ ο- 
ποιεσδήποτε τρεις απαντήσεις 
από τις: Ιιίβ, ΗβΙρ, ρτοίθεΐίοπ, 
Γθίυ9©, $ΗιβΙά, ϊπάυΙοβπεΘ, 

ΠΊΘΓεγ, 9Γ0€6, όθπθνοίθπεθ, 
ρίίγ, α5$ΐ5ΐαηεθ, εονετ, 9υαρ 
οΐίη^, Ββευπίγ, <:οπϊρα55Ϊοη, 
Ιονο και |υ5ίίεβ. 

6. Πάρε τα (^Γγ$ίαΙ ΒαΙΙ και 
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Νοείτοχ □οευιτιβηί. Διάβασε το 
έγγραφο (άοευΓηθηί). 

7* Προσπάθησε να δώσεις 
την ΟγϊΙαΙ ΒαΙΙ στη μάγισσα 
(νίίεΐι), 

8 . Ανοιξε το σεντούκι (εΗβ$ί), 
πάρε το δναπιρ ΡαπΙζγ Ροευ- 
πιβηί και το Νθί. Διάβασε το 
άοουπιβηί (έγγραφο). (Για να 
ανοίξεις το εΗθ 5 ί στους βάλ¬ 
τους, βάλε το " 5 ίορ*Ί 5 θ ΓτιοεΙβ" 
οΗ , ώστε να "μπεις σε αυτό"! 
Τώρα θα πρέπει κάνοντας κλικ 
με το Γτιου5θ ή πατώντας το 
δραεββαί πλήκτρο να το ανοί¬ 
ξεις. Πολλοί έχουν διαμαρτυρη- 
θεί ότι υπάρχει ένα σημαντικά 
Θυ 9 στο σημείο αυτό. Μάλλον, 
όμως, φαίνεται να εξαρτάται 
από τι χαρακτήρα θα βάλεις να 
το κάνει.) 

9* Χρησιμοποίησε το Νθί 
[σαν όπλο σε μάχη) για να πιά- 
σεις τον 5ν*αιηρ Καηίζγ. Πάρε 
τον μαζί σου. 

10* Ξερίζωσε το δέκατο 
όγδοο ΗθοΙΗθγ Ρΐαηί, 

11* Φύγε από τους Βάλτους 
από τη 5ουίΙΐΘα5ί έξοδο. 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

Προχώρησε: δο'υϊΗ, \νθ$ϊ, 
5ουίΗ, δουίΗοαδί, θο5ϊ, θα$ί, 
ηοτίή, Θθ5ί και ηοΓϊΝβαίί. Ξανσ- 
πάρε τα ένα-δύο μέλη της ομά¬ 
δας σου. 

Σε κάποιο σημείο μπορεί να 
θελήσεις να "θεραπεύσεις" 
τον δνατπρ Ραηίζγ, ώστε να ξα- 



5* Ανοιξε ένα σεντούκι εκεί 
δίπλα και πάρε το Ιγπχ 1 <βγ, 

6 . Ανοιξε ένα σεντούκι με το 
ΡΙϊθγ$ Κβγ και πάρε τα τρία φια- 
λίδια. 

7. Πάρε το δρβαΓ από τα ρά¬ 
φια στη δυτική πλευρά και περί¬ 
που στη μέση του ννθΒίθτη μέ¬ 
ρους του ΙθνθΙ 2 , 

8 * Μετακίνησε τα ράφια 
στον πιο αριστερό τοίχο και λί¬ 
γο πιο κάτω από τη μέση του 
επιπέδου και άνοιξε τη μυστική 


ναγίνει Αξ^αη, Για να το πετύ- 
χεις αυτό, χρησιμοποίησε το 
ΗθοΙΗθγ ΡΙαπΐ στον $\ναπιρ 
Καηίζγ, 

Μπες στα ερείπια και χρησι¬ 
μοποίησε ξανά τη μυστική έξο¬ 
δο/είσοδο. Τώρα πια μπορείς 
να φύγεις όποτε θέλεις. 

Συνέχισε την πορεία σου και 
πήγαινε $ουΐΗ (προς τα 
ΒουίΗβαδί). Δώσε τη 5α ί α ιτιά π- 
άβτ 5ίοπθ στους Μα 905 . 

Συνέχισε πηγαίνοντας 
ποΓίνθ5ί, 5ουίΗ\νο$ί, 
Π0ΓίΗν65Ϊ Γ ν/θ5Ϊ Ρ Υ/Θ5Ϊ, ηθΓΗΗνθ5ΐ, 
ΠΟΙΪΙί, νθδί, ^ 05 *, ΠΟΓίΓΐ, >νθ$ί, 
$ουίΗοα^ και ηοιΐΝγνβ 5 ί» 

Ανέβα το μονοπάτι και μπες 
μέσα στη σπηλιά. 

ΒΙΟΟΟ ΡΕΑΚ5 

1* Ανοιξε το σεντούκι στο 
πιο βορινό και προς τη μέση 
μέρος του δεξιού μέρους του 
ΙβνοΙ 1. Πάρε τα Οορροτ και 



0α5ί Ιγοπ (ΐθγ5. 

2* Πάρε το Οορροτ 0ί$1ς από 
το ΕαδΙβΓη μέρος του ΙθνβΙ 1 
(από ένα δωμάτιο Βόρεια και 
στη μέση), 

3* Κατέβα στο δεύτερο επί¬ 
πεδο (ίβνβΙ 2 ), 

4* Κέρδισε τη μάχη περίπου 
στη μέση και στο πιο ανατολικό 
μέρος του Εα$ϊθΓΠ μέρους του 
ΙθνβΙ 2 και πάρε το Ρΐίβτ* Κβγ. 



πόρτα με το 5ρβαΓ. 

9. Εξόπλισε τους δύο μπρο¬ 
στινούς χαρακτήρες σου με 
δνοτάδ ή Οθ^ίάιαη Ρα09£ Γ $ 
για να κόβουν τους ιστούς των 
αραχνών. 

10* Κοντά στα δρϊεΙοΓ Ε 995 
χώρισε την αμάδα σου στέλνο¬ 
ντας τρεις χαρακτήρες να κα¬ 
ταστρέψουν τα αυγά. Πρέπει, 
όμως, λίγο πριν να πιει ο καθέ- 
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νας τους και από ένα φιαλίδιο. 

11■ Κατέβα τις σκάλες από 
το ΕαΒίβΓΠ μέρος του ΙονβΙ 2 
στο τρίτο επίπεδο* 

Τ 2. Βγες από τα ΒΙσοά 
ΡοαΙ<$ μέσω της εξόδου που 
υπάρχει στη βορειοανατολική 
γωνία του Εα 5 ίβΓπ μέρους του 
ίθνβΙ 3. 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

Προχώρησε: 5 ουίΚθα 5 ί, οαδί, 
5ουϊΗθα$ί, βαεί, 5ουίΗ@α$Ι, 
Π Ο Γ ί Η Η ΠΟΓίΗβΟΒί, ΠΟΓίΚ και 
πογϊΙί. 

Συνέχισε με: ποιίΚ, διέσχισε 
τα Ρ| 0 Γά και ταξίδεψε μέχρι το 
ΤΐοίΗυδβπ. 

ΤΙΕΡΗΙΙ5ΕΝ 

1. Αφού βρεθείς μέσα στο 
ΤϊθίΗυδθπ, επισκέψου μία ϊα- 
νβΓπ και αγόρασε αρκετά ποτά 
στον 3απαΙθΓ (1 μέχρι να σου πει 


για το δΙατ^αιΙ, 

2. Πήγαινε και μίλησε στον 
Η6Π596Γ* 

3. Αφού του δώσεις τα χρή¬ 
ματα που σου ζητήσει, πρέπει 
να περιμένεις μέχρι την άλλη 
μέρα το πρωί για να σε πάνε 
στο ΡΗοχ 0υπ9θοη. 

Βεβαιώσου, όμως, προηγου¬ 
μένως ότι έχεις μαζί σου ΟΠΩΣ¬ 


ΔΗΠΟΤΕ 80 Ουεαίδ, γιατί θα τα 
χρειαστείς στο Ουπ^οοπ. 

ΡΗΕΧ ΟυΝΟΕΟΝ 

1 * Απάντησε "ΝίςιΗί" στο πά- 
άΐβ ρΐαςυβ. 

2. Ταίριαζε τρεις ίοχθδ (αλε¬ 
πούδες) στο ΕΐάεΙΙ© Ρίαρυβ (το 
Ηϊπί για το ποιο ζώο να ταιριά¬ 
ζεις παίρνεις από το ΓπαπυαΙ 


του παιχνιδιού)* 

3- Πλησίασε το 519 η και κέρ¬ 
δισε τη μάχη για να πάρεις το 
ΒΙυβ Κβγ* 

4* Πρόσφερε 80 0υεαΙ$ στο 
άγαλμα (αΙίαΓ)* 

3· Ακούσε προσεκτικά τι θα 
σου πουν οι ιερείς και κάνε με 
τους άπιστους/προδότες ό,τι 
λέει η λέξη Βουηεβϋ! 

6 - Φύγε από το □υη 9 ©οη και 
πήγαινε Βόρεια από την πόλη* 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

Προχώρησε: πογϊΗ προς την 
ΝοιΉυ 5 και μετά στρίψε ννβ 5 ί 
προς την Τ|οΙγτκιγ. 

υΟΙΜΑΚ 

Μέσα στην πόλη πήγαινε στο 
σπίτι του Ιπ^αηποδεΚ (Οναινθη 
Ρπηεβ), Εδώ θα βρεις την είσο¬ 
δο για τα τελικά 0 υπ 9 θοπ 5 του 
παιχνιδιού* 
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ΡΙΝΑΙ ΟυΝΟΕΟΝ 

1 , Π άρε το έγγραφο (άοευ- 
ηβηί) που βρίσκεις μετά την 
πρώτη μονομαχία σου. 

2. Στο ΙβνβΙ 1 τράβα τα τρία 
"κλαδιά" στο πιο βορειοανατο¬ 
λικό τμήμα του Εα$Ιβίπ τμήμα¬ 
τος του επίπεδου αυτού. 

3. Βρες το δέντρο στο επίπε¬ 
δο αυτό και πάρε το ΡΙαπίθ 
Κβγ. 

4. Τράβα τους γάντζους που 
υπάρχουν στους τοίχους στη 
δεξιά πλευρά του ννοδίοτη τμή¬ 
ματος του χάρτη. 

5. Χώρισε την ομάδα σου και 
στείλε ένα να σπρώξει την 9αϊ© 
πίσω στην οροφή. 

6 . Επανένωσε την ομάδα σου 
και βγες από το εα 9 βά-ίπ 

ΓΟΟΠΤ 

7. Για να ελευθερώσεις την 
ΗαΙοπ, κάνε οαδί το "ΜβΙί ίΗβ 
5οΙίεΓ 5ρ©11. Η ΗβΙβη 8α σε 
βοηθήσει στα δύο πρώτα επί¬ 
πεδα των 0υπ9βοπ5 και μετά 
8α φύγει. 

8. Πάρε το δεύτερο ΡΙαητιβ 
Κβγ από το σιντριβάνι (ίουπ- 
ίαίη). 

9- Στο νοτιοδυτικό τμήμα του 
ΕοξΙθγπ μέρους του ΙβνβΙ αυ¬ 
τού, εντόπισε ένα ΙΙΙυ$ιοηαΓγ 
^ΥαΙΙ, πέρασε τον και πάρε το 
ΒΙαοίε δίαίυβίίβ. 

10- Βρες την έξοδο για το 
ΙβνβΙ 2 περίπου στη μέση του 
πιο δεξιού τοίχου του Εα5ίθΓΠ 


μέρους του ΙβνβΙ αυτού. Κατέ- 
6α κάτω. 

11. Στη Βορειοδυτική μεριά 
του Εα^ίβΓΠ τμήματος ψάξε κα¬ 
λά [τουλάχιστον δύο φορές) σε 
ένα ράφι που υπάρχει εκεί για 
να βρεις το Βγογίζο Κβγ. 

12. Πολέμησε τους εχθρούς 
σου και πάρε τα τέσσερα κομμά¬ 
τια του ΑιτιυΙβϊ. Και τα τέσσερα 
θα τα πάρεις στο Εα$ίβΓΠ τμήμα 
του χάρτη του επιπέδου αυτού. 

13. Μόλις πάρεις και τα τέσ¬ 
σερα κομμάτια, κάνε αμέσως 
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5ανβ και τρέξε στη μυστική 
πόρτα που υπάρχει στο νοτιο¬ 
δυτικό τμήμα του Εα$ϊβΓπ χάρτη 
του επιπέδου αυτού. Υπάρχει 
μία ρωγμή εκεί που απαιτεί ένα 
5υπ-5Καρβά Κβγ. 

Πρέπει να βιαστείς, γιατί το 
ΑιηυΙβί μετά από λίγο "εξαφα¬ 
νίζεται"! 

14, Κατέβα τις σκάλες που 
οδηγούν στο ΙβνβΙ 3. 


15* Πάρε το €υΙΐ ΟοευπιβηΙ 
από έναν εχθρό σου που θα 
Βρεις στο νοτιοδυτικό τμήμα 
του ΕαίΙβΓΠ χάρτη του επιπέδου 
αυτού. 

16. Ο συνδυασμός ανοίγει 
με σποιοδήποτε από τα τέσσε¬ 
ρα νούμερα: 1325, 1725, 
2325 και 2725. 

17, Πέρασε διαμέσου ενός 
τοίχου! 


18. Στο παπίθ ιϊάΙΙθ απάντη¬ 
σε 'ΆιΊςαπεΙοΓ". 

19. Στην κάτω αριστερή γω¬ 
νία του \νο5ΐβΓΠ τμήματος του 
χάρτη του επιπέδου αυτού 
βρες και πάρε το ΟΐΌερπ Οαν*. 

20- Πολέμησε και, φυσικά, 
νίκησε τον τρομερό Οιό^π. 

21. Βρες και ανέβα τις σκά¬ 
λες στη βορειοανατολικά γωνία 
του Εα$ίβΓπ τμήματος του χάρτη 
του επιπέδου αυτού για να τε¬ 
λειώσεις το παιχνίδι. 

Εχοντας τώρα πολύ ισχυρούς 
χαρακτήρες από το παιχνίδι αυ¬ 
τό (κάνοντας ένα δανβ ακριβώς 
προτού ανέβεις τις τελευταίες 
σκάλες προς την Ελευθερία), 
μετάφερέ τους στο τρίτο μέρος 
της σειράς, στο περίφημο 
5Ηαάο\ν5 Ον©Γ Ρίνα και καλό 
ΓΡ9-ΪΠ9... 
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Μπά το μικρό καλοκαιρινό μας 
δήλβιμμα, αμαση και πάλι μα$, 
μέσα από τη στήλη του ΟαπιοΝβί, για 
να 8ούμ< όλα τα νβάκρα που 
σχοίζονται μ< το μοναδικά ελληνικό 
δίκτυο για οπ-Ιΐπο παιχνίδια. Φυσικά, 
ξεκινάμε άμεσος με τα τελικά 
αποτελέσματα τον δύο μεγάλον 
διαγωνισμόν μας, που διατήρησαν 
αμείωτο το ενδιαφέρον όλων όσοι 
συμμετείχαν (και όχι μόνο) μέχρι 
τέλους». 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
ναπΙοι% ΤΗ© ΡαΐϊΗΙβίί Ο η© 

ΊΤΤΚΙΝΕΤ 

Στο προηγούμενο τεύχος παρουσιάσαμε 
τα αποτελέσματα του τουρνουά μας στο 
ΤοίπΝθί μέχρι και τις 29 Ιουνίου. Ας δούμε 
τώρα τι συνέβη στη συνέχεια αφού πρώτα 
σας υπενθυμίσουμε τις ομάδες που συμμε¬ 
τείχαν (εντός παρενθέσεως αναγράφεται το 
όνομα κάθε ομάδας και ακολουθούν τα 
πίεΙίηαιτ>65 των μελών της): 


1. (νοοάοο): νοοάοο, χαηϊΗο, αίουρϊ, 

9 Γ8 Υ 

2 . Ρυ^θΓ 5 ): ραίω, αδίίθα, ΓηοείοτΙοΓεΙ, 
αίατα 

3. (Νεκροθάφτες): ίβαηοτ, ^ορηίίο, 

(ςιεΙ^βΓ, ργτΓ 05 

4. (Ιθ5βΓ$): ρραηίΗατ, $ίθΙίο$, ρί$, εγάβΓ 

5. (ϋαναδ): ροΓσηη6ηο$, σαΐταν, 

ΗαΒΚουίβ, εα 5 ϊ 4 

ό, (δΗαεΙοννδ): ΒοΝοΙάθΓ, ίτεεΙοδ, $Ηαάον, 
ίΚθΓΓ) 

7. (ΟΓβαηηθΓδ): ραηοΓαπτίχ, θατ^οβΓ, 
ναΗοτεΙ, ΒρυΙδθ 

8.100190, ΙαηΙζ, δργπιαη, ζοπίΘιθ 

9. (Υπαινιγμός): εοηρΗίΙ, ίοίΐαδ, 

Ιοπί$, θαΓπββΒ, ευβ 

Η ομάδα 8 τελικά δεν εμφανίστηκε σε κα¬ 
νόναν αγώνα του διαγωνισμού (αναφέρουμε 
τα μέλη της απλώς για την ιστορία) και ως εκ 
τούτου ακυρώθηκε από τη συνέχειά του. 

Σάββατο, 5/7 

1 (νοοάοο) - 9 (Υπαινιγμός): 1-2 

5 (ϋανα$) - 6 (δΗαάον*): 0*2 

3 (Νεκροθάφτες) - 7 [ΟΓβαπιβΓδ): 

2-0 χωρίς αγώνα 



Κυριακή, 6/7 

1 (Ϋοοάοο) - 7 (ΡΓβαΓΠθΓδ): 2Ό 
6 (δίιαείονκ) - 9 (Υπαινιγμός): 1 -2 
1 (νοοάοο) - 6 (5Ηαάσν$): 1-2 

Μετά τα αποτελέσματα αυτά προέ- 
κυψε η ακόλουθη τελική βαθμολογία: 


1» Υπαινιγμόν (9) ..296. 

1. δίιαείονί ( 6 ) ..,..296. 

3*νοοάοοΠ)..236. 

3, Νεκροθάφτες (3)_236. 

5^ανα5{5) .216. 

6 . Ιθ5βΓ5 (4) ,...,.,196. 

7. 0ΓΘαπιβΓ5 (7)..,.,136. 


7. ΟυΙςβΓ$ (2)136. 

Στο μπαράζ που διεξή- 
χθη για την κατάκτη- 
ση της πρώτης θέ¬ 
σης, οι 5 Ηαάο\ν 5 
επικράτησαν 
της ομάδας 
Υπαινιγμός 
με 3-0. Επα¬ 
κολούθησε 
κλήρωση μεταξύ 


των μελών της νικήτριας ομάδας, προκειμέ- 
νου να αναδειχθούν τα ζευγάρια που θα 
διαγωνιστούν και θα μοιραστούν τα δώρα. 
Η κλήρωση έγινε δημόσια στο εΗαί του 
ΘαπΊβΝβί, με τη συμμετοχή του ανεξάρτη¬ 
του νοτίστά. Τα ζευγάρια που προεκυψαν ή¬ 
ταν τα 5 Ηαάο^/(Γβάθ 5 και ΐΗθππ/άθΗοΙεΙεΓ, 
Σε έναν και μοναδικό αγώνα, οι δύο ομάδες 
αναμετρήθηκαν μεταξύ τους στα τρία νικη¬ 
φόρα παιχνίδια και με εΐα^ϊε ΓυΙθδ. 

Επειτα από σκληρό παιχνίδι που κράτησε 
το ενδιαφέρον αμείωτο μέχρι τέλους, η ομά¬ 
δα των ΐΗβητι/βθΙιοΙεΙθΓ κατάφερε να επι¬ 
κρατήσει με 3-2 των ίΗαάαν/ίτβάο* και να 
προκριθεί έτσι για τον μεγάλο τελικό του 
τουρνουά. 

Μέγας νικητής στον τελικό, που διεξήχθη 
στο κατάστημα ΜυΙίιταπια-Γερμανός, ανα- 
δείχθηκε τελικά ο ϊΚοπί, ο οποίος κέρδισε 
σε έναν συναρπαστικό αγώνα τον ΒβΚοΙάθΓ 
με 3-2. Τρίτος κατετάγη ο δΚαάον και τέ¬ 
ταρτος ο ίΓ 8005 , ο οποίος δεν προσήλθε 
για τον μικρό τελικό. Ραντεβού τώρα πια 
στο επόμενο τουρνουά μας! 

ννΑΚ€ΚΑΡΤ II 

Είχαμε αφήσει στο προηγούμενο τεύχος 
το τουρνουά του Υ/στασΗ II στις 28 Ιουνίου, 
Ας δούμε τις εξελίξεις που επακολούθησαν, 
αφού πρώτα σας υπενθυμίσουμε και εδώ τις 
ομάδες που είχαν σχηματιστεί: 

1 * ραίω, ροΓθΓη©ηο 5 , ρί$, 1909^0 

2* 5ΐ©Ιίθ5, ίοαποί, ΚθΙΙα5, εγΕίθτ 

3. ναΗοΓά, ψβγ, Βαητιββ*, 

ΘΙαεΙ<σεΙά©Γ, ευβ 

4. Ι< 0 γΙϊ, οΒδείΎθΓ, ραηοΓαιπϊχ, όρυΐϊε 

5. δΗαεΙον, ίΓβάο$, άθΗοΙάθΓ, ναπηαη 

6. ΓΪθ9βΙ ρραπΐΚβΓ, Γί99 ΘΓ ^ 1»9 βΓ 

7. ίουία5, ίοΐϊα5, ίΚβηη, χαηί)ιο 

8. νοίεΙ, ηκ^ρίά, δργΓπαη, ρβηίίυπΊο, 
ζοΓοεοοΙ, όσΓΐ<$0βΓ, ίηάΪ 90 

Περνάμε τώρα στα αναλυτικά αποτελέ¬ 
σματα. Στα στατιστικά των παικτών αναγρά¬ 
φονται κατά σειρά τα: υηϊί5, βυίΙάϊΓ^ 9°^' 
ΙυιτιάβΐΓ, οίΙ, ΙαΙΙ$ και Γαζΐη95. 

Παρασκευή, 4/7 

7-8: Η ομάδα 7 κέρδισε χωρίς αγώνα, 
αφού η 8 δεν εμφανίστηκε. 

2-5: Την ώρα που ο ίτβάθ 5 (5) έφτιαχνε 
ρβαδαπίδ, ο ΝεΙΙα$ ( 2 ) δημιουργούσε 2 τυηΗ, 
φθάνοντάς τους μάλιστα αε ΙβνβΙ 5, ενώ ο 
ίτθόοδ βρισκόταν ακόμα στο ΙβνθΙ 1, Η κα¬ 
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τάληξη, συνεπώς, ήταν μοιραία [πίστα ορ- 
ρο$ίπ 9 άίγ $ίαίβ5). 

Τα στατιστικό: 

Η&ΙΙα$ (2) 31/12/28060/1900/0/21/7 
(γ€0ο$ (5) 21/9/6800/300/0/7/0 

Χάββατο, 5/7 

1*8: Η κοντινή απόσταση ανάμεσα στα 
δύο στρατόπεδα έπαιξε μεγάλο ρόλο* 0 
άαιΊς$β 6 Γ ( 8 ) εντόπισε γρήγορα τον 1909^*0 
[ 1 ) και, έχοντας αναπτυχθεί λίγο ταχύτερα, 
επέβαλε τους ΙενοΙ 4 9 Γυπί 5 του. Ο 1909^*0 
εγκατέλειψε τον αγώνα λίγο προτού χάσει 
το Τονπ ΗαΙΙ του**, (πίστα Μιηο ϊΗσ εσπίσιΐ 
Γα στατιστικό; 

ίρορηίϊο (1) 26/10/9500/100/0/6/0 
όαά$€€Γ (8) 28/10/ 

17800/0/0/26/0 





5-6: Η ομάδα 6 κέρδισε 
χωρίς αγώνα, αφού η 5 δεν 
εμφανίστηκε* 

3-7: Ια δεύτερα ορυ¬ 
χεία που έπιασαν οι *ογ- 
ΙθΓ0 και ΒΙαεΙίαάάοΓ (3) 

"έκαναν τη διαφορά" στο 
ιδιαίτερα σημαντικό αυτό 
παιχνίδι, στο οποίο κρινό- 
ταν η τέταρτη θέση του 
διαγωνισμού* Οι συνδυα¬ 
σμένες επιθέσεις τους αρ¬ 
χικά αποκρούστηκαν από 
τους ίΗβηπ και χαπίΗο ( 7 ), 
όμως η υπεροχή σε ΙβνοΙ 
τελικά αποδείχθηκε καθο¬ 
ριστική.*. [πίστα Οαίάσπ οί 

νναή. 

Τα στατιστικά: 

ψοτίοτά (3) 53/20/53720/5850/ 
0/31/8 

Μαάαάάθτ (3) 59/19/52070/4400/0/ 
49/5 

ιΗθμ (7) 38/15/19200/2500/0/7/0 

χαηϊΗο (7) 44/11/24300/1600/0/29/0 


Ο ίΗοιτι σε Βράση* 

Οι δύο πρώτοι νικητές τον τουρνουά μας 
σε αναμνηστική φωτογραφία* 


Για τον επόμενο γύρο προκρίθηκαν συ¬ 
νεπώς οι ομάδες 4, ό, 1 και 3. Στον ημιτελι¬ 
κό γύρο έπρεπε, σύμφωνα με τους κανονι¬ 
σμούς (Βλ* τεύχος Μαΐου], να παίξουν ο 
1 ος με τον 4ο και ο 2ος με τον 3ο. 

Επειδή όμως υπήρξε διπλή ισοβαθμία, έ¬ 
γινε κλήρωση για τον καθορισμό των ζευ- 
γαριών, μετά την οποία αντιμέτωπα τέθη¬ 
καν τα ζευγάρια Ι-ό και 3-4 στους δύο με¬ 
γάλους ομαδικούς ημιτελικούς* 


Και η τελική Βαθμολογίά της πρώτης φάσης: 
1 * Ομάδα 4 ! 96. 

1* Ομάδα ό 196. 

3. Ομάδα 1 156* 

3. Ομάδα 3 156* 

5. Ομάδα 2 136* 

5. Ομάδα 7 136. 

7* Ομάδα 8 86 * 

8 * Ομάδα 5 56. 


Οι δβΗοΙάετ (αριστερά) και ΐϊιαάσ (δεξιά), δεύτερος κοκ τρίτος αντίστοιχα στα τουρνουά 
ταυ ΤσίΗΝβΐ. 
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Ο ΗβφΐΙ (Αλέξανδρος Κλανάρης) παρόλα μΒάν«ι το πράΐό ΒραΙβό ατό τουρνουά του ΙΜαΐΐΤοΑ II 
απά τον Βκυθνντή του ΜλίΜιαπκ* Δηϋβββ#™ ΙΊάννββη. 

Οι ημιτελικοί έγιναν με ίθ 9 οπ στην πίστα 
Κίν 0 Γ 5 και τα αποτελέσματα τους ήταν τα α¬ 
κόλουθα: 

1 - 6 : Ο καταμερισμός εργασίας έπαιξε ε- 
δώ το ρόλο του για τη νίκη της ομάδας ό. Ο 
Ιΐ 9 βΓ ανέλαΒε τον 1909^^0 και ο πθ 9 θΙ τον 
ροΓΟΓπβηο, οι οποίοι γρήγορα παραδόδη- 
καν στην ανωτερότητα των αντιπάλων τους... 

Γα στστκτπκά: 

ί 909 ηΰο (1) 59/31/56330/19475/ 

900/4/0 

ροΓοηι&ηο$ (1)46/45/45000/14750/ 

9600/14/0 

ΠΘ9&Ι (6) 57/27/58010/20350/ 

19900/41/21 

η 9 βτ (6) 40/23/57360/12600/ 

10200/31/15 


Ο πρώτος νικητής του ΤβίτϊΝβΙ (οπίοΐΐ Λουκάς Ιταυρίδης (ΐΗβιπ), 
Γταραλαμθόνΐΐ το θραββο του από τον Βαγγέλη Κράτσα. 


3-4: Σε πολύ κακή ημέρα οι ραποΓαιπίχ 
και όρυΐΐβ, έχασαν χωρίς να καταφέρουν 
να προβάλουν ουσιαστική αντίσταση. Ετσι 
οι 9 γ©Υ και όΙαοΙςαόάοΓ πανηγύρισαν γρήγο¬ 
ρα την πρόκριση της ομάδας τους στον ο¬ 
μαδικό τελικό,.. 

Τα στατιστικά: 

ψβγ (3) 49/26/46460/12725/0/28/5 
άίααΙζαΜβί (3) 

53/37/50250/17600/20000/33/02 
ραηοΓατηϊχ (4) 45/27/47490/13725/0/ 
32/0 

όρυ/56 (4)41/32/45780/11975/ 
2500/14/0 


ΟΜΑΔΙΚΟΙ ΤΕΛΙΚΟΙ 
{πιάτο ΡΙοίπ5 οί 5πον/) 

3-6; Ο Πθ9θ1 με επίδεση δεκάδων ΙβνβΙ 
2 9 τυπί$ ξεπάστρεψε εύκολα τον φβγ< Ο 
ίΪ 9 βΓ παράλληλα "ανέλαΒε" τον δΙαο^αό- 
άβη ο οποίος αποδείχθηκε πιο δύσκολο κα¬ 
ρύδι, τελικά όμως υπέκυψε στους ΙβνβΙ 3 
9 Γυπΐ$ του τίγρη... 

Τα στατιστικό: 

9ΤΒγ(3) 33/21/36740/13175/0/12/0 
άίαάαάόατ (3) 61/9/33200/2300/ 
0/21/0 

η 9 βτ (6) 51/14/48830/8600/0/62/5 
πθ 9 θ! (6) 52/22/54690/13050/0/ 
24/6 


Η κλήρωοη των ατομικών ημιτελικών ανε~ 
δείξε τσ ζευγάρια γ ϊο^βΙ-ρραηίΚβΓ και ί^θΓ- 
Π99 ΘΓ · Ο Π 696 Ι προκρίδηκε κατευθείαν, α¬ 
φού ο ρραπίήβΓ υπηρετεί τη "μαμάπατρί- 
δα", ενώ στον δεύτερο ημιτελικό, που διεξή- 
χθη στην πίστα δρίΓαΙ με {09 οπ, ΠΊβόιυπι 
Γβ5θυιτβ$ και 60 λεπτά ηπαχϊπιυΓΠ χρόνο, 
διεξήχθησαν σκληρότατες μάχες, όπως άλ¬ 
λωστε δείχνει και το τελικό σκορ, για την 
κατάκτηση των γαιών και Βέβαια των αντί¬ 
στοιχων ΟοΙά Μίπ05, Μεγάλος νικητής έπει¬ 
τα από 35 λεπτά έντασης και αγωνίας σνα- 
δείχθηκε ο ίφβΓ, αντίθετα με τα στατιστικά 
που, αν το παιχνίδι τελείωνε εκεί από πλευ¬ 
ράς χρόνου, δα έδιναν πρώτο τον η 99 & κ ^ι 
μάλιστα με διαφορά... 

7α στατιστικά: 

ϊϊ&γ 97/49/112430/29475/ 
18050/70/2 

π 99 θγ 97/34/101570/ 
26100/30500/61/17 
Ετσι, λοιπόν, οι \\ 9 ετ και 
Πθ 9 β 1 προκρίδηκσν για 
τον μεγάλο τελικό στο 
ΜυΗταητα, ενώ οι γι 99 €Γ 
και ρραπϊήεΓ αρκέστηκαν 
στη διεκδίκηση των δώ¬ 
ρων του μικρού τελικού. 

ΜΕΓΑΛΟΙ ΤΕΛΙΚΟΣ 
{πίστα Οακίεπ 
οί \ή/α γ] 

Στον μεγάλο τελικό του 
νΥαίεταδ II, 1 Ϊ 9 ©γ και π 090 ! 
αναμετρήδηκαν στην πί¬ 
στα Οαιάβη οί ν/ατ, κρα¬ 
τώντας αμείωτο το ενδια¬ 
φέρον των θεατών του α¬ 
γώνα για αρκετή ώρα. Ο πβ 9©1 κατάφερε 
τελικά να εκθρονίσει με σχετική άνεση τον 
μέχρι στιγμής αναμφισβήτητο "κυρίαρχο 
του παιχνιδιού" Ιϊ 9 Θγ, ο οποίος δεν είχε χά¬ 
σει ποτέ την πρώτη θέση σε κανένα οπό τα 
τουρνουά στο ν/στεταίί II όπου είχε λάβει 
μέρος. 

7σ στατιστικό: 

πβ 9 θΙ 134/30/109110/21450/0/90/2 
97/27/85460/18300/0/49/0 

Οι π 99 ^ γ και ρραπίΚετ δεν εμφανίστηκαν 
για τον μικρό τελικό του τουρνουά και έτσι 
έγινε αναγκαστικά κλήρωση γιο την κατανο¬ 
μή των δώρων, η οποία ανέδειξε τον ρραη- 
ϊΗογ τρίτο και τον Π 99 ΘΓ τέταρτο. Κατόπιν, νι- 
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κητές, ηττημένσι και θεατές και των δύο δια¬ 
γωνισμών [ν/αΓσαΙΐ II & ϊθίπΝοί) κατευθυν- 
θηκαν προς την ταβέρνα του Οαρίαίπ ΚϊγΙ< 
στην Καλλιθέα, όπου είναι μάλλον περιττό 
να σας πούμε πως επακολούθησε τρικού¬ 
βερτο γλέντι μέχρι αργό το βράδυ. 

Οι παίκτες ανανέωσαν το ραντεβού τους 
για το επόμενο μεγάλο τουρνουά του 
ΟαπΊαΝβί, που είναι σίγουρο πως δεν θα 
αργήσει καθόλου! 


0 ίΐ 0 ^ (Παναγιώτης Γκιόκας] <νώ παίρνει το δεύτερο Βρα&ίίο στο τουρνουά του ΐ^αΓΐΓαΐί Π. 


ΤΟ 611 ΑΝ0 ΡΚΙΧ ΤΟΝ 6ΑΜΕ5 

Οπως σας έχει ήδη γίνει γνωστό από το 
προηγούμενο τεύχος του ΤΟ Μα5ίσΓ", ένα 
Οταπό Ργϊχ οτα δημοφιλέστατα παιχνίδια 
Κβό ΑΐβτΤ (ο μόνιμος κάτοχος της πρώτης θέ¬ 
σης του Τορ Τβπ μας) και ΟυαΙ<θ (ο διάδοχος 
του θρυλικού Οοογπ όπου, αντί για τα από¬ 
κοσμα τέρατα του $ίπ9ί« 9 απη ^ °°£ περιμέ¬ 
νουν πλέον πραγματικοί αντίπαλοι) θα διεξα- 
χθεί στο πλαίσιο της έκθεσης ΟοπτρυίβΓ 
5Ηον (21-24 Νοεμβρίου 1997, Εκθεσια¬ 
κό Κέντρο Αθηνών). Οι παίκτες θα 
ανα μετρηθούν ζωντανά, σε δε¬ 
κάδες υπολογιστές που θα 
είναι ταυτόχρονα συνδε- 
δεμένοι σε δίκτυο, διεκδι- 
κώντας πολλά και πλού¬ 
σια δώρα, μεταξύ των οποί¬ 
ων ξεχωρίζει το μοναδικό έπα¬ 
θλο του 1 .000.000 δραχμών 
σε μετρητά (ναι, σωστά διαβά¬ 
σατε, μιλάμε για ένα ολόκληρο, 
λαχταριστό εκατομμύριο!) που θα 


μοιραστούν οι δύο πρώτοι νικητές* Ολα αυ¬ 
τά, φυσικά, με τη συνεργασία του 
ΟαπίθΝθί, το οποίο αποδεικνύει για 
μία ακόμη φορά πως είναι 
πρωτοπόρο στο χώρο 
των πιυΙίίρΙαγΘΓ 90 ΓΠβ 5 
ακόμα και σε παγκόσμιο 
επίπεδο! Για να εξασφα¬ 
λίσετε τη συμμετοχή σας, 
συμπληρώστε το κουπόνι εκ¬ 
δήλωσης ενδιαφέροντος που 
θα βρείτε στο κάτω μέρος 
αυτής της σελίδας και ταχυ¬ 
δρομήστε το αμέσως στο "ΡΟ 


Μα$ί6τ\ Οσοι μάλιστα το επιθυμείτε, μπο¬ 
ρείτε να δηλώσετε συμμετοχή και στα δύο 
παιχνίδια. Περισσότερες πληροφορίες θα έ¬ 
χουμε για εσάς στα επόμενα τεύχη του πε¬ 
ριοδικού. Εδώ, όμως, τελειώνει η επικοινω¬ 
νία μας και για τα μήνα αυτόν. Μολονότι 
μπήκαμε πια στον Σεπτέμβρη και άνοιξαν τα 
σχολεία για τους περισσότερους από εσάς 
(αυτή η διευκρίνιση είναι απαραίτητη, καθώς 
το ΟαππβΝβί έχει επιπλέον ουκ ολίγους φί¬ 
λους κάπως πιο... περασμένης ηλικίας), είμα¬ 
στε σίγουροι πως 8α Βρίσκετε πάντα το χρό¬ 
νο να παίξετε τα αγαπημένα οας ητυΙίιρΙαγθΓ 
9 αηηΘ$, 5θβ γα οη-Ιίηβ! ■ 



ΔΕΛΤΙΟ ΕΚΔΗΛΩΣΗΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΟΣ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


Ναι! Ενδιαφέρομαι να συμμετάσχω στο ΟΚΑΝϋ ΡΚΙΧ I. 

Θέλω να λάβω μέρος στο □ Πβά ΑΙβιΤ □ ΟυβΚβ 

(ΠΡΟΣΟΧΗ! Εχετε δικαίωμα συμμετοχής στο ένα ή και στα δύο παιχνίδια.) 

ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.... 

Τ.Κ..ΠΟΛΗ.ΤΗΛ. 

Προς ΡΟ Μ35ΪΘΓ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, για το 0Γ3πά Ργϊχ I 
















ννΑΚΖΟΝΕ · Η Ελληνική Εκδοση 


ΤΗΕ ΟΟΜΡΙΕΤΕ ΜΑ$Κ$ ΟΡ ΝΥΑΚΙΑΤΗΟΤΕΡ 



Τ ώρα και σε ελληνική έκδοση οι κανόνες του ννίαΓζοηθ, του 
συστήματος μάχης με μινιατούρες, που 8α ενθουσιάσει 
όλους όσοι ενδιαφέρονται για ένα γρήγορο και συναρπα¬ 
στικό παιχνίδι στρατηγικής στους κόσμους της φαντασίας. 

Σε ένα σκοτεινό και πολύ μακρινό μέλλον, στους αφιλόξενους 
πλανήτες του ηλιακού μας συστήματος, οι Εταιρίες, η Αδελφότη¬ 
τα και η Σκοτεινή Λεγεώνα πολεμούν για την επικράτηση. Η φα¬ 
ντασία και η τεχνολογία συνδυάζονται με τον καλύτερο τρόπο 
στο \Α/αΓΖ 0 Π 6 που, σημειωτέον, είναι η πρώτη έκδοση στη γλώσ¬ 
σα μας της κατηγορίας αυτής παιχνιδιών, 

Ραπία^γ νι/αι^απτιε/Εταιρία Κάισσα/Τιμή 7,000 δρχ. 


ΜΑΟΚ: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ, 
ΟΡΡΚΙΑΙ 5ΤΚΑΤΕΟΥ ΟϋΙΡΕ 


Ο επίσημος 
αυτός 
οδηγός 
παιξίματος είναι 
το κλειδί για να 
κερδίζετε στο 
Μαεμ€: ΤΗθ Οα- 
ΐΗβΓίπ9- 

Για τον καινού¬ 
ριο παίκτη του 
Μαεμε που θέλει 
να βελτιωθεί και 
να φθάσει σε επί¬ 
πεδο τουρνουά 
είναι ό,τι χρειάζε¬ 
ται, προκειμένου 
να ξεκλειδώσει τα 
μυστικά του δη¬ 
μοφιλούς παιχνι¬ 
διού. Πλήρως εικονογραφημένος, με έγχρωμες κάρτες της 5ης 
έκδοσης, σας μαθαίνει κάτι πολύ περισσότερο από το να παίζετε 
Μα9ίε: το πώς 8α κερδίζετε! 

Οδηγός στρατηγικής γισ το Μα^ε: ΤΚβ ΟαϊΗβιϊηξϊ/Τιμή 4.800 

δρχ· 


Α νατύπωση 
ενός παλαιό- 
τερου και για 
πολλούς κλασικού 
οαπΊραίςιη του ΟαΙΙ οί 
ΟΗυΙΙιυ, στην οποία 
περιέχονται ένα επι¬ 
πλέον κεφάλαιο με 
την Αυστραλία και 
τέσσερις καινούριες 
αναμετρήσεις. 

Η περιπέτεια σας 
μεταφέρει επιπλέον 
στη Ν, Υόρκη, το Κάι¬ 
ρο, το Ναϊρόμπι και 
τη Σαγκάη, ακριβώς 
όπως γινόταν και στο 
παλαιότερο προϊόν. 
Μυστήρια και γρί¬ 
φοι σάς περιμένουν σε κάθε τόπο. Θα επιβιώσουν, άραγε, οι 
ερευνητές σας, ώστε να φθάσουν σε αυτούς; 

Μία μεγάλη γκάμα πληροφοριών και βοηθημάτων για τους 
παίκτες, ώστε να αντιμετωπίσουν δεκάδες τρομερές περιπέτειες. 

Φρικτές μηχανορραφίες και γεγονότα που 8α μπορούσαν να 
οδηγήσουν στην τρέλα και τον πιο ψύχραιμο ερευνητή εξυφαίνο* 
νται, καθώς αναλαμβάνετε να ανακαλύψετε μαζί με τους συ¬ 
ντρόφους σας τι απέγινε η αποστολή ΟαιΊαγΙβ, 

Περιπέτεια - εαπηρα^π για το €α\\ οί ΟΗυΙΗυ/Εταιρία ΘΗαο- 
δϊυπι/Γιμή 8,050 δρχ. 


ννΕΚΕννΟΙΡ: ΤΗΕ ΜΙΟ νΥΕ5Τ 


λήρες βιβλίο κανόνων που περιέχει όλα όσα χρειάζο* 
I νται για να παίξετε τους Οογοπ της Αγριας Δύσης! Πόλε* 
1 μήστε ενάντια στα αθάνατα παράσιτα που επιχειρούν να 

ελέγξουν τις 
καινούριες 
πόλεις και 
εξοντώστε τα 
διεφθαρμένα 
ανθρώπινα 
όντα που τόλ¬ 
μησαν να πάνε σε μέρη που δεν έπρεπε. Το όριο βρίσκεται εκεί 
όπου δόξα και θάνατος μαζί σάς περιμένουν! Καλώς ήλθατε 
στα Αγρια Χρόνια! 

Βιβλίο κανόνων με σκληρό εξώφυλλο για το ννόΓθ^οΙί/Εται- 
ρία νΑιίίε ΝΛ/οΙί/Τιμή 8,400 δρχ. 
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ννΐΐο ννΕ5Τ ΡΟΚΕΚ ΟΕΟΚ 


Τ ραβήξτε κάρτα! Την επόμενη 
φορά που 8α αντικρίσετε την 
κάννη του όπλου κάποιου οργι¬ 
σμένου παίκτη πόκερ, μπορεί και να 
είναι γεμάτη ασημέν*ες σφαίρες! 

Τράπουλα πόκερ για το ν/θΓονο!ί: 
ΤΗθ ννϋά ν/θ$ϊ/Εταιρία ννΗΐίο 
ννοΙί/Τιμή 4.500 δρχ. 


ΝΕΑ ΑΠΟ ΤΗΝ Τ5Κ 



Ε πιτέλους, κυκλοφόρησαν! Μετά την 
εξάμηνη καθυστέρηση λόγω αλλα¬ 
γής του ιδιοκτησιακού καθεστώτος 
της, η Τ5Κ μας έστειλε τα: 

ΤαΙθ οί ϊΗβ ΟοΓπβί - ΑΡ&Ο Βσχθά Αά- 
νοπίυΓθ 




Οοπταιπί οί Οτθαά - βαν&πίοβ (Ο Νέος Κόσμος του 
ΚανθηΙοΗ) 

Ρΐαπατ Ρο\νβΓ5 - Ρ1αηβ5εαρβ ΝονβΙ 
Ραεβ οί ΕνίΙ: ΡϊΘηάί - Ρ5 
Κϊπ9 οί ίΗθ Οίαπί 0α^π$ - ΒΙΚΤΗΚΙΟΗΤ 
ΤαΙθ οί ΐΗβ ίΖοηιβί Α0&0 - Νονβ! 



Ιογ< 1 5οϊΗ ΟΡΑΘΟΝίΑΝαΕ - Νονοί 
βοαίητδ οί ΐΗο Αιταηθ - ΡΚ ηονο! 

ΡίπεΙοΓί Βαηο - Ιθ5ΐ Οοά$ νοΙΙ 
ΡΚ ηονο! 

Ηθγοθ 5 οί Οοίιαπεβ - Οί 5ίΚ Αε^ 
ΤΗβ 5βα ΟονΐΙδ (Καινούριο αρ- 
ρβηεΐϊχ για θαλάσσια τέρατα) 
ΡοννβΓδ & ΡαηίΗβοη 5 (Η συ¬ 
νέχεια του ΡαίίΡΐδ & ΑναίϋΓ$) 






ΕΝΑ ΑΡΙΣΤΟΥΡΓΗΜΑ 

ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΧΟΝΛΡΙΚΗ: (01) 3801761 - ΛΙΑΝΙΚΗ: (01) 3801487 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΛΙΑΘΕΣΗ: ΟΟΜΡυΡΚΕ55 ΒυΡΡΟΒΤ ΟΕΝΤΕΚ, 
Σουλτάνα 15, Αθήνα, τηλ.: (ΟΓ' 


ΕΝΑ ΜΟΝΑΔΙΚΟ Οϋ-ΚΟΜ ΓΙΑ ΤΟ 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ ΙΣΤΟΡΙΚΟ ΜΝΗΜΕΙΟ ΜΑΣ 


ΑΝΙΜΑΊΊΟΝ ΤΟΥ ΠΑΡΘΕΝΏΝΑ 
ΙΝΤΕΚΑΟΤΤνΕ νίΚΤυΑΕ ΜυδΕΤΙΜ 

• ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΠΟ 250 ΕΙΚΟΝΕΣ 
ΑΚΡΟΠΟΛΗΣ, ΤΟΝ ΜΝΗΜΕΙΩΝ 
ΤΟΝ ΕΚΘΕΜΑΤΩΝ ΤΟΥ ΜΟΥΣΕΙΟΥ ΤΗΣ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΜΕΓΑΛΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΩΝ ΠΟΥ ΕΙΧΑΝ ΑΜΕΣΗ 
ΕΣΗ ΜΕ ΤΗΝ ΑΚΡΟΠΟΛΗ 

• ΑΥΘΕΝΤΙΚΕΣ ΜΟΥΣΙΚΕΣ ΕΚΤΕΛΕΣΕΙΣ 


Η ΕΚΔΟΣΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ 5 ΓΛΩΣΣΕΣ: 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΓΓΛΙΚΗ, 
ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ, ΓΑΛΛΙΚΗ, ΙΣΠΑΝΙΚΗ 

Μια συμπαραγωγή των εταιριών 
ΕΧΟΟΓΪ8 5.Α. & α>ΜΡΙΙΡΚΕ55 5.Α. 


Ή3Μ 
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ΤΑ ϋΙΙΝΟΕΟΝδ ΓΕΜΙΣΑΝ 
ΜΕ ννίΖΑΚϋδ & ϋΚΑΟΟΝδ 

Μια ενδιαφέρουσα επιστολή 


Μία επιστολή του Ρβϊβτ 
Α4Ιαη5οη, τον ννΐζατεΙ$ οί ΐΗβ 
Οοα$ί και τώρα πια της Τ5Κ, 
φιλοξενείται αυτόν το μήνα από 
τη στήλη μας. Διαβάστε τη με 
προσοχή καθώς είμαστε 
σίγουροι πως σας ενδιαφέρει! 

του Μιλίου Κύρκου 

Β ρισκόμαστε στην τέταρτη εβδο¬ 
μάδα του "γάμου" της νΥίζατάί 
οί ίΚ© €οα$ί με την Τ5Κ και οκέ- 
φθηκα πως θα θέλατε να μάθετε 
πώς έχουν τα πράγματα εκεί, στη ίαΐίβ 
Οθπσνα. 

Κατά βάση, όλα πάνε καλά. Οι άνθρωποι 
της ΤδΚ είναι πολύ καλοί, γνω¬ 
ρίζουμε αρκετούς νέους φί¬ 
λους και ακόμα είχα την ευ¬ 
καιρία να παίξω λίγο Α0&0 με 
παλιούς γνώριμους. 

Αυτή την εβδομάδα ολο¬ 
κληρώσαμε το πρόγραμμα για 
το υπόλοιπο του 1997 και ήδη 
στείλαμε τις εντολές για τη 
νέα παραγωγή. Ολοι είναι χα¬ 
ρούμενοι που τυπώνουμε ξα¬ 
νά! Είναι, Βέβαια, φανερό ότι 
δα πάρει μερικές εβδομάδες 
να τυπώσουμε τα προϊόντα, να 
πακεταριστουν και να στα¬ 
λούν στον προορισμό τους. Τα 
πρώτα, είτε είναι επανεκδό- 
σεις είτε νέα προϊόντα, θα εμ- 
φανισθούν το νωρίτερα τον 
Αύγουστο. Μάλλον το πρώτο 
8α είναι το Οίαξίοπ. 

Δεν είναι μυστικό ότι η Τ5Κ 
είχε έντονα οικονομικά προ¬ 
βλήματα τα τελευταία χρόνια. 
Λειτουργούσε σε παθητικό για 


περίπου τρία χρόνια και, 
ακόμα και όταν ήταν 
κερδοφόρα, ήταν 
μόνο οριακά. Αν εί¬ 
χατε την εντύπωση 
μίας μεγάλης, εύρω¬ 
στης οικονομικά εται 
ρίας, τότε έχετε λάθος. Η 
Τ5Κ λειτουργεί με ελάχιστο χρήμα, με 
ανθρώπους που μόλις πληρώνονται και με 
ελάχιστα χρήματα για διαφήμιση. 

Ο σκοπός μας, φυσικά, είναι να τα ανα¬ 
στρέψουμε όλο αυτά και να την κάνουμε 
κερδσφόρα, όχι μόνο ως υποχρέωση προς 
τους μετόχους μας, αλλά ως υποχρέωση 
προς στους παίκτες και όλη τη βιομηχανία 
των παιχνιδιών. Μία δυνατή Τ5Κ θα μπορεί 
να υποστηρίξει το ΝοΒΒγ με μία σταθερή 


ροή νέων προϊόντων, να υποστηρίξει τις ορ¬ 
γανώσεις των παικτών όπως το ΚΡΘΑ 
ΝόΐννοΓίζ, να τραβήξει νέους ανθρώπους 
μέσω της διαφήμισης και να ρισκάρει δημι¬ 
ουργώντας νέες γραμμές προϊόντων που 
μπορεί να αποδειχθουν κερδοφόρες, αλλά 
μπορεί και όχι. 

Από την άλλη πλευρά, μία Τ5β με προ¬ 
βλήματα κάνει ζημιά όχι μόνο 
στους νΥίζαιτΙ* αλλά και 
σε όλο το κύκλωμα, 
καθώς μικραίνει τα 
κέρδη των καταστη¬ 
μάτων μειώνοντας τις 
αγορές και άλλων 
προϊόντων και, τελικά, 
Βλάπτει τον καταναλωτή. 

Τώρα, λοιπόν, που συμφωνούμε ότι εί¬ 
ναι προς το συμφέρον όλων μας να γυρίσει 
η σελίδα γισ την Τ5β, θα θέλαμε να μοιρα¬ 
στούμε μαζί σας τα σχέδιά μας για να το 
πετύχουμε, μια και πιστεύουμε ότι το αξίζε¬ 
τε - αγαπάτε αυτή την εταιρία όσο και εμείς! 

Το να γίνει μία εταιρία κερδσφόρα είναι 
πολύ απλό στα χαρτιά. Στην πράξη σκεφτό¬ 
μαστε να κάνουμε τα ακόλουθα: 

• Μείωση του κόστους εκτύπωσης και 
διάθεσης προϊόντων. 

• Επανεξέταση της εμφάνι¬ 
σης κάποιων προϊόντων. Η Τ5Κ 
παράγει τα προϊόντα της σε 
κουτιά, μικρά βιβλία, βιβλία 
με σκληρά εξώφυλλα κΑπ, Θσ 
επανεξετάσουμε κάθε προϊόν, 
ώστε η μορφή του να ανταπο- 
κρίνεται στη δυνατότητα ανά¬ 
πτυξής του. Δεν μπορούμε να 
συνεχϊσουμε να πουλάμε προϊ¬ 
όντα με παθητικό λόγω ακρι¬ 
βότερης από το λογικό έκδο¬ 
σης. Ενα παράδειγμα είναι η 
ΕπεγεΙοροάια Μα^οα, που 
κάθε τόμος της έβαζε μέσα 
την Τ$Κ, όσο καλά και αν που¬ 
λούσε! 

Θα επανεξετάσουμε ορι¬ 
σμένες γραμμές προϊόντων. 
Δεν είναι δυνατόν κάποια επι¬ 
τυχημένα προϊόντα όπως τα 
ΡοΓςρΜβπ β@αΙηΐ5 να κουβα¬ 
λάνε για πάντα στην πλάτη 
τους κάποια άλλα. Κάθε 
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Ανάπτυξη της Τ5Κ 

Για να ισχυροποιηθεί η Τ5Κ πρέπει να αυ¬ 
ξηθεί. Υπολογίζουμε τα παρακάτω; 

• Επέκταση στην αγορά του εξωτερικού 
και αύξηση του μεριδίου από το 10-20% 
στο 5060%. 

• Επενδύσεις σε νέα προϊόντα* θα συνε- 
χίσουμε ασταμάτητα τη διερεύνηση για νέ¬ 
ους κόσμους και γραμμές προϊόντων. Το ΑΙ- 
ΤβΓηίΤγ είναι η είσοδος της Τ5Κ στην επιστη¬ 
μονική φαντασία. 

• Ηλικιακός στόχος* Η Τ5β, κάποιο χρό¬ 
νια πριν, πήρε την απόφαση να στοχεύσει 
σε ένα νεαρότερο ακροατήριο* θα ανα¬ 
στρέψουμε αυτή την πορεία* Τα προϊόντα 
μας 8α είναι σοβαρά, για ώριμους αναγνώ¬ 
στες* Αυτό δεν σημαίνει ότι απευθυνόμαστε 
αναγκαστικά σε μεγαλύτερες ηλικίες, αλλά 
ότι πιστεύουμε πως οι νεαροί φίλοι μας εί¬ 
ναι πιο ώριμοι από την ηλικία τους και παίρ¬ 
νουν το παιχνίδι τόσο σοβαρά όσο και οι 
ενήλικες* Δεν θα γίνουν, φυσικά, τα προϊό¬ 
ντα μας ακατάλληλα για ανηλίκους* Απλώς, 
πιστεύουμε πως οι παίκτες μας μπορούν να 
αντιμετωπίσουν σοβαρές καταστάσεις και 
ίσως και κάποιον τυχαίο δαίμονα, αν χρεια¬ 
στεί*. 

Αυτά από τη ΙαΙίθ θοπενα* Ηδη, πληρο¬ 
φορίες για τις νέες παραλαβές υπάρχουν 
οε όλα τα καταστήματα που πώλουν προϊό¬ 
ντα της Τ$Κ. Σπεύσατε! 


γραμμή πρέπει να είναι από μόνη της κερ¬ 
δοφόρα, Σε όλες τις αποφάσεις μας θα ζη¬ 
τήσουμε και τη γνώμη του κοινού* Πάντως, 
υποστηρίζουμε ότι καμία γραμμή δεν δα 
πεθάνει εντελώς, απλώς θσ προηγούνται 
στις επενδύσεις οι κερδοφόρες. 

• Ελαφριά αύξηση των τιμών* Η βιομηχα¬ 
νία των παιχνιδιών ρόλων είναι μικρή και 
πολλές φορές μερικές χιλιάδες πωλήσεις 
πρέπει να καλύψουν το κόστος ενός-δύο 
χρόνων παραγωγής του προϊόντος. Αν η 
βιομηχανία θέλει να επιβιώσει, οι τιμές πρέ¬ 
πει να ανέβουν* 

• Μείωση προσωπικού. Δεν υπάρχει η 
ανάγκη για δύο τμήματα δικηγόρων, διαφή¬ 
μισης κ.λπ* Η ανά¬ 
γκη όμως για σχε¬ 
διαστές παιχνιδιών, 

9ΓσρΚίε άσ$ί9ΠθΤ5 
κ.λπ παραμένει 
σταθερή, μια και 
δεν γίνονται οικο¬ 
νομίες σε αυτό τον 
τομέα* 

Σε μερικούς το¬ 
μείς σκοπεύουμε 
να ξοδέψουμε πε¬ 
ρισσότερα, όχι λι¬ 
γότερο! Με έρευνα 
αγοράς και πτισΓ- 
Ιςθίίπ9 σκοπεύουμε 
νσ πάρουμε ορθό¬ 
τερες αποφάσεις 
σχετικά με το ποιο 
προϊόν τραβάει καλύτερα και πώς πρέπει 
να προωθηθεί. Σκοπεύουμε να υποστηρί¬ 
ξουμε έντονα υπηρεσίες και εκδηλώσεις 
όπως το ΚΡΟΑ ΝοΐννοΓίς τα Οοπίθ* ΡαϊΓ5 
κλπ. 

Τα προϊόντα της Τ5Κ 

Είναι φυσικό όλοι να ρωτούν ποια προϊό¬ 
ντα θα προωθηθούν ενεργητικά και ποια 
όχι. Οι κατευθύνσεις είναι οι παρακάτω: 

• Α0&0 Οογο, ΡοΓςοίΙβη ΚβαΙιηί, 
ΡΓα^οηΙαηεο; Ισχυρές γραμμές, με πολύ 
καλές πωλήσεις* Σίγουρα θα αυνεχίσουμε 
να επενδύουμε σε αυτές* 

• Ρ1απβ$€αρβ, ΚανθπΙοΗ: Πολύ κα¬ 
λές γραμμές με μέτριες πωλήσεις. Πιστεύ¬ 
ουμε πως έχουν δυνατότητα ανάπτυξης. 

• ΒϊηΗγ^ΗΙ, 5ρβΗΐΪΓ6, θΓθ0οη 


Οιεβ: Προϊόντα εν¬ 
διαφέροντα ως σύλ¬ 
ληψη αλλά με μι¬ 
κρές πωλήσεις. Θα 
δοκιμάσουμε τις ιδέ¬ 
ες μας για αυτά το 
υπόλοιπο 1997 και, 
αν δεν τραβήξουν, 
θα μπουν στο αρ¬ 
χείο, χωρίς όμως να 
τα εγκαταλείψουμε 
για πάντα* 

• ΟτβγΗα*Ι(; 
Υπάρχει μία έντονη 
ζήτηση για την αναβίωση του ΟΓβγΗανΙς* 
Την εξετάζουμε σοβαρά* 

• ΑΙίβΓηιΙγ; Ενα καταπληκτικό προϊόν 
με τεράστιο δυναμικό* Καθυστερούμε την 
έκδοσή του για το 1998, ώστε να το υπο¬ 
στηρίξουμε όπως του αξίζει. 

• Οταςιοη, Ουηςβοη, ΡοΙγΗθ^τοπ: 
Εξοχες εκδόσεις. Ακόμα και αν δεν είναι 
κερδοφόρες, είναι σημαντικές στην υποστή¬ 
ριξη των προϊόντων και των παικτών* Θα συ- 
νεχίσουν και οι τρεις* 

• ΝονβΙί; Το εκδοτικό τμήμα της Τ5Κ εί¬ 
ναι αποδοτικό και παράγει υπέροχα έργα* 
Οι νουβέλες θα συνεχίσουν ως έχουν. 

• Οοηίηία Οαιηραιςη δθΗΐηερ Σκε¬ 
φτόμαστε πολύ σοβαρά να λανσάρουμε το 
Α0&0 στον κόσμο του Μα9ίε ίΗβ ΟαίΚβΓ- 
ίπ0, την ΟοΓπίπία. 
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Στη στήλη αυτή θα βρίσκετε κάθε μήνα 
περιγραφές ορισμένων από τα 
δημοφιλέστερα λνεδ δϊΐεδ που υπάρχουν 
στο ΙηίετηεΙ και πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν άμεσα όσους από εσάς έχετε 
πρόσβαση στο μεγαλύτερο των Δικτύων. 

Εη]οχ ΐΗε $ηιί! 

Του Γιάννη Ρηγοπουλου 

5 ίοπ ία!(@(θΐηρυΙ ί ηΐί .9 γ 


6ΑΜΕ0ΕΝΤΕΚ 


Ηηρ://9αηΐθεθηίθΓ.ΓθΓη/ 

Ο ι φανατικοί φίλοι του \ΥθΒ 5υτίίπ9 8α έχουν εηισκεφθεί κα¬ 
τά καιρούς πολλά ενδιαφέροντα 5ίίθ5 του Δικτύου, τα οποία 
οπωσδήποτε 8α έχουν κα¬ 
ταχωρίσει στα βοοΙατηαΓΐ£5 του 
Βγο^βγ. Εντούτοις, ο κόσμος του 
Δικτύου είναι τόσο μεγάλος, 
ώστε ακόμη και αν είναι κάτι πο¬ 
λύ εμφανές προς ανεύρεση, δεν 
του δίνει κανείς ιδιαίτερη σημα¬ 
σία. Κάτι τέτοιο συνέβη στο 
ΟαπΊβεθπίσΓ, ένα δίίθ το οποίο 
παρέχει η γνωστή δικτυακή εται¬ 
ρία €ΝΕΤ. Πρόκειται για έναν θη¬ 
σαυρό για τους απανταχού 
90 ΓΠΘΓ 5 , αφού αποτελεί μια εξαι¬ 
ρετική ηλεκτρονική έκδοση η 
οποία ασχολείται με εοΓπρυίοΓ 




9οηπβ5 (για Ρ€$ και κονσόλες), ΚατεΙνναΓ© Γ 0 νίβ\νδ, νέα από το χώρο 
των παιχνιδιών, συγκριτικά τεστ, ακόμη και οΗθαίδ και Ριίηϊδ'ηΊίρδ για 
τα αγαπημένα παιχνίδια σας. 

Για να μη σας κρατάμε σε αγωνία, όμως, ξεκινάμε τη σύνδεση στο 
5ίίβ δίνοντας τη διεύθυνση 
Κΐίρ:// 9 αΓΠ 0 € 8 ηίθΓ.€θΓπ/. Αμέσως 
8α βρεθείτε στη Ηοπιβ ρα 9 β του 
5ΐΙθ όπου θα διαπιστώσετε μια πλη¬ 
θώρα από ΙίπΙκδ! Μη σας πιάσβι 
όμως πανικός, θα τσ Βάλουμε όλα 
σε μια σειρά. Η κεντρική σελίδα 
του ΟαπποεοηίβΓ είναι πλούσια αλ¬ 
λά και εντυπωσιακή, όπως είναι και 
κάθε σελίδα που θα συναντήσετε. 
Οι επιλογές που σας δίνονται από 
τη ΗοΓπορσ 96 χωρίζονται σε 4 με¬ 
νού, τσ ΒαίίΙε 5ίαϋοπ$, ΑπτπΊυηϋίοη, 
ΟΝΕΤ δοΓνίεοδ και ΜαίΙίθίρΙαεβ. 
Επίσης, υπάρχουν και οι "επικεφαλί¬ 
δες" με τσ ΗοΙ θέματα όπως και σε 
κάθε "περιοδικό". Το μενού ΒαίΗε 
5ΐαίΐοπ5 αας παρέχει τις επιλογές Οαπίθ Νον$, ΡσαΐυΓθδ, Ηαίά^αΓε, 
ΟοπδοΙβδ, ββνίβ\ν$ και ΧρθΐΉ και αποτελεί το σημαντικότερο μενού 
της ΚθΓηβρο9β. 

Στα Οαπίθ Νθ ^5 θα διαβάσετε όλα τα τελευταία νέα από το χώρο 
του 90 πΐθ δΟ&ναΓΘ και όχι μόνο. Στο τρέχον τεύχος είχαμε ως βασι¬ 
κή αναφορά το πολύ καλό ΧΛΛ/ίπ9 νδ Τίθ Ε^ΗΙθγ. Επίσης, θα διαβά¬ 
σετε για τη νέα δημιουργία της Κβδπιαί [Βλ. Αίί ΜΛιπϊοτ!) σε συνεργα¬ 
σία με τη ΡΟΧ ΙπίβΓαεΗνθ για το Αΐίθπδ ΟπΙιπθ και ο νοών νοήτω! Και 
για να μη μένουν οι γυναίκες εκτός παιχνιδιού υπάρχει και ο ΟυαΙ^θ 
ΐουΓπαπΊθπί με πολύ ενδιαφέρουσες εξελίξεις. Δεν θα πρέπει να χά¬ 
σετε και τα ΚοΒΚοοίδ του νέου Ηθχθπ II. Τα ΡβαίυΓθδ σας δίνουν τις 
αποκλειστικές ειδήσεις του ΟαΓπεεεπίθΓ. Για αυτό το "τεύχος" έχου¬ 
με τα ΟαπτθεθηίβΓ ΑνατεΙδ 1996, τις πρώτες εντυπώσεις από τα νέα 
παιχνίδια που θα κυκλοφορήσουν, καθώς και προτάσεις για ςρπ)& 
9υϊάβ5 όπως αυτός του ΡΗαηία5Γηα9θπα 2, Επίσης, υπάρχουν και συ- 
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γκριτικά όμοιων ηαιχνιδιών μέχρι τελικής πτώσεως (!) μαζί με τα δυ¬ 
νατά και αδύνατο σημεία τους. Στην επιλογή Ηαιά\ναΓβ θα βρείτε 
παρουσιάσεις νέων περιφερειακών που 8α κάνουν το Ρ^ σας μια 
πραγματική παιχνιδομηχανή, Θα διαβάσετε πολλά ενδιαφέροντα 
συγκριτικά ($ρ©αΙ<βΓ $γ5ί6ϊΠ5, 23 30 κάρτες, ]αγ5ίΐςΙί& κΛ) όπως 
και τεχνικά Θέματα γύρω από τα ΡΟ και τα παιχνίδια. Από ένα πε¬ 
ριοδικό για παιχνίδια όπως το ΟαπηβεΘπίθΓ δεν Θα έλειπε και μια 
"στήλη" για τις κονσόλες. Ετσι, λοιπόν, η επιλογή 0)Π5 οΙθ 5 σας δίνει 
τα τελευταία νέα των δημοφιλέστερων ό4μπιτων εοπίοΐβί όπως οι 
ΝίπίοπεΙο 64, $σπγ ΡΙαγ5ίαίίοπ και 580α 5αΙυπι. Οι φανατικοί των 
Ρ^5 μπορούν να προσπεράσουν ηαύχωςΙ 
Τα ββνίβνκ είναι ίσως ένα από τα πιο ενδιαφέροντα ΙίπΙ^ του 5Ϊ18. 
Εδώ βρίσκονται όλα τα τελευταία παιχνίδια της αγοράς, παρουσια- 
ζόμενα εκτενώς, με πλήρη αξιολόγηση, γνώμες καθώς και ϊίρ$ για 
αυτά. Τα παιχνίδια είναι χωρισμένα ανάλογα με την κατηγορία τους 



σε ΑεΗοπ (ΕεδϊαΝεα II, Νοσεί Ρογ 5ροοε1 II, ΜΟΚ κ,α), δίΓαΙθργΛΥαΓ 
(ΡαΙΙθπ Ηανθπ, ΤΗογπθ ΗοίρϋαΙ), ΑάνβπίυΓσ/ΚΡΟ (ΟΐσθΙο, $ΗϊνοΓ5 II), 
5ροιϊ5 (ΡΟΑ Τουί Ργο, ΝΒΑ ϋαπι Εχϊγοπιο), Μΐχθά Βα0 (ΟΗθϊϊ ν/οΓ5) 
και $ϊπτ5 (ΟσπιαπεΗσ 3, ΧΑΛ/ίπ^ ν$ Τίσ Ρ^Ηΐστ κ.ά.)« Φυσικά, υπάρχει 
και αλφαβητική λίστα με παλαιστερες παρουσιάσεις παιχνιδιών του 
ΟαΓΠθεσπίθπ Οι ΧροιΉ μέσα από την ομώνυμη επιλογή μπορούν να 
διαβάσουν τις στήλες του ΟοπίογΧ και άλλων "συντακτών" του "πε¬ 
ριοδικού". 

Επιστρέφοντας στην αρχική οθόνη και το μενού Απιηιυηϊίΐοη μπο¬ 
ρείτε να κάνετε άονηΐοαά τα άοπτιοδ των τελευταίων δημιουργιών 
κατά κατηγορία και βέβαια να "κατεβάσετε" το άβηπο του νέου X- 
\νίπ0 ν$ Τϊβ το οποίο είναι και η επιλογή της ημέρας, να 
αφήσετε ένα μήνυμα οχετικό με κάποιο παιχνίδι στον ΟαπιβΓΧ, να 
βρείτε Κοί ίιρ$ για τα αγαπημένα σας παιχνίδια ή να πάρετε εΚ©αί 
που ψάχνατε για να ολοκληρώσετε κάποιο παιχνίδι. 

Τέλος, στα ΟΝΕΪ δοΓνίεσ^ υπάρχουν ΙίπΙεΒ για όλες τις υπηρεσίες 
που παρέχει η ΟΝΕΤ στο δίκτυο, καθώς και δυνατότητα τηλε- 
αγορών ή διαφήμισης μέσω του μενού ΜαίΙίθίρΙαεθ. Από κάθε άπο¬ 
ψη, πάντως, το ΟαππβεθπίσΓ είναι ένα 5Ϊ!ο που απευθύνεται στον 
90ΓπβΓ και δεν θα πρέπει να λείπει από τα Ε>οοΙεηηαΓΐε3 του ίϊΐθψ$βτ 



σας. Εν γένει, ό,τι θα θέλατε να μάθετε για τα 90 γτ >85 και δεν χολ- 
μάτε να ρωτήσετε! 


Αϊ ΙΟ ΛΟΓΗΣΗ: 9/ΤΟ 


+ Οι καλοστημένες σελίδες και η περιεκτικότητα 
των Γβνίβννί* 

“ Οι πολύ "πνιγμένες" σελίδες* 


ϋ α ν ΐ (I Β ο ν/ ϊ β : 

ΤΚθ οίίΐοίαΙ ν/ β 6 $ΐί6 


ΗΜρ://νη#¥ί.ίΙανΐίΙΒονιηβ.€θΐη/ 


Η ροκ μουσική έχει παρουσιαστεί με τον καλύτερο τρόπο μέσα 
από τις σελίδες του ΙπΙογπθΙ Κάθε καλλιτέχνης ή συγκρότη¬ 
μα που σέβεται τον εαυτό του διαθέτει τη δική του Ηογπθ 
ρα9β στο Δίκτυο. Ενα αντιπροσωπευτικό και μεγάλο όνομα της ροκ 
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σκηνής είναι και ο Πανιά Βον^ίβ, ένας 
καλλιτέχνης ο οποίος είχε εξαφανι¬ 
στεί από το προσκήνιο για ένα μικρό 
διάστημα, αλλά επανήλθε με το νέο 
του αΐόυηπ "ΕαιΐΝιη^'. Πρόκειται για 
μία παραγωγή η οποία πρωτοπαρου- 
σιάστηκε από το ΙπίβΓηβί και διαφημί¬ 
στηκε μέσω αυτού με την υποστήριξη 
της νΐ^ίπ. Εχουμε, λοιπόν, το επίσημο 
5Ϊ1β του Οανίά Βονίθ στη διεύθυνση 
Κ^ρ://ν^.εΙανϊεΙΒο\νϊοχοΓη. 

Η Ηοπιβ ρα 0 β του χϊίο είναι λιτή σε 
γενικές γραμμές, αλλά περιέχει πολ¬ 
λά και καλά στοιχεία που δένουν με 

την όλη δουλειά. Οι επιλογές που σας δίνονται είναι οι 50ίΗ Βιγ+Κ- 
άαγ ΒοβΒ, 5ι1β Ιπάεχ, Ηι$ίθΓγ, €οππβείίοη$, νΥΗαί '5 Νβν/ και, φυσικά, 
ΕθΓΐΚΙίη9- 

Τα πεντηκοστά γενέθλια του διάσημου καλλιτέχνη γιορτάστηκαν 
με μια ειδική συναυλία που δόθηκε στο Μαάί&οπ δηυατθ Οαιάβη 


'ί*" ϋ» 1**™^ Ε·*** Ί*** 0* 


1 Ικέ I | Η «η | ΙΰιΙ | Ρ.Λ*} | | Ορ» | | Γ|4 ] λτ I 


—-^=3 





της Νέας Υόρκης από τους Εοο Ρ^ΗίεΓδ, Ιου Ρββά, ΡταπΙί ΒΙαεΙς 
$οπις ΥσυίΗ, Καθότι $γπϊιΗ των €υτο, ΒίΙΙγ Οο^απ των 3πΊα5Ηϊη9 
ΡυΓπρΙςίπδ και άλλους. Τα έσοδα της συναυλίας δόθηκαν στην οργά¬ 
νωση 5ανο ΤΗο ΟιίΙάΐΌπ. Μέσω της επιλογής 50Κ ΒίΓίΗάαγ ΒοβΗ 
μπορείτε να δείτε τα νίάθϋ$ της συναυλίας σε ,ιτισν ίοπτταί, γθιτίιχ 
του "ΙΐίΐΙο ννοπάθΓ" από το "ΕαΓΐΗϋη9" οε ΚθαΙ Αυάίο, καθώς και 
ένα νίάθο με συνέντευξη του ΚοΘοϊΙ 5πιίίΗ. Η ποιότητα των νΐάβοί 
είναι εξαίρετη. 

Το 5ίίθ Ιπάοχ περιλαμβάνει όλα τα περιεχόμενα τα οποία μπορείτε 
να περιηγηθείτε. Η μεταφορά σας στα διάφορα σημεία του βϊϊθ μπο¬ 
ρεί να γίνει από εκεί ή από την αρχική οθόνη. Ετσι, στην αρχική θα 
βρείτε την επιλογή Ηί$ίθΓγ, μέσω της οποίας μπορείτε να διαβάσετε 
μια περιεκτική βιογραφία του Πανιά Βο*ίθ, να βρείτε όλη τη δίσκο- 
γραφική δουλειά του, να ακούσετε οπ-Ιϊπθ το 5109)0 "ΤβΙΙϊπ9Ιίβ5" 

από τον νέο δίσκο του σε ΜΡΕΟ, Κθ- 
αΙ Αυάίο ή $δοεΙ<^αν6 ίοιπιαΐ, να 
παραγγείλετε παλαιότερους δί¬ 
σκους του ή ακόμη να παρακο¬ 
λουθήσετε την πορεία του προη¬ 
γούμενου αίδυιπ του, ΌυΙδίάθ", 
με όλα τα ίουτ5, Ιγπο5, τραγούδια 
και νίάοο είϊρ5. 

Εάν θέλετε να έχετε μια πιο γε¬ 
νική άποψη της δουλειάς του 
Πανιά Βο^ίβ, με την επιλογή Οοπ- 
ηοεΗοπδ έχετε πρόσβαση στο 
Μβ5509θ Βοατά για ανταλλαγή 
μηνυμάτων με τους ίαπ5 του 
ΒοννΪΘ, ανάγνωση άρθρων σχετι¬ 
κών με τον καλλιτέχνη καθώς και 
Ργθ 55 ΓθΙβα505. Στο ννΚαί '5 Νεν θα 
βρείτε οποιαδήποτε νέα προσθήκη έχει γίνει ή θα γίνει στο μέλλον 
στο 5 ίί 0 . Ενα από τα σημαντικότερα σημεία του δίίθ είναι φυσικά το 
ΕαιΐΚΙίη 9 , το οποία είναι όπως θα καταλάβατε παρουσίαση του νέου 
αίθυτπ του Πανιά Βο\νί&, Περιλαμβάνει όλο το ΕστΐΚΙίπ^ Τουτ και όλα 
τα κομμάτια του δίσκου οε Κ^αΙ Αυάίο. ΙιΐίΙε νΥσηάοτ, ΤβΙΙίπ 9 ίίβ$, 
δβνβπ Υθατ$ Ιπ Τίθβί είναι, μεταξύ άλλων, τα κομμάτια που μπορείτε 
να ακούσετε σε πολύ καλή ποιότητα ήχου. Επίσης υπάρχουν στη διά¬ 
θεσή σας οι στίχοι όλων των κομματιών του δίσκου και φυσικά νίάθο 
εΐίρδ των καλύτερων κομματιών. Το μέγεθος κάθε νίάθο είναι αρκετά 
μεγάλο, αλλά αξίζει τον κόπο να τα κατεβάσετε όλαΐ 
Εν κατακλείδι, το επίσημο 5 ΐΙβ του Πανιά Βομθ αποτελεί ένα πολύ 
ενδιαφέρον μουσικό κομμάτι του Δικτύου και θα πρέπει σίγουρα να 
το επισκεφθείτε, ακόμη και αν δεν είστε οπαδός του συγκεκριμένου 
τραγουδιστή. Αφθονη μουσική και νίάβο, Εγγυημένα!!! 


ΑΣΙΟΛΟΓΗΣΗ: 8/10 


+ Η μουσική και τα άφθονα νίάοοε 
του 5ΐΐβ! 

Οι πολύ σκοτεινές σελίδες. 



176 ΡΟ ΜαίΙβΓ 













































3ο ΣΥΝΕΔΡΙΟ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 


• 77 . 

®®«® 

"ΜΕΤΑΡΡΥΘΜΙΣΗ ΣΤΟ ΔΗΜΟΣΙΟ ΤΟΜΕΑ 
ΚΑΙ ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡ ΙΚΗ Σ" 



Στο πλαίσιο λειτουργίας της πΝΡ05Υ5ΤΕΜ 

_ΗΙ ΤΕΟΗ_ 

1η Διεθνής Εκθεση Συστημάτων Πληροφορικής- 
Προϊόντων Υψηλής Τεχνολογίας 


3-4 ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 1997 


ΣΥΝΕΔΡΙΑΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 'Ν. ΓΕΡΜΑΝΟΣ" της ΗΕΙιΕΧΡΟ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΥΠΟ ΤΗΝ ΑΙΓΙΔΑ ΤΟΥ 

ΥΠΟΥΡΓΕΙΟΥ ΕΣΩΤΕΡΙΚΩΝ, ΔΗΜΟΣΙΑΣ ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ ΚΑΙ ΑΠΟΚΕΝΤΡΩΣΗΣ 


• ΗΕΙΕΧΡΟ 


ΤΟ ΚΛΕΙΔΙ ΤΗΣ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 




ΕΠΙΣΗΜΟΙ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΙ ΔΙΕΘΝΩΝ ΕΚΘΕΣΕΩΝ, ΣΥΝΕΔΡΙΩΝ, ΠΟΛΙΤΙΣΤΙΚΩΝ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ 
ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: ΕΓΝΑΤΙΑ 154,540 36 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΤΗΛ,: 031-291111, ΤΕΙΕΧ: 412291, ΡΑΧ: 031-229116 
ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: ΛΕΩΦ. ΚΗΦΙΣΙΑΣ 4, 151 25 ΜΑΡΟΥΣΙ, ΤΗΛ,: 01-6Β34971-3, ΡΑΧ: 01-6556002-3 
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ΤΗΕ ννΐΝ05 
ΟΡ ΟΗΑΝΟΕ 

Οι θερινοί μήνες αποδείχθη¬ 
καν ιδιαίτερα δημιουργικοί γιο 
την ΟοΓπρυΙϊηΙς καθώς κατά τη 
διάρκεια τους σχεδιάστηκε μια 
ολόκληρη νέα ΒΒ5 και ένας ανα¬ 
νεωμένος, φρέσκος και νεανικός 
0Ο5ΜΟ5 νύβίο δθΓνβτ. Ας πά¬ 
ρουμε όμως τα πράγματα από 
την αρχή. 

Η γνωστή σε όλους σας €οιπ- 
ρυΙΜ ΒΒ5 μπορεί να ήταν από 
το ξεκίνημά της μέχρι και σήμερα 
μια πράγματι πρωτοπόρος και με 
εκπληκτικές δυνατότητες βάση, 
ωστόσο είναι αλήθεια πως το, 
βασισμένο στη λογική τής εοπι- 
ιπαηςΙ Ιίπο, ϊπΙοΓίαεβ της είχε πλε* 
ον αρχίσει να "παλιώνει", με συ¬ 
νέπεια, αν και όντως προσέφερε 
μεγάλη λειτουργικότητα σε 
όσους είχαν εξοικειωθεί με το 
χειρισμό του, να φαντάζει ουί- 
άαΤοά στην εποχή των \Ν\ πάο^δ 
95 και των πολύχρωμων ίεοπΐ. 
Ετσι, οι νέοι κυρίως χρήστες ζη¬ 
τούσαν επιτακτικά τη δημιουργία 
ενός νέου περιβάλλοντος που, 
χωρίς να τους στερεί τίποτα από 
όσα η ΒΒ5 τους προσέφερε μέ¬ 
χρι σήμερα, θα διευκόλυνε αφά* 
νταστα την περιήγησή τους και τη 
συμμετοχή τους σε αυτή* Να, λοι¬ 
πόν, που όλα αυτά έγιναν πλέον 


Για μία ακόμη 
φορά, φίλοι μας, 
είμαστε μαζί σας 
για να σας 
ενημερώσουμε για 
όλα τα τελευταία 
γεγονότα που 
σχετίζονται με την 
αγαπημένη σας 
Οοπιραϋηΐί. Οπως 
θα διαπιστώσετε, το 
καλοκαίρι μόνο 
χρόνος διακοπών 
δεν υπήρξε για τους 
υπεύθυνους του 
Συστήματος, οι 
οποίοι εργάστηκαν 
πυρετωδώς για την 
ανανέωσή του. 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
ναηΐΌΓ@ΐοιη ρυϋ π Ιε·9τ 

πραγματικότητα και η νέα €ογπ- 
ρυϋηκ ΒΒ5 ξεκίνησε ήδη να λει¬ 
τουργεί, παράλληλα με το γερα- 


σμένο "αδελφάκι" της που θα 
συνεχίσει βεβαίως να υπάρχει 
εξυπηρετώντας τους λάτρες της 
εοππιτιαηά Ιίηε, σε δοκιμαστικό 
προς το παρόν στάδιο. 

Η πρόσβαση στη νέα ΒΒ5 θα 
είναι δυνατή μέσω του ΙηίβΓΠθΐ 
ΕχρΙοΓβΓ της ΜίεΐΌ$ο&, αφού βέ¬ 
βαια πρώτα δοθούν το υ50Γ-ίά 
και το ρα55^0Γ0 του χρήστη. Στη 
συνέχεια, θα εμφανίζεται η κε¬ 
ντρική οθόνη της παραθυρικής 
ΒΒ5, που περιλαμβάνει όλες τις 
απαραίτητες αρχικές επιλογές 
προκειμένου να μπείτε σε μία 
διάσκεψη ή να δημιουργήσετε 
μια νέα, να διαχειριστείτε τα αρ¬ 
χεία παυ βρίσκονται στο ΒιηιτισϊΙ 
άίΓοείοΓγ σας ή να ανεβάσετε 
νέα, να δείτε τη λίστα των χρη¬ 
στών που βρίσκονται οπ-Ιιπθ ταυ¬ 
τόχρονα με εσάς και να συνομι¬ 
λήσετε, αν θέλετε, μαζί τους, να 
μπείτε στο ραιΐγ κλα Ολα αυτά, 
βέβαια, γίνονται πλέον με πλή¬ 
ρως παραμετροποιήσιμα παρά¬ 
θυρα, εικονίδιο, ίοπ»5 της αρε- 
οκείας οας και, πάνω από όλα, 
άνεαη που σας επιτρέπει να κά¬ 
νετε ό,τι θελησετε μέσα στη νέα 
ΒΒ5 χωρίς να αντιμετωπίσετε το 
παραμικρό πρόβλημα από την 
πρώτη κιόλας επίσκεψή σας, 
αφού η "ευχρηστία" αποτελεί τη 
λέξη-κλειδί, στην οποία δόθηκε 


και η μεγαλύτερη βαρύτητα κατά 
τη διάρκεια του σχεδιασμού. 

Σε αυτό το σημείο θα πρέπει 
βέβαια να επισημάνουμε ότι δεν 
μιλάμε πλέον απλώς και μόνο για 
ένα παραθυρικό περιβάλλον λει¬ 
τουργίας βασισμένο στον ήδη 
υπάρχοντα κώδικα, όπως συνέ- 
βαινε με τις γνωστές σας από αυ¬ 
τήν τη στήλη εκδόσεις της Ταί- 
ος" στο παρελθόν, αλλά για μια 
ΒΒ5 πλήρως επανααχεδιασμένη, 
η οποία καταφέρνει με έναν μο¬ 
ναδικό και αξιοθαύμαστο τρόπο 
να ικανοποιεί τόσο τις "παλιές 
καραΒάνες" όσο και τους νεοει- 
σερχάμενους φίλους της Οοητ- 
ρυΐίηΐε 

Στο επόμενο τεύχος του ΡΟ 
ΜΑ5ΤΕΚ, όταν η δοκιμαστική πε¬ 
ρίοδος θα έχει ολοκληρωθεί, θα 
είμαστε σε θέση να σος δώσου¬ 
με πολύ περισσότερα στοιχεία 
για τη νέα ΒΒ5 και να σας μετα¬ 
βιβάσουμε τα πρώτα σχόλια των 
ίδιων των χρηστών για αυτήν. 

Ανεμος αλλαγής πνέει όμως 
και στον 0Ο5ΜΟ5 \νβό δετνθΓ 
της ΟοΓπρυΙίπΙί, ο οποίος επανα- 
σχεδιάοτηκε αποκτώντας ένα πιο 
νεανικό ΙοοΙί. Μάλιστα, κάποιες 
από τις υπηρεσίες του (ΜογΙΘ - 
Νβνν&, το οπ-Ιίηο πρακτορείο ει¬ 
δήσεων του (Ι05Μ05 που ενη¬ 
μερώνεται συνεχώς από τα 



Η διαχείριση τον διασκέψεων οναι πανεύκολη στη νεα ΒΒ£... 



.όπως και το ΓηοόοτοΙϊη§1 


178 Ρ^ Μο5Ιογ 




































































































Η κεντρική <κλί6ο του σνονεωρενου 0Ο5ΜΟ5. 


βθυίεΓδ, ϋΡΙ και Νβ^δΒγίβ*, και 
5ίοαΙ<; ΜατΚθΙ-, η χρηματιστηρια¬ 
κή υπηρεσία με όλα τα νέα, τις 
εξελίξεις και Βέβαια τις τιμές στη 
Ιοφοκλέους) 8α διατίθενται πλέ¬ 
ον δωρεάν σε όλους τους χρή¬ 
στες της ΟοπιρυΙίηΚ και όχι μόνο 
στους κατόχους του Ιηίοραείε 
όπως συνέβαινε μέχρι τώρα, Σί- 
γσυρα αυτό που πέρασε ήταν 
ένα ιδιαίτερα θερμό καλοκαίρι 
για την ΟοπρυίίπΙί και, επίσης σί¬ 
γουρα, ο χειμώνας που έρχεται 
αναμένεται εξίσου θερμός για 
όλους εσάς που θσ γευτείτε τους 
καρπούς της ανανέωσης. Περιμέ¬ 
νουμε τις εντυπώσεις σαςί 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 

ΜΑΘΗΤΕΙΑΣ 

Τα γνωστά Ιδιωτικά Ινστιτούτα 
Επαγγελματικής Κατάρτισης 
ΩΜΕΓΑ μαζί με το Ε.Κ.Ε.ΜΑ. 
(Ελληνικό Κέντρο Επιχειρήσεων 
Μαθητείας] ξεκινούν από αυτόν 
το μήνα ένα νέο μέσο εκπαίδευ¬ 
σης με σκοπό την κατάρτιση των 
αυριανών στελεχών, τις "Επιχει¬ 
ρήσεις Μαθητείας". Πρόκειται 
για πλήρεις προσομοιώσεις εμπο¬ 
ρικών δραστηριοτήτων που στή¬ 
νονται από τους ίδιους τους 
σπουδαστές, με τη Βοήθεια του 
εκπαιδευτή, και τα μόνα που λεί¬ 
πουν από τις συναλλαγές τους εί¬ 


ναι τα πραγματικά χρήματα και 
τσ πραγματικά προϊόντα. Ολα τα 
άλλο είναι παρόντα: τιμολόγια, 
παραγγελίες, δελτία αποστολής, 
επιταγές, εφορία, μισθοί, τιμοκα¬ 
τάλογοι, δελτία Τύπου, ίαχ κΑα 
Ετσι, οι Επιχειρήσεις Μαθητείας 
λειτουργούν όπως ακριβώς και οι 
πραγματικές επιχειρήσεις, μόνο 
που συναλλάσσονται όχι με κα¬ 
νονικές επιχειρήσεις αλλά με άλ¬ 
λες Επιχειρήσεις Μαθητείας. 

Η ΟσπηρυΙιηΚ θα συνεργαστεί 
στενά με τα Ι.Ι.Ε.Κ, ΩΜΕΓΑ στην 
παροχή όλης της απαραίτητης τε¬ 
χνογνωσίας που αφορά στα Ιηΐβτ- 
ηεί, απαραίτητο πλέον σε κάθε 
σύγχρονη, ακόμα και... μαθητευό- 
μενη επιχείρηση, ενώ θα συμΒά- 
λει ενεργά στην εκπαίδευση των 
σπουδαστών επί θεμάτων που 
άπτονται των ΙπίβΓπβί δβτνίεο 
ΡΓονιεΙθΓ5 (Ι5Ρ$), θέτοντας στη 
διάθεσή τους τους χώρους και 
την υλικοτεχνική υποδομή της. 
Μετά τον "Αυσία", λοιπόν, η Οοπν 
ρυίϊπΐε αποδεικνύε* έμπρακτα για 
μία ακόμα φορά την ευαισθησία 
της σε θέματα εκπαίδευσης και 
μάλιστα σε έναν πρωτοποριακό 
κλάδο της, όπως σίγουρα είναι οι 
Επιχειρήσεις Μαθητείας. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να απευθύνεστε μέοω 
6 -ΓπσίΙ στη διεύθυνση 



Η νιο ΚόΓπβ ρα9* του Οανηβηβΐ. 


οπΊ£9α@£0ΠΓΐρυΙίη^9Γ ή στο τη¬ 
λέφωνο 3220643. 

ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Μια και τελευταία είχαμε πα¬ 
ραμελήσει τις νέες διασκέψεις 
των φίλων της ΟοτηρυΙίηΙς έφθα- 
σε η ώρα για ένα δυναμικό 
εοητοΒαεΙε Ας δούμε λοιπόν με¬ 
ρικές από τις εοηίί που δημισυρ- 
γήθηκσν το καλοκαίρι. 

Ονομα διάσκεψης; 

πιίΙΙβπηιυπι 

Συντονιστής; άταΙκυΙα 

"ΜίΙΙβηηίυιπ - Το περιοδικό της 
νέας Χιλιετίας: Δημιούργησα αυτή 
τη διάσκεψη έτσι ώστε εμείς οι φα¬ 
νατικοί και όχι μόνο αναγνώστες 
του περιοδικού να μπορούμε να συ¬ 
ζητάμε για τα άρθρα που παρου¬ 
σιάζονται σε αυτό κατά καιρούς. 
Ελπίζω να υπάρξει ενδιαφέρον διότι 
είναι μία καλή ευκαιρία για συζήτη¬ 
ση σε θέματα τεχνολογικά και επι¬ 
στημονικά (και όχι μόνο...)" 

Ονομα διάσκεψης: νϊάβο 

Συντονιστής: άταίευία 

"Φίλοι και Φίλες, 

Καλώς ήλθατε στον κόσμο του 
νίάβο. Δημιούργησα αυτή τη διά¬ 
σκεψη για όλους εκείνους που 
αποφασίζουν μόνοι τους πότε και 
τι θα δουν και δεν μένουν πιστοί 


στις επιταγές του Μαύρου Κουτί* 
ού. Εδώ μπορούμε να κάνουμε 
σχόλια για ταινίες που έχουμε δει 
ή που θα θέλαμε να έχουμε δει, 
να γράφουμε τα σχόλιά μας κα¬ 
θώς και να αναλύουμε την υπό¬ 
θεση κάποιων έργων... Ελπίζω να 
την απολαύσετε..." 

Ονομα διάσκεψης: 

Συντονιστής: ςρΙάσπεΗ 

"5αά δουίδοαβίγ: 

Η διάσκεψη αυτή δημιουργή- 
θηκε με αφορμή μια πρόσφατη 
εμπειρία που είχα διαβάζοντας 
ποιήματα του Καρυωτάκη. Σε αυ¬ 
τήν τη διάσκεψη θα γράφονται 
κυρίως ποιήματα αλλά και πεζά 
Ελλήνων ή ξένων δημιουργών τα 
οποία θα έχουν κύρια θέματα το 
θάνατο, τη σκοτεινή πλευρά της 
ανθρώπινης ψυχής, τα μελαγχο- 
λικά συναισθήματα, τις ψυχικές 
τάσεις φυγής από την πραγματι¬ 
κότητα και τον πόνο του ταλαι¬ 
πωρημένου από τη μοναξιά και τη 
λύπη ανθρώπου," 

Εδώ όμως θα πρέπει να σας 
αφήσου με . Υποσχόμαστε όμως να 
επανέλθουμε δριμύτερσι τον επά* 
μενο μήνα, με όλα τα νεότερα γύ¬ 
ρω από την ανανεωμένη Οοτπ- 
ρυίίπΚ. Τα λέμε, εΙίπΙεοη& μου! 
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ννίΝοοννδ νίδυΑΙ 

ΙΑΝΟϋΑΟΕδ 

νί$υαΙ Βα$κ ΟοηϊΓοΙδ Νο2 



να από τα θάματα που έ¬ 
χουν απασχολήσει τον τε¬ 
λευταίο καιρό τον κόσμο 
της Πληροφορικής είναι η 
ύπαρξη και αποθήκευση 
των ημερομηνιών στα δεδομένα των προ¬ 
γραμμάτων μας, Ο κόσμος μας είναι σε 
μεγάλο βαθμό ανήσυχος για τα επακό¬ 
λουθα της αλλαγής του αιώνα και, κατά 
συνέπεια, της χιλιετίας. Πόσα εμπορικά 
και λογιστικά προγράμματα δεν θα "τρε¬ 
λαθούν" και πόσες επιχειρήσεις δεν θα 
"τρέχουν" πανικόβλητες να διορθώσουν 
τις όποιες ζημιές προκληθούν; Το πρό¬ 
βλημα είναι ότι όσα προγράμματα κρα¬ 


τούσαν στα δεδομένα τους δύο χαρακτή¬ 
ρες για την αποθήκευση της ημερομηνίας 
(π.χ ν 16/07/97), από το έτος 2000 θα 
εμφανίζουν ως ημερομηνία την 
01/01/00. Ετσι, για παράδειγμα, ένα 
τραπεζικό σύστημα υπολογισμού τόκων 
8α εμφανίζει αρνητικούς τόκους υπολογί¬ 
ζοντας βάσει της ανωτέρω ημερομηνίας. 
Το πρόβλημα αυτό αντιμετωπίζουν κυ¬ 
ρίως μεγάλοι οργανισμοί και κρατικοί φο¬ 
ρείς ανά τον κόσμο, καταβάλλεται δε ση¬ 
μαντική προσπάθεια διόρθωσης όλων 
των προγραμμάτων μέχρι το τέλος του 
μεθεπόμενου έτους. 

Αυτό, βέβαια, για όσους χρησιμοποι¬ 
ούν το άαϊ 0 πεδίο της Αεεθδδ δεν είναι 
πρόβλημα, ωστόσο όλοι προσπαθούμε 
να δώσουμε μία καλύτερη εικόνα του 
τρόπου παρουσίασης αλλά και εισαγω¬ 
γής των ημερομηνιών. Αυτόν το μήνα έ¬ 
χουμε ακόμα ένα οοπϊγοΙ της δΗβπάαπ, το 
€α!βηάαΓ που δίνει λύσεις στα 

προβλήματα εμφάνισης ημερομηνιών και 
όχι μόνο, Η παρουσίαση τον προηγούμε¬ 
νο μήνα του Οαία ν/ιά^δ διαπιστώσαμε 
ότι έτυχε της ανταπόκρισής σας, κάτι που 
αποδείχθηκε έμπρακτα με το ενδιαφέρον 
σας. Ετσι, θέλοντας να συνεχίσουμε στο 
ίδιο μοτίβο, παρουσιάζουμε από το πα¬ 
ρόν τεύχος τα τέσσερα εοπίτοΐδ που βρί- 


Οι ημερομηνίες στα 
προγράμματα είναι κάτι 
που σε αρκετούς 
προγραμματιστές 
προκαλεί προβλήματα 
και καθιστά τον κώδικα 
καταχώρισης και 
εμφάνισής τους 
δύσκολη υπόθεση* Ολοι 
θα θέλαμε να έχουμε 
έτοιμα εργαλεία για τον 
«λβγχο της 
συγκεκριμένης 
λειτουργίας χωρίς τη 
δική μας επέμβαση. 

Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
1»αίίίθ@»ΓηρυΙίηΙί.9ΐ· 
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Μέοα στην ημέρα μπορούμε νο δηλώσουμε το ραντεβού μας 
με το κατάλληλα χρώματα και κείμενα* 


ακαυμε πολύ ευέλικτα και χρήσιμα στο 
χώρο του νι$υαΙ προγραμματισμού μ€ τη 
Υΐ5υαΙ δα$ίε. Ας δούμε, λοιπόν, από κο¬ 
ντά τις δυνατότητες και λειτουργίες τους. 

Το πρώτο της σειράς, το ΜοπίΚνίονν 
εοηϊΓοΙ, εμφανίζει ένα μηνιαίο ημερολό¬ 
γιο με αρκετές ευκολίες και "ανέσεις". 
Συγκεκριμένα, μας επιτρέπει να βλέπουμε 
ταυτόχρονα όχι μόνο έναν αλλά δύο ή 
και τρεις μήνες - να παρακολουθούμε, με 
άλλα λόγια, και άλλες ημερομηνίες χωρίς 
να κάνουμε 50 γοΙΙ Το εύρος των ημερομη¬ 
νιών που δέχεται καλύπτει από την 1 η Ια¬ 
νουάριου του 100 μέχρι και την 31η Λε¬ 




ίο ΟτορΟονπι ΟαΙοπάσΓ μας επιτρέπει την 
ειααγωγή ή επιλογή μιας ημερομηνίας* 

κεμβρίου του 9999* Επιπλέον, το Μοπ- 
ίΗνίθν παρέχει στον προγραμματιστή τη 
δυνατότητα να ρυθμίζει το εύρος αυτό 
σύμφωνα με τις επιθυμίες του, κινούμε¬ 
νος όμως πάντα εντός των δεδομένων ο¬ 
ρίων. 

Μπορεί να αλλάζει την οπτική παρου¬ 
σίαση του μήνα της εβδομάδας αλλά και 
της ημέρας αξιοποιώντας τη χρωματική 
διαφορά που υπάρχει στα Σάββατα και 
τις Κυριακές και ακόμα νο τοποθετεί ει¬ 
κόνες σε ειδικές ημέρες, όπως γιορτές 
και επετείους, αλλά και στους ίδιους 
τους μήνες* Επίσης, έχει την ευχέρεια να 
μεταφράζει σε οποιαδήποτε γλώσσα τις 
επικεφαλίδες και ακόμα να τις παίρνει α¬ 
πό τα ΓβεμοπαΙ 5βΚιπ9$ των ννίηάονκ ή 
να χρησιμοποιεί τη νέα δυνατότητα της 
δΗθΓϊάαπ, τη 5ΐγ!θ5βί, που είναι ένα σύ¬ 
νολο από ρτορβΓΗβί όπως ΕογθΟοΙογ, 
ΒαεΙεΟοΙοτ και ΑΙί^ηηιβπΐ. Ετσι, μπορεί νο 


δίνει το ίδιο στιλ σε πολλές ημέρες ή σε 
σύνολο ημερών με εύκολο και γρήγορο 
τρόπο* Ιο ΜοπίΚνίβν/ επιτρέπει, τέλος, 
την επιλογή πολλαπλών ημερών και παρέ¬ 
χει πλήρη λειτουργία τόοο του ποντικιού 
όσο και του πληκτρολογίου* 

Το δεύτερο εοπίΓοΙ στη σειρά των ^α- 
ΙβπόαΓ \νί 09^5 είναι το ΟαγΥιοψ. Πρό¬ 
κειται για ένα εοπίΓοΙ που δείχνει το πρό¬ 


γραμμα μίας ημέρας με τις ώρες που αυ¬ 
τή περιλαμβάνει* Σε αυτό υπάρχουν διά¬ 
φορες μέθοδοι για εύκολη εισαγωγή, αλ¬ 
λαγή και αφαίρεση εργασιών [\α ίΐε*), κα¬ 
θώς και μία στήλη επιλογής χρόνου - συ¬ 
γκεκριμένα, δίνει μία χρωματική όψη των 
εργασιών της μέρας. Υπάρχει ακόμα λει¬ 
τουργία επιλογής διάρκειας με χρώμα και 
ραίίβΓΠ για να βλέπουμε με μια ματιά τον 
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Τΰ ημερολόγιο δείχνει άμεσα και με χρώματα συγκεκριμένες ημέρες όπως, 
για παράδειγμα, την περίοδο των διακοπών μας* 
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Μία πλήρης αναφορά στα ρΓΟρβΗιβΐ του ΜοηϊΗνίονν που μπορούμε να επιλιξοαμΐ. 


τυχόν ελεύθερο χρόνο μας. Οπως και 
στο ΜοπίΗνίθν έτσι κοι στο ϋαγνίθν 
μπορούμε να προσθέσουμε εικόνες σε 
κάποιες εργασίες της σρεσκείας μας και 


να ορίσουμε ανάλογη ειδοποίηση. 

Για μεγαλύτερη παραμετροποίηση του 
εοπίΓοΙ μπορούμε να ορίσουμε την ώρα 
αρχής και τέλους της ημέρας και, ακόμα, 
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5ΐβ(ί ιηΒΒΐίηρ 

■Ί*ί'Μ!Ι 


10:00 ΑΜ 


10:30 ΑΜ 


11:00 ΑΜ 


11:30 ΑΜ 


12:00 ΡΜ 

ΙυηοΗ 

12:30 ΡΜ 


01:00 ΡΜ 


01:30 ΡΜ 


02:00 ΡΜ 

Η&Ιυιη ρΚοηε αβΙΙ* 

Ε1 


Ο Βυ&ίπβίίηπαπ βλέπει τα πρόγραμμά του για να μπορα να βρει εύκολα τον ελεύθερο χρόνο του. 


το χρονικό διάστημα που Θα φαίνεται α¬ 
πό πέντε, δέκα έως και εξήντα λεπτά. 

Ιο ΥοαΓνΐθ^ είναι μία εξέλιξη του Μοπ- 
ίΚνϊβνν (ΙοηίΓοΙ και μπορεί να δείχνει ό¬ 
λους τους μήνες του έτους δίνοντας πα¬ 
ράλληλο μία πολύ εύκολη επιλογή πολ¬ 
λαπλών ημερών μέσα στο χρόνο. Ακόμα, 
προσφέρεται η δυνατότητα επιλογής της 
αρχής του μήνα για το οικονομικά έτη. 

Το τέταρτο και τελευτοίο εοπίΓοΙ είναι 
το ΟαίοΟίΓηθο που πράγματι δίνει πλή¬ 
θος λύσεων στα προβλήματα που ανακύ¬ 
πτουν κατά τη χρήση προγραμμάτων που 
χρησιμοποιούν ημερομηνίες. Πρόκειται 
για ένα 0Γορ-άο^π ημερολόγιο που κρα¬ 
τά όλες τις λειτουργίες του ΜοπίΗνίθν* 

Η μάσκα εισαγωγής ελέγχει τον τρόπο 
εισαγωγής της ημερομηνίας, ενώ για τη 
μετακίνηση μέσα στις ημερομηνίες υπάρ¬ 
χουν τα $ρίπ όυίίοπ$ που αυτόματα αυξά¬ 
νουν ή μειώνουν την επιλεγμένη ημέρα. 
Ακόμα μπορούμε να κρατήσουμε την η¬ 
μέρα και να μετακινήσουμε το μήνα ή το 
έτος. Επιπρόσθετα, προσφέρει ένα καλό 
ΙςογόοαΓεΙ ίπίθΓίαεο, το δε πλήκτρα β +" 
και " δίνουν το αποτέλεσμα που παίρ¬ 
νουμε και από τα 5ρίπ Βυίΐοπ$, Βέβαια, 
μπορούμε να αλλάξουμε το ύψος και 
πλάτος τόσο του εοπτόο όσο και του 
άΓοράονπ ημερολογίου. 

Τα νέα εοπίτοί* της $Ηθπάαπ ενσωμα¬ 
τώνουν μία λειτουργία που ονομάζεται 
ΡίορθΐΐίθΒ Ρα§€5. Με αυτή μπορούμε να 
δώσουμε τιμές σε διάφορες ιδιότητες 
των εοπΐΓοΙϊ της, οι οποίες κανονικά δίνο¬ 
νται μόνο κατά τη διάρκεια της εκτέλε¬ 
σης της εφαρμογής. Ακόμα μπορούμε να 
δώσουμε τιμές στα ρΓοροΟΐθδ σε περι¬ 
βάλλοντα προγραμματισμού που δεν επι¬ 
τρέπουν τη ν»5υαΙ επιλογή των τιμών αυ¬ 
τών, Καιρός, όμως, είναι να δούμε τα πιο 
σημαντικά ρΓορβιΙίβδ των εοπίτοΐδ που έ- 


Στον \νβΒ $6ΓνοΓ της δΗεπεΙαπ μπορεί¬ 
τε νσ βρείτε το νέο της εοηΐΓοΙ ονόματι 
ΑείινβΙΐΒΫΒατ και να κατεβάσετε την 
Βσία νοΓδίσπ του εοπίΓοΙ. Πρόκειται για 
ένα νέο είδος ϊοοΙΒογ που Βλέπουμε αυ- 
χνά στις πιο εξελιγμένες εφαρμογές. Γί¬ 
νετε, λοιπόν, και εσείς ένας από τους 
Βθία Ϊ05ίθΓ5 παγκοσμίως. Η διεύθυνση 
είναι ήΗρ;//ννΛν.5ΗθΓ$σ^,εοιπ/. 


182 Ρ€ ΜαδίθΓ 

























































































Το ΜοηϊΗνίβν/ μι φωταγραφία και τα επιλεγμένα γεγονότα της ημέρας 
που Βλέπουμε* 


χουμ€ στα ΟαΙβπάαΓ ν/}ό$θ\5> Με την ι¬ 
διότητα ΒΘ9ΐηΤιππ6 μπορούμε να ορίσου¬ 
με την αρχή μιας εργασίας (ία$Ι<] οε ένα 
ϊα$Ιί οΒ|6€ί, Για μεγαλύτερη ευκολία μπο¬ 
ρούμε ακόμα να ορίσουμε το ίαίΙε δίνο¬ 
ντας τιμές "Νοοπ" και "Μίάη^ΗΓ για τις 
ώρες 12:00 και 24:00 αντίστοιχα. Για τα 
αντικείμενα που μπορούν να δεχθούν αλ¬ 
λαγές στα χρώματά τους υπάρχουν τα 
5εΗθΓηε$ που είναι προκαθορισμένοι 
συνδυασμοί χρωμάτων, οι οποίοι δίνουν 
μία πολύ καλή αναπαράσταση του τρισ¬ 
διάστατου σχήματος* Αν, όμως, δεν θέ¬ 
λουμε να χρησιμοποιήσουμε κάποιον από 
τους συνδιασμούς αυτούς, μπορούμε να 
επιλέξσυμε ευδίοιπ εοΙθΓ5 και εν συνεχεία 
να επιλέξουμε χρώματα σε κάθε σημείο 
του εοπίΓο) ξεχωριστά* 

Τα ΟαΙβπάατ ννίε^βί* δεν μένουν μόνο 
σε αυτές τις παραμέτρους. Μπορούμε α¬ 
κόμα να ορίσουμε το χαρακτήρα που χω¬ 
ρίζει την ημέρα, το μήνα και το έτος. Με 
την ιδιότητα ΟαγΟουπΐ μας επιτρέπεται 
να πάρουμε τις ημέρες που έχει ο μήνας 
που Βλέπουμε, ενώ με την ΟαγΟΙΜ/βο^ 
την ημέρα της εβδομάδας, αν και βέβαια 
αυτό επιτυγχάνεται σε συνάρτηση με την 
δίαΓίΟίν/θβΙζ που ορίζει ποια ημέρα 8α 
είναι η αρχή της εβδομάδας* Με το 
ΟυΓαίϊοπ ορίζουμε τη χρονική διάρκεια ε¬ 
νός ραντεβού και με το ΟυταίίοηΡίΙΙ ελέγ¬ 
χουμε αν ο χρόνος του ραντεβού θα 
χρωματισθεί ανάλογα στο εμφανιζόμενο 
χρονοδιάγραμμα* Βέβαια, αυτό γίνεται 


τόσο με το χρώ¬ 
μα όσο και το 
ραίίθΠΊ της αρε- 
σκείας μας. 

Για όλα τα εοπ- 
ϊγοΙ$ -και με μεγά¬ 
λη, μάλιστα, λε¬ 
πτομέρεια- υπάρ¬ 
χει πληθώρα από 
ρΓοροΓίίοδ που έ¬ 
χουν να κάνουν 
καθαρά με την ο¬ 
πτική απεικόνιση 
των αντικειμένων. 

Εντύπωση, Βέ¬ 
βαια, μας έκανε 
ότι η χρήση χρω¬ 
μάτων, γραμμα¬ 
τοσειρών και ει¬ 
κόνων περιορίζε¬ 
ται μόνο από τη 
φαντασία του 
προγραμματιστή. 

Αναφέρουμε, τέλος, ότι υπάρχουν αρκε¬ 
τές έξτρα μέθοδοι και γεγονότα που μπο¬ 
ρούν να βοηθήσουν στον έλεγχο της συ¬ 
μπεριφοράς του συστήματος η¬ 
μερολογίου που έχετε στα χέρια σας. Ρί¬ 
χνοντας μια πιο γενική ματιά σε αυτό το 
δημιούργημα της δΗβπάαπ, θα λέγαμε ό¬ 
τι αποτελεί μία ιδιαίτερα ικανοποιητική 
λύση σε πολλά από τα προβλήματα που 
οι προγραμματιστές έχουν κατά καιρούς 
αντιμετωπίσει στις εφαρμογές τους, χω¬ 
ρίς όμως να πρό¬ 
κειται για ΤΟ € 0 Γ|- 
ίτοΙ που "κάνει τη 
διαφορά"* Για να 
κσταλήξουμε, λοι¬ 
πόν, σε εκείνο που 
θα καλύψει κατά 
τον πλέον ι¬ 
κανοποιητικό τρό¬ 
πο τις ανάγκες 
μας, θα πρέπει να 
αφιερώσουμε αρ¬ 
κετό από τον Γτολύ- 
τιμο χρόνο μας 
στον έλεγχο των η¬ 
μερολογίων της α¬ 
γοράς και κατόπιν 
να αποφασίσουμε 
ποιο από αυτά εί¬ 
ναι το καλύτερο* 


Ωστόσο, για όσους δεν ζητούν κάτι το 
εξειδικευμένο, η σειρά ΟσΙοπάαΓ ΜΛά- 
9©Ι$ της δδθπάαπ είναι μία από τις κα¬ 
λύτερες αγορές στο χώρο των ίΗϊιτΙ 
ρατίγ εοπίΓοΙδ* 


Η στήλη "Ρτο9Γαπιηιίη9" θέλει να 
σας ευχαριστήσει για τη μεγάλη αντα¬ 
πόκριση και συμμετοχή σας στη δημι¬ 
ουργία και βελτίωσή της. Συνεχίστε να 
στέλνετε τα γράμματά σας στη διεύ¬ 
θυνση του περιοδικού με την ένδειξη 
"Για τη στήλη ΡΓ 09 ΓαπτΓπίη 9 " ή τα θ- 
ιπαίΙ$ οσς στη διεύθυνση ΐ3βα5ίίβ@εοΓη- 
ρυΙίπ)ς.9Γ με θέμα "ΥίδυαΙ ΡΓοςμαπν 
ηιιη9". Τόσο τα σχόλια, οι παρατηρή¬ 
σεις και οι ερωτήσεις σας όσο και τα 
δικά σας κομμάτια με κώδικα που αξί¬ 
ζουν ιδιαίτερης προσοχής και ίσως δη- 
μοσιευθούν από την παρούσα στήλη εί¬ 
ναι ευπρόσδεκτα* Επίσης, μη διστάσετε 
να στείλετε μέσω ΙπίοΓπεί προγράμματα 
σας που θα θέλατε να μπουν στο €0- 
ΚΟΜ του περιοδικού, πιστεύοντας ότι 
δεν θα είναι "τόσο" καλά. Απλώς, τολ¬ 
μήστε και ίσως τσ προγράμματά σας 
δώσουν λύσεις σε προβλήματα άλλων 
φίλων-αναγνωστών. 
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Κάποιες ημερομηνίες δεν 5α πρέπει να τις ξεχνάτε. Η χρήση εικόνων 
σάς τις υπενθυμίζει αμέσως. 
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^ ΕΑΛΑΣ 


ΛΛ ΑΣ 



το δωμάτιό του Τ€χνολογικό 
εξοπλισμό (ϊϊθγθο, Πζ 
νίάβο, παιχνιδομηχανές, 
υπολογιστές) και απομονώ¬ 
νοντας το από τον έξω κό¬ 
σμο, 

6) Κρίμα, γιατί ο υπολογι¬ 
στής έπαψε να είναι μεράκι 
και δημιουργική απόλαυση, 
Ο χρήστης ανακαλύπτει μα¬ 
σημένη τροφή, 6εν εφευρί¬ 
σκει ούτε πειραματίζεται. 
Προγραμματισμός σημαίνει 
για πολλούς γνώση χρήσης 
ορισμένων προγραμμάτων, 

7} Θα ιΐτοιτ £ι# 0 ΚΧ>Α/| η δη¬ 
μιουργία μιας στήλης απο¬ 
κλειστικά για τη νεολαία, 
όπου ο αναγνώστης θα γρά¬ 
φει για όσα τον απασχολούν 
και τον προβληματίζουν έξω 
από τους Η/Υ; Αλλωστε , το 
Ρ€ Μο&ϊθγ είναι νεανικό πε¬ 
ριοδικό, 

Ευχαριστώ 

για την υπομονή σας. 
Φιλικά, 

Αλκής Ψυχογυιός, Βούλα , 
Αθήνα 


▼ Αγαπητέ Αλκή, 

1) Νομίζουμε πως είσαι 
λιγάκι υπερβολικός, εκτός αν εί¬ 
σαι γενικότερα κατά του ΦΠΑ, 
Οι τιμές, πάντως, των υπολογι¬ 
στών και των περιφερειακών 
τους σε καμία περίπτωση δεν 
είναι απαγορευτικές, έτσι 
«τε να απαιτείται 
κάποια "ενίσχυση" 
από το κράτος 
προκειμένσυ να 
ενθαρρυν- 
θούν οι εν¬ 
διαφερόμε¬ 
νοι». 

2] Πιστευ¬ 
τέ ότι απομα- 
£ κρυνόμαστε 
και μάλιστα με 
ταχείς ρυθμούς από 
την καθιέρωση ενός 


ΕΧΕΛΙϊΗ ΜΕ ΤΟ ΜΑΤΙ 
ΣΤΗΝ ΤΣΕΠΗ 
ΤΟΥ ΠΕΛΑΤΗ 

□ γαπητοί συντάκτες, 
Ελπίζω να συνειδητο¬ 
ποιήσατε ότι η διατή¬ 
ρηση στην κορυφή α ναι δυ¬ 
σκολότερη υπόθεση από την 
κατάκτησή της. Θα ήθελα 
να θίξω ορισμένα θέματα: 

1) Είναι δυνατόν να διανύ¬ 
ουμε μια εποχή κατά την 
οποία ο Η/Υ δεν θεωρείται 
πλέον καινοτομία ή επανά¬ 
σταση, αλλά πολύτιμο εργα¬ 
λείο και μέσο επικοινωνίας- 
ψυχαγωγίας, και ο ΦΠΑ στα 
είδη Πληροφορικής να είναι 
18%; Αντί να ωθούν τους νέ¬ 
ους -ειδικά- ανθρώπους στην 
ενασχόληση με τους Η/Υ, 
τους αποθαρρύνουν με το 
χειρότερο τρόπο, 

2) Πιστεύετε ότι η αγορά 
θα κατασταλάξει, επιτελούς, 
στην τεχνολογία ΜΜΧ για 
ένα -τηρούμενων των αναλο¬ 
γιών- μεγάλο χρονικό διά¬ 
στημα; Μήπως τελικά ο χρή¬ 
στης είναι καταδικασμένος 
να κλαίει τα 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


σηκών, που θα καλύπτει - 
έστω κατά τρόπο τυποποιη¬ 
μένο- οριστικά τις ανάγκες 
της μεγαλύτερης μάζας των 
χρηστών που είναι αμιγείς 
χομπίστες; 

8} Γιατί 6εν αφιερώνετε πε¬ 
ρισσότερο χώρο στην παρου¬ 
σίαση ΗστάιναΓο; 

4) Νομίζω ότι θα ήταν κα¬ 
λή ιδέα να κάνετε σε μηνιαία 
βάση έρευνα στην αγορά 
και να επιβραβεύετε τα κα¬ 
ταστήματα με τις χαμηλότε¬ 
ρες τιμές και την καλύτερη 
εξυπηρέτηση. Αυτό θα ωφε¬ 


λούσε σημαντικά τον υγιή 
ανταγωνισμό, 

5) Είναι ανάγκη να προ¬ 
στατέψουμε τα μικρά παι¬ 
διά, όχι μόνα από παιχνίδια 
με ακατάλληλο περιεχόμενο 
(σεξ, βία, τρόμος) αλλά και 
από την πολύωρη χρήση. 
Αδέιασαν οι πλατείες και τα 
πάρκα. Χάθηκαν οι πιτσιρι- 
κάδες. Αυτά τα παιδιά κο¬ 
ντεύουν να γίνουν αντικοι¬ 
νωνικά όντα. Σήμερα ο γο¬ 
νιός φτιάχνει την προσωπική 
φυλακή ταυ ίδιου του παι¬ 
διού ταυ, αγοράζοντας για 


λεφτά του 
δυο-τρεις μή¬ 
νες μετά την 
αγορά του 
υπολογιστή 
του; Γενικά, 
εκτιμάτε ότι 
πλησιάζουμε 
στην εγκαθί¬ 
δρυση ενός 
πρότυπου 
ολοκληρωμέ¬ 
νου συστήμα¬ 
τος συγκεκρι¬ 
μένων τεχνι¬ 
κών χαρα- 
κτηρι- 


κνκλΟΦοτΗχε 

0 Ν£01 ΡέϋΤίαΜ 
ριιοιτα ιοοοΜι 
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"πρότυπου" υπολογιστικού συ¬ 
στήματος* Οι μόνοι που μπο¬ 
ρούν να ανατρέψουν αυτή την 
κατάσταση είναι οι ίδιοι οι χρή¬ 
στες, αποφασίζοντας κάποια 
στιγμή το μποϊκοτάρισμα τουλά¬ 
χιστον στα μοντέλα που ουσια¬ 
στικά δεν έχουν λόγο ύπαρξης 
(όπως κάποιοι από τους καινού¬ 
ριους Ρθπΐϊυηι που κατέφθασαν 
μαζεμένοι και δεν ήξεραν τι με¬ 
ρίδιο αγοράς ζητούσε ο καθέ¬ 
νας!]* Το ΡΟ Μα5ίβΓ έχει επανει¬ 
λημμένες τοποθετηθεί ενάντια 
στην εξέλιξη που γίνεται με το 
μάτι στην τσέπη». 

3) Ελπίζουμε πως η νέα στήλη 
που θα δεις από αυτό το τεύχος 
θα σε αφήσει ικανοποιημένο, 

4) Το αυτό ισχύει και εδώ* 

5) "Παν μέτρον άριστον". Πι¬ 
στεύουμε, πάντως, πως το πρό¬ 
βλημα δεν εντοπίζεται τόσο 
στο ότι αδέιασαν οι πλατείες 
και τα πάρκα όσο στο ότι αυτοί 
οι χώροι έχουν λιγοστέψει, 
οπότε το παιδί ωθείται αναγκα¬ 
στικά στην "κλειστής" μορφής 
διασκέδαση* Για όσο χρονικό 
διάστημα κάθε οικογένεια θέ¬ 
λει ένσ αυτοκίνητο για κάθε 


μέλος της, αυτή θα είναι, δυ¬ 
στυχώς, η πραγματικότητα. 

6) Εδώ έχεις απόλυτο δίκιο. 
Διανύουμε την εποχή του θεά¬ 
ματος, όχι της δημιουργίας. 

Τι κρίμα** 

7} Είναι κάτι που συμπεριλαμ¬ 
βάνετε στις προθέσεις μας και 
το εξετάζουμε ήδη σοβαρά. 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ.. 

ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 

γαπητό Κ ΜαζίβΓ, 
Είμαι ένας 1 άχρονος 
αναγνώστης σου και 
σε διαβάζω ανελλιπώς από 
τα τεύχος 74, Εχω έναν 
486/133ΜΗζ, 32ΜΒ ΚΑΜ, 
$816, 8χ €ΟΊΙΟΜ, 14" έγ¬ 
χρωμη $νθΑ οθόνη και 
έναν εκτυπωτή ίηλ[θΚ 

1, Πόσα 8α μου κοστίσει η 
σύνδεση στο ΙπΤογποΙ, εκτός 
από την αγορά ενός σιοάστη 
ή του ΡοτνοτΒοχ; 

2, Πρότονε μου, σε παρα¬ 
καλώ, γρήγορα δύο κάρτες 
γραφικών γιατί δεν προλα¬ 
βαίνω να κάνω βόλτες στα 
μαγαζιά. 


3, Γιατί και στο €0 του πε¬ 
ριοδικού δεν βάζετε και το 
αντιβιοτικό Νοήοη Απ- 
ΙίνΐΓυ$, το οποίο ήταν το μό¬ 
νο που δεν με απογοήτευσε 
με τον ιό δοοί Ββείοτ "ϋπ - 
παπίθά", σε αντίθεση με το 
ΜεΑίθθ 302 και το Ρ·Ριοΐ; 

4, Πώς μπορώ να εκτυπώ¬ 
σω εικόνες από κάποια παι¬ 
χνίδια όπως ΙΙΓ02, ΡΙΓΑ 96 
και Βοώ ΑΙογΤ; 

ΥΓ, 1ί Τι έγινε η αφίσα με 
του κ , Τσουρινάκη που 8α 
τρόμαζε τα μικρά αδέρφια 

ΥΓ, 2: Συμφωνώ απόλυτα 
με τον "τελευταίο των Μοϊ- 
κανών", 

ΥΓ, 3: ΟΛΥΜΠΙΑΚΑΡΑ 
ΟΛΕΙ 

Φιλικά, 

ΕίΙΑΒ ΜΑ5ΤΕΚ 

Φίλε Ηλία, 

1, Για να συνδεθείς στο 
Ιπίοτηβί, εκτός την αγορά του 
ητοάσπι, πρέπει να πληρώνεις 
συνδρομή σε κάποιον ρΓονιάετ 
(ΟχηρυϋηΙς ΗΟΙ, ΡΟΡΊΉπθϊ, 


ΟΤΕΝβί κλπ). Προκειμένου να 
σχηματίσεις μια εικόνα του ολι¬ 
κού κόστους πρέπει να συνυπο¬ 
λογίσεις και αυτό των τηλεφωνη¬ 
μάτων που θα κάνεις* Στην περί¬ 
πτωση που έχεις αναλογική 
γραμμή, το κόστος ανέρχεται σε 
μία μονάδα ανά τηλεφώνημα για 
όλους τους ρτονίάθΐΈ, πλην της 
ΟΤΕΝαί η οποία χρεώνει πάντα 
με ψηφιακό τρόπο. Αν έχεις ψη¬ 
φιακή γραμμή, η χρέωοη αντι¬ 
στοιχεί με αυτήν αστικού τηλεφω¬ 
νήματος και εξαρτάται από το 
χρονικό διάστημα της σύνδεσης. 

2. Συγγνώμη, δεν μπορώ να 
σου προτείνω μάρκες* Αν είσαι, 
όμως, τακτικός αναγνώστης του 
περιοδικού, είμαι βέβαιος ότι 
μπορείς να ξεχωρίσεις ποιες εί¬ 
ναι οι καλές κάρτες γραφικών* 

3* Το ΝογΙοπ ΑπίίνΐΓυ$ δεν εί¬ 
ναι ^ΗοΓΟΝνατθ ή ίΓββννατσ όπως 
τα νίΓυδδεαπ και Ρ-Ρτοί* Συνεπώς, 
δεν μπορεί να συμπεριληφθεί 
στο συνοδευτικό 00, διότι Θα 
μας πάνε μέσα (βλ. πειρατεία)*,, 
4.0 γενικός κανόνας είναι ο 
εξής: Αν τρέχει κάποιο πρό¬ 
γραμμα κάτω από ννίπάο^5, πα¬ 
τάς το πλήκτρο Ρππϊ δαββη και 
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η οθόνη αποθηκεύεται στο 
ΟιρόοοΓά, Κατόπιν πηγαίνεις 
σε ένα πρόγραμμα ζωγραφικής, 
κάνεις ραδίο [επικόλληση] και 
τυπώνεις* Αν τρέχεις κάτω από 
καθαρό 005 (όχι το Μ5-0Ο5 
ΡΐΌΓπρί των ννίπόο^δ), τότε πα¬ 
τώντας το Ρππϊ 5 <χ€οπ ο εκτυ¬ 
πωτής αρχίζει να τυπώνει ό,τι 
φαίνεται στην οθόνη* 

ΥΓ 1: Κάνε μια Βόλτα από τα 
γραφεία του περιοδικού μαζί με 
τα αδερφάκια σου και σε διαΒε- 
Βαιώνουμε ότι θα τρομάξουν 
χωρίς να χρειαστεί αφίσα (αρκεί 
να μη λείπει σε καμιά δουλειά ο 
Πατρικός)* 


ΗΧΗΤΙΚΕΣ... 

ΕΠΙΠΛΟΚΕΣ 

γαηητό Ρ€ ΜαεΙ&τ, 

Θα ή βίλα να σας 
συγχαρώ για το έργο 
που κάνετε, Σας προτείνω 
να έχετε περισσότερους κω¬ 
δικούς παιχνιδιόν και να 
αναφέρεστε περισσότερο 
στα αεΐίοη και εροτί 

$απ\Θ5, 

Ας περάσω στις ερωτή¬ 
σεις μου: 

1. Η σύνθεσή μου είναι: 
Ρ-133ΜΗζ , Ββαςαϊθ 1.50Β, 
€ίττυ§ ίο 9 κ 1ΜΒ, ΟΡΤΙ 
Μαά 16Βι% ΟΟ-ΒΟΜ 8χ 
(Ψίίη95 - 005 6.22). Το 
χρησιμοποιώ για παιχνίδια, 
Ιηίθτη&ί και ό,τι προκόψει. 
Νομίζετε ότι χρειάζομαι 
πουθενά αναβάθμιση; 

2. Εχω το ΤοεΗίβα Βχ €0- 
ΚΟΜ και θέλω να βρω ένα 
γρηγορότερο (πάνω από 
12χ). Πόσα περίπου θα πλη¬ 
ρώσω; 

3. Τα ηχεία μου τα έχω 
πάνω από το €0-Β0Μ. 
Υπάρχει περίπτωση να έχει 
το €0-ΒΟΜ επιπλοκές; 

Φιλικά, 



Ο ταπεινός αναγνώστης 
(ΟυαΙεβΜαηίαε) 

ΥΓ. 1: Αν όχι δημοσίευση , 
ελπίζω σε απάντηση. 

ΥΓ. 2:1'Μ ΟΟΑΚΕ 
ΜΑΝΙΑΟ 

ΥΓ. 3: Επισκεφθείτε το 
\νγηγ,$αηίοηθί. 9 Γ. 

ΥΓ. 4: ΒΑΖΕΛΟΑΛΑ ΝΙΑ! 


▼ Φίλε Μαπίαε, 

Ευχαριστούμε πολύ για 
τα συγχαρητήρια. Θέλουμε να 
ξέρεις ότι προσπαθούμε πάντα 
να κρατάμε κάποιες ισορροπίες 
στις παρουσιάσεις* 

1. Ισως χρειαστείς αργότερα 
μια ταχύτερη κάρτα γραφικών, 
αλλά μόνο στην περίπτωση που 
νομίζεις ότι η εικόνα του υπολο¬ 
γιστή σου είναι άθλια (άσχημο 
5εΓθ!Ιιη9 κ*λπ*). Προσωπικά, πά¬ 
ντως, θα ήμουν ικανοποιημένος 
από το συγκεκριμένο μηχάνημα. 

2* Το λιγότερο που θα πρέπει 
να πληρώσεις είναι η διαφορά 
τιμής μεταξύ των δύο προϊόντων 
και το περισσότερο ολόκληρη η 
αξία του 12χ. 

3* Αν τερματίσεις τη φωνή και 
τα μπάσα και Βάλεις ένα μουσι¬ 
κό 00 να παίξει, είναι πιθανό, 
όταν χτυπήσει κάποιο μπάσο 
στο κομμάτι, να πηδήξει το Ζ0\ 


ΥΓ. 1: Τζάμπα ελπίζεις.*, 

ΥΓ. 2: Ναι, έγινε αντιληπτό 
από τσ συμφραζόμενα,.* 

ΥΓ. 3: Συνάντησες καμιά φίλη 
στο Ημεροβίγλι; 

ΥΓ. 4: Κρίμα, και σε είχαμε συ¬ 
μπαθήσει. 


ΡΟΝ'Τ ΡΕΑΚ 
ΤΗΕ ΚΑΡΡΕΚ 

□ γαπητό Ρ€ Μαίίβτ, 

Περιττό να σου πω ότι 
είσαι ένα από τσ κα¬ 
λύτερα περιοδικά του είδους 
στην Ευρώπη* Μετά το καθιε¬ 
ρωμένο γλείψιμο (πλάκα κά¬ 


νω) περνώ στις προτάσεις 
και τα ερωτήματα μαυ. 

Οι νέες στήλες Τορ-Τοπ & 
ΗαΙΙ οί Γατηβ είναι πολύ επι¬ 
τυχημένες. Μην τολμήσετε 
να μειώσετε τις σελίδες που 
αφιερώνετε στο €0-Ρ0Μ, 
όπως πρότονε ο ΜοίαΙ Κίη§ 
στο τεύχος 86. Αντίθετος, 
θα έπρεπε να περιγράφετε το 
περιβάλλον λειτουργίας των 
$ΗαΓ€\νσΓβ 9 σπιο$. Επίσης, 
γιατί δεν τοποθετείτε τσ €0- 
ΒΟΜ σε πλαστική θήκη; 

Πιστεύω ότι θα πρέπει να 
βάζετε όλα τα προγράμματα 
των αναγνωστών στο €0- 
ΒΟΜ. Αν δεν έχετε χώρο, 
βγάλτε τα εΠατο^ατο 9 αιηβε 
(το λέω αυτό κι ας μην έχω 
σταλεί κάποιο πρόγραμμα). 
Ακόμη θα πρέπει να απαντά¬ 
τε σε άλα τα γράμματα των 
αναγνωστών σας με μια σει¬ 
ρά προτεραιότητας, έτσι 
ώστε όλα τα γράμματα να 
δημοσιεύονται έστω και έπει¬ 
τα από δόο-τρεις μήνες. 

Ιτσ γράμμα του Γιώργου 
Γραμματικού, στο τεύχος 84, 
του απαντάτε ότι αν και άλ¬ 
λοι αναγνώστες προτείνουν 
τη δημιουργία μιας τηλεοπτι¬ 
κής εκπομπής, τότε μπορεί 
να προσπαθήσετε. Λοιπόν; 
πιστεύω ότι η προσπάθεια θα 
άξιζε τσν κόπο. 

Ωραία επίδειξη μας έκανε 
ο Τόσος ίΗθ $σ!σπ (τεύχος 
83 , σελ. 157). Δεν μπορώ να 
πιστέψω ότι είναι τόσα άσχε¬ 
τος ώστε να ρωτά αν θα τρέ¬ 
χει κάποιο παιχνίδι σε ένα 
τόσο ισχυρό μηχάνημα! 

Τώρα περνώ στα ερωτήμα- 
τά μου: 

1. Τι είναι τα ραίεΗοε και 
πώς μπορώ να τα τρέξω; 

2. Ποιες οι ακριβείς απαι¬ 
τήσεις τσυ ΒΙοοά; 

Ελπίζω σε σύντομη δημοσί¬ 
ευση του γράμματός μου. 


ΥΓ. 1:ΑεΙίοπ & Βίτπ- 
υΐαίίοπ = ΤΗβ Βθ§ί 
ΥΓ. 2: Ουλβ ΝυΙε&ηι 30 > 
ΟυαΙεσ 

ΥΓ. 3: Στις χαρές και στις 
λύπες μαζί, μια ζωή, Τριφυλ- 
λάρα, μονάχα εσύ!!! Προς 
γαύρους: Θα τα πούμε του 
χρόνου. 

ΥΓ. 4: ΗΙΡ-ΗΟΡ: ΤΕΒΒΟΒ X 

αενγ, οοινο τΗΒουοπ = 

Μαάηοεε 

Φιλικότατα, 

Μηι ΤΗθ Βαρροτ 

Αγαπητέ ϋπτι, 

Αφήνουμε κατά μέρος 
τον "προσβλητικό" υπαινιγμό 
σου [άκου καλύτερο περιοδικό 
της Ευρώπης μόνο*.*) και περνά¬ 
με στο "ψητό"* Σε ό,τι αφορά τις 
σελίδες που είναι αφιερωμένες 
στο ^^*βΟΜ, αν περιγράφαμε 
και τα $Ηατ6\ναΓ6 που πε¬ 
ριλαμβάνονται στο τότε θα 
γεμίζαμε όλο το περιοδικό. Ευ¬ 
τυχώς, όμως, υπάρχουν αρκετά 
Γεαάπιβ*^ αρχεία που είναι αρ¬ 
κετά επεξηγηματικά. 

Είναι αδύνατον να απαντώνται 
όλα τα γράμματα που στέλνετε* 
Αν μάλιστα τηρούσαμε σειρά 
προτεραιότητας, σε εσένα θα 
απαντούσαμε σε έναν χρόνο 
(εκτός κι αν είχαμε δέκα συντά¬ 
κτες με αποκλειστικό αντικείμε¬ 
νο την αλληλογραφία)* Επίσης, 
δεν κρίνεται σκόπιμο να συμπε¬ 
ριλαμβάνουμε όλα τα προγράμ¬ 
ματα των αναγνωστών στο €0, 
καθώς αρκετά από αυτά είναι 
"πρωτόλεια" ή προχειρσγραμμέ- 
να και Γ κατά συνέπεια, μη δήμο- 
σιεύσιμα* Διαφωνούμε με τη λο¬ 
γική "βάλ' το, μωρέ, για να ξε¬ 
θαρρέψει το παλικάρι", Αντιθε- 
τως, προτιμάμε την άλλη που λέ¬ 
ει "ρίξ' τον στα Βαθιά για να μά¬ 
θει κολύμπι"! Αναφορικά με την 
τηλεοπτική εκπομπή έχουμε ήδη 
αρχίσει να συγκεντρώνουμε ψή¬ 
φους, Τέλος, επίτρεψε μου να μη 
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σχολιάσω την άποψή σου για 
τον Τάσο ΐΗθ $αίαα 

Ας περάσουμε τώρα στις απα¬ 
ντήσεις των ερωτημάτων σου, 

1. Τα ραίε^β5 είναι προγράμ¬ 
ματα τα οποία κυκλοφορούν κα¬ 
τά καιρούς από τις εταιρίες κα¬ 
τασκευής $ο&νκΐΓ6 με σκοπό τη 
διόρθωση Ηυφ σε 
παιχνίδια/προγράμματα ή την 
προσθήκη νέων δυνατοτήτων 
(πίστες κλπ.)* Για να τα τρέξεις 
αρκεί συνήθως η πληκτρολόγη- 
ση του ονόματος τους. Καλό θσ 
είναι, όμως, να διαβάζεις τα συ¬ 
νοδευτικά κείμενα, τα οποία εί¬ 
ναι πάντα επεξηγηματικά. 

2. Ενας Ρ^πίίυΓπ/133 ΜΗζ με 
ΙόΜΒ μνήμης δεν αναμένεται 
να σου προκαλέσει πρόβλημα 
στο ΒΙοαά. 


ΝΟ 10ΚΕ5, ΡΙΕΑ5Ε! 

γαπητό Ρζ Μα 
Είμαι ένας παλιός 
αναγνώστης τον πε¬ 
ριοδικού, το οποίο είναι αρ¬ 
κετά ικανοποιητικό. Εχω, 
λοιπόν, να κάνα μερικές 
παρατηρήσεις. 

1* Είπαμε, το Ρ€ Μα^οτ εί¬ 
ναι της €θΗΐρυρΓΘ$&, αλλά 
ηρεμήστε πιο με την €οτη- 
ρυίιπίε. Δεν λέω, διαφημί¬ 
σεις Βάλτε, αλλά στήλη 
ζοτηρνίίπίζϋ! Και το "Ο Κό¬ 
σμος τον ΙηϊΟΓΠΟί" της 
€οιηρυρΓΒ$$ είναι, αλλά 
κρατά πιο καλή στάση. Βά¬ 
ζω στοίχημα ότι το 70% των 
αναγνωστών τον Ρ€ ΜαεΫβτ 
που έχει πρόσβαση στο Ιη- 
ίβΓΠ&ί είναι συνδρομητές 
της ζοπτρνίίπΐί. Μαζί με αυ¬ 
τούς κι εγώ4*. Αν είναι έτσι, 
κάντε και μία στήλη ΓΟΒΤΗ- 
ηβϊ, μία για ΗΟΙ, ΟΤΕΝΕΤ 
κάπ. 

2, Στα τελευταία τεύχη 
στο εξώφυλλο παρατηρώ 
κάτι ατάκες που έχουν σχέ¬ 



σεις με τα παιχνίδια και οι 
οποίες είναι επιεικώς απαρά¬ 
δεκτες. Γιατί Βάζετε στο εξώ¬ 
φυλλο τίτλους μόνο από 
παιχνίδια; Μήπως το περιο¬ 
δικό έγινε μόνο Ρ€ Οαητθε 
και το Ρ€ Μα&ίΘΓ χάθηκε; 

Λοιπόν, εγώ αυτά ήθελα 
να πω. Το χρέος μου ως 
προς το περιοδικό το έκανα* 
Τώρα, αν το περιοδικό κάνει 
το χρέος του προς τους 
αναγνώστες και διαβάσει 
και ΙΚΕΦΘΕΙ τις απόψεις, 
δεν ξέρω... Και δεν θέλω 
απαντήσεις με αστεία, γιατί 
το γράμμα μου μόνο αστείο 
χαρακτήρα δεν έχει. 

Αεΐά Αηονν 

▼ Αγαπητέ Αάά Αιτοάτ, 

Οντως πολλοί από τους 
αναγνώστες του περιοδικού εί¬ 
ναι και συνδρομητές στην ^οη^ 1 - 
ρυΙίηΙ< και θέλουν να ενημερώ¬ 
νονται για τα νέα της. Επίσης, 
μην ξεχνάς ότι η ΟχπρυΙίηΙί δεν 
είναι ένας απλός ΙηίθΓΠθί 
ΡτονΐάβΓ. Περιλαμβάνει μια τε¬ 
ράστια ΒΒ5 με αμέτρητες δια¬ 
σκέψεις και, βέβαια, αστείρευτη 
ζωντάνια! 

Οσο για το εξώφυλλο, μήπως 
παραείσαι σοβαροφανής, βρε 
αδελφέ; Νομίζω δε πως το ΟνΟ- 
ΒΟΜ, στο τελευταίο εξώφυλλο, 
δεν είναι παιχνίδι! 

Τέλος, σε ευχαριστούμε που 
έκανε τον κόπο να μας εκφρά¬ 
σεις τις απόψεις σου και ελπί¬ 
ζουμε να αου απαντήσαμε με τη 
δέουσα σοβαρότητα». Ωρα να 
γυρίσουμε και πάλι σε άθίαυίί 
ΠΊοάε... 


ΚΑΙ ΟΙ ΔΥΟ 
ΕΣΟΝΤΑΙ»,, ΤΕΣΣΕΡΙΣ! 

□ γαπητό Ρ€ Μα&βτ, 
Σου γράφω για να 
σου κάνω δύο ερωτη¬ 
σούλες. Καταρχήν, θα ήθελα 


να σου πω ότι είσαι ΤΟ πε¬ 
ριοδικό, αφού όμως ήδη το 
ξέρεις, προχωρώ στις ερωτή¬ 
σεις μου. 

I* Οταν αγόρασα ένα και¬ 
νούριο τπου$ο και φόρτωσα 
τους άπΥΘΓ$ των Ϋ/ίη95 και 
00$, ανακάλυψα ότι, ενώ 
στα 1 Νίπ95 το τηου&ο λει¬ 
τουργεί κανονικά, στο 005 
ο κέρσορας πηγαίνει σαν χε¬ 
λώνα. Και εγώ ερωτώ: Τις 
πταίει; 

2 . (μία πρόταση) Γιατί δεν 
βάζετε και καμιά σφίσσ, να 
στολίσουμε κι εμείς το δωμά¬ 
τιό μας, που το μοναδικό 
στολίδι είναι ο υπολογιστής 
(και ένας πίνακας, και ένα 
ρολόι, και μερικό κάδρα 
και™); 

3. Πρότεινέ μου ένα καλό 
πρόγραμμα για να βλέπω τις 
σελίδες που έχω επισκεφθεί 
στο ίηίοΓΠθί οΗ-Ιΐηο. 

4. Υπάρχει σελίδα του Ρ€ 
ΜοϊΙθγ στο ΙηίοητΘί; Αν όχι, 
πότε θα φτιάξετε μία; 

ΥΓ. ϊ: Ελπίζω τουλάχιστον 
σε μία απάντηση, αν όχι σε 
δημοσίευση, και όσο γίνεται 
πιο γρήγορα. 

Φιλικό, 

Κόστας Αλεξανδρόπουλος, 

Πάτρα 

Φίλε Κώστα, 

1. Προφανώς, ο άπνβΓ 
του Γηου56 από το 005 θα θέ¬ 
λει ρύθμιση για την ευαισθησία 
Για να δεις ποια είναι η παράμε¬ 
τρος, μπορείς να δώσεις ίπου 5 θ 
/? από το ρτοΓπρί ή, αν αυτό 
6εν δουλέψει, να διαβάσεις το 
πιαπυαΙ του πιουίθ. 

2. Δεν σου έκανε η αφίσσ του 
ΘαπιεΝθί; Αν όχι, μπορείς να 
περιμένεις την επόμενη, 

3. Τέτοιου είδους προγράμμα¬ 
τα μπορείς να βρεις στο γπϊγγογ5 
του Τυεον* (αχ. 


Ηίίρ://ίυεσ^5χοπτρυΙίηΚ.9Γ/). 

4. Ακόμα δεν υπάρχει σελίδα 
του ΡΟ ΜοδίθΓ, μπορείτε όμως 
να ελπίζετε ότι 8α αποκτήσει 
στο εγγύς μέλλον. 


Η ΡΕΚΚΑΚΙ, 

ΤΟ ΓΚΑΖΙ 
ΚΑΙ ΤΟ ΨΑΡΙ 

γαπητοί συντελεστές 
του περιοδικού 
Κ Μθ5ΪΘΓ, 

Εμαι περιστασιακός ανα¬ 
γνώστης σας, άσχετα αν δια¬ 
βάζω το περιοδικό σας από 
το ίο τεύχος. Ασχολούμαι με 
τους υπολογιστές δεκαπέντε 
χρόνια και έχω σπουδάσει, 
εργαστεί και εργάζομαι όλα 
αυτά τα χρόνια με αυτούς. 
Ωστόσο, άναι η πρώτη φορά 
που σας γράφω επιστολή και 
αυτό με αφορμή τις προτά¬ 
σεις ενός άλλον αναγνώστη 
από το τεύχος Θ5, του κ. 
Μάρκου Πέτρου. 

Θα ήθελα, λοιπόν, να εκ- 
φράσω τις απόψεις μου σχε¬ 
τικά με τις προτάσεις του, 
όσον αφορά στην αναβάθμι¬ 
ση του εξωφύλλου και των 
σελίδων, την πλαστική θήκη 
του Ο) κΛπ ν άσχετα με την 
οποιαδήποτε αύξηση της τι¬ 
μής του περιοδικού. 

Η αναβάθμιση του εξωφύλ¬ 
λου και των σελίδαν πιστεύω 
ότι δεν χρειάζεται, λόγω της 
σμιστης ποιότητας που έχουν 
έως τώρα. Αν δείτε πώς ξεκί¬ 
νησε τσ περιοδικό και το συ¬ 
γκρίνετε με τη σημερινή μορ¬ 
φή του, θα αναλογιστείτε τις 
προσπάθειες και τους κόπους 
των συντελεστών για να συ- 
γκρίνεται τώρα με τα ξένα πε¬ 
ριοδικά. Εξάλλου, όσοι θέ¬ 
λουν, μπορούν να αγορά¬ 
σουν τα ξένα περιοδικό με το 
ανάλογο κόστος. 

Επίσης, πιστεύω πως η πλα- 
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στική θήκη στο €0 δεν άνσι 
κάτι το οποίο αξίζει να πλη¬ 
ρώνουν εξτρσ οι αναγνώ¬ 
στες* Ζούμε σε μια αγορά 
που η αύξηση των πωλήσεων 
δεν έρχεται με άσκοπες ενέρ¬ 
γειες και μη ουσιαστικές αλ¬ 
λαγές, αλλά με έξυπνες κι¬ 
νήσεις και ΗίαΓλοίιπρ* Εχει 
πάψει πια ο κόσμος να αγο¬ 
ράζει ένα περιοδικό για το 
€0 που προσφέρει, μια και 
σχεδόν όλα τα περιοδικό 
έχουν και από ένα πλέον* 

Τέλος, 9α ήθελα να εκφρά- 
σω την αγανάκτησή μου με 
τους αναγνώστες του τύπου 
"έχω τον ίΐιροτ υπολογιστή, 
τι μου προτείνεις να πάρω 
και πόσο κάνει;"* Κύριοι, κα¬ 
νένας δεν ενδιαφέρεται τι 
μηχάνημα έχετε* Το μόνο που 
κάνετε είναι να μειώνετε το 
επίπεδο της στήλης, γράφο¬ 
ντας σειρές που αγνοούνται 
από τους περισσότερους 
αναγνώστες* Είναι σαν να λέ¬ 
τε: "Εχω μία Ε&ηαπ Ε50* Εκα¬ 
να καλά που την πήρα; Μή¬ 
πως ξέρεις πού είναι το γκά¬ 
ζι;"* Καλό 9α ήταν από πλευ¬ 
ράς συντακτών να αναφέρε- 
ται κατευθείαν το πρόβλημα 
κάθε αναγνώστη και η λύση 
του, παρά ολόκληρο το 
γράμμα με όλες αυτές τις 
σάλτσες* Γιατί η παροιμία λέει 
ότι το ψάρι "μυρίζει" από το 
κεφάλι* 

Θεωρώ ότι έχω υποχρέωση 
να πω όσα είπα, αγνοώντας 
τη λογοκρισία* Πιστεύω ότι, 
ως συντελεστές μιας όμορφης 
προσπάθειας, δεν θέλετε να 
χάνετε τους αναγνώστες που 
σιγά-σιγά μεγαλώνουν (σε 
ηλικία και αριθμητικά), αυ¬ 
ξάνονται οι απαιτήσεις τους 
ως προς την ποιότητα και δεν 
θέλουν να μένει στάσιμο το 
ειέπεδο του περιοδικού που 
τόσα χρόνια διειβάζουν* 


Τέλος πάντων, δεν επιθυμώ 
να 6ημοσιευθά η επιστολή 
μου, αλλά μόνο αν εσάς το 
θεωρήσετε σκόπιμο* Ευχαρι¬ 
στώ Ρ 

Με τιμή, 

Καλτσίδης Ιωάννης, ιδιωτι¬ 
κός υπάλληλος 

Αγαπητέ κ. Καλτσίδη, 
Χαιρόμαστε που το πε¬ 
ριοδικό προσελκύει, έστω και 
περιατασισκά, ανθρώπους κάθε 
ηλικίας. Ακόμη περισσότερο, 
όμως, μας χαροποιεί το γεγονός 
ότι έχουν κάτι να προτείνουν για 
τη βελτίωση του περιοδικού. Οι 
απόψεις σας θα ληφθοΰν υπό¬ 
ψη, Θέλουμε επίσης να ξέρετε 
τόσο εσείς όσο και όλοι οι ανα¬ 
γνώστες ότι το περιοδικό ουδέ¬ 
ποτε έχει λογοκρίνει επιστολή 
αναγνώστη. Είμαστε πάντα ανοι¬ 
χτοί οε προτάσεις αλλά και καυ¬ 
στικές παρατηρήσεις. Μόνον 
έτσι, άλλωστε, θα μπορέσουμε 
να εξελιχθούμε και να διατηρή¬ 
σουμε αμείωτο το ενδιαφέρον 
σας. Τέλος, πιστεύουμε ότι οι πε¬ 
ρισσότεροι από τους αναγνώ¬ 
στες μας επιθυμούν, αραιά και 
πού έστω, να Βλέπουν δημοσιευ¬ 
μένες τις επιστολές που απο¬ 
στέλλουν προς το περιοδικό. 
Γιατί, λοιπόν, να τους χαλάσου¬ 
με το χατίρι; Για να είμαστε, δε, 
ειλικρινείς δεν καταλάβαμε τι 
σχέση έχει η παροιμία για το 
ψάρι και το κεφάλι: Μήπως οι 
σάλτσες που προαναφέρετε 
σας άνοιξαν την όρεξη; 


ΤΡΙΑ ΧΡΟΝΙΑ 
ΦΑΓΟΥΡΑ 

εια σας κομπιουτερό- 
πληκτοι. 

Διαβάζω το περιοδικό 
σας εδώ και τρία χρόνια. 
Πριν από οκτώ χρόνια έγι¬ 
νε το βάπτισμα του πυράς, 
όταν αγόρασα έναν Απ ι- 


5Ϋταά €Ρ€6128* Η χαρά που 
έκα να τότε δεν λεγόταν* Τι 
παιχνίδια, τι προγράμματα, 
χαμός*** Και ενώ μου άχαν 
βγει τα μάτια από το πολύ 
Αή δίυάιο και το Ριταίοε, 
διαβάζω σε ένα περιοδικό, 
ΙΥΓΧΩΡΕΜΕΝΟ, ότι ένας 
ΝΟΜΕ υπολογιστής - η ΑΜΙ- 
ΟΑ - έχει κάνει θραύση* Και 
ενώ άχα αποφασίσει να πά¬ 
ρω μία Απτικά, σε ένα περιο¬ 
δικό - το Ρ€ Μαζίθϊ - Βλέπω 
κάτι μηχανήματα τύπου 
4860X2/66 κ*λπ* ΟπΙ, λέω, 
εδώ άμαστε. Μέσα σε τέσσε¬ 
ρις μήνες άχα το πρώτο 
μου Ρ€* 

Μετά δώσ' του κάρτα 
ήχου, €0-Ρ0Μ, γραφικών, 
μνήμη, αναβάθμιση κι ήρθε 
και έδεσε το σύστημα* Ενας 
Ρ5~ΑιπάΡΡ-133, 24ΜΒ ΡΑΜ, 
8χ ΟΟ-ΡΟΜ ΤοεΗιθα, Οία- 
πτοπά 30 2000, 2 ΗΟ (1280, 
420), 5ΒΪ6 κΛπ. Και περνώ 
στις ερωτήσεις: 

ϊ* Προς κύριο Τσουρινά- 
κη: Φοβερό αδερφό έχεις* 
Μας έχει Βγάλει τα μάτια 
στην ΟθαΒίε* Αν δεν κατάλα¬ 
βες, πηγαίνω στη Γ Λυκάου 
τσυ Ε*Π*Λ* Πειραιώς* Είναι 
αλήθεια ότι όλος ο Πειραιάς 
έχει μάθει Η/Υ από τσν κ* 
Τσουρινάκη; 

2* Σκέφτομαι σοΒαρό την 
αγορά ενός €0-Ρ* Απ' ό,τι 
έχω διαβάσει, χρειάζεται 
ένας 5(5/ εοπίτοΙΙβτ, σ 
οποίος έρχεται μαζί με κάΒε 
€04 Γ. Αν συνδεθά ο $€$Ι 
σε μία Ρ€Ι και το €0*Ρ πά¬ 
νω στον Β€5Ϊ, θα μπορώ να 
έχω επικοινωνία από τον Ε1- 
ΟΕ σκληρό ή από το ΟΟ- 
ΡΟΜ στο €0-Ρ ή χρειάζεται 
5(5/ σκληρό και 5(5/ €0- 
ΡΟΜ; 

3* Αποφάσισε: ή στο €0- 
ΡΟΜ θα έχεις το "Εαεο ίο 
Εαεο" ή στο περιοδικό* 


ΥΓ* 1: Περισσότερα Ηρε 
για παιχνίδια (τίποτα για το 
ΤΗοπιο ΗοίριίαΙ;)* 

ΥΓ* 2: ΘΡΥΛΟΙ 
ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑΤΑ) 

ΥΓ* 3: ΟΟδυβ ΥΓ*5 
ΥΓ* 4:00Τ0 ΥΓ*4 
ΥΓ* 5; ΡΕΤΟΡΝ 
ΥΓ* 6: Γιατί η καλή φίλη 
€γπχ αναγνωρίζεται από 
το I νίηάονκ 95 σαν 80486; 
Φιλικότατα, 

Πετρακης Ευθύμιος 

▼ Φίλε Ευθύμιε, 

1. Είναι αλήθεια πως ο 
αδερφός του Αντρεα έχει Βοη¬ 
θήσει μέσω της ιδιότητάς του 
(καθηγητής] πολύ κόσμο στην 
εκμάθηση υπολογιστών. Περιέρ¬ 
γως, πάντως, δεν παίζει αάνοπ- 
ίϋΓβδ! 

2. Δεν πρόκειται να σου πα¬ 
ρουσιαστεί κανένα πρόβλημα 
στην επικοινωνία του ΟΡ-Κ με 
τον σκληρό δίσκο και το 00- 
(?ΟΜ. Αυτό γιατί τα δεδομένα 
θα περνάνε από το Βυ$ του υπο¬ 
λογιστή και θα καταλήγουν στον 
προορισμό τους, είτε αυτό είναι 
5^5I €[>β, 1ΡΕ σκληρός δίσκος, 
ΟΡ-ΚΟΜ ή ακόμα και διοκέτα 

3. Μεγάλο το δίλημμα, κι επει¬ 
δή δεν έχουμε πρόχειρη και 
μαργαρίτα να μαδήσουμε, το 
αφήνουμε και στα δύο για να ξε¬ 
μπερδεύουμε.., 

ΥΓ, 1: Η στήλη Ηϊπΐ3^πΠΠρ5 
ενημερώθηκε για το αίτημά σου 
(ακούς, Αργύριε]; 

ΥΓ, 2: Υπάρχει καμιά συγγέ¬ 
νεια ανάμεσα στις δύο λέξεις; 

Α, ναι, κάτι σας έδωσαν πέρυσι 
για να μην κλαιτε,.. 

ΥΓ. 4: Πέσαμε σε Ιοορ! 

ΥΓ. 6: Οταν βγήκαν τα νΥϊπ95 
δεν υπήρχαν οι συγκεκριμένοι 
επεξεργαστές, άρα δεν υπήρχαν 
τα συγκεκριμένα στοιχεία ανα¬ 
γνώρισής τους, γι' αυτό και ανα¬ 
γνωρίζονται ως 486. 
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ΤΗΕ ΙΕΤΤΕΚ 
ΟΡ ΜΑ5ΤΕΚ ΐυ 

γαπητό Ρ€ Μσ^ίοτ, 

Με αυτό τα γράμμα 
παραθέτω τις απόψεις 
μου στα θέματα που θίγει ο 
Δημήτρης Μπατής στο τευ- 
χος 84. 

Ο φίλος Δημήτρης, λοιπόν, 
στην αρχή σναφερεται στα 
σύγχρονα ειη&ηαϊκ αάν&η- 
ίυΓΘ$ και στα παλαιότερα 
ίοχί αάναηΗβΓ€$* Εγώ, από τη 
μεριά μου, συμφωνώ εν μερει 
με τον φίλο* Ετσι, συμμερίζο¬ 
μαι την άποψή του για τις 
ελευθερίες που πρέπει να δί¬ 
νουν τα νέα παιχνίδια, όπως 
άλλωστε γινόταν με τα παλιά 
αάνβηϊυΓοε (π*χ* Ιαπγ ί, 
Ηυςο III κ*λπ*) όπου οι εντο¬ 
λές δίνονταν εξ ολοκλήρου 
από το πληκτρολόγιο* Ετέ- 
σης, κι εγώ περνούσα ώρες 
στην οθόνη με τα ϊβχί, τα 
οποία μπορεί να μην είχαν 
γραφικά, αλλά κινούσαν τη 
φαντασία του παίκτη, ώστε ο 
ίδιος να δημιουργήσει με το 
νου του το γύρω περιβάλ¬ 
λον* Ωστόσο, τα παιχνίδια 
αυτά δεν μπορούν να συ- 
γκριθουν σε ζωντάνια, δρά¬ 
ση και ζωηράδα με τα νέα 
αηοηιαϊκ ζκΙνοπΗιτοΒ* Αυτό 
γιατί το ϋίρροη το ΟαάηθΙ 
Κηί$Ηϊ 2 και το ΡΗαηίαϊ- 
πταηοτία έχουν κίνηση, χρώ¬ 
μα, ήχο και ζωντανό διάλο¬ 
γο, που προσδίδουν τα παρα¬ 
πάνω χαρακτηριστικά της 
δράσης και της ζωντάνιας* 
Ετσι, εγώ τουλάχιστον, δεν 
θα "πωρωνόμουν" με ένα 
Ιοχί αόνβπΐυτβ, όταν την 
ίδια στιγμή θα είχα στο ντου¬ 
λάπι μου το Ραπάστα Οίτβε- 
Ιινο* Φυσικά, όμως, όλα είναι 
θέμα γούστου* 

Επειτα, ο φίλος Δημήτρης 
μιλά για τη ΜίετοεοΗ και 



τον κ* 0αϊβ5. Πώς Θα μπο¬ 
ρούσα να διαφωνήσω μαζί 
του; Τα λέω αυτό γιατί κι εγώ 
έβαλα τα Μιηάοηχ 95 (μεγά¬ 
λο λάθος) και είδα ο ίδιος τα 
“πτυΙίιΗΐίλιη^-φαντόσματα 'Ί 
Οσον αφόρα στην αισχρο¬ 
λογία στο Ιπίβητβί, εδώ είμαι, 
δυστυχώς, αντίθετος. Το ότι 
σκούρε τις λέξεις αυτές πα¬ 
ντού δεν σημαίνει πως έχου¬ 
με το δικαίωμα να τις χρησι¬ 
μοποιούμε στο ίπΐ&ηϊΘΪ. Απε¬ 
ναντίας, η κατάσταση αυτή 
θα έπρεπε να μας κάνει να 
σκεφθούμε πως, αφού ακού- 
με τα “στολίδια” αυτά πα¬ 
ντού και τα λέμε στους συ¬ 
νανθρώπους μας, καλό θα 
ήταν να μην τα χρησιμοποι¬ 
ούμε στο Δίκτυο όπου μιλάμε 
και με άτομα ακόμα και άλ¬ 
λων χωρών, τα οποία δεν 
γνωρίζουμε καν* 

Τώρα, όσον αφορά στις 
φωτογραφίες “πονηρού” πε¬ 



ριεχομένου, πιστεύω πως δεν 
πρέπει να επιτραπούν, αφού 
πολλά άναι τα μικρά παιδιά 
που ίσως τις δουν, ιδίως τώρα 
που παρατηρείται το φαινό¬ 
μενο τα παιδιά να ασχολού¬ 
νται με τα Ρ€§ από πολύ μι¬ 
κρή ηλικία. Τα φίλτρα που 
προτείνεις μπορούν, πράγμα¬ 
τι, να δώσουν μια πρόσθετη 
σιγουριά στους γονείς* Τι γί¬ 
νεται, όμως, όταν οι γονείς 
του παιδιού δεν ξέρουν για 
τα φίλτρα αυτά ή όταν το 
παιδί πάει στον φίλο του (του 
οποίου οι γονείς έχουν 
άγνοια για το ΙηϊβΓηθΐ) προ- 
κειμένου να αποφυγει τα 
φίλτρα που του έχουν βάλει 
οι δικοί τον “γέροι"; Η μόνη 
λύση είναι η κατάργηση των 
φωτογραφιών αυτών. Πολλοί 
θα με πουν συντηρητικό, 
όμως σας διαβεβαιώ πως δεν 
άμαι* 

Τελειώνοντας, θα ήθελα να 
προτείνω στο περιοδικό τη 
δημιουργία μιας στήλης 
όπου θα δημοσιεύονται, 
αν είναι δυνατόν, όλα τα 


προγράμματα των αναγνω¬ 
στών με κάποια σχόλ ια, προ¬ 
τάσεις από εσάς για τη βελ¬ 
τίωση των προγραμμάτων 
και, αν γίνεται, φωτογραφίες 
από αυτά* Επίσης, καλό θα 
ήταν να μπει και βαθμολογία 
με κριτήριο την ευχρηοτία, 
τη λειτουργικότητα, την αι¬ 
σθητική εικόνα τους κ*λπ* 

Με εκτίμηση, 

ΜαεϊθΓ ίυ 

ψ Αγα π ητέ φίλε, 

Σε ευχαριστούμε, κα* 
ταρχήν, για τις προτάσεις σου 
τις οποίες και θα εξετάσουμε. 

Οι απόψεις που εκφράζεις στο 
γράμμα σου παρουσιάζουν με¬ 
γάλο ενδιαφέρον και ελπίζουμε 
να δοθεί συνέχεια στη συζήτηση 
και από άλλους αναγνώστες. Ει¬ 
δικά το ζήτημα με το ΙηίβΓηβί 
έχει πολύ "ψωμί", μια και οι δυο 
πλευρές διαθέτουν αρκετά 
ισχυρά επιχειρήματα. Ηδη το πε¬ 
ριοδικό έχει αρθρογρσφήσει 
σχετικά με το θέμα και επιφυ¬ 
λάσσεται να επανελθεί αν 
υπάρξουν εξελίξεις. ■ 



ΡΟ Μα&ΐ^Γ 189 



















$β11 Φί Ληκ 


Σ< αυτήν τη στήλη 8α βρίσκχτε 
τα παιχνίδια έκανα που παί¬ 
χτηκαν όσο λίγα, αφού συνάρ¬ 
πασαν τους απανταχού 
9απιβΓ5 με τη δράση, την πρω¬ 
τοτυπία και τα γραφικά τους. 
Τίτλοι που ξεπέρασαν κάθε 
προσδοκία και έγιναν σημεία 
αναφοράς στην ηλεκτρονική 
ψυχαγωγία. Παιχνίδια-θρύλοι, 
με δυο λόγια. Το υλικό κατα¬ 
σκευής ενός "θρύλου" διαφέ¬ 
ρει ανάλογα με την περίσταση. 
Μπορεί να άναι τα γραφικά, 
το βάθος του ςαπιβρΙαγ, η σε- 
ναριακή πλοκή, το απίπιαίΐοη, 
ο χειρισμός ή όλα αυτά μαζρ. 

Το σίγουρο είναι πως τα παιχνί¬ 
δια αυτά έκαναν πολλούς 
^αηιβΓε να χάσουν τον ύπνο 
τους και καθιερωθήκαν ως επι¬ 
τυχημένες συνταγές που οι κα¬ 
τασκευαστές έσπευσαν να 
αντιγράψουν. Μπορα' ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες ήδη 
καθιερωμένων τίτλων, σε μία 
προσπάθεια να βελτιωθεί -με 
τη βοήθεια ισχυρότερης επε¬ 
ξεργασίας- αυτό που φάνταζε 
ήδη τέλειο. Οπου σημειωνόταν 
επίτευξη του στόχου, δημιουρ- 
γούνταν ολόκληρες σειρές επι¬ 
τυχημένων παιχνιδιών που νι¬ 
κούσαν στην κυριολεξία το 
χρόνο. Με συνεχή μηνιαία 
ανανέωση, το ΗΑΙΙΟΡ ΡΑΜΕ 
ανοίγει τις πύλες του σε όλους 
τους 9απιβΓ5, για να μαθαί¬ 
νουν οι νέοι και να θυμούνται 
οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλίας Βουτσάς 
ε6αοηθ@οαιηρυΙϊηΙ(,ςΐί 


ΑΟΥΕΝΤυΚΕ-ΚΡΟ 


ΜΟΝΚΙΥ Ι51ΑΝ0 2 



Η συνεχεία του υπέροχου αάνσπίυΓθ της 
ΙυεαϊΑιΙδ ξεπέρασε κάδε προσδοκία. Υπερο¬ 
χα Παπά ΐϊΐαάβ γραφικά, τρελό χιούμορ αλλά 
και απίθανο] στη σύλληψη γρίφοι συνέθεσαν 
ένα από τα καλύτερα αάνοπίυΓθ* που κυκλο¬ 
φόρησαν ποτέ. 

Παρουσίαση; Μάιος '92 Βαθμολογία: 10/10 

ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΟΕΚ II 

Το δεύτερο μέρος της δημοφιλούς τριλογίας 
ήτον για πολλούς και το καλύτερο. Βαδίζο¬ 
ντας στα χνάρια του Ουπρβοπ Μο51θγ, υπήρξε 
από τα δημοφιλέστερα ΚΡΘδ. Στο κάστρο του 
ΟαιΨπιοοη σας περιμένει μία δύσκολη αλλά 
μαγευτική περιπέτεια. 

Παρουσίαση; Μάιος '92 Βαθμολογία; 9/10 
ΟΙΙΝΕ 

Ενα ακόμη αάνοπΐυΐΌ -με πολλά στοιχεία στρα¬ 
τηγικής όμως- που κατόρθωσε να κάνει μεγά¬ 
λη αίσθηση Βασιζόμενο σε ενα ισχυρό φου¬ 
τουριστικό σενάριο. (Είχε προηγησεί το πρωτό¬ 
τυπο Βιβλίο και η κινηματογραφική μεταφορά 
του.) Κατάφερνε να συνδυάσει με μοναδικό 
τρόπο στοιχεία από πολλά -διαφορετικά μετα¬ 
ξύ τους- παιχνίδια, με φόντο τον έρημο πλανή¬ 
τη Ρύπο. Δεν υπάρχουν πολλά όμοια του. 

Παρουσίαση; Ιούλ,-Αύγ. '92 Βαθμολογία: 9/10 


ΙΝΟΙΑΝΑ ΙΟΝΕ5 

ΑΝΡ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΡ ΑΤΙΑΝΤ15 



Μία από τις καλύτερες παραγωγές της 
ΙυεακΑιΙδ. Ενα αάνθηίυτβ που γνώρισε διθυ¬ 
ραμβικές κριτικές και παίχτηκε όσο λίγα. Οι 
διαφορετικοί τρόποι επίλυσής του ωθούσαν 
τον παίκτη να το τελειώσει τρεις φορές! 

Παρουσίαση: Σεπτ.'92 Βαθμολογία: 10/10 

ΟΑΚΚ 5ΕΕΡ 

Ισως το ατμοσφαιρι κότερο αάναηΤυΓΘ που 
φτιάχτηκε ποτέ. Σε έναν κόσμο όπου τα πάντα 
έχουν δύο όψεις ο παίκτης καλείται να λύσει 
ένα μυστήριο που περιπλέκεται με την παρου¬ 
σία εξωγήινων πολιτισμών σε μια παράλληλη 
διάσταση. 

Παρουαίααη: Οκτ. "92 Βαθμολογία: 9/10 


ΡυΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΚ 

Από τα παιχνίδια που δεν ξεχνιούνται ακόμα 
και μετά πάροδο δεκαετιών. Το αντίστοιχο 
του Ραε Μαπ στα γοΙθ ρΙαγίπ9 ^ατησ^ έγινε 
δημοφιλές όσο κανένα άλλο και έθεσε τις 
Βάσεις για τη δημιουργία δεκάδων παρόμοι¬ 
ων παιχνιδιών, Η αποθέωση της περιπέτειας 
και της μαγείας. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '92 Βαθμολογία: 8/10 


5ΡΕΙΚΑ5ΤΙΝ© 201 

Από τα τελευταία -και καλύτερα- αάνθπίυΓθδ 
που θα μπορούσαν να χαρακτηριστούν ως 
ίοχί. Σενάριο που θα ζήλευαν πολλές παραγω¬ 
γές και καταπληκτικοί γρίφοι με κύρια χαρα¬ 
κτηριστικά το ανατρεπτικό χιούμορ και τη μα¬ 
γεία. 

Παρουσίαση: Δεκ. Η 92 Βαθμολογία: 90% 

ΤΗΕ 1.05Τ ΡΙΙΕ5 
ΟΓ 5ΗΕΒΙΟΟΚ ΗΟΙΜΕ5 



Ο Αγγλος ντετέκτιβ σε ένα από τα πρώτα 
τρισδιάστατο απίππαίοά αάνβπΐυίθδ. Μια ιστο¬ 
ρία του δΗθΗοεΙί ΗοΙπησδ έχει πάντα ξεχωρι* 
στό ενδιαφέρον και η συγκεκριμένη αποδεί¬ 
χθηκε από τις καλύτερες. Η εξιχνίαση ενός 
σκοτεινού εγκλήματος, εμπλουτισμένη με τα 
σχόλια του Ϊ)γ Μσ^ση, 

Παρουσίαση: Δεκ. '92 Βαθμολογία: 9/10 


ΤΗΕ ΟΑΥ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑ01Ε 

Από τα πλέον χιουμοριστικά αάνβπίυίβ* της 
Ιυ€05ΑΓϊ$, ακολουθούσε τα σίγουρα βήματα 
του γνωστού ίηίθΓίαεε της εταιρίας διαθέτο¬ 
ντας επιπλέον εκπληκτικά καρτουνίστικα γρα¬ 
φικά. Αναλαμβάνετε να σώσετε τη Γη, με τον 
πιο παράδοξο τρόπο που έχετε φαντασθεί. 
Παρουσίαση: Οκτ, '93 Βαθμολογία: 92% 

υΐΤΙΜΑ υΝΟΕΒννΟΚΙΡ 2 

Πιστό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτά το ΡΡ3 είχε την ίδια εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ίπίβΓ- 
ίαεθί που δημιουργήθηκαν ποτέ και σενάριά- 
κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχίο. 
Παρουσίαση: Οκτ. "93 Βαθμολογία: 96% 

αουοδ ορ χεεν 

Ενα καταπληκτικό ΕΡΟ, από τα καλύτερα της 
σειράς ΜίςιΙιί από Μααίε, που συνδύαζε τους 
έξυπνους γρίφους, τη δράση και την πλοκή σε 
σωστές αναλογίες. Οσοι φίλοι του είδους δεν 
το απέκτησαν έχασαν. 

Παρουσίαση: Ιον. V 4 Βαθμολογία: 90% 
ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙ6ΗΤ 

Μία περιπέτεια, με μυστήριο, φόνους μαγεία 
νοοάοο αλλά και χιούμορ, στη Νέα Ορλεάνη. Η 
μποέμικη ζωή του ιδιωτικού ντετέκτιβ και συγ- 
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γραφέα, ΟαδηοΙ Κη^Ηί, αποτελεί το κέντρο 
μιας αριστοτεχνικά δομημένης περιπέτειας. 

Παρουσίαση: Φεβρ. "94 Βαθμολογία: 96% 

ΙΙΙΤΙΜΑ VIII - ΡΑ6ΑΝ 

Η σειρά των ΚΡΘ$ ΙΟΜΑ έφθασε στην κορύ¬ 
φωση της με αυτόν τον τίτλο. Μια καταπληκτι¬ 
κή περιπέτεια, σε ένα φανταστικό 30 ισομετρι 
κό περιβάλλον. Δύσκολοι γρίφοι αλλά και 
πλούσια δράση. 

Παρουσίαση: Μάιος "94 Βαθμολογία: 93% 

ΜΥ5Τ 

Γραφικά αξεπέραστα, ακόμη και για τα σημερι¬ 
νά δεδομένα, ταιριασμένα απόλυτα υε ένα 
υποβλητικό σενάριο και πολλούς καλοστημέ¬ 
νους γρίφους. Από αυτά που δεν χάνει ο πραγ¬ 
ματικός αάνοπίυτοΓ. 

Παρουσίαση: ϊούλ. '94 Βαθμολογία: 99% 


ΑΟΤΙΟΝ 


ΕΗΟΝΤΙΕΚ (ΕϋΤΕ II) 



Η συνέπεια ενός από τα πιο γνωστά παιχνίδια 
όλων των εποχών, αρκετό χρόνια μετά την κυ¬ 
κλοφορία του, ήταν πολύ ανώτερη στα γραφι¬ 
κά και διατηρούσε το ίδιο τρομερό ^ΓΠθρΙαγ 
του θρυλικού ΕΙίίο. 

Παρουσίαση: Ιον. '94 Βαθμολογία: 95% 

ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 

Η έκδοση του τίτλου που έγραψε ιστορία στα 
εοίΓτορί για Ρ05 κράτησε όλα εκείνα τα στοι¬ 
χεία που έκαναν το παιχνίδι θρύλο. Μονομα¬ 
χίες μέχρι θανάτου (ιδιαίτερα βίαιου, μάλιστα) 
με πάρα πολλές κινήσεις και καινοτομίες που 
έγιναν πρότυπα. 

Παρουσίαση: !αν. "94 Βαθμολογία: 90% 
ΡΚίνΆΤΙΕΚ 

Διαθέτοντας δοκιμασμένο ααηπβρίαγ, μία δε¬ 
μένη υπόθεση καθώς και εξαιρετικά γραφικά, 
έγινε το καλύτερο ΕΙΐίσ-εΙοη© που εμφανίστηκε 
ποτέ. Αν και πολύ νερό έχει κυλήσει στο αυλά¬ 
κι έκτοτε, παραμένει ένα από τα πληρέστερα 
παιχνίδια και εξακολουθεί να παίζεται μέχρι 
σήμερα με αμείωτη ένταση. 

Παρουσίαση: Ιαν. '94 Βαθμολογία: 92% 


ΡΕΒΕΙ Α55ΑυΐΤ 



Η Ομοσπονδία στέλνει τις δυνάμεις της ενα¬ 
ντίον της σκοτεινής Αυτοκρατορίας και του 


ΟογΗί ναάθΓ αε ένα παιχνίδι που διατηρεί με 
τον καλύτερο τρόπο την ατμόσφαιρα του 5ίατ 
\Μτγ 5 , Οι μάχες στο διάστημα βρήκαν τον κα¬ 
λύτερο εκφραστή τους. 

Παρουσίαση: Απρ. "94 Βαθμολογία: 97% 

ΡΟΟΜΙΙ 

Η συνέχεια ενός από τα δημοφιλέστερα παι¬ 
χνίδια όλων των εποχών δεν αποδείχθηκε κα¬ 
τώτερη του 0 Π 9 ίτιαΙ ΟΟΟΜ σε κανένα σημείο. 
Αντίθετα, τα γραφικά ήταν καλύτερα σχεδια¬ 
σμένα, η χρήση του φωτός εντονότερη, οι αντί¬ 
παλοι περισσότεροι και καλύτεροι, το δε 
9 απ>θρΙαγ στο ίδιο κορυφαίο επίπεδο. 
Παρουσίαση: Δεκ. "94 Βαθμολογία: 97% 


ΡΑΚΚ ΚΗΚΕ5 



Ενα από τα πρώτα και καλύτερα ΟοοπνεΙοπει 
Πιστό στον Πόλεμο των Αστρων, το ΟαεΙε 
Ροτε65 κατόρθωνε να υποβάλει τον παίκτη με 
τις τεχνικές του ικανότητες και το πλούσιο 

9αιπθρΙαγ. 

Παρουσίαση: Απρ. '95 Βαθμολογία: 93% 
ΓΑΟΕ ΤΟ Β1Α€Κ 

Καμία σχέση με το ομώνυμο κομμάτι των Μοία!- 
Ιίεα Πρόκειται, όμως, για ένα από τα καταπλη¬ 
κτικότερα ρΐαίίοιπι 9 ατπθ 5 που κυκλοφόρησαν 
ποτέ με έντονα στοιχεία αάνθπίυτθ. Αποτελώ¬ 
ντας συνέχεια του ΑηοίΤτΟΓ^ΜστΙά, παραμέριζε 
κάπως την καταιγιστική δράση για χάρη ενός πο¬ 
λύ μεγαλύτερου και πληρέστερου κόσμου. 
Παρουσίαση: Δεκ. "95 Βαθμολογία: 93% 

ΡΙΙΚΕ ΝυΚΕΜ 3Ρ 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι ππυΙϋ-ρΙαγοΓ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
[>οοππ-εΙοηθ5. 

Παρουσίαση: Απρ. "96 Βαθμολογία: 94% 


5ΕΚΙΑΙ ΚΙΙΙΕΚ8 


Σειρές που άφησαν εποχή 

...ΚΕΟ ΛΕΕΚΤ 


Μολονότι αριθμεί μόλις δύο τίτλους και δεν 
είναι τόσο παλιά όσο 9α έπρεπε για να συ- 
μπεριληφθεί στην παρούσα στήλη, η σειρά 
αυτή πέρασε ήδη το τεστ του χρόνου και 
αποδείχθηκε ότι είναι από εκείνες που αξί¬ 
ζουν τη διάκριση όσο λίγες μόνο. Ο λόγος, 
φυσικά, για τα Οοτπτηαηά από €οπρυθΤ και 
Αίβά που παίχθηκσν όσο ελάχιστο παι¬ 
χνίδια στρατηγικής (ένα ή δύο ίσως να 
υπήρξαν πιο δημοφιλή), Ιημειωτέον ότι πολ¬ 
λοί συγκαταλέγουν τους δύο τίτλους ανάμε¬ 
σα στα πέντε καλύτερα παιχνίδια που εμφα¬ 
νίσθηκαν ποτέ στα Ρ€$. Οι λόγο; είναι πάρα 
πολλοί ; αλλά οι περισσότεροι γνωστό; από 
την προσωπική σας εμπειρία. 

ΟΟΜΜΑΝΡ ΑΝΡ εΟΝΟΙΠΕΚ 

Στηριγμένο στην πολύ καλή προεργασία που 
είχε γίνει με το ΟϋΝΕ II, ο τίτλος υπήρξε μία 
αληθινή αποκάλυψη για τη νΥθ^ΙννοοεΙ $ίυ- 
άΐο5. Πολύ γρήγορα το Οοππιπαπά από Οοπ- 
ρυθτ ανέβηκε στην κορυφή σχεδόν όλων 
ιων εΚαιΙί Βασισμένο στην πλούσια δράση, 
την ποικιλία και τα γρήγορα νΟΑ γραφικά 
του. Η επιλογή για παιχνίδι δικτύου που διέ¬ 
θετε το ανέοειξε οε κάτι το εξαιρετικό, όταν 
πρωτοβγήκε. Δεν είναι τυχαίο πως οτιδήπο¬ 
τε ακολούθησε αντέγραφε τις λειτουργίες 
ταυ σε μικρότερο ή μεγαλύτερο βαθμό, αύ* 
τε τα ότι κυκλοφόρησαν πολλά αόά-0Π5 τό¬ 
σο γι" αυτό όσο, βέβαιο, και για τα,„ 



Ενα απά τα παιχνίδια που δεν βρίσκονται 
από τύχη στην κορυφή του Τορ 10 ταυ "'ΡΦ 
Μα$ 1 βτ*. Δεν συμπλήρωνε απλώς το Φοπι- 
Γπαπα) από (ϋοπρυΘΓ, το πήγαινε ένα βήμα 
μπροστά. Τα γραφικά του έτρεχαν και σε 
υψηλή ανάλυση, οι μονάδες ήταν ριζικά αλ¬ 
λαγμένες και πολύ περισσότερες, το παιχνί¬ 
δι δικτύου εξακολουθούσε να είναι το Ν 9 Η- 
Ιϊ 9 Μ του τίτλου, τα ενδιάμεσα νϊόβοί πιο 
προσεγμένα, οι αντίπαλοι εξυπνότεροι, η 
δράση πλουσιότερη και αρτιότερα σχεδια¬ 
σμένη, Ιο ψυχροπολεμικά σενάριο (ΕΣΣΔ 
εναντίον Δύσης), εν έτει 1996, ήταν μάλλον 
άτυχη επιλογή, αλλά η δυνατότητα δύο δια¬ 
φορετικών εκστρατειών αποδείχθηκε θετι¬ 
κή, καθώς πολλοί ήταν εκείνοι που έπαιζαν 
το παιχνίδι από την πλευρά του Κόκκινου 
Στρατού, μόνο και μόνα για να πάνε κόντρα 
στην προκλητικά προπαγανδιστική υπόθεση. 
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ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ IV 

Μία από τις ακριβότερες παραγωγές που έγινε 
πάτε, Υπέροχα γραφικά, νίάθθ 5 με πραγματικά 
σκηνικά και γνωστούς ηθοποιούς, καταιγιστική 
δράση και καλογραμμένο σενάριο κατάφεραν 
να ξεπεράσουν το επίπεδο του εοπιρυίβΓ οαππβ. 
Παρουσίαση: Απρ. "96 Βαθμολογία: 97% 

νίΚΤϋΑ ΡΙΟΗΤΕΚ ΡΟ 

Ενα ακόμη πολυποιγμενο εοίπ^ορ της 5β0α που 
μεταφέρθηκε στα ΡΟ ■ επιτυχώς, όμως. Ετσι, 
αν και απαιτούσε ένα αρκετά γρήγορο μηχάνη¬ 
μα, κατάφερνε να μεταφέρει σχεδόν στο ακέ¬ 
ραιο την αίσθηση από τις τρομερές τρισδιά¬ 
στατες μάχες στις αίθουσες ηλεκτρονικών. 
Παρουσίαση: Νοεμ, '9ό Βαθμολογία: 94% 


δΙΜυΐΑΤΙΟΝ 


ΑΟΕ5 Οί ΤΗΙΡΑαΗ€ 

Ενας καταπληκτικός -στην εποχή του- εξομοιω- 
τής πτήσης που συνδύαζε ρεαλισμό και δράση 
στις σωστές δόσεις. Οι αερομαχίες πάνω από 
τον Ειρηνικό συγκλόνισαν τους φίλους του εί¬ 
δους. 

Παρουσίαση: Οκτ. '92 Βαθμολογία: 9/10 
5ΕΝ5ΙΒΙΕ 50€€ΕΚ 



Ο καλύτερος διάδοχος του θρυλικού ΚιεΙς Οίί 
στα "παλαιού τύπου" παιχνίδια ποδοσφαίρου. 
Το πλέον παιγμένο στα 1 όμπιτα μηχανήματα - 
αλήθεια, ποιος κάτοχος Ατη^α δεν του είχε 
αφιερώσει ατέλειωτες ώρες; - μεταφέρθηκε 
αυτούσιο στα Ρ€δ σημειώνοντας την ίδια επι¬ 
τυχία. Το "διπλό" ήταν απόλαυση. 
Παρουσίαση: Οκτ. "93 Βαθμολογία: 93% 

Μί«0$ΟΕΤ ΓΙΙΟΗΪ ΒΙΜϋΙΑΤΟΡ 5.0 

Αν και τον τίτλο του κλασικότερου φαίνεται 
πως θα κερδίσει η έκδοση ό.Ο, γνωστότερη 
μέχρι στιγμής είναι η προηγούμενη. Το πολλά 
αοα-οη* καθιστούν, εοω και χρόνια, τον τίτλο 
της ΜΐσοζοΗ ως έναν από τους πληρέστε¬ 
ρους. Πραγματική εξομοίωση. 

Παρουσίαση: ΝοεμΒ. "93 Βαθμολογία: 95% 

5ΡΑ€Ε 5ΙΜυΐΑΤΌ& 

Ενας όντως πρωτότυπος εξομοιωτής με θέμα 
την πλοήγηση πραγματικών διαστημοπλοίων 
και όχι φανταστικών σκαφών του μέλλοντος. 
Για να αισθανθείτε όπως οι πρωτοπόρα του 
διαστήματος, από την καρέκλα σας. 
Παρουσίαση: Νοέμ. 94 Βαθμολογία: 90% 

ΝΒΑ Ιΐνΐ 95 

Ενα ακόμη τρομερό $ροι 10 απια που έκανε 
τους φίλους του μπάσκετ να σπευσουν να το 



αγοράσουν. Ο πρώτος διδάξας για τα συγχρο- 
να παιχνίδια Βα$κβΐΒαΙΙ. Καρφώματα και καλά¬ 
θια από τους μάγους του ΝΒΑ. 

Παρουσίαση: Μάιος "95 Βαθμολογία: 94% 

ΠΙΟΗΤ ΙΙΝΙΙΜΙΤΕΟ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσθέστε καλοσχεδιασμέ- 
να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό και θα κατα¬ 
λάβετε ότι μιλάμε για έναν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτές. 

Παρουσίαση: Ιούλ, "95 Βαθμολογία: 95% 

ΤΗΕ ΝΕΕΟ ΡΟΚ δΡΕΕΟ 



Καταπληκτικά γραφικά, καταπληκτικά αυτοκί¬ 
νητα, καταπληκτικά 9 αητθρΙαγ από έναν εξο- 
μοιωτή που ξεφεύγει από τα συνηθισμένα. Για 
όλους όσοι έχουν ανάγκη την ταχύτητα για να 
εκφραστούν. 

Παρουσίαση: Νοέμ. "95 Βαθμολογία: 93% 
ΒΙΑ $0<ΧΕΒ '96 



Το καλύτερο "ποδοσφαιράκι" των Ρ0$ από 
άποψη δράσης. Με τα τρισδιάστατα γραφικά 
του και τις τεχνικές νίιΤυαί δίαάϊυπτ, το ΡΙΡΑ 
$0(ΧΕΙΐ '9ό απέκτησε φανατικούς οπαδούς. 
Από τα παιχνίδια που τίθενται ως ^Ιαηθατά 
Παρουσίαση: Δεκ. "95 Βαθμολογία: 93% 

ΝΒΑ ϋΑΜ - ΤΟυΚΝΑΜΕΝΤ ΕΡΙΤΙΟΝ 



Το καταπληκτικά αυτό εοίπ-ορ βρήκε γρήγορα 
το δρόμο για την οθόνη των Ρ05, Εμπλουτισμέ¬ 
νο σχεδόν με όλες τις "κρυφές" λειτουργίες 
της νεότερης έκδοσης, το πρωτότυπο αυτό 


παιχνίδι μπάσκετ με τους κάπως.,, υδροκέφα¬ 
λους παίκτες αποτελούσε εγγύηση για το κα¬ 
λύτερο διπλό που παίξατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Ιαν. "96 Βαθμολογία: 98% 


τορ ©ον 



Βασιζόμενο στο σενάριο της παλιάς, ομώνυ¬ 
μης ταινίας, αν και δίνει μεγαλύτερο βάρος 
στη δράση παρά στην εξομοίωση, τα καταφέρ¬ 


νει πάρα πολύ καλά. Ιδανικό για αρχάριους. 

Παρουσίαση: Μάιος "96 Βαθμολογία: 93% 



Μετά τον εκπληκτικό αρχικό τίτλο που παρέ- 
μείνε για χρόνια κλασικός, ήρθε το $βηυβΙ αυ¬ 
τό για να συμπληρώσει τεχνολογικά ένα σχε¬ 
δόν τέλειο παιχνίδι, Η καλύτερη και ρεαλιστι¬ 
κότερη ευκαιρία που μπορεί να σας δοθεί να 
βρεθείτε στο τιμόνι της ΡαιτηυΙα I. 

Παρουσίαση: Σεπτ. '9ό Βαθμολογία: 97% 

Ρ-22 ϋΟΗΤΝΙΝΟ II 



Ενα αρκετά εύκολο στην εκμάθηση ίΙί^ΗΓ 5Ϊ- 
ΓτιυΙαίατ με πολύ όμορφα φωτορεαλιατικά γρα¬ 
φικά. Μολονότι ιδανικό για αρχάριους, δεν θα 
απογοητεύσει τους ίτατα εοίσ οπαδούς των 
εξομοιωτών. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '9ό Βαθμολογία: 94% 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 


ανίίΙΖΑΤΙΟΝ 

Ενα από τα πλέον πρωτότυπα, πολυπαιγμένα 
και πλήρη 5ίταΐβ9Υ ραιτιβδ. Πολλοί το χαρα¬ 
κτηρίζουν ως το καλύτερο όλων των εποχών. 
Υπερασπίζεστε τη μοίρα ενός ολόκληρου 
έθνους, σε όλα το επίπεδα, από τις απαρχές 
της ιστορίας μέχρι το κονπνό μέλλον. 
Παρουσίαση: Μάιος "92 Βαθμολογία: 9/10 
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5ΥΝ0Ι0ΑΤΕ 

Ενας μοναδικός συνδυασμός δράσης και 
στρατηγικής ήταν το δγπάκαΐβ που είχε και 
ένα από τα πλέον "γκρίζα" σεγάρια για εοπι- 
ρυίοΓ 9αητθ. Αναλαμβάνετε την οργάνωση 
ενός συνδικάτου εγκλήματος σε ένα φουτου¬ 
ριστικό περιβάλλον. 

Παρουσίαση: Σεπτ. '93 βαθμολογία: 87% 

ΜΑ5ΤΕΒ ΟΕ ΟΚΙΟΝ 

Για πολλούς παραμένει το καλύτερο διαστημι¬ 
κό 5ΐΓαίθ9γ οαπηβ που υπάρχει. Οφείλετε να 
επεκτείνετε την αυτοκρατορία σας στα πέρατα 
του γαλαξία, αφού τη σχεδιάσετε με κάδε λε¬ 
πτομέρεια, ίανα παίζεται από την αρχή με το 
ίδιο πάθος. 

Παρουσίαση: Δεκ. '93 Βαθμολογία: 83% 
ΚΑΙΙΚΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ ΟΕΐυΧΕ 

Η ανανεωμένη έκδοση ενός ήδη πολύ πετυχη¬ 
μένου παιχνιδιού του $ϊά Μθιθγ - δημιουργού 
του ΟνίΙζαίιοπ - όπου αναλαμβάνετε την επέ¬ 
κταση του σιδηροδρομικού δικτύου σας και 
την οικονομική ανάπτυξή σας. Παίζεται άνετα 
μέχρι σήμερα. 

Παρουσίαση: Μάρτ. "94 Βαθμολογία: 93% 
5ΙΜ ΟΤΥ 2000 



Αν είχατε ποτέ τη φιλοδοξία να γίνεται δήμαρ¬ 
χος, αυτή είναι η μεγαλύτερη (και αποτελεσμα¬ 
τικότερη) ευκαιρία σας. Οργανώστε μια πόλη 
με όλες τις λεπτομέρειες της, οε ένα παιχνίδι 
που απαιτεί πολεοδομικές και οργανωτικές ικα¬ 
νότητες. 

Παρουσίαση: Μάρτ, '94 Βαθμολογία: 96% 

υ.ί.Ο. ΕΜΕΜΥ ΙΙΝΚΝΟν/Ν 

Σώστε για μία ακόμη φορά τη Γη από την εξω¬ 
γήινη απειλή σε ενα παιχνίδι στρατηγικής που 
σας προκαλεί σε δυο επίπεδα: Οικονομική 
διαχείριση και τακτικές μάχης. Καταφέρνει να 
εντάξει τον παίκτη απόλυτα στο κλίμα ταυ. 

Παρουαίααη: Μάιος "94 Βαθμολογία: 91 % 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΚΚ 



Η διαχείριση ενός πάρκου ίσως και να φάντα¬ 
ζε Βαρετή υπόθεση μέχρι τη δημιουργία του 


ΤΗογπθ βαίΙε Χαριτωμένα γραφικά, μεγάλο 
στρατηγικά βάθος και απανωτές οικονομικές 
προκλήσεις συνέθεσαν ένα πραγματικό αρι¬ 
στούργημα. 

Παρουαίααη: Νοέμ. "94 Βαθμολογία: 95% 
ΤΚΑΝ5ΡΟΚΤ τγςοοΝ 



Ολα τα μεταφορικά μέσα στη διάθεσή σας! 
Δημιουργήστε ένα μεταφορικό δίκτυο τόσο 
πυκνό, που να ζαλίζεστε από την κίνηση. Γρα¬ 
φικά και χειρισμός που αγγίζουν το τέλειο σε 
ένα έντονα ανταγωνιστικά παιχνίδι. 

Παρουαίααη: Ιαν. '95 Βαθμολογία: 91% 

ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΝΡ ΟΟΝΟϋΕΚ 



Από τα παιχνίδια που παίχτηκαν όσο λίγα, ενώ 
οι καινοτομίες που επέφερε στα ϊΠόΙθ^Υ 
9 απτα$ πραγματικού χρόνου έγιναν 5ίαηάατά5. 
Ο πόλεμος στο Οοηηηιαηά απα Οοπρυστ υπήρ¬ 
ξε εξαιρετικά αληθοφανής. 

Παρουαίααη: Οκτ, "95 Βαθμολογία: 93% 


ΜΑΚΚΑΓΓ 2 

Από τα παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε προη¬ 
γούμενο. Τα $νΘΑ γραφικά του, η γρήγορη 
δράση πραγματικού χρόνου και οι ιπυϊίί-ρΙαγΟΓ 
δυνατότητες του το έφεραν πολύ γρήγορα 
στην κορυφή. Χιλιάδες πίστες υπάρχουν στο 
ΙπίθΓποί γι' αυτό, 

Παρουαίααη: ΦεΒρ. '9ό Βαθμολογία: 91% 

εοΝθϋΕ5τ οε τηε ΝΕνν ννοκιο 

Η ανακάλυψη και κατάκτηαη του Νέου Κό¬ 
σμου γίνεται υπόθεσή σας σε αυτό το παιχνίδι 
στρατηγικής. Διαθέτει γραφικά υψηλής ανάλυ¬ 
σης με πολλά επίπεδα ζοογπ και εξαιρετικό 
9 αιπΘρΙαγ + 

Παρουαίααη: Ισυλ, - Αύγ. '9ό Βαθμολογία: 93% 
ΑΕΤΙΚΙΙΚ 



Η εξομοίωση του μεταθανάτιου κόσμου δεν 
είναι και τόσο μακάβρια υπόθεση, όταν έχου¬ 
με να κάνουμε με ένα απίστευτα χιουμοριστι¬ 
κό αλλά και εθιστικό παιχνίδι στρατηγικής. 
Προσπαθήστε να δώσετε αε κάθε νεκρό αυ¬ 
τό που του αξίζει τιμωρώντας ή σνταμείβο- 
ντάς τον με τους πιο αστείους τρόπους που 
φανταστήκατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Σεπτ. "96 Βαθμολογία: 95% 


ΟΙΌ ΤΚΕΑ5ϋΒΕ5 


Διαμάντια που $€ν έχασαν τη λάμψη τους 

ΡΪΠΙΐΕ*! _ 

Σ' ένα Βαθύ μπουντρούμι μ' ένα μπουκάλι ρού¬ 
μι; Γιατί όχι, όταν έχουμε να κάνουμε με ένα 
από τα καλύτερα παιχνίδια που δημιουργήθη- 
καν ποτέ. Ηταν 5ίταίθ9Υ, καθώς έπρεπε να σχε¬ 
διάσετε προσεκτικά μάχες και ναυμαχίες, να 
εξοπλίσετε το πλοίο αας και να εμπορευθείτε 
σε όλα τα λιμάνια της Καράίβικής, Ηταν αά- 
νβπΐυτθ, αφού έπρεπε να λύσετε κάποιους 
απλούς γρίφους, προκειμένου να ολοκληρώσε¬ 
τε την πορεία σας. Ηταν ΚΡΟ, αφού έπρεπε να 
συγκεντρώσετε τίτλους και Βαθμούς από άλες 
τις εμπόλεμες δυνάμεις και να ανεβάσετε τα χαρακτηριστικά του ήρωά σας. Ηταν αείίοη, γιατί 
στις μονομαχίες το |ογ5ίίεΙς έπαιρνε φωτιά. Ηταγ ένα από τα πρώτα παιχνίδια του διά Μθϊθγ 
που καθιέρωσε και το επιτυχημένο σύστημα τελικής προαγωγής σε βαθμίδες δίνοντας κίνητρο 
στον παίκτη να παίξει ξανά και ξανά. Σε συνδυασμό με τα πολύ καλά για την εποχή του γραφι¬ 
κά και τον ήχο, το ΡίΓαΙβ$! ελάχιστα πράγματα ΔΕΝ ήταν. 



Ρ€ Μα5ίβΓ 193 































■ΗΦΙΠΈ 



Το "ΡΟ Μο5»θγ" σας καλοί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

I .-.-.-______________ 

2.™. ______:_______________ 

3 ....™ _____________________„____ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ...ΠΟΛΗ:...Τ.Κ.: 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:...ΗΛΙΚΙΑ: 

Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΙΪ, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα 



ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... ΡΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 

Συμπληρώστε τώρα τα τεύχη που σας λείπουν! 




Τα τΐύχη θα σας παραΒοθούν το συντομότερο. 


το μέσο (αχ 
117 42 Αθήνα. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 26 , 32 , 37 , 39 , 43 , 44 , 49 , 50 , 51 , 52,53 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑδΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. . ........ΗΛΙΚΙΑ,,.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.......ΠΕΡΙΟΧΗ. ....Τ.Κ...... . 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.........ΤΗΛΕΦΩΝΟ... 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ........,...ΥΠΟΓΡΑΦΗ ....... 

□ απ έατειλα ταχυδρομική επιταγή Να..□ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις ηαραλάθω το τεύχος 


ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ περιοδικού “ΡΟ ΜΑ5ΤΕΙΓ 1.500 $ρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αηοστείλειε το/α τεύχος/η με το εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΣ 



























ΣΎΝΟΛΟ δρχ 
















































































“Επισκεφ9είτε“ τις σελίδες της 
Τηλεαγοράς, επιλέξτε τα προϊόντα 



ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


Ο ΒΙΒΛΙΑ ΜΑΝΑβΕΜΕΝΤ 
Ο 50ΡΤΙΛ/ΑΒΕ 
ΆΤΙΤΛΟΙ Μυΐ/ΠΜΕϋΙΑ 


3801487 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΕΑΧ 





242219 , 9216 


Δί *ΡίΑΜ 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


*!1? ίΤθΛ Η 

υν °λΐΚήΓ Υ £ ς 


Γ ων ι?λ ®ΐ , ®5 όν ω 




ίυ ι. 


ελτίο παραγγελί 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΕΙΝΕ 


ΝΤΕΚΝΕΤ 


ίυΐ _ 

■* 

Ηηρ ://νν νννν. γο ηιρ υΐίη Ι(.€?Γ/ηιαΙΙ/αη υύί$/ 




ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 




ΕΘΓΜΟΚΑΡΤΑ 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 

ΚΑΡΤΕΣ 









ϋϋϋ 


ΑυΙοΟΑΟ 13 

0 πληρέστερος 
οδηγός για να 
γνωρίσετε σε 
Βάθος αυτό 
το πολύπλευρο 
και δυναμικό 
πρόγραμμα: 

Με απλές οδηγίες 
και άφθονα 
παραδείγματα. 



Η Βίβλος τον 
\Ν\ηάον*5 95 

Ενα εξαιρετικό 
βιβλίο, ακόμη και 
για τους απολύτως 
αρχάριους, 
αποκαλύπτει 
απλά και κατανοητά 
όλες τις πτυχές 
των Ψίηάοωε 95. 



Ο Μαγικός 
κόσμος τον 
ΜυΙΐιπΐθ<]ία 

Μάθετε τα Βασικά 
για τη διαχείριση 
αρχείων εικόνας 
και ήχου και 
δημιουργήστε 
δικές σας 
πιυΐϊίπίθώα 
εφαρμογές. 


|Μ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΤΙΜΗ 

ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 


ϋ. ΜΙΚΡΟ ΛΕΣΓΚα ΠΛΗΡΟΦΟΡΚΗΕ 

Μίδες 106 

2.800 

12. ΕΙΣΑίΟΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΝ30ΝΑΙ 
00ΜΡΙΠΈΡ3 

Σελίδες 282 

4.300 

18 ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ΜΜΡΓΓΤΕΒ8 

Μίδες 334 

4100 


ΠΛ ΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


005 

._Μ8 
ιΥΠΤΕΙ ΤΗΝ ΕΚΔΟΕΗ 62] 

'εβίδες 750 


Γ1 ΟΔΗΓΟΙ 
(ΚΑΛΥΤΠ 

Μ/δε 


Ε2, ΟΟΗΕΙΟΚΑΥίη 7 

Μίδες 624 


7.900 


8.300 


, Π0Ι0Ε ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 1ΜΗΜ1Ν8 4,800 

Μίδες 350 

\Α7ΙΝΡθνν5 

, ™Μ»8ΒΡ.β. 3.500 

Μίδες 350 


Π Μ8 008 5.0 ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 8900 

Μίδες 192 

Γ3. Ιβ 00862 - ΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.800 

Μίδες 314 __ 

ννοκρ ΡΚΟ0Ε55ΟΚ5 


Β2. ΓΝΟΡΙΓΓΕ ΤΑ νΐΝΟΟΝΙΒ 95 

Μίδες 248 

5.200 

13. ΤΑνίΝΝΝβ» 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 160 

3.900 

Β4 (ίΙΝΟΟΨΒ ΝΤ Ρ. 6. 

Μίδες 442 

3.509 

Β5. ΥΠΝΒ0Μ8 31 ΡθίΥΕΗ Τ0013 

Σελίδες 1024 

9.330 

Β6. ϋΗ008/8 3.1 ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Μίδες 198 

3.900 

Β7. ΗΑΠΚΑ ΚΟΛΙΓΑ ΜΕΤΑ 
νΐΝΟΟν» 95 

Μίδες 448 

5,800 

Β& Η ΒΙΒΛΟΣ ΤΠΗ ΥΠΝ80Μ/8 95 

1 Σελίδες 735 

8.800 


Δ1. ΜΙ0Β080ΡΤ ΒΙΟΗΒ 7 

ΤΟΡ νίΝΚΟνβ 95 Ρ. 8 

Μίδες 400 

3,500 

ΔΣ ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙ3ΛΙΟΤ0Υ Υ0Μ) 7 

Σελίδες 462 

5.808 

Δ& ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ ΙίΠιίΟ 7 8 ΜΙΗ0 97 

Σελίδες 576 

6.300 

Δ4. ΥίΟΒΒ 6.8 ■ ΕΙΥΠΝΑΤΡΥΚ 

Μίδες 300 

4.300 

Λ5.10» 7 ΙΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 318 

3.900 

Λ6, ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕΤΟΙΟΗΒ7 

Σελίδες 216 

3,500 

Δ7. ΔΥΝΑΜΙΚΕ! ΛΥΣΗΣ ΚΕΤΟνΟΒΟ 97 

ΚΑΙ ΤΟ νΟΙΗ) 7 4.200 

Μίδες 304 

Δ& ΜΚΕ097ΣΤΗΝΠΡΑΪΗ 

Σελίδες 528 

5.200 

6ΚΑΡΗΚ5 & ΟΑΡ 

Ε1.30 ΟΣΜΙΟ ΜΑΧ 

Συνοδεύεται από ΟίΗΗΗΗ 12.500 

Μίδες 916 


“ 


ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ & Ρ*Β 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΙ0ΡΙΑ 
ΕΤΗΝ ΠΡΑίΗ 4.300 

Σελίδες 256 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΒΚΕΤΙΝ6 2,600 

Σελίδες 104 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1 ΟΔΗΐηίΠΑΤϋΗΕΑέΠΦ 
ΤΗΠΔΜΕΜΐΣ ίΚΜΣ 

Σελίδες 104 

ψί ΕΙΙΤΥΧΗΜΚΙΝΜ 
ΜΜΑΟΠΕΜΙΙΣ 

Σελίδες 104 


2.400 


2.600 



Μ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΗΝ ΕΡΕΥΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣ 

2.600 

ΔΙΕΥ0ΥΗΤΗ 

Μίδες 96 

2.600 

Σελίδες 108 

Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗ! 
ΚΕΡΔΟΥΣ 

Μίδες 200 

34)00 

ΙΚϋ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ 

Σελίδες 96 

2.600 

Ρ& ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

4800 

ΙΒ. ΗΑΙΜΕΠΚΙβ ΧΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 


Μίδες 302 


ΚΡΙΣΗ 

Μίδες 234 

2.600 

Κ, ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Μίδες 342 

4800 

Π6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕΤΑ ΜΕΡΙΑ 

Σεβ(δες222 

3.800 

Π. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΙ 

ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΙ ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 

Μίδες 384 

8.030 


Ε3. Β0«1ΜΑνπ7ΣΙ 4.600 

Σελίδες 384 

Ε4 ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΗΡΙΠΕΑ 
6ΗΑΡΗΙβ$ 

Σελίδες 226 

5100 

Ε5.00ΠΕ1ΟΠΑ1ΑΠ6 

Σελίδες 624 

7.900 

Ε6> ΒΟΚΕΙΟΠΑΝΠ 641 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 344 

8.900 

Ε7.ΒΒ9ΓΑΙ1Α ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕΤΟ ΡΗΟΤ08ΗΟΡ4 

Μίδες 356 

5,900 

01 ΑΟΤ0ΟΑΟ13Ο4 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Μίδες 264 

3.903 

Κ. ΡΗΟΤ08ΤΥΙΕΠ2 

Μίδες 226 

5.900 

£101ΡΜΠΏ81ΙΟΡ3 

Μίδες 244 

5.200 

Εϋ30$Π]0Ν>8&4 

Μίδες 750 

9.300 

Ε12. ΤΟ® ΟΜΙΕΙΗ ΒΔΟΜΑΔΑ 

Μίδες 334 

3.900 

Ε18 ΑΟΤΟΟΑΟΜ 

Μίδες 448 

6.200 

5ΡΚΕΑ05ΗΕΕΤ5 


ΖΙ ΜΙ0Π08ΘΡΤ ΕΧΟΕΙ ΠΑ 
νΐΝ0θνί3Ο5-Ρ.& 

Μίδες 248 

3.500 

Ζ2. ΜΙΟΜ30ΡΤΕΧΒΕΙ97 

Σελίδες 256 

4.200 

υ 5 1 Ν 1 

ΠΩΛΗΙΕΙΙ 


£1 Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 


ΤΟΥ ΒΙΠΕ0Τ ΜΑΙί 

Σελίδες 232 

3,803 

ΕΣ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 102 

2.600 

η ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΠΟΛΗΣΕΙΣ 

2.600 

Μίδες ΙΟΟ 


14. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

2.600 

Μίδες 102 


Σ5. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΏΝ 

3.800 

Μίδες 208 


18 ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΟΝ 

2.600 

Μίδες 120 


17. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΠΑ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΟΛΗΣΕΙΣ 

Μίδες 380 

3.800 


Ζ3. ΕΧΟΠΟΙΤΟΒ^ΙΝΟΟνδ- 

ΛΥΣΗΣ 7.000 

Σελίδες 580 

II ΕΧΟΗϋ'ΕΒΡΙΤΜ 4ΑΜ 

Σελίδες 378 

,51) ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3^00 

ΐδεςίθά 

ΟΑΤΑΒΑ5Ε5 

Η1 ΜΙ&Κ080ΣΓΑ0ύΕ®817 4600 

Σελίδες 276 

3.500 


Η2. ΟΡΚΆ52 

Σελίδες 232 


Η3. 301 5.200 

Εβίβες 226 

Η4 0ΒΑ3ΕΡ0Β 

νΐΝ 00^ ΔΥΣΗΣ 6.200 

Σελίδες 386 

Η5, ΠΒΑ3ΕΕ0ηνΐΝ0θνΕ 5,200 

Σελίδες 332 

ΟΤΡ 

81 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 5100 

Σελίδες 216 

Θ2. ΟΟΑΠΚ ΧΡΠΕΒΒ ΠΑ νΐΝΟΟ 

ΚΑΙ ΜΑ0ΙΝΤ03Ι 5100 

Σελίδες 288 


93. ΡΑ6ΕΜΑΚΕΒ 5.0 

Σελίδες 300 


5100 


ΟΝ-ΙΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤΙΚΝΕΤ 

II νΠΒ,βυΐΟΕ 5.800 

Σελίδες 320 


II ΜΙΟΥΠΟΕνΕΒ 
ΟΙΚΕΤΟΗΥ 

Σελίδες 520 


9.300 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

11 Η ΤΕΧΝ Η 

ΤΟΥ ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 3.300 

Σελίβες 168 

12. ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΚΑΟΕΗ 3.300 

Σελίδες 338 

Π ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟΤΕΟΤ 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.600 

Σελίδες 112 

Τ4 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΟΠΙΙΝ 
Τ0Υ8ΤΒΕ88 1.600 

Σελίδες 112 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

2.600 


Σελίδες 108 


ΤΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 

ΚΙΗΝΤΡΟΗ 2,630 

Σελίδες 100 





































































































ννβίκςιυκίβ 


Τα καλύτερα 
ελβε του κόσμου, 
ταξινομημένα 
κατά θέμα και 
σχολιασμένα, 

Για να μη χάνετε 
χρόνο ψάχνοντας... 
στα τυφλά: 


ΑΠΟ ΤΗ 

ΘΕΩΡΙΑ. 


ΙΦΗΜΪΣΗ 


...ΧΤΗΝ 

Π ΡΑΧΗ 


Διαφήμιση 
από τη Θεωρία 
στη πράξη 

; Ενα πολύτιμο εργα¬ 
λείο γεμάτο μυστικά 
που θα κάνουν ελκυ~ 
στικότερη κάθε πρό¬ 
τασή σας. Πολύτιμο 
όχι μόνο για τους 
νέους αλλά και για., 
τους ειδικούς- 


η τέχνη τογ 

ΑΝΤΑΓύΝΙΪΜύΥ 

ΓϊΓαω 



Η Τίχνη του 

ανταγωνισμό 


Αντλώντας από 
την κινεζική Τέχνη 
του Πολέμου*, 
παρέχει πολύτιμες 
συμβουλές για το 
πιοποςθίνΘηΙ 
με στόχο όχι την 
απλή επιβίωση 
αλλά την επιτυχ 


13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΟ 

ΑΠΟ ΤΟ ΙΙ8ΕΝΕΤ 

Σεβίδες112 

3.000 

Ι4.ΚΙΚΑΚΙΗΜΗΤ9Κ 

Σελίδες 112 

3.000 

Ε,ΤΑϋίΕΥΜΓΤΜίΠΟΙΠΒΚΤ 9.300 

Σεδίδες 640 

Μ,ΜΤΘϋΤΡ.&τ 

Σελίδες 384 

3.500 

Ι7.ΙΐτΒΒΕΤ·ΒνΠΗΑΤηΐΕ 

Σεδίδες 340 

4.000 

Κ. 1ΑΙΜΒΠΌΙ ΤΟΥ ΙΜΤΒΪΗΕΤ 

Σεδίδες 150 

3.000 

11 Η ΗΤΜΙΕΤΗΜ ΠΡΑίΒ 6.800 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΗΟΜ 
Σελίδες 40Θ 

110* ΓΚΟΡΙΙβΑ ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

Σελίδες 224 _ 

3.000 

Ε11. ννΚ ΒλΑ ΕΟΗΧΕΙΡΚΗΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΑΒΟ 

Σελίδες 136 

3.000 

111 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΕΝΤΜ1 

Σελίδες 152 

3.000 

(ϋ«ΜΩΛΗΗΗΤΙ 

Σελίδες 136 

3.000 

ΰΐ ΒΕΛΗ* ΣΤΟ ΝΪΉΜΕΤ 

Σελίδες 120 

3.500 

ϋλίνίΒΒΟ■» 

Σελίδες 156 

3.000 

ΕϋΗϋβΐηΑΙΚ 

Σελίδες 122 

3.000 


β υ 


— 1 π 

Λ 

Η Ρ Ο Φ 

Ο 

Ρ 1 Κ 

Η 

117, ΑΗΑΖ3ΠΗ3ΕΗ ΠΑΗΡΜΟΡΚΙΗ 
ΜΕΣαννν 

Σελίδες 106 

1000 

Α2 ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΟΝ 

61ΚΤΥΩΗ ΗΓΠΑΓΑΗΣ 

Σελίδες 364 

1000 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01 ΜΒΠ080ΓΤ0ΕΒ0Ε97 

Σεήίδες408 

5.260 

118. ΟΝΙΧΠΑ ΧΡΗΣΤΗ ΤΟΥ 
(ΜΤΗΜΕΤ 

Σελίδες 152 

3.500 

Μ ΓΝ&Ρ1ΜΙΑ Ι4Ε ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 

Σελίδες 158 

3.600 

02. ΜΙΙ^ΟβΟΓΓ ΟΙΡΏΟΕ ΕΟβ 
ΝΠΜΘΘΝ8 96 

5.200 


ΠΟηΓΟΑΜΜΑΤΙΤΙϋΐηΤ 

Σελίδες 312 

1ϋ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΌΥΠΡ 

Σελίδες 112 

1000 

■ ■ ■ ν ηιτυττηι ιμτι 



ΜΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΜΕ ΤΗ νΐ 81 !Α 1 ΒΑ8Ι0 

Συνοδεύεται από δτακέχα 144ΜΒ 
Σελίδες 624 

7.900 

01 80ΛΒΚ6Π0ΗΠΒΪΗΠ 

4.100 

128. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΜ 3ΑΥΑ 

Σελίδες 120 

1000 

Σελίδες 364 



Μ. ΑϋΠΕΙΡΟΦΗΙΕπίΙΧΗ 

3.600 

121Μ00ΕΙΙΙΜ0 Τ· ΑΔΕΤΟ Ω 

3.000 

Μ2.ΡΟΉΗΑΥΕΗ1ΡΟΘΑΗΗΑΤΟΝ 

8.300 

Σελίδες 278 


Σελίδες 144 


Σελίδες 846 


05. ΝΟΗΤΟΝ ΙΠΗΓΠΕ8 

3.500 

ΰΖ «ΊΒΜΕΤΒίΡΙΟβΣΕ 

3.000 

ΜΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΣεΜδες412 


Σελίδες 112 


ΜΕΤΉνΐ88ΑΙΒΑ£1ϋ3 

6.200 

01 ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΧΟΡΟ ΣΑΣ 

6.800 

ΜυίΤΙΜΕΗΙΑ 


Σελίδες 412 


Σελίδες 530 

ΚΙ ΜϋΙΤΗβΩΙΑΠΗ ΣΤΙΓΜΗ 

Σελίδες 396 

6.800 

ΜΙΩΜΙΑΙβΙΒ 

Σελίδες 512 

6.800 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ ΥΦΕΟΤΕΧ 

Σελίδες 182 

3.600 

Κ2, ΤΟΜΙΟΙΑΙ 
ΟΗΗΜΟβίνΐ 

Σελίδες 248 

5.900 

ΜΙ ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 214 

5.200 

08. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΗΙΑΠΑ18 

Σελίδες 204 

4.000 

ΚΙ ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 
ΜυΐΟΗΕΟΙΑ 

Σελίδες 176 

3.630 

Μ6. ΡΟΤΠΕΧΜΙΚΟ: 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

Σελίδες 360 

6.800 

Μι ΓΝΟΡΜΑΜΕΤΑΟΙΗΑΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

Σεδίδες 232 

3.600 

ΚΑ, 0 ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΝ 

ΗΜΜΜΑ 5.2(10 

Συνοδεύεται από ΟΟ ΙΙΟΜ 

117. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

ΤΡ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 350 

5.800 

010. ΠΟΡΙΜΙΑ ΜΕ Ί1 νίΚΤΜ 
ϋΑΙΙΤΥ 

Σελίδες 188 

3.600 

Σεδίδες 184 


υΝίχ 

Ν1 Ίεδίδες808 



ΔΙΚΤΥΑ 

4.600 

8.300 

ΜΙ ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ ΜΑΟΝΤ08Η 

Σεδίδες 432 

5.100 

ΛΙ Η0ΥΗ1ΝΕΤΥΑΠΕ12 

Σεα(6ες324 

ΜΙ. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΙΜΙΧ 
Σελίδες 120 

2.000 

> 1 Ν Ε 

5 

5 

Δ 1 

Α Φ Ο Ρ 

Α 


17. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 224 

3.800 

Τ13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 

2.309 

Τϋ, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΑ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.600 

Σελίδες 112 

Ψ1 ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 

ΜΥΘΟΙ 8 ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

4.300 

Τλ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑίΗ 


Τϋ ΕΠΠΥΧΗΜΙΝΗ ΑϊΙΟΛΟΠίΣΗ 

Τ20. ΜΑΝΑ6ΕΜΕ ΚΙ ΟΛΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

Σελίδες 288 

4.800 

Σελίδες 212 


ΕΠΑΓΤΕΛΜΛΤΜΩ! 

Κ£Ι ΚΕΝΟΝ 

2.600 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 

Σελίδες 88 

2.600 

ΨΣ ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 


Σελίδες 96 

«5. ΑΗ0ΜΗΚΤΪΤ1Ι 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΙΑΣ 

ΙεΜδες216 

3.800 

ΤΆ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 
ΑΓΟΡΕΣ 

Σελίδες 98 


ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΟΝ ΚΑΙ 


ΤΙ, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕ1ΡΗΜ 

πϋΐηιτ πηίΛτυτίΓ ο ελλ 

2.600 

ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΟΝ ΕΜΠΕΙΡΗ» 

9.900 

ιεπιιμμ, ιηπυιπικ 

ί.υυυ 

ΜΗΑΜΑββΠΑΙΜΙΤΗ 

ΦΟΡΑ 





Σελίδες 100 


2.600 

122. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 

Σεϋίδες 928 


Τ10, ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

2.600 

«Μτ Λ 

Σελίδες 150 

ΣΗΚΕΙΟΙΕΙΣ 

ΣεΜδες 136 

2.600 

ΦΙ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 


ΠΛΑΝΑ 

Τ17. Ε1ΗΤΥΧΗΜΕΗΗ 
ΜΗΧΑΗΟΡΤΑΗΟΣΗ 




Σελίδες 112 



Τ23. ΕΠΠΥΧΗΜΕΜΟΐ ΗΓΕΤΚΕ 2.600 

ΕΥΡΕΗΙΑίΚΗ ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

3.300 

ΏΐσΤΠΧΗ» 


ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

2.600 

Σελίδες 100 


Σεδίδες 358 


ΕΥΝΕΚΤΕΥΙΗ 

2.600 

ΣεδίδεςΙΟΟ 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

Υ1Η4ΗΜΙ0ΥΡΠΑ 

ΤΗΣΑΔΟηΟβΟΓΤ 



Σελίδες 102 

Τίβ, ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΥΗ 


Φ1 ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΗΛΙΑ 

4.300 

Τ11 «ΚΗΗΠΝα 

3.800 

ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 

2.600 

3.600 


Σεδίδες 256 


Σελίδες 96 


Σεήίδες 424 


Σεδίδες 360 




[ 






















































































μπείτε στο ΙηΐβηιεΙ 
σε 10 # 


Αυτόματα, πανεύκολα, 
από τον προσωπικό σας 
κώρο, χάρη στο 
πρωτοποριακό εοϋφ&ιβ 
του ΡΟΙλΤΕβ ΟΟ-βΟΜ που το 
συνοδεύει και το οποίο 
υποστηρίζει ΐνίπύονε 3.11 
& νίπιΐονυ^ 9Β1 


• Πρόσβαση στο 6ΑΜΕ ΝΕΤ, 
το δίκτυο ηιυΙΜ-ρΙαυΟΓ 
ηαπτεε της ϋοπιριιΐίπΐΐ 


• Ενα πιοαεερατί, με 
χρήσιμες διευθύνσεις 
του Ιπΐοπιβτ 


39.000 


ΔΩΡΟ 



> 3μηνη συνδρομή στο ΙπΙβπιεΙ, 24ωρη ΠΡΟΣΒΑΣΗ και πλήρες εγχειρίδιο οδη¬ 
γιών. > Δωρεάν πρόσβαση στο Οβητβ ΝβΙ. > Δύο εκπληκτικά βιβλία-οδηγούς 
για το ΙπΙεπιβΐ (Ή διάλεκτος του ΙηΙβτηβΓ & 'Πτ&ρΗίοαΙ ΟΙίεηίε]. > Ενα πιοιιββ 
ροά έκπληξη. > Ολα τα δημοφιλή προγράμματα για τις υπηρεσίες του ΙηΙειτιεΙ. 



81 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ δάρι 

Διατίθεται σε δισκέτα 15* 

12.000 

82. 

Α8ΤΗΟΟΗΑΒΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5' 

12.000 

85. 

νβΙΜΙ 80ΝΙΝΗ8 ΡΜ 

Μη 111 & 9$) νΑΟ 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 

Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5* 

39.700 

86. 

ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΐ ΕΛΛΑΔΑΣ 

5ϋ000 

87. 

βυΡΕΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ Ιθάρι 

15.000 

ώυπίθεται σε δισκέτα 3 + 5' 


8*. 

8ΤΜίΚ ΗΑΝΑβΕΜΕΝΤ 116ΗΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5* 

29.000 

89. 

8Τ0ΕΚ ΜΑΝΑ8ΕΜΕΝΤ 81ΙΡΕΚ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5* 

49.000 

810. 

6ΑΙΑ 

Διατίθεται σε δισκέτες 3.5* 

0.000 

811 

ΒΑΙΑΟΕίυΧΕΟΘ-ηΟΜ 

12.000 

811 

Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΗΝ ΑΘΗΝΩΝ 

Διατίθεται σε Οϋ-ΒΟΜ 

9.000 

811 

Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟν ΣΙΚΕΜΑ 

9.000 


Διατίθεται σε Οϋ-ΒΟΜ 


814. 

ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ 

0.000 


Διατίθεται σε ΟΟ-ΗΟΜ 


Μίτι 

ΜΝΙΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 

17.300 

ΜΦΧ 

ΡΟνΕΑβΟΧ 

39.000 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΒϋΕΒ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρου 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:...ΟΝΟΜΑ:. ΗΛΙΚΙΑ* 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:..ΥΠΟΓΡΑΦΗ:...ΗΜ/ΝΙΑ:.. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.Α,Φ.Μ.:. Δ Ο Υ' 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:..... 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 






















ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. 


Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη για παραγγελίες κάτω των 15.000 δρχ. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕΙΙΒΟΟΑΗΟ Ο ΜΑ5ΤΕΗ0ΑΗ0 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐδΑ □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ 1-1. .1 I 1-1 I I I I -1 1 I I I_I I 1 Ι._Ι ΗΜ. ΛΗΞΗΣ I ι ι ι ι ΥΠΟΓΡΑΦΗ... . 

ΗΛΙΚΙΑ; Γία άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού τφοεξοφλούνται με επιταγή προς την ΟΟΜΡυΡΠΕΒΒ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής2.000 ΰρχ. 



































































ΟΝΤΑ £ ΤΗί ΤΡΙΛΟΠΑί "ΙΟΚΡ ΟΚ ΤΗΕ ΚΙΝ65" 


ΜΙΡΡίε ΕΑΒ,ΤΗ ΚΟίΙ ΡίΛΥΙΝα 
ΖΗί£. ΠΟΛ,ΕΜΙΊίε . ΘΡΙΑΜΒΕΥίΕ 
Μ,Εί Α 5 .ΤΑ ΜΟΝΑΔΙΚΑ Α ΡI £ΤΟΥΡ ΓΗ Μ ΑΤΑ 
ΤΟΥ «ΛΛ.Β.. ΤΟΕΚιΕΝ... 

ΜΕ ΤΟ ΡΕΑΛΙίΤΙΚΟ ΙΥ1ΤΜΜΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΠΟΥ ΑΛΛ ΑΞΕ ΤΟΥΣ ΚΑΝΟΗΕΣί 


ΤΑΙΑ50ΚΕ5 ΟΨ Μ.Ε.Κ.Ρ 

ΟΙ ΑΜΥΘΗΤΟΙ ΘΗΣΑΥΡΟΙ ΤΟΥ ΘΡΥΛΙΚΟΥ ΚΟίΜΟΥ 
ΤΟΥ ΤΟΣΚΙΕΝ ΣΑΣ Π£ ΡΙ ΜΕΝΟΥΝ ί 


ΜΙΝΑ5 ΊΤΛΙΤΗ 

ΑΝΑΚΑΛΎΨΤΕ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΠΟΥ ΚΡΥΒΕΙ. ■ ■ 
Η ΠΙΟ ΓΝΩΣΤΗ ΠΟΛΗ ΤΟΥ ΜΙΡΡΙΕ ΕΑΚΤΗί 


ν/£ΑΤΗ£^ίΙΟΜΤί 

ΤΗ £ ΜΑαΐΣ,ΤΗΕ αΑΤΗΕΪΙΐΝα Ε ΧΡΑΝ5I ΟΝ 
ηεΐΑ ΑΠΟ ΤΙ1 ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΟΎ, 

ΤΟ 8Ι&ΛΙ0 ΤΗ £ ΜΑΓΠΑΣ 

ΠΡΟΣΚΑΑΕΙ ΤΟΥΣ ΒΕΤΕΡΑΝΟΥΣ ΤΟΥ'ΜΑβΚ" 

ΣΤΗΝ ΑΠΟ ΑΥΤΗ ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΗ* 


4 (1η ιυ Σΐονηϊηηποη Τ 


1μ ϊηιιΜ ιηβ Οι*™ ΠοίηιηΒϊΐιιπ 
<,Ιγ*.Κ ριιι ϊι>μι·ΐΙκ·Γ Μτνεη ^Ιηηϋ> 
χΐν.ιΐϊφχ, (εη 1 ρ (ίίενυη Νιι 
ίΐΐηΐν, ΛΓΤιΙ ι ιΊ ι [<ι είΛνη Νίκ 1; ι 
ίοΓ 4 Ιηΐβΐ »ιί ιΐηπν Ιΐνι- ί^κχΚ \Λ 
•ι 11 ι»ΐΗει ιγλγιΚ μιιΙ ΛΗοιιΐ ι^Η 
ίο {(ΐαπΐιτη "ϊ ίϊιε ϋηηΚ ·λ\^βτ 
Μΐηΐίπ^Η ΐΓεαίτυνν ΙητΙιβ^ 
ιΐι.ιτ πκιΙ(ε γοτιτ '^Ρ'ΠίΊβη 

ΐί-ι ί<ιΓ4 Ι^^ΗΗ 

Μυ .Ι Κι ■ -ι: .1 < Ί<ι»υΜ#^.^ 


ίΓ ΚΕΑΤ υΚΕ5 ΟΡ Μ 




ΙιεηεΓ.ιΝίει^Ι 
Ιί··**] ϋεγΜ'- 1™ν 
γΗλι ν»ι ι, ]η«πι 

ΛΕ1 ρΐ^γ ι}|· .1 ^ 
ΤΟ-ιΕΤ ρ<ην^ΕΗ 

& 


,% ΠΙιΤ, χ ρΐ ί 

ί ^νΒΙι 

ΡΟΚΤΑΙ: 

ΤΗΕ ΙΝΤΚΟΟυΟΟΚΥ ΜΑί,ΙΣ* 

Η ΠΥΛΗ ΑΝΟΙΞΕ ! 

ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ Ε ΠΙ ΣΚΕΠΤΟΝΤΑΙ 
ΤΟ "ΑΥΑΟΙΟ 1 ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ 
ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ/ 


ΙΑΟΡΜΑ 

το 5υρ£β ΡϋΝαεοΝ που θα σας 

ΣΤΙΓΜΑΤΙΣΕΙ/ 


Η 


ΗΕκϊΤ 


ΜIΚΚ νΟΟΟΡ 

ΤΑΞϊΔΕΨΤΕ ΣΤΟ 4ΑΣΟΣ 
ΤΩΝ ΞΩΤΙΚΩΝ/ 


ΤΗΕ 5ΜΙΚΕ 
ΤΑ ΘΡΥΛΙΚΑ ΗΟΘΘΙΤ5 
ΣΑΙ ΚΑΛΩΣΟΡΙΖΟΥΝ 
ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ ΤΟΥΣ ! 


ΧμΡ Μ 


ΜΙ Ρ01Ε £ΑΚΤΒ ί ΤΗΕ ν<ΠΖΑΚ0 5 
ΤΟ ΟΟΙ_Ι_εεΤίΒί£ οακρ οαμε 
ΤΟΥ ΕΠΟΥΣ ΤΟΥ ϋ .Η Κ . ΤΟΕΚΙΕΝ/ 
ΔΙΑΛΕΞΕ ΤΙΣ ΚΑΡΤΕΣ ΣΟΥ> 

ΠΡΙΝ ΔΑΜΑΣΕ ίΐ ΤΟ Α Γ Ν 2 Σ Τ 0 ί ί * 


ΜΙΡΟΙ.Ε Ε ΑΚΤΗ: ΤΗΕ ΡΒΑδΟΝί 

ΤΟ εΟΕίεχΤΙΒΕΕ ΟΑΚΡ ΟΛΜΕ 
ΕΧΡΑΝ5ΙΌΝ Σ £ ΦΕΡΝΕΙ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΟ ΜΕ ΤΟΥΣ ΔΡΑΚΟΥ! 
ΦΥΛΑΚΕΣ ΤΩΝ ΧΑΜΕΝΩΝ 
0Η £ ΑΥ ΡΩν ! 


ΜΦΟΙΕ ΕΑΚΤΗιΤΗΕ ϋ0ΣΕ55 ΕΥΕ 
ΤΟ 5ΤΑΝΡ ΑΓΟΝΕ ΕΧΡ ΑΝ510Ν 
ΣΑΚΟ ύ ΛΜΕ ΕΦΤΑΣΕ ' 

ΔΙΑΛΕΞΕ ΤΙΣ ΚΑΡΤΕΣ ΣΟΥ 
ΚΑΙ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕ ΤΙΣ ΔΥΝΑΜΕΙ* 
ΤΩΝ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΩΝ ΜΑΓΩΝ 
ΤΟΥ ΚΑΚΟΥ/ 


ίικ™ 


ΜίΐΙΐΙ 


ΓΟΠφΓΙν 


!··'.· · ι 


.ίΙΙΜί 


ϊίΐΙίΜ 


π ιΙΙ 


■.-Ι· :ι 


ΗΐΙ Ηί'ΙΠ 


: II. 


ρ[»Ι ».1 


χΙΐιΙΚ 


. 


|!ϊ® ’?>ν„ Ε ™/ ΕΟ ’5 0, · Ε, ' ί «"« 7 


ιΡΟΟΛΛ ΤΚΟΟΡΕΡ. 

ΤΗΕ ΣΑΚΡ 4ΑΜΕ 
ΠΟΙΟΣ 0Α ΚΑΤΑΓΡΑΨΕΙ 
ΤΑ ΜΕΤΑΛΛΑΓΜΕΝΑ ΧΡ0ΝΙΚή\ 
ΠΟΙΟΣ ΘΑ ΘΥΣΙΑΣΤΕΙ 
1ΤΗΝ ΠΟΛΕΜΙΚΗ ΖΩΝΗ > 

ΠΟΙΟΣ ΘΑ ΚΑΘΟΡΙΣΕΙ 
ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΗ1 ΓΗΣ 
ΚΑΙ ΤΩΝ ΑΠΟΙΚΙΩΝ ΤΗΣ', 

ΟΙ ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ > 

01 ΑΠΟΦΑΣΕΙΣ 
ΚΑΙ ΟΙ ΔΙΑΤΑΓΕΣ 
ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ 
ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ * 


ΚΑΛΜΔΡ0Μ10Υ8 £. ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ IΙ4Τ2 # ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ:3606488 

ΠΑΤΡίΑΡΧΟΥ ΙΩΑΚΕΙΜ Β, θΕί/ΗΙΚΗ. 

ΤΗΛ: Ζ5^33?· 

■Ι.ΜΕΤΑΞΑ 33, 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΑΖΑ 166 ?4 , ΓΛΥΦΑΔΑ . 

ΤΗΛ:Θ9Ω2057 

^ΗΡΟί^Δωί^Ε,ΠΑΣΑΜΜΑΗΙ,ΠΕΙΡΑΙΑΙ. 

• ΠΕΝΤΕΛΗΣ 40 - ΣΤΗΝ ΕΒΕΛΚΟ, ΧΑΛΑΝΔΡΙ. 
ΤΗΛ:£844920 

ΚΟΝΔΥΑΗ 7ι ΔΙΠΛΑ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 15122, ΜΑΡΟΥΣΙ. 
ΤΗΛ: 6Ι4·Ι67? 

ΠΛΑΤΕΙΑ ΑΓ ΑΙΚΑΤΕΡΙΝΗΣ 21» ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ. 
ΤΗΛ:285653 

ΣΚΑΛΙΔΗ 92, ΧΑΝΙΑ ΚΡΗΤΗ!. 

ΤΗΛ: 88996 


Μ 


,ΟΝΟΚΕ ΡΒ.Ϊ, 


ΤΗ Ρ Λ Γ 8813930 ΛΛΤ£1Α Β,ΚΤ2Ρ,Αί «>« + · ΑβΗΝΛ. 






































ΑυΙοηΐ3ΐΪ€ νίπις 


ΡΓθίθ€ΐϊοη ίοΓ ίΕιβ Ηϊμπθ ΡΟ 


ΕΥΕΚΥ 


Εϋ ΗΑΥΕ ΟΝΕ 


ϋ Ε δΟΙΟΜΟΝ'5 


ΡΒΟΤΚΤ5 γουκ ΓΤ ΑΟΑΙΝίΤ νΐΗΙίίίί ίΚΟΜ 


ΤΗΕ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


ΕΙΟΡΡΥ ΡΙ5Κ5 


Η Απειλή 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΗΣ'ΓΕ ΓΟ ΗΟΜΕΟυΑΚΠ ΚΑΙ ΗΡΕΜΗΣΤΕ. 


Κάθε φορά που κατεβάζετε ένα αρχείο από το Ιπίετηοΐ, ανοίγετε ένα 
συνημμένο σε μήνυμα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου, ψάχνετε αρχεία 
σε δισκέτα ή ΟΙλ κινδυνεύετε να μολυνθείτε από τους πάνω από τους 
11.000 χιλιάδες ιούς υπολογιστών που υπάρχουν. 

ΜΕΡΙΚΟΙ ΙΟΙ ΕΙΝΑΙ ΣΕ ΘΕΣΗ ΝΑ ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΟΥΝ 
ΤΑ ΔΕΔΟΜΕΝΑ ΣΑΣ ΣΕ ΔΕΥΤΕΡΟΛΕΠΤΑ. 


Συνεχής προστασία 

Το διάσημο σε όλο τον κόσμο ερευνητικό εργαστήριό μας ανακαλύπτει 
κάθε μήνα 200-250 νέους ιούς. Το ΗοιυεΟιίΗτό περιλαμβάνει δωρεάν 
ενημέρωση για να εξασφαλίσει ότι είστε καλυμμένοι. 

ΟΚ δΟΕΟΜΟΝ’8 ΗΟΜΕΟΕΑΚΰ - Η ΠΛΗΡΗΣ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΑΠΟ 
ΙΟΥΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ ΣΤΟ ΣΙΙΓΓΙ 


Επισκεφθείτε μας στην Ιηίθ$γ$ΐ€ΐτΐ 5 '97 
Περίπτεροί 6, δίαηιΐ 19 


Η “σπιτική” λΰση 


ΝΕΟ 


Ρ* δΟΙΟΜΟΝ'5 


Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι: 

Δ,ΕΧ. Οοη3υΙΐ3ηΐ3 ΙΜ, 

Τηλ.: 00357 4 656108 
Ρ 3 Χ; 00357 4 658972 


3θ€@Ιθ905,θν.ΠβΙ 

^ _ 01ΐρ://νννννν.86α.οοΓηχν 

Ναι, θέλω να μάθω περισσότερα για το ΗοτηεΟιιατά! 


Η Ογ. δοΐοπιοη^ ανέπτυξε το ΗοηκΟιοτά™ .. .την πλήρως 

αυτοματοποιημένη λύση εναντίον των ιών, για τον υπολογιστή σας. 
Επειδή είναι βασισμένη στη βραβευμένη τεχνολογία που έχουν 
εμπιστευτεί εκατομμύρια επαγγελματιών χρηστών σε ολόκληρο τον 
κόσμο, ο υπολογιστής σας στο σπίτι δεν θα μπορούσε να είναι σε 
καλύτερα χέρια. 


Ονοματεπώνυμο: 

Επάγγελμα:.. 

Διεύθυνση: .. 


Τ.Κ.:.Πόλη;......... 

Τηλέφωνα:.. Ρβχ: .................. I 

— — —. _-_ _ _ —. _______ —. _____ι 






























